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Tabelas de dados: Resultados do experimento A

Com Feedback Tátil Sem Feedback Tátil

Geral Geral
Ciclos analisados 15 Ciclos analisados 15
Notas reproduzidas 938 Notas reproduzidas 887
Golpes detectados 916 Golpes detectados 878
Pontuação 713,8 Pontuação 674
Exatidão (%) 77,41% 76,08% Exatidão (%) 74,76%
Precisão (%) 94,93% Precisão (%) 97,95%

60 BPM 60 BPM
Ciclos analisados 5 Ciclos analisados 5
Notas reproduzidas 209 Notas reproduzidas 194
Golpes detectados 195 Golpes detectados 186
Pontuação 147,4 Pontuação 123
Exatidão (%) 75,59% 70,86% Exatidão (%) 66,13%
Precisão (%) 93,30% Precisão (%) 95,88%

90 BPM 90 BPM
Ciclos analisados 5 Ciclos analisados 5
Notas reproduzidas 315 Notas reproduzidas 285
Golpes detectados 327 Golpes detectados 288
Pontuação 247,8 Pontuação 218,2
Exatidão (%) 75,78% 75,77% Exatidão (%) 75,76%
Precisão (%) 96,33% Precisão (%) 98,96%

120 BPM 120 BPM
Ciclos analisados 5 Ciclos analisados 5
Notas reproduzidas 414 Notas reproduzidas 408
Golpes detectados 394 Golpes detectados 404
Pontuação 318,6 Pontuação 332,8
Exatidão (%) 80,86% 81,62% Exatidão (%) 82,38%
Precisão (%) 95,17% Precisão (%) 99,02%


