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“ A arquitetura € considerada completa
com a intervengao do ser humano que a
experimenta”

Tadao Ando, 1941.
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RESUMO

Este trabalho refere-se ao estudo da Economia Criativa e a aplicagcdo desta no
contexto urbano do centro da cidade de Sao Paulo, sobretudo na area relativa ao
Polo Criativo, delimitado pelo Plano Diretor Estratégico do Municipio de Sao Paulo.
O trabalho final de graduacédo tem como obijetivo investigar o uso criativo do espaco
urbano, relacionando o trabalho, moradia e lazer.

Através do estudo desse Polo Criativo foi possivel identificar um percurso, e a escolha
de cinco terrenos para um estudo mais aprofundado, sobre a tematica da habitacéo e
dos tipos de comeércio e servigos.

Essa selecao resultou na escolha de um terreno, entre as ruas Major Sertorio, Bento
Freitas e Epitacio Pessoa, cuja localizagao reflete no programa de usos. A habitagao
estudantil, comércio e servigos, e espaco para desenvolvimento de atividades
audiovisuais, se completam em um espaco com diversidade, flexibilidade e identidade
para o uso da classe criativa em expansao no centro da cidade.

Palavras - chave: Economia criativa, classe criativa, espagos compartilhados,
habitacao estudantil.
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A habilidade de desenvolver novas ideias, criar melhores formas e
solugdes para os atuais problemas surge a partir da criatividade. Tal
capacidade do ser humano esta diretamente relacionada a economia e
tem grande influéncia na infraestrutura urbana.

De acordo com o socidlogo urbano Ray Oldenburg, as pessoas precisam
de trés tipos de lugares para viverem:

: (casa) para a convivéncia privada;
: (trabalho) para o engajamento econdmico;

: (lazer) um espaco mais amorfo usado para reafirmar os
lagos sociais e identidades coletivas.

A partir deste pensamento, e levando em consideragao as atuais condig¢des
urbanisticas do centro da cidade de Sao Paulo, tanto geograficas, quanto
de mobilidade econdmica, este estudo tem como objetivo investigar o
uso misto do espago.

O Trabalho Final de Graduacao consiste no estudo desse espaco € a
qualidade criativa que ele possui para ser utilizado, de forma que as trés
esferas trabalhem em conjunto no desenvolvimento da regido central, a
qual ja possui grande caracteristica de polo criativo da cidade.
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O termo Creative Economy (Economia
Criativa) ganhou notoriedade no ano
de 2001, quando o escritor britanico
John Howkins aplicou a expressdo as
industrias que incluiam desde artes até
ciéncia e tecnologia.

A Economia Criativa tem como objetivo
nomear os modelos de negoécio ou
gestdo que se originam em atividades,
produtos ou servigos desenvolvidos a
partir do conhecimento, criatividade ou
capital intelectual de individuos com
vistas a gera¢do de trabalho e renda.

Em oposi¢do a economia tradicional,
como por exemplo aquelas baseadas
em manufatura, agricultura e comércio;
a economia criativa ¢ essencialmente
focada no potencial individual ou
coletivo para produzir bens e servigos
criativos, sendo que grande parte destas
atividades vém do setor de cultura, moda,
design, musica e artesanato. A outra
parte ¢ oriunda do setor de tecnologia
e inovacao, como o desenvolvimento
de softwares, jogos eletronicos e
aplicativos. Também estao incluidas as
atividades de midia e a expansao dos
diferentes usos da internet.

Segundo a edi¢do especial do Relatdrio
de Economia Criativa 2013, elaborado
pela Organizacdo das Nacdes Unidas
para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) e pelo Programa das
Nagoes Unidas para o Desenvolvimento

(PNUD), a economia criativa se tornou
uma poderosa for¢a transformadora,
pois além do seu rapido crescimento
no contexto da economia mundial, ela
também gera renda com a criacdo de
empregos e ganhos na exportagao.

As cidades tém um papel fundamental
no desenvolvimento dessa nova
economia, pois se trata de uma malha
densa de pessoas, mercados e atividades
interagindo, de modo que a influéncia
destas caracteristicas com a economia
mundial se da através dos lugares de
criacdo cultural, produgao, distribui¢ao
e consumo. Em outras palavras: os
ambientes urbanos tém cada vez mais
constituido sistemas de transacoes
internas, que estdo inseridas em um
sistema mais amplo de transagdes
globais, e culminam em uma rede de
relagdes que sdao, a0 mesmo tempo,
complementares e competitivas.

Dentro dessas caracteristicas a cultura se
tornou ndo apenas um ingrediente vital
para a identidade nacional, mas também
um marco de distingdo local ¢ um
instrumento de projecdo internacional.
E, na visdo de dentro da arquitetura, a
“conservacdo do ambiente construido
tem, portanto, uma pluralidade de
significados: a preservagao da memoria,
a conservagao das conquistas artisticas
e arquitetonicas, a valorizacdo dos
lugares de significancia e significado
coletivo”. (UNESCO, 2013).
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A paisagem urbana ¢ uma caracteristica
que define cada cidade e representa
um valor a ser compreendido,
preservado e melhorado através de
politicas e participagdo publica, o
que acaba contribuindo para o senso
de pertencimento e identidade da
populagdo local. O mais importante,
talvez, é reconhecer e construir de
maneira que a arquitetura estruture a
experiéncia humana cotidiana na cidade,
e entender como isso se dd4 em termos
do uso coletivo em espagos urbanos.
Tais caracteristicas sdo citadas no texto
Principles of Intelligent Urbanism
(Principios do Urbanismo Inteligente),
em que o autor cita 10 caracteristicas
inerentes ao estudo do contexto urbano
(Christopher Charles Benninger, 2001):



O Relatorio de Economia Criativa da
UNESCO informa que o comércio
mundial de bens e servigos criativos
totalizaram um recorde de US$ 624
bilhdes em 2011 e mais do que duplicou
entre 2002 e 2011. Além disso, nesse
mesmo periodo, as exportacdes de
produtos do segmento registraram
aumento médio anual de 12,1% nos
paises em desenvolvimento.

No Brasil a contribui¢ao dos segmentos
criativos foi de 2,7% do PIB em 2011,
segundo estudo realizado pela Firjan
(Federacdo das Industrias do Estado
do Rio de Janeiro). A institui¢ao tomou
como base a massa salarial gerada por
empresas da industria criativa naquele
ano. O resultado coloca o Brasil entre
os maiores produtores de criatividade
do mundo, superando Espanha, Italia
e Holanda. No entanto, hd& um longo
caminho a ser percorrido para que o
Pais alcance o patamar do Reino Unido,
da Franga e dos Estados Unidos, onde a
economia criativa € bastante expressiva.

O estudo da Firjan aponta ainda que o
mercado formal de trabalho do setor ¢
composto por 810 mil profissionais,
o que representa 1,7% do total de
trabalhadores brasileiros. O segmento
que mais emprega mao de obra ¢ o
de Arquitetura e Engenharia, com
230 mil trabalhadores, seguidos de
Publicidade e Design, que emprega 100
mil profissionais cada. A moda também
aparece em destaque, tendo em vista
que corresponde a quase 30% da cadeia

Outro dado da publicagdo mostra que
a contribuicao de atividades culturais
privadas e formais representa, em
média, 5,2% do PIB (Produto Interno
Bruto) em 40 paises pesquisados pela
Unesco.

da industria criativa, com 620 mil
estabelecimentos no pais.

Devido ao potencial de crescimento
da economia criativa no Brasil, foi
implantada em 2011 a Secretaria da
Economia Criativa sob o comando
do Ministério da Cultura. Sua
missdo ¢ conduzir o planejamento, a
implementagdo e o monitoramento
de politicas  publicas para o
desenvolvimento local e regional,
priorizando o apoio e o fomento aos
profissionais € aos micro € pequenos
empreendimentos criativos brasileiros,
e promover os bens e servigos culturais
no Brasil e no exterior. Algumas cidades
brasileiras foram escolhidas para
integrar a Rede de Cidades Criativas da
UNESCO. Tal rede tem o objetivo de
promover a cooperacao entre cidades
que identificaram a criatividade como
um dos fatores para o desenvolvimento
urbano sustentavel.
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Em funcdo da economia a ascensido
de uma nova classe ficou evidente: a
classe criativa. Segundo a definigdo
de Richard Florida, em seu livro The
Rise of the Creative Class, o grupo da
classe criativa ¢ formado por individuos
das ciéncias, das engenharias, da
arquitetura, do design, da educacdo,
das artes plasticas, da musica e¢ do
entretenimento. A funcdo deste grupo
¢ criar novas ideias, novas tecnologias
e novos conteudos criativos. Todos
os membros da classe compartilham
deste pensamento criativo, que valoriza
a criatividade, a individualidade,
as diferencas ¢ o mérito. Para esses
individuos, todos os aspectos e todas
as manifestacdes da criatividade estao
interligados e sdo inseparaveis.

A principal diferenga entre a classe
criativa e outras classes esta relacionada
sobretudo ao trabalho que realizam ¢ o

ganho financeiro. Os membros da classe
trabalhadora e¢ da classe de servigos
recebem para executar de acordo com
um plano. J& os da classe criativa
ganham para criar, ¢ tém muito mais
autonomia e flexibilidade para isso do
que as outras classes.

As pessoas criativas sempre estao
cercadas por tipos de comunidades
que fornecem estimulo, diversidade
e riqueza de experiéncias. E, nesse
aspecto, o lugar ¢ essencial, pois permite
refletir e reforgar a identidade propria
como individuo criativo, a escolha de
um tipo de trabalho e o facil acesso a
um conjunto de condi¢des e qualidades
que levem ao bem-estar ¢ um bom estilo
de vida. Em outras palavras: pessoas
criativas ndo apenas se agrupam onde
ha trabalho, eles se agrupam em lugares
que sdo centros de criatividade e onde
elas gostam de viver.

19



20




“As cidades sdo ambientes decisivos na atragdo, aglomerag¢do e
mobilizacdo de pessoas criativas. Os lugares bem-sucedidos sdo
multidimensionais e diversos, eles simplesmente ndo atendem a uma
unica industria ou a um unico grupo demogrdfico, eles sdo repletos de

estimulo e interacdo criativa”
(Jacobs, 2001).

Aberta a inovagdo, a multiplicidade, as culturas diferentes e livre de preconceitos.
Essas sdo algumas das caracteristicas de uma cidade criativa, conceito que surgiu
nos anos 1990 e, em 2004, foi utilizado pelo UNESCO para criar a Creative
Cities Network (Rede de Cidades Criativas). Para ser considerada uma cidade
criativa o municipio ndo precisa necessariamente estar cheio de industrias ligadas
a criatividade, mas permitir que as pessoas expressem suas ideias e possam se
utilizar da criatividade para desenvolver solu¢des para os problemas urbanos.

P FOTO: https://amsterdam.impacthub.net/benefits-services/
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No livro de Richard Florida, o autor coloca a “qualidade do lugar” como aspecto
importante na escolha do lugar para morar e trabalhar pela classe criativa. Tal
qualidade se da através da inter-relagdo de experiéncias, que sdo dinamicas e
participativas. A cidade permite que as pessoas facam as suas escolhas de acordo
com o que desejam experimentar. Para descrever a qualidade do lugar, Florida cita
seis caracteristicas:

a maneira de juntar pessoas, empresas € recursos
em lugares especificos com especialidades e capacidades tnicas gera poder de
crescimento econdmico.

: hoje em dia as pessoas desejam mais do lugar onde vivem, e
a oportunidade de experimentar a vizinhanga que forneca alguns espacos de
enriquecimento cultural € bem vista, tais como locais com musica, galerias de arte,
espagos para performance e teatros, que podem ir além da vida diurna, como € o
caso de bares com musica ao vivo e casas de show.

: no livro A Great Good Place, Ray Oldenburg percebe a
importancia do third place, ou “terceiro lugar”, na sociedade moderna. Os terceiros
lugares sdo espagos de convivéncia social onde as pessoas vao apenas para o prazer
de uma boa companhia e uma conversa agradavel.

: lugares em que o empregador € mais aberto e tolerante a diversidade
se tornam espacos geradores de boas ideias, pelo conjunto de influéncias que as
diferencgas podem criar, sendo até um local que atrai pessoas de outros estados e
paises, diversificando a interagdo entre culturas.

: tem inicio nos varios aspectos de uma comunidade, considerando
os prédios historicos, a cena musical e atributos culturais especificos da regido.

: muitas vezes as pessoas procuram lugares nos quais elas se identificam
como individuos, dentro dos diversos aspectos que o lugar pode fornecer, como o
cultural, o social e o econdémico.

Ao levar em consideragdo essas seis caracteristicas citadas por Florida, o centro
da cidade de Sao Paulo se mostrou propicia para o desenvolvimento de um polo
criativo. Toda a diversidade de pessoas, riqueza histdrica e arquitetonica, criam
uma identidade paulistana que o centro expde de forma singular. A vivéncia, diurna
e noturna, criou pequenos nucleos de atividades que se desenvolvem em conjunto.
Entretanto, este estudo pode mostrar que ainda existem espagos em que o comércio,
0s servicos € a moradia ndo se encontram em equilibrio.

P FOTO: Acervo pessoal da autora.
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O centro histérico da cidade de Sao
Paulo atingiu seu apogeu social e
econdmico durante o século XX, periodo
em que foi o maior polo de atividade
comercial, bancaria e de servigos da
cidade. Atualmente a regido conserva
o comércio de rua e significativa oferta
de servigos e atividade bancaria. A
existéncia de grandes arranha-céus, que
foram sedes administrativas nacionais
ou regionais de grandes bancos e
institui¢des financeiras brasileiras e
estrangeiras, mostra claramente a forca
econOmica que um dia esteve ali, e que
deixou suas marcas.

Atéadécadade 19700 centrohistoricode
Sao Paulo j4 possuia uma infraestrutura
consolidada, e ainda concentrava parte
significativa das grandes empresas,
além de grandes lojas de departamentos,
eletrodomésticos, livrarias, restaurantes
e lojas das mais variadas finalidades.
Tais lojas e comércio caracterizavam
fortemente o perfil urbano das ruas.

Todavia, nesse mesmo periodo de sua
historia, ja se evidenciavam os sinais
e sintomas de uma decadéncia urbana,
como a transferéncia da sede de muitas
empresas para outros locais da cidade.
A centralidade econdmica migrou para
o sudoeste do municipio, originando os
polos comerciais da Avenida Paulista,
da Avenida Brigadeiro Faria Lima
e, posteriormente, da regido da Vila
Olimpia e das Avenidas Engenheiro
Luis Carlos Berrini e Chucri Zaidan, nas
proximidades da Avenida das Nagdes
Unidas.

Houve também forte deterioracao
do espago publico: o aumento nos
indices de criminalidade, o processo
de especulagdo imobiliaria em imoveis
abandonados e sem manutengdo, o
aumento do numero de pessoas vivendo
nas ruas € o surgimento de muitos
corticos, além da deterioracdo da
qualidade de vida, que desmotivou a
permanéncia de boa parte da populacao
Jé& estabelecida no centro. Isto ocasionou
um esvaziamento populacional da
regido, que viria a agravar-se de forma
continua e aguda até o inicio dos anos
1990, quando, diante de um quadro de
degradacao profundo e absolutamente
evidente, o Poder Publico iniciou um
timido processo de requalificagdo
urbana da area central da cidade.

Entre as medidas iniciais da politica de
requalificacdo urbana na area central
da cidade estiveram: a transferéncia da
sede da Prefeitura da Cidade, até entdo
instalada dentro do Parque do Ibirapuera,
para o Palacio das Industrias, sendo que
dez anos mais tarde seria novamente
transferida para a esquina da rua Libero
Badar6 com o Viaduto do Cha, onde
encontra-se atualmente. Foi também
promovida a reforma e remodelagao do
Largo Sao Bento e do Teatro Municipal,
além do aterramento das pistas de
trafego do Vale do Anhangabat, onde
instalou-se uma area exclusiva para uso
de pedestres nos moldes de uma praca.

FOTO: Acervo pessoal da autora. <
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No momento atual o centro possui centenas de prédios ociosos sucumbindo a agao
do tempo e a violéncia. No entanto, neste cenario ganha forca o movimento que
atribui vitalidade ao espaco: a chegada de grupos criativos, tais como profissionais
de oficinas de teatro, ateli€s, galerias de arte, redacdes, estudios de design e
arquitetura, que vém e se instalam em prédios antigos, por conta do prego mais
barato, e a facilidade urbanistica (metro e ciclovias).

Alguns exemplos da atracdo e uso dos espacos pela sociedade criativa no centro
de Sao Paulo sdo: o Instituto Choque Cultural, o Fluxo, o Salao Balsa, o Liquen e
o Centro Cultural Pivo.

Rua Capitao Salomao, 26, Reptblica
Abriga escritorios criativos:

espago de inovacao em arte de Baixo Ribeiro, Mariana
Martins e Raquel Ribeiro. Atua em trés frentes, sdo elas:
a) a formagao de professores de escolas publicas por meio de oficinas de arte;
b) a articulagdo de coletivos que promovem agdes na cidade e;
¢) a realizacao de intercdmbio de artistas para comunidades carentes.

estadio de jornalismo, de Bruno Torturra;
local de festas, ponto de encontro de lancamento de livros, entre
outros eventos artisticos e reunides. E gerenciado pelo casal de designers Renata

Mien e Elohim Barros;

escritorio onde Renata e Elohim trabalham ao lado de outros profissionais,
como Felipe Morozini, artista e diretor da Associacdo Amigos do Parque Minhocao.

Avenida Ipiranga, 200, Republica

O espaco esta instalado nos trés andares na base do Copan. O projeto revitalizou uma
area de 3,5 mil m? inutilizada héa 20 anos, e agora ¢ a sede de ateli€s e exposigoes.



P roT0: Edificio Farol _ http://centro.cx/img/content/balsa
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Em 2014 o novo Plano Diretor Estratégico
do Municipio de Sao Paulo (Lei n.°
16.050), ressaltou a importancia da questao
dos Polos de Economia Criativa em Sao
Paulo, que tem como principal objetivo
valorizar a diversidade cultural, estimular
a competitividade de bens, produtos e
servicos que tenham relagdo com a o
talento criativo individual e coletivo e
apoiar os coletivos de arte e pequenos
produtores. Para tanto, o0 Governo propde:
a concessdo de beneficios ficais, isencao
de taxas municipais, simplificagdo do
processo para instalacdo e funcionamento
e estabelecimento de ruas com
funcionamento de comércio 24h, servigos
e empresas para atividades. Tais medidas
decorrem do art. 183, exposto ao lado.

P vacew: http://gestaourbana.prefeitura.sp.gov.br



“Art. 183. Sdo compativeis com os Polos
de Economia Criativa as atividades
relacionadas as seguintes areas:

I - Patrim6nio Cultural: atividades que
se desenvolvem a partir dos elementos
da heranga cultural, envolvendo as
celebracdes ¢ os modos de criar, viver
e fazer, tails como o artesanato, a
gastronomia, o lazer, o entretenimento,
0 turismo a sitios com valor historico,
artistico e paisagistico, e a frui¢do a
museus e bibliotecas;

IT - Artes: atividades baseadas nas artes
e elementos simbolicos das culturas,
podendo ser tanto visual quanto
performatico, tais como musica, teatro,

circo, danga, e artes plasticas, visuais e
fotograficas;

IIT - Midia: atividades que produzem
um conteudo com a finalidade de se
comunicar com grandes publicos,
como o mercado editorial, a
publicidade, os meios de comunicagdo

impresso e produgdes audiovisuais
cinematograficas, televisivas e
radiofOnicas;

IV - Criagdes Funcionais: atividades
que possuem uma finalidade funcional,
como a arquitetura, a moda, as
animagdes digitais, jogos e aplicativos
eletronicos e o design de interiores, de
objetos, e de eletroeletronicos.”
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Também contém no Plano Diretor
Estratégico a descricdo do perimetro
desse Polo Criativo:

“Comega na confluéncia da Avenida
Duque de Caxias com a Avenida Rio
Branco, segue pela Avenida Duque de
Caxias até a Rua Maua, segue pela Rua
Maua até Av. Casper Libero, segue pela
Av. Casper Libero até o Largo de Santa
Ifigénia, segue pelo Largo de Santa
Ifigénia até o Viaduto Santa Ifigénia,
segue pelo Viaduto Santa Ifigénia até o
Largo Sao Bento, seguindo pelo Largo
Sao Bento até Rua Boa Vista, seguindo
pela Rua Boa Vista até a Rua Venceslau
Bras, segue pela Rua Venceslau Bras
at¢ a Rua Roberto Simonsen, segue
pela Rua Roberto Simonsen até a Rua
Anita Garibaldi, segue pela Rua Anita
Garibaldi até a Praca Doutor Joao
Mendes, segue pela Praca Doutor Jodo
Mendes até o Viaduto Dona Paulina,
segue pelo Viaduto Dona Paulina até

a Rua Dona Maria Paula, segue pela
Rua Dona Maria Paula até Viaduto
Jacarei, segue pelo Viaduto Jacarei até
o Viaduto Nove de Julho, segue pelo
Viaduto Nove de Julho até a Rua Martins
Fontes, segue pela Rua Martins Fontes
até¢ a Rua Avanhadava, segue pela Rua
Avanhadava até a Rua Martinho Prado,
Segue pela Rua Martinho Prado até a
Rua Augusta, segue pela Rua Augusta
até a Rua Marqués de Paranagud, segue
pela Rua Marqués de Paranagud até a
Rua da Consolagdo, segue pela Rua da
Consolacao até a Rua Amaral Gurgel,
segue pela Rua Amaral Gurgel até o
Largo do Arouche, segue do Largo do
Arouche até Avenida Duque de Caxias
e segue pela Avenida Duque de Caxias
até o ponto inicial.”

(Quadro 11, PDE, 2014).



CONSOLAGAQ

BELA VISTA

BOM RETIRO

CAMBUCI

LIBERDADE

Polo de Economia Criativa
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PERCURSO PARA ESPACOS DE TRABALHO CRIATIVO

Para entender melhor o Polo criativo delimitado pelo Plano Diretor, foi feito um
estudo sobre o aproveitamento dos espagos vazios ou subtilizados nas regides
centrais da cidade, em paralelo ao estudo dos usos do centro, como pode ser visto
nos mapas a seguir.
Essa analise levou a identificagao de um percurso com potencial criativo. O percurso
tem inicio na rua Epitacio Pessoa, seguindo pela rua Bento Freiras, dobrando a
direita pela rua Aurora e terminando na rua General Couto de Magalhaes.
Foram estudados todos os terrenos vazios e subutilizados dentro do perimetro e
constatou-se cinco terrenos com grande potencial para formar uma rota de espagos
para a classe criativa. Sao eles:

1. Santa Ifigénia

2. Avenida Sao Joao

3. Praga da Republica

4. Rua Major Sertorio

5. Rua Bento Freitas

FONTE: http://geosampa'p[efeitura.sp,gov.br
EL ABORACAQ: Thais Toguchi 4
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TRANSPORTE

Ao longo do trajeto da rua Aurora e Bento Freitas é possivel notar varias opgoes
de transporte, sendo a area da Republica a que possui uma infraestrutura mais
completa, com a proximidade de linha de metrd, linhas de 6nibus e ciclovia.

Apesar da regido perto da Santa Ifigénia ter poucas opgdes, o percurso a pé € uma
boa alternativa devido ao relevo planificado.

FONTE: http://geosampa.p[efeitura.sp,gov.br
EL ABORACAQ: Thais Toguchi 4
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TOMBAMENTOS E EDIFICIOS NOTAVEIS

Aregiao do centro da cidade de Sao Paulo possui um significado historico e cultural,
sobretudo no centro historico proximo a regido da S¢, onde concentram-se a maior
parte dos edificios tombados e notaveis.

Ao trazer o percurso para o noroeste do polo criativo, hd menor interferéncia na
regido tombada e que deve ser protegida e restaurada. Apesar disso, o contato com
esses a heranga cultural e historica traz a autenticidade do centro de Sao Paulo,
uma das caracteristicas que estao ligadas a classe criativa.

FONTE: http://geosampa.prefeitura.sp.gov.br
http://www'\{ivaocentro.org.br ‘
ELABORACAQ: Thais Toguchi
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VIOLENCIA

A violéncia da regido central da cidade s6 tem aumentado, sobretudo na regido
préoxima a Luz, onde a situagdo de moradia ¢é precaria e existe a maior concentragao
de cortigos e edificios desocupados.

Ao levar o setor criativo e agregar ao uso da habitagao, a regido pode desenvolver
a economia ¢ educagdo, juntamente com o Centro Paula Souza inaugurado
recentemente.

FONTE: http://especiais.g.globo.com/sao-paulo/2016/mapa-da-violencia/
hitp://geosampa. prefeitura.sp.gov.br 4
ELABORAGAQ: Thais Toguchi
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USOS NOTURNOS

O uso noturno préoximo a regido da Republica e Santa Cecilia, evidencia o uso
intenso do espago em todos os horarios do dia, sobretudo pela presenga de
faculdades e teatros em seu entrono.

Ainteracdo social se associa ao estilo de vida, e a vida noturna se torna indispensavel
para os momentos de lazer para a classe criativa e trabalhadora.

FONTE: http://geosampa.prefeitura.sp.gov.br
www.google.com.br
ELABORAGAQ: Thais Toguchi




LEGENDA

Casa Noturna
Bar

[l Terrenos escolhidos

0 100 150 200

400

41



MAPA DE USOS: COMERCIAL, HABITACIONAL e CULTURAL

A habitacdo encontra-se muito presente na regido, mas ainda existe muito potencial
para se morar no centro da cidade de Sao Paulo.

A riqueza dos usos culturais, como cinema e teatro, além das bibliotecas sdo fatores
positivos e de atragdo para um publico mais criativo e em busca de cultura. Como
alguns exemplos a seguir.

Espacos culturais:

- Pinacoteca

- Museu de Arte Sacra

- Oficina Cultural Oswald de Andrade

- Centro Cultural Banco do Brasil - CCBB
- Caixa Cultural

- Espago Cultural Porto Seguro

- Casa da Memoria — Solar da Marquesa de Santos
- SESC 24 de maio

- Biblioteca Mario de Andrade

- Praca das Artes

Cinemas:

- PlayArte Maraba
- Cine Olido

- Matilha Cultural

Teatros:

- Theatro Municipal

-Teatro Oficina

-Teatro Cultura Artistica

- Theatro Sao Pedro

- circuito de Festival de Teatro nas Pragas (Roosevelt, Dom José Gaspar e Parque
Augusta) apoiados pelo eixo Consolagao/Cel. Xavier Toledo/Theatro Municipal

http://www.fau.usp. br/cursos/graduacao/arq_urbanismo/disciplinas/aup0272 4
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Considerando o estudo feito com os mapas apresentados anteriormente, podemos
separar o perimetro em quatro areas:

Regido proxima a estacdo da Luz, também caracterizada pelo comércio de
eletronicos, sobretudo no entorno da Rua Santa Efigénia. Apesar de ser um local
muito degradado, com presenca de cortigos e edificios abandonados e desocupados,
ha intenso fluxo de pessoas. Apresenta-se com grande portencial de atragdo do
publico ligado a tecnologia, design, games e midia.

Regido caracterizada por ter uma oOtima infraestrutura de comércio, habitacao,
servicos e transporte, € possui varios equipamentos dedicados a artes e cultura, tais
como o SESC 24 de maio ¢ Praga das Artes.

Regido mais proxima ao ambiente universitario e obras de arquitetura notaveis,
além de possuir grande quantidade de teatros, € uma regido que funciona durante a
noite, com a presenga de bares e casas noturnas.

Regido que tem um fator histérico muito forte, caracterizado por grande quantidade
de imoveis tombados, e um centro comercial muito marcante. Apesar da violéncia
de muitos edificios abandonados, essa regido possui uma boa infraestrutura.
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SANTA IFIGENIA

* Proximo a rua comercial significativa (rua Santa
Ifigénia);

* ndo possui facil acesso por metrd e ciclovia;

« falta de lugares publicos de lazer.

AVENIDA SAO JOAO

 Localizado na avenida Sdo Jodo;

» facil acesso por metrd, onibus e ciclovia;
* préximo a praca Julio deMesquita;

* O0tima infraestrutura local.

PRAGA DA REPUBLICA

*Ao lado da praga da Republica;

» facil acesso por metrd, onibus e ciclovia;
* proximo a espagos culturais;

* Otima infraestrutura local.

RUA MAJOR SERTORIO

* Proximo a edificios de importancia arquitetonica;
» facil acesso por metrd e ciclovia;

* proximo a teatros;

* proximo a institui¢des de ensino (arquitetura e design) .

RUA BENTO FREITAS

* Proximo a edificios de importancia arquitetonica;

» facil acesso por metrd e ciclovia;

* vida noturna notavel,

* proximo a institui¢des de ensino (arquitetura e design).




* centro tecnologico para Startups;
* desenvolvimento de aplicativos;
* praga publica;

* habitacao.

ZONA DE CENTRALIDADE

Area; 1.725,88 m2
T0.(0,7): 1.208,12 m2
CA. (6,0): 10.355,28 m2
Gabarito de altura: 48 metros

» comércio e servigos voltado para o idoso;
* horta comunitaria;

* espaco cultural;

* habitagdo para idosos.

ZONA DE CENTRALIDADE

Area: 789,86 m2

T0.(0,7): 552,90 m2

CA. (6,0): 4739,16 m2
Gabarito de altura: 48 metros

* centro de arquitetura, artes e design;
* espaco de coworking;
* habitagao social.

ZONA DE CENTRALIDADE

Area; 789,86 m?2

T0.(0,7): 552,90 m2

CA. (6,0): 4739,16 m2
Gabarito de altura: 48 metros

* centro de arquitetura e design;

* espaco relacionado a teatro, musica, danga;
* centro gastrondmico;

* habita¢do de estudante.

ZONA DE CENTRALIDADE

Area; 1.100,54 m2
T0.(0,7): 770,38 m2

CA. (6,0): 6.603,24 m2
Gabarito de altura: 48 metros

* centro de arquitetura e design;

* espaco de coworking;

* espaco para uso de atividades relacionados a
audiovisual;

* habitagdo de estudante.

ZEIS -5

Area: 1657,2 m2
T0.(0,7): 1160,04 m2
CA. (6,0): 9943,2 m2
Sem gabarito de altura
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COPAN
Arquiteto: Oscar Niemeyer
An0:1966

EDIFICIO [TALIA s
Arquiteto: Franz Heep
Ano: 1960

EDIFICIO DO TRIBUNAL DE JUSTICA DE SAQ PAULQ s
Arquiteto: Mario Bardelli
Ano:1971

EDIFICIO RENATA SAMPAIQ FERREIRA s

Arquiteto: Oswaldo Bratke
Ano 1956

ESCOLA DA CIDADE ==

UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE
FAU MARANHAOQ
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Projeto

A area escolhida esta localizada na esquina das ruas Epitacio Pessoa, Major Ser-
torio e Bento Freitas. Estd proximo de referéncias arquitetonicas e instituigdes de
ensino ligados a artes e design, além de escritorios e estudios que surgiram nas
ultimas décadas, sobretudo pelo ambiente cultural e artistico do centro da cidade.
Criando assim, um ambiente propicio para uso de espagos para trabalhos ligados
a criatividade.
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PROGRAMA

HABITAGAO ESTUDANTIL

CENTRO AUDIOVISUAL

COMERCIO E SERVICOS




Dentro de um edificio comunitario o “terceiro lugar” € o espago definido pela vida
comunitaria, que facilita e promove maior interagdo criativa. E o entorno social
que separa dos outros dois ambientes sociais da casa (primeiro lugar) e do trabalho
(segundo lugar). Alguns exemplo desse terceiro lugar podem ser cafés, clubes ou
parques.

No livro The Great Good Place, o socidlogo urbano Ray Oldenburg traz oito
caracteristicas importantes desse lugar, sdo elas:

onde os usudrios ndo tem obrigagdo de estar ali, eles sdo livres
para usar o espago quando quiserem.

onde nao existe um status individual na sociedade, seja
social ou econdmico, o que permite um sentimento de comunidade entre seus
ocupantes. Nao existem pré-requisitos ou requisitos que impegam a aceitacao ou a
participagdo no lugar.

embora nao seja a Uinica atividade, a conversa
¢ valorizada ao trazer a interacdo entre pessoas e trocas de experiéncias.

o espago deve ser aberto e facilmente acessivel e
devem fornecer uma adequagao relativa ao uso, onde as necessidades que o usuario
busca devem ser sanadas.

essas pessoas ajudam a definir a caracteristica do espaco
e ajudar os novos para que se sintam bem-vindos ¢ acomodados.

o interior do lugar ¢ ndo apela para a extravagancia ou
grandiosidade, e promove uma sensacao caseira que aceita todos os tipos de
individuos.

conversas mais leves, de natureza ludica, sdo valorizadas
para um ambiente mais simples e despojado.

0s ocupantes costumam ter os mesmos sentimentos de
afeto, posse e pertencimento como fariam em suas proprias casas.
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Nos tltimos anos o mundo sofre com o
modelo consumista e converge para uma
situacdo insustentdvel, chegando ao
limite da natureza. A base fundamental
do capitalismo ¢ acumular bens, e,
nesse aspecto, a industria e os demais
setores que a envolvem fortalecem esse
viés através do ciclo da “obsolescéncia
programada”, que gera O consumo

descontrolado.

Entretanto, um novo modelo econémico
surgiu e os fatores importantes que o
conduziram foram as preocupagdes
ambientais, a  recessdo  global,
as tecnologias, redes sociais e a
redefinicdo do sentido de comunidade.
A economia do compartilhamento
(Sharing Economy) estda mudando nao
s6 o modo de entender a oferta e a
demanda e a relagdo das pessoas com os
bens materiais, mas também as proprias
relagdes pessoais.

As nog¢des tradicionais de espago
“privado” e “publico” estdo se
deteriorando sob a influéncia de uma
economia de compartilhamento e de
avango tecnoldgico. O espaco esta sendo
reconhecido como uma mercadoria
rentavel em si mesmo. Um exemplo
disto sao os espagos compartilhados
de trabalho (coworking) e os seus
diferentes ramos economicos.

Localizagdo: Sao Paulo, Belo Horizonte
e Rio de janeiro, Brasil

* House of Bubbles & Bubbles Lab —
Espacos compartilhados com lavanderia
€ uma acervo para criacao e consumo de
moda;

* House of Work — Espaco de coworking,
equipados para serem escritorios;

* House of Learning — Espago aberto
para qualquer pessoa que queira ensinar
e aprender.
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» ronteE: http://www.houseofall.co
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Localizagdo: Nova York

Fundada em 2010, a WeWork
transformou um negocio imobiliario em
uma plataforma de tecnologia, pois ela
aluga espacos e fornece aos inquilinos
internet, servigos de impressdo, café/
bar, bem como locais para relaxar e
fazer uma pausa de trabalho. A empresa
cuida de tudo em termos de gestdo de
escritorio real.

A ideia de compartilhar espago nio ¢
nova, mas WeWork traduziu coworking
em um conceito intimamente ligado ao
estilo de vida e habitos de trabalho das
geracdes mais jovens. A WeLive, ¢ um
desdobramento da compania de espacos
de coworking WeWork.

A WeLive juntou o espago de convivio
com o de trabalho, criando um espago
fisico que promove relacionamentos
mais significativos. Ao contrario dos
apartamentos tradicionais, a We Live
propdes um estilo de vida construido
sobre o aspecto de comunidade e
flexibilidade, com uma infra-estrutura
cheia de espacos compartilhados, de
cozinha, lavanderia e lazer, também
oferece apartamentos de 1 a 4 quartos, e
podem ser alugados por algumas noites
ou alguns meses.



’ FONTE: https://www.welive.com

57



58

A cidade de Sao Paulo possui varios
problemas ligados a habitagdo e, desde
a degradacdo do centro histérico do
municipio, a populacdo estd migrando
para as regides periféricas que, mesmo
possuindo restricdes ambientais e
pouca infraestrutura, ¢ o lugar em que
o numero de domicilios edificados em
areas de risco aumenta.

Um dos primeiros olhares do Governo
sobre essa situacao habitacional ocorreu
durante a gestdao 2001 - 2004, em que a
questaodapoliticahabitacional no centro
era uma das principais prioridades.
Nesse periodo foi langado o programa
Morar no Centro, criado e colocado em
pratica no contexto de uma proposta
mais abrangente do governo municipal.
Apesar de ndo ter sido desenvolvido e
aplicado em sua totalidade, tal programa
trouxe algumas questdes e estudos que
tinham como objetivos contribuir para
o repovoamento da darea central do
municipio, viabilizando moradias para a
populacdo de baixa renda, reabilitando
edificios  desocupados para uso

habitacional, e melhorando a qualidade
de vida dos habitantes dessa area.

Atualmente o governo do Estado tem
investido na Parceria Publico-Privada
(PPP) de habitagdo para construgao
de prédios no centro expandido de
Sao Paulo e moradias construidas
em terrenos do Metro. O objetivo €
aproximar a moradia do emprego
e dos eixos de transporte de massa,
reduzindo o tempo de deslocamento dos
trabalhadores.

A promessa € que outros cinco prédios
com habitagdes populares sejam
entregues no Centro nos proximos seis
anos. No total, serdo 3.683 unidades,
sendo 2.260 de interesse social
financiadas pelo Estado. Os outros
apartamentos serdo vendidos pelo
preco de mercado. Ja os apartamentos
construidos nos terrenos das estacoes
de Metr6 ainda ndao tém prazo de
entrega definido, ja que nao foi definida
a empresa responsavel pela obra das
outras 4.900 moradias.



A jung¢do de usos em um Unico espago,
leva ao surgimento de um local que tem
como principais aspectos:

* Heterogeneidade — combinacdo de
usos e fungdes numa mesma area;

* Alternativas arquitetonicas contrarias
a rigidez das tipologias — critica aos

programas usuais homogéneos das
edificacoes;
* Sustentabilidade - os espacos

condensados em apenas um outro
espaco unico pode aumentar a eficiéncia
do edificio, além de utilizar alguns
recursos como: reuso de dgua, controle
de residuos, eficiéncia energética, etc.;

* Permeabilidade espacial — podem
influenciar ou ser influenciados por
dindmica urbana de acordo com a
sua configuracdo de permeabilidade
espacial, ou seja, arelagdo entre o espago
publico na escala do pedestre (pragas,
ruas, cal¢adas) e o espaco semipublico,
caracterizado, em muitos casos, pela
presenca do comercio no térreo desses
edificios. Neste sentido, edificios
multifuncionais que contemplam a
permeabilidade entre espago publico-
privado sd3o considerados, por muitos
estudiosos, como a semente da
regeneracdo urbana das cidades.
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PROJETO DO ESPACO CRIATIVO _ IMPLANTAGAO

Tendo em vista todo o estudo feito, a proposta de projeto para este trabalho final
de graduacdo esté relacionado diretamento aos espagos de trabalho e de moradia
compartilhados e criativos, que aliados aos espagos de comércio e servigos e
espacos de lazer criam um ambiente propicio a interagdo social e compartilhamento

de ideias.

DIAGRAMA DE ACESSOS

Os acessos ao edificio pode ser feito
pelas trés ruas em seu entorno. Além
disso, existem 0s acessos verticais.

A rampa para o bloco de comércio
e servicos, ¢ o bloco de escadas
e elevadores para os blocos de
habita¢ao e do centro audiovisual.

DIAGRAMA DE INSOLACAO

Todas as faces voltadas para o
norte tem tratamento com brise
triangular, e as fachadas voltadas
para o sul, com uma pele de vidro
dando transparéncia ao projeto
e permitindo a visualizagdo do
projeto como um todo.






R —

> Térreo _ nivel 0,00 e 2,00 m

Para vencer o desnivel de dois metros entre
as ruas Major Sertorio e Bento Freitas, foi
pensado uma 4area de lazer, que tem acesso
tanto por escadas quanto por rampas, € que
facilita o cruzamento da quadra, dando maior
permeabidade ao projeto e fazendo a ligacao
entre o bloco de comércio e habitagdo, ao do
centro de atividades audiovisuais.

Foram pensadas algumas dareas com deck,
representado pela hachura paralela, para
sentar e apreciar o jardim em formato
triangular.

Além dessa area de contemplacdo, o térreo
possui na cota 0,00m, as lojas e o acesso a
habitacdo ao norte; e uma area de café na
cota 2,00m.

1. lojas

2. carga e descarga
3. portaria

4. sanitdrios

5. caté / bar
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RUA MAJOR SERTORIO
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> 1° pavimento _ nivel 3,60 m

O primeiro pavimento também possui lojas
e liga-se ao térreo por rampas acessiveis,
possuindo ainda a mesma infraestrutura do
andar abaixo, com sanitarios, area de carga e
descarga e estoque.

1. lojas

2. carga e descarga
3. estoque

4. sanitdrios
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> 2° pavimento_ nivel 5,40m

O andar intermedidrio entre o primeiro e
terceiro pavimento foi projetado para que
tivesse uma ligacdo ao outro bloco.

Neste andar encontram-se salas de reunides
que podem ser usadas pelas pessoas que
frequentam o coworking no andar acima,
ou pelas pessoas do prédio ao lado, que tém
acesso direto.

O prédio das atividades audiovisuais possui
um bloco ao sul, de estudio de gravacdo,
que tem como apoio as salas ao redor, assim
como a sala de controle dos equipamentos
de gravagdo, a sala de edicdo e a sala de
maquiagem. Foi pensado para ser um espaco
dindmico, no qual a rotatividade de pessoas
¢ constante.

1. salas de reunido

2. recepciio

3. estidio

4. sanitdrios

5. sala de maquiagem / vestidrio
6. sala de controle

7. sala de ediciio

8. espaco multiuso
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> 3° pavimento_ nivel 7,20 m

O terceiro pavimento abriga um espago
de coworking, com o conceito aberto, que
possui varias mesas, copa, espaco para
trabalho em grupo e cabines individuais.
Ainda possui uma sala de conferéncia para
palestras e eventos maiores. Além do apoio
dos sanitarios, carga e descarga e estoque.

1. recepcdo

2. copa

3. espaco compartilhado de trabalho
4. cabines de uso individual

5. sala de conferéncia

6. carga e descarga

1. estoque

8. sanitdrios
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> 4° pavimento_ nivel 9,00 m

Este pavimento também possui ligacdo entre
os dois blocos, entretanto caracteriza-se por
ser um local de multiuso, com mais locais de
descompressao e apreciacio da paisagem.

O bloco audiovisual possui os mesmos
programas de usos do segundo pavimento,
mas com essa area mais descontraida, com
mesas, sofds e arquibancada para descanso
ou reunides rapidas.

1. espaco multiuso

2. drea de descompressdo

3. estudio

4. sanitdrios

5. sala de maquiagem / vestidrio
6. sala de controle

7. sala de ediciio






> 5° pavimento_ nivel 10,80 m

Este pavimento possui um restaurante,
com apoio do espaco de armazenamento,
carga e descarga e sanitarios. Tem uma area
descoberta que permite a visdo da rua e da
habitacao.

A cozinha do restaurante possui um
armazenamento interno, freezer, area de
preparacdo, que ¢ aberta ao publico, e a area
de lavagem e entrada e saida dos gargons
mais fechada ao fundo.

1. recepcdo

2. bar

3. restaurante

4. cozinha
a. preparacdo
b. recepciio e entrega do prato
¢. lavagem dos pratos
d. freezer
e. estoque interno

5. carga e descarga

6. estoque

1. sanitdrios
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> 6° pavimento_ nivel 14,40 m

O sexto pavimento ¢ a area de lazer da
habitag¢do, caracterizada por um espaco livre,
com canteiros de plantas.

O terrago do outro bloco também ¢ um espago
multiuso, para eventos e festas com uma area
verde e decks de descanso. Pode ser utilizado
no dia a dia por qualquer pessoa.

1. drea de lazer da habitacdo
2. espaco para eventos
3. sanitdrios
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> 7° pavimento_ nivel 17,60 m
pavimento tipo_habitagao A

A habitacdo ¢ caracterizada por trés blocos:
o de acesso, o da moradia e o do espago
compartilhado. Esses espacos sdo ligados
por passarelas metélicas, sustentadas por
vigas da estrutura dos blocos. Elas também
possuem vaos que auxiliam na ventilagdo e
insolagdo dos apartamentos e da base.

Além disso, possui moradias projetadas para
mais de uma pessoa, todos tém ao menos uma
cozinha, fazendo com que o morador nao
dependa tanto dos espacos compartilhados.

1. habitacdo
2. espaco compartilhado
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> 8° pavimento_ nivel 20,60 m
pavimento tipo_habitagao B

Com as mesmas caracteristicas do
andar inferior, esta parte da habitagdo
possui moradias mais individuais, mas
que necessitam do uso dos espagos
compartilhados, tais como a cozinha e
lavanderia.

1. habitacdo
2. espaco compartilhado
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Os espagos compartilhados sdo considerados espagos
de convivéncia coletiva, onde as pessoas fazem as
atividades do cotidiano em conjunto; € o que traz a
dindmica ao edificio habitacional.

Existem quatro tipos de blocos que se intercalam a
cada andar: o da lavanderia e academia, cozinha, sala
de estudos e sala de jogos.




81



A habitacdo foi pensada para ter prumadas de
hidraulica em quatro pontos. As unidades ficaram
dispostas de forma que essas prumadas se repetissem
em todos os andares.

As varandas estdo todas localizadas ao norte, e
possuem um brise que se move, dando a cada morador
a sua independéncia.
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Essa unidade possui dois andares, o
primeiro € o tipo 1A e o segundo € o
tipo 1B. Ele possui uma varanda, sala,
cozinha, lavanderia, dois quastos € um
banheiro. Foi pensado para uma familia
de até quatro pessoas.

00510 20 30 50
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@@ Unidade 48 m?

Essa unidade ¢ para um casal ou uma
pessoa sozinha que prefere privacidade.
Ela possui um banheiro, quarto, cozinha,
sala de jantar, sala de estar e varanda.

e 7 ]
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Essa unidade foi pensada como se fosse
uma republica para quatro pessoas.
Os ambientes sdo compartilhados
internamente. Ela ¢ composta por uma
cozinha, sala de estar, sala de jantar,
lavanderia, dois quartos com bicama e
um banheiro.

e 7 ]
00510 20 30 50
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@@ Unidade 48 m?

Essa unidade ¢ para um casal ou uma
pessoa sozinha que prefere privacidade.
Ela possui um banheiro, quarto, cozinha
e varanda; pode ser considerada uma
versao mais simples que a unidade tipo
2, a unica diferenga ¢ a disposicdo da
varanda.

00510

2,0

3,0

50



Unidade 24 m2

Essa unidade ¢ para um casal ou uma
pessoa sozinha que nao se importa de
usar os espacos compartilhados do
edificio. Ela possui apenas um banheiro,
quarto e varanda; € a op¢ao mais viavel
financeiramente para estudantes e casais
que estao comecando a vida juntos.
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TABELA DE AREAS

Area total: 1657,2 m?

Lojas

Carga e descarga
Coworking

Sala de conferéncia
Salas de reunido
Estoque

Sanitarios

Portaria

Habitagao

Espacos Compartilhados
Area de lazer

Café¢/ Bar

Estudios

Salas de controle

Salas de edicdo

Salas de maquiagem
Area de descompressio
Espaco Multiuso
Sanitarios

440,76 m?
65,36 m*
200,52 m?
79,36 m*
61,14 m?
101,18 m?
95,80 m*

6,62 m?
1922,96 m*
441,52 m?
550,88 m?

134,38 m?
338,86 m*
93,72 m*
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O edificio Renata Sampaio Ferreira esta
localizado ao lado do terreno do projeto
e foi um dos itens norteadores para a
volumetria. Sua fachada ¢ composta de
cobogds que trazem autenticidade ao
projeto do Oswaldo Bratke. E composta
por um embasamento comercial e edificio
de servigos acima.

FOTO: Autor desconhecido <

A Galeria Metropole ¢ um marco da
arquitetura moderna do centro de Sao
Paulo, projetada pelos arquitetos Gian
Carlo Gasperini e Salvador Candi, que
ganharam o concurso na época. Localizada
entre a Avenida Sao Luis e a Praca Dom
Jodo Gaspar, atualmente ¢ ocupada por
pessoas ligadas ao setores da arquitetura,
moda, design e artes plasticas.

FOTO: Silas Carvalho <«

A paisagem do jardim do Forum de
Granada, projetada pelos arquitetos
Federico Wulff e Francisco del Corral, foi
concebido através de uma série cortes de
diferentes materiais e entre eles, a natureza
surge. O jardim ¢ desenvolvido em dois
niveis. O primeiro € o0 acesso, € o segundo,
em um nivel inferior, protegido da rodovia
por elevagdo das bandas vegetais, permite
o desenvolvimento de eventos comerciais
e sociais.

FOTO: Fernando Alda <
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O intercambio para a cidade de Amsterda, e o estudo
da arquitetura européia, trouxeram alguns novos
conceitos até entdo desconhecidos para mim. A
convivéncia com pessoas de paises diferentes em um
ambiente que fazia essas interagdes possiveis foi uma
grande experiéncia. Além disso, ter a oportunidade
de trabalhar em um espago de coworking me fez
perceber quanto de ideiais e conhecimentos podem
ser trocadas em uma simples ida a cafeteira.

Arquitetos: A&E Architecten

Localizado ao oeste de Amsterdam, este lugar funciona
como uma casa temporaria para intercambistas e
turistas, com estadias que variam de 5 dias a 10 meses,
o usuario pode utilizar espagos de estudo, lavanderia,
cozinha compartilhada, academia, restaurante e
sala de jogos. O hotel possui 700 quartos com areas
diferentes.

Arquitetos: AKKA Architects

De Amsterda para Sdo Paulo, Sdo Francisco para
Manila, em 86 cidades ao redor do mundo, o
Impact Hub influencia nas questdes através da acao
empresarial. O espago do Impact Hub fornece acesso
a recursos, conhecimentos, talentos e espacos para
transformar idéias em agdo e passar da intencao ao
impacto.

The Impact Hub_Amsterdam
FOTO: autor desconhecido

The student hotel_Amsterdam West
FOTO: Kasia Gatkowska
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A proposta deste trabalho final de graduacdo partiu de uma experiéncia pessoal e
foi aprofundada em vérios niveis, econdmicos e sociologicos, até a aplicacdo destes
na arquitetura, através do entendimento do contexto urbano e da aproximacao da
defini¢do da Economia Criativa, ainda que superficialmente.

O resultado foi um espago de trabalho criativo, coworking e centro para producao
audiovisual, que surgem no projeto aliados a outros usos, habitagdo, comércio
e servicos, para que o usudrio tenha a possibilidade de interagir com o espaco
e potencializar a atividade criativa, estimulando a diversidade e a riqueza de
experiéncias.

Um dos objetivos deste trabalho foi tentar entender as necessidades de uma classe
criativa que estd em constante aprimoramento do conhecimento e necessita de
locais que proporcionem essa oportunidade de expansao.

“Onde o espacgo era considerado permanente, agora é transitorio - no caminho
para se tornar. As palavras e ideias da arquitetura, uma vez, linguagem oficial do
espago, ja ndo parecem capazes de descrever essa prolifera¢do de novas condigoes.
Mas, mesmo se essa utilidade for questionada no mundo real, a linguagem
arquitetonica sobrevive, seu reqpertorio de conceitos e metdforas ressuscitou para
criar clareza e defini¢cdo em dominios novos e desconhecidos”.

Rem Koolhaas, editor convidado da Wired, junho de 2003.
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