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RESUMO

Harry Potter veio ao mundo em 1997 e, desde entdo, ndo apenas encantou uma
geragcdo de fas como continua sendo relevante ainda hoje, tanto pelo fenédmeno
literario e cinematografico quanto pelos aspectos narrativos da historia. Harry Potter
segue o padrao classico da Jornada do Herdi, e neste trabalho ela é revista sob a
otica de Christopher Vogler e considerando os sete livros que compdem a narrativa
principal de Harry Potter. A partir desta analise, foi possivel perceber que a estrutura
da Jornada do Herdi esta presente e que a aventura principal se inicia a partir do
final do quarto livro, quando o vildo Lord Voldemort retorna a vida, e Harry, devido a
essa ameaga agora tangivel, € compelido a derrota-lo. Em um segundo momento do
trabalho, sdo analisados os principais arquétipos narrativos, também conforme
desenvolvidos por Christopher Vogler, e como eles sao inseridos na narrativa de

Harry Potter.

Palavras-chave: Harry Potter. Herdi. Jornada do Herdi. Arquétipo. Christopher

Vogler.



ABSTRACT

Harry Potter came into the world in 1997 and, since then, not only has it enchanted a
generation of fans as well as it continues to be relevant up to today, both for the
literary and cinematic phenomenon and for the narrative aspects of the story. Harry
Potter follows the classic pattern of the Hero's Journey, and in this essay it's
reviewed from the perspective of Christopher Vogler and considering the seven
books which compose the main narrative of Harry Potter. From this analysis, it was
possible to acknowledge that the Hero's Journey structure is present and that the
main adventure begins by the end of the fourth book, when the villain Lord Voldemort
comes back to life, and Harry, due to this threat now tangible, is compelled to defeat
him. In a second part of the essay, the main narrative archetypes are analyzed, also
as developed by Christopher Vogler, and how they are inserted in the Harry Potter

narrative.

Keywords: Harry Potter. Hero. Hero's Journey. Archetype. Christopher Vogler.
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1. INTRODUGAO

Ele vai ser famoso, uma lenda. [...] Vao escrever livros sobre Harry.
Todas as criangas no nosso mundo vao conhecer o nome dele!
(ROWLING, 2000b, p. 17)

A historia de Harry Potter ja foi lida, assistida e contada milhares de vezes -
em 2018 os livros bateram a marca histéria de 500 milhées de unidades vendidas,
traduzidas para pelo menos 80 idiomas. Isso significa que uma a cada quinze
pessoas no mundo tem uma coépia de um dos livros da saga, mas se considerarmos
também a histdria vista nos filmes, lida em livros emprestados de bibliotecas e
contadas de uma pessoa para a outra, esses numeros se multiplicam (THE
POTTERMORE NEWS TEAM, 2018).

O sucesso da obra criada por Joanne Kathleen Rowling € notavel, e Harry
Potter representou um grande divisor de aguas para o mercado editorial,
principalmente para o setor de literatura infantil e juvenil. Uma geracao cresceu com
Harry Potter, e em boa medida a obra de J. K. Rowling criou uma classe de leitores,
conhecidos como "Potterheads", seus "eternos fas", e influenciou novos livros,
bandas de musica e até esportes (PERROTT, 2017).

Com relagdo ao sucesso da saga, € claro que o fato de o primeiro filme da
franquia ter sido langado quando o quarto livro era uma publicacdo recente nas
livrarias influenciou os numeros de vendas, em 2001, assim como o fez o marketing
intenso aplicado a marca Harry Potter. Contudo, o sucesso veio antes dos filmes, e,
no final das contas, a narrativa ao longo dos sete livros continua sendo o pilar
fundamental de sustentagdo do amor dos fas.

Uma obra bem-sucedida indica um autor que soube alcangar seu publico e
responder aos anseios que este tinha tanto por aspectos temporais quanto
atemporais. J. K. Rowling foi capaz de unir caracteristicas unicas de estilo de escrita
e storytelling, bem como uma roupagem interessante e singular, a estrutura
atemporal da Jornada do Herdi e seus arquétipos. Desse modo, soube alcancgar
seus contemporaneos tanto no que tinham de temporal - ou seja, dividirem com ela

um contexto histérico-cultural - quanto no que tinham de atemporal - através da
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forma mitica de construir a narrativa - inclusive, assim, permanecendo um sucesso
entre as novas geragdes que sucederam as dos seus primeiros leitores.

O objetivo deste trabalho é fazer uma analise da escrita fantastica de J. K.
Rowling, tendo como ponto de partida a Jornada do Heréi conforme apresentada por
Christopher Vogler, em seu livro A jornada do escritor: estrutura mitica para
escritores. Para isso, apdés um resumo dos sete livros que compdéem o corpus de
analise deste trabalho, o foco da analise sera o0 modo como a autora aplica a sua
historia a Jornada do Herdi e os arquétipos miticos.

A relevancia de Harry Potter se deve em boa parte a destreza de sua autora
em usar com perspicacia as ferramentas atemporais de que dispunha, como a
propria Jornada do Herdi, e elementos temporais, como o contexto soécio-cultural
quando as histérias foram lancadas, e por isso sua comunicagdo com seu publico
através dos tempos se mantém consistentemente tdo bem-sucedida e profunda.

Outro aviso importante que deve ser dado é que embora cada livro da saga
componha uma Jornada do Herdi prépria, todos juntos compdéem outra. Foi uma
escolha metodoldgica aplicar a analise da Jornada do Herdi ao enredo que se inicia
com Harry bebé sendo deixado na porta dos Dursley e que termina com Harry adulto
indo levar os filhos ao trem que os levara a Hogwarts. Trata-se de uma saga’, entéo,
embora os livros tenham certo carater episddico que permita |1é-los separadamente,
eles constroem, juntos, um arco narrativo muito rico, que nao apenas da margem
como demanda do leitor que contemple os eventos de cada obra com base em fatos
e acontecimentos de livros anteriores.

Por fim, para auxiliar o leitor deste trabalho que nao esta familiarizado com a
obra de J. K. Rowling, foi anexado um glossario no final com todos os termos que
foram utilizados e que fazem parte do universo mitico de Harry Potter, como nomes

de personagens, criaturas, feitigcos, locais e objetos magicos.

' De acordo com o Dicionario Online de Portugués, uma saga € uma "narrativa ou historia de ficgdo
com mais de uma parte" (SAGA, 2020).
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2. HARRY POTTER E... COMO A SERIE COMPLETA E ESTRUTURADA

Os livros de Harry Potter agradaram uma geragao inteira, mas o0 seu sucesso
€ notado também em pessoas de quase todas as geragdes. Nas palavras de M.

Katherine Grimes, professora da Ferrum College em Ferrum, nos Estados Unidos:

Os livros de Harry Potter funcionam com quase todos os grupos de
pessoas com idade suficiente para ler. Jovens criangas leem ou
escutam as histérias como se fossem contos de fadas. Jovens
adolescentes veem na série uma maneira de entender o mundo real.
Adultos as usam como janelas para 0 mundo dos mais jovens, mas
também como mitos modernos que nos ajudam a entender mistérios
eternos. Portanto, Harry Potter funciona como um conto de fadas
para criangas; entdo, como Pindquio, ele se torna um garoto real
para adolescentes; e, finalmente, ele serve como herdi arquetipico
para adultos.? (GRIMES, 2002, tradug&o nossa)

Harry Potter € composto por sete livros diferentes, e todos, com excec¢ao do
ultimo, seguem a mesma estrutura: o livro inicia com Harry na casa de seus tios, vai
para Hogwarts, onde deve conciliar estudos, provas e licdo de casa com algum
perigo imprevisto (sendo ele diferente e especifico para cada livro), e depois volta

para a casa dos tios onde passa as férias de verao.

Figura 1 - Capa de Harry Potter Figura 2 - Capa de Harry Potter Figura 3 - Capa de Harry Potter
e a Pedra Filosofal e a Camara Secreta e o Prisioneiro de Azkaban
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Fonte: Rocco (2014). Fonte: Rocco (2014). Fonte: Rocco (2014).

2 Harry Potter books work with almost every group of people old enough to read. Young children read
or listen to the books as though they were fairy tales. Young adolescents see in the series some
means of coming to terms with the real world. Adults use them as windows on the world of younger
people, but also as modern myths to help us understand eternal mysteries. Thus, Harry Potter serves
as a fairy tale prince for young children; then, like Pinocchio, he becomes a real boy for adolescents;
and, finally, he serves as an archetypal hero for adults. (GRIMES, 2002)
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Figura 4 - Capa de Harry Potter Figura 5 - Capa de Harry Potter Figura 6 - Capa de Harry Potter
e o Calice de Fogo e a Ordem da Fénix e o Enigma do Principe
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Fonte: Rocco (2014). Fonte: Rocco (2014). Fonte: Rocco (2014).

Figura 7 - Capa de Harry Potter
e as Reliquias da Morte
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Fonte: Rocco (2014).

Um dos destaques técnicos da narrativa € a alta capacidade descritiva da
autora. Nao apenas a ambientagdo e a descricdo das personagens sao ricas em
detalhes, mas também fazem parte da construcio da histéria. Muitos elementos que
sao descritos nos primeiros livros fardo sentido ou seréo ressignificados apenas nos
ultimos, e com frequéncia contribuirdo para a desconstrugao da beleza do universo
magico.

Esse universo magico, ludico e encantador que é construido nas primeiras
historias da série comega a passar por um processo gradual de desconstrugcao e
lentamente se torna sombrio. A histéria de Harry comega com uma morte, a de seus
pais, mas até aqui, apesar de sempre presente na trama, “morte” ndo passa de um

termo superficial, algo de certa forma distante. Mas com o passar do tempo a morte
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comecga a rondar os personagens e se tornar uma ameacga, e elementos que antes
eram considerados belos e inocentes sdo reapresentados sob uma nova ética, mais
crua e verdadeira. A partir do quinto livro existe um ruptura do mundo magico até
entdo conhecido, e os olhares se voltam para a morte. E como diz Campbell (2007,
p. 22): "Os simbolos normais dos nossos desejos e temores transformam-se, nesse
entardecer da vida, em seus opostos; pois, nesse ponto, ja ndo € a vida, mas a
morte, que constitui o desafio".

Entram em cena no quinto livro, por exemplo, os Testralios, que Harry
comecga a ver apos presenciar e compreender a morte de Cedrico Diggory no final
do quarto livro. A partir do segundo ano, Harry e todos os outros alunos vao até
Hogwarts no primeiro dia letivo através de carruagens que parecem voar sozinhas.
Harry, assim como o publico, fica encantado ao ver este tipo de magia em
funcionamento e a impressao é a de que o mundo magico € maravilhoso e cheio de

possibilidades. Mas no inicio do quinto ano Harry faz uma descoberta inesperada:

As carruagens ndo eram mais sem cavalos. Havia animais parados
entre os varais dos carros. Se precisasse designa-los por algum
nome, ele supunha que os teria chamado de cavalos, embora
possuissem alguma coisa reptiliana também. Eram completamente
descarnados, com 0s couros negros colados ao esqueleto, no qual
cada osso era visivel. As cabegcas semelhavam a de dragdes, e os
olhos, sem pupilas, eram brancos e fixos. Da juncao das espaduas
saiam asas — imensas e negras, coriaceas, que pareciam pertencer a
morcegos gigantes. Imdveis e quietos na escuridao, os bichos eram
estranhos e sinistros. Harry n&o conseguia entender por que as
carruagens seriam puxadas por esses cavalos horrorosos quando
eram perfeitamente capazes de se mover sozinhas. (ROWLING,
2003, p. 162)

As carruagens, na verdade, ndo eram capazes de se mover sozinhas. Elas
sempre foram puxadas por Testralios, animais que s6 podem ser vistos por pessoas
que ja presenciaram a morte de alguém. Aquilo que antes era ludico e encantador
nao passa a ser desprovido de beleza, mas, em vez disso, adquire uma nova
camada de significado, mais madura e realista. Ver a morte de Cedrico obriga Harry

a ver o mundo com outros olhos.
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Figura 8 - Testralios puxando as carruagens no inicio do ano letivo

Fonte: Rowling (2015).

Outro personagem digno de mencao que tem a sua histéria desconstruida é
Alvo Dumbledore, diretor de Hogwarts e um personagem muito carinhoso, que
aparece logo no primeiro capitulo do primeiro livro com o nariz sendo descrito como
"muito comprido e torto, como se o tivesse quebrado pelo menos duas vezes"
(ROWLING, 2000b, p. 13). A primeira vista, a descricdo ndo se destaca e quase
sempre passa despercebida, de certa forma servindo apenas como uma descricao
inusitada para Dumbledore. Mas somente no ultimo livro, ao mergulharmos na
historia de sua juventude, descobrimos que ele havia sido golpeado no rosto por seu
irmao, apds tomar decisées que resultariam na morte da irma. O personagem que
antes era sabio e praticamente perfeito tem a sua histéria toda revista e novas
camadas mais complexas do personagem vém a tona.

Outra caracteristica pela qual a autora é reconhecida é a sua habilidade de
inserir um conteudo muito rico baseado em folclore e mitologia, cuja ampla pesquisa
por parte da autora transparece em toda a obra.

Personagens e criaturas miticas historicas permeiam a obra e se misturam
com outras personagens e criaturas inventadas por ela mesma. Como exemplo,
destacamos um trecho da descricdo de Castelobruxo, a escola de magia e bruxaria

localizada no Brasil:

A ex-diretora de Castelobruxo, Benedita Dourado, uma vez foi ouvida
rindo alto, em uma visita de intercambio a Hogwarts, quando o entéao
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diretor Armando Dippet reclamou de Pirraga, o Poltergeist. A oferta
dela de enviar a ele algumas Caiporas para a Floresta Proibida para
"mostrar o que realmente & problema" nao foi aceita.> (ROWLING,
2016, traducao nossa)

Neste trecho, € interessante notar o destaque dado para a Caipora, o que
evidencia uma pesquisa por parte da autora pelo nosso folclore local, € 0 nome
"Benedita Dourado", criado pela autora, porém tipicamente brasileiro.

Essa construgdo a partir da histéria, da mitologia e do folclore, que sao
conhecidos no mundo todo, é importante para trazer conforto, familiaridade e
identificacdo ao leitor, que reconhecera varios mitos ali presentes, como unicornios,
lobisomens, fénix, mandragoras, vassouras e varinhas magicas. A autora utiliza
esses elementos mitoldgicos que ja s&o conhecidos por pessoas no mundo todo, e
mistura com mitos e lendas locais, menos conhecidos, como o grindylow,
caracteristico do folclore inglés. Isso traz familiaridade ao leitor, que vé a historia de
Harry Potter como parte do mundo como o conhecemos.

Todos os componentes da historia sdo importantes, especialmente porque
eles continuam sendo examinados minuciosamente até hoje por fas de todo o
mundo e porque a autora continua lancando novas histérias relacionadas ao seu
universo magico (e subvertendo informacdes que antes eram tidas como certas e
imutaveis, o que tem gerado insatisfagdo por parte de alguns fas). Mas, de um modo
geral e muito simplificado, € possivel fazer um (ndo tdo breve) resumo das sete

histérias de Harry Potter.

2.1. UM (NAO TAO BREVE) RESUMO DA HISTORIA

Embora a histéria de Harry Potter seja amplamente conhecida, sua grande
extensdo e grande quantidade de detalhes fazem com que seja necessaria uma

retomada, ainda que de maneira sucinta. E por isso que na sequéncia serdo

% Former Castelobruxo Headmistress Benedita Dourado was once heard to laugh heartily, on an
exchange visit to Hogwarts, when Headmaster Armando Dippet complained of Peeves the poltergeist.
Her offer to send him some Caipora for the Forbidden Forest ‘to show you what trouble really is’ was
not accepted. (ROWLING, 2016)
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incluidos resumos para destacar momentos e personagens que serao analisados ao

longo deste trabalho.

2.1.1. Harry Potter e a Pedra Filosofal

Em 1997 chega as livrarias, timidamente e ainda desconhecido, um livro que
mais tarde se tornaria um fenédmeno literario.

No primeiro livro da saga conhecemos Harry Potter quando ele ainda era "s6
o Harry": crianga 6rfa e que vivia com seus tios e primo da mesma idade, a familia
Dursley, na Rua dos Alfeneiros, numero 4, dormindo no armario embaixo da escada
e desconhecendo completamente sua histéria de vida, os eventos "inexplicaveis"
que ocasionalmente aconteciam a ele e, menos ainda, que era uma crianga
absolutamente famosa.

Pouco antes de completar 11 anos, Harry comega a receber centenas de
cartas sem remetente, mas é impedido de |é-las por seus tios. Mas tal impedimento
se mostra infrutifero, pois, na noite de seu aniversario, Rubeo Hagrid aparece para
Ihe entregar uma carta pessoalmente, convidando-o para frequentar a Escola de
Magia e Bruxaria de Hogwarts, e explicando a um Harry atonito que ele € um bruxo.

Na escola, Harry assiste a aulas, faz licbes de casa, joga Quadribol, o esporte
mais amado pelos bruxos, e se mostra um aluno corajoso, porém nao tao brilhante.
Todo o brilhantismo é reservado para Hermione Granger, sua amiga mais préxima e
considerada "a bruxa mais inteligente de sua idade". Harry também faz amizade com
Rony Weasley, um jovem bruxo de origem humilde, mas muito corajoso e pronto

para enfrentar o que for necessario.



17

Figura 9: Harry, Rony e Hermione

Fonte: Seales (2015).

Durante a primeira histéria Harry descobre a origem de sua cicatriz em forma
de raio na testa: um bruxo das trevas, chamado Lord Voldemort, havia tentado
mata-lo quando ainda era bebé. Mas, pela protecdo de sua mae, que havia se
sacrificado para que ele vivesse, a maldicdo se volta contra Voldemort, Harry
sobrevive com apenas uma cicatriz, € o mundo bruxo comemora a derrota de
Voldemort.

Mas nem tudo sao flores: Harry e seus amigos descobrem que Voldemort ndo
havia morrido, apenas enfraquecido, e que ele ronda Hogwarts em busca da Pedra
Filosofal, que é capaz de produzir o Elixir da Vida, garantindo existéncia eterna a
seu possuidor.

No final da histéria, e depois de passar por diversos obstaculos com a ajuda
de Rony e Hermione, Harry chega ao reduto onde a Pedra Filosofal é guardada e
protegida, e encontra o professor Quirrel tentando roubar a Pedra, com Lord
Voldemort, em uma forma parasitica, habitando a parte de tras de sua cabeca.

Harry vence o primeiro confronto (de varios) com seu inimigo, resgata a Pedra
Filosofal, termina o ano de estudos, e volta para a casa dos Dursley para passar as

férias de verao.
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2.1.2. Harry Potter e a Camara Secreta

A segunda historia chega as livrarias em 1998 e comega com Harry
conhecendo Dobby em seu quarto na casa dos Dursley - um elfo doméstico que
insiste, a todo custo, que Harry ndo volte para Hogwarts, alegando que a escola néao
€ mais segura e que existe um plano em ac¢ao para destruir Harry. E, devido a um
acidente causado por Dobby, Harry & preso em seu quarto por seus tios, mas logo é
resgatado por Rony e seus irméos, e todos fogem no carro voador do pai deles.

O segundo ano em Hogwarts se inicia e pouco tempo depois uma mensagem
escrita a sangue € encontrada nas paredes de um corredor: "A Camara Secreta foi
aberta. Inimigos do herdeiro, cuidado" (ROWLING, 2000a, p. 107). Apos este
incidente, diversos alunos comegam a ser encontrados petrificados pela escola, e,
como quase sempre Harry estad por perto dessas descobertas, logo as suspeitas
recaem sobre ele.

Quando questionada sobre a existéncia da Camara Secreta e sua fungao, a
professora Minerva McGonagall explica que tudo ndo passa de uma lenda
proveniente da fundagdo de Hogwarts. Dentre os quatro fundadores, havia um,
Salazar Sonserina, que acreditava que a educacdo magica deveria ser apenas para
criangas de familias bruxas tradicionais, nunca para criancas de familias compostas
por pessoas magicas e ndo-magicas. Por isso, havia criado uma Camara Secreta
que abrigava uma criatura que obedeceria apenas a seu herdeiro consanguineo e
que seria capaz de matar as pessoas a sua ordem. A existéncia dessa camara seria
questionada e investigada por séculos, até que ela se tornaria, enfim, uma lenda.

Contudo, depois de muita investigagéo, Harry, Rony e Hermione (desta vez
petrificada, mas ndo sem antes resolver mais da metade do mistério), descobrem o
local da Camara Secreta, adentram no local e |a descobrem tudo o que estava
acontecendo: Voldemort, em uma forma astral proveniente da memaria de um diario,
era capaz de controlar Gina Weasley, irma de Rony, e comandar um basilisco, uma

serpente enorme capaz de matar apenas com o olhar (como nenhum aluno havia
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olhado diretamente para ela, sempre através de algum tipo de filtro, como um
espelho, todos haviam sido petrificados em vez de morrerem).

Voldemort ordena ao basilisco que mate Harry, mas o contrario acontece:
com uma certa ajuda, Harry consegue matar o basilisco e destruir o diario que
possuia a memoaria de Voldemort e Ihe dava vida.

O ano letivo se encerra mais uma vez e Harry volta para a casa de seus tios.

2.1.3. Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban

O terceiro livro é publicado em 1999. Apds ser expulso da casa dos tios
durante as férias de verao por ter, acidentalmente, transformado a tia em um baléo e
fazé-la sair voando pelos ares, Harry passa o restante das férias na hospedaria
Caldeirdao Furado. Ao encontrar seus amigos, descobre que um perigoso assassino,
chamado Sirius Black, havia escapado da prisdo de seguranga maxima dos bruxos,
Azkaban. Descobre, também, que todos temem por sua seguranga, ja que
acreditava-se que Sirius Black era seguidor de Voldemort e buscaria Harry para
vingar a derrota de seu mestre.

Ao iniciar o ano letivo os alunos sao informados de que, para encontrar Sirius
Black, o Ministério da Magia havia decidido proteger Hogwarts com a ajuda de
Dementadores - criaturas amorfas que se alimentam da felicidade e dos bons
sentimentos de qualquer pessoa. E como Harry parece ter maior vulnerabilidade a
simples presenca dos dementadores, o novo professor de Defesa Contra as Artes
das Trevas, Remo Lupin, decide ajuda-lo ensinando o Feitico do Patrono, unico

feitico capaz de afasta-los.
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Figura 10: Dementadores atacam Harry e Sirius Black

Fonte: Wizarding World (2016).

O ano transcorre com muitos acidentes e incidentes, e, em mais de uma
ocasiao, sao encontrados indicios de uma possivel invasdo de Sirius Black ao
castelo, deixando todos alarmados. Harry descobre, também, que Sirius Black é seu
padrinho e que provavelmente ele havia denunciado a localizagao da familia Potter a
Voldemort.

Em determinado momento da histéria, Harry, Rony e Hermione encontram
Sirius Black e temem por suas vidas. Ao serem encontrados pelo professor Lupin e
acreditarem que estariam salvos, ficam surpresos ao verem o professor dar um
abrago em Sirius.

Ao exigirem uma explicagdo, Sirius e Lupin esclarecem que s6 queriam uma
punicado aceitavel para Pedro Pettigrew, um antigo amigo e o verdadeiro assassino e
delator dos Potter a Voldemort. Explicam, também, que Pettigrew havia vivido os
ultimos 13 anos na forma do rato de estimacdo de Rony, por ser capaz de se
transformar no animal.

Depois que a historia € esclarecida, Pettigrew é levado para ser entregue aos
dementadores como o verdadeiro assassino do crime pelo qual Sirius havia sido
acusado. Mas no caminho, como era uma noite de lua cheia, Lupin se transforma
em lobisomem, ataca todos, e Pettigrew consegue escapar, fazendo com que Sirius
fosse recapturado e entregue para ter sua alma sugada pelos dementadores.

Em uma tentativa de salvar tanto Bicugo quanto Sirius, Harry e Hermione

usam um Vira-Tempo para voltar algumas horas e resgatar os dois, e sdo bem
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sucedidos. Os dois conseguem escapar, € Harry encerra o ano letivo com a
esperanga de um dia deixar a casa de seus tios para morar com Sirius, a quem,

afinal, havia se afeigoado.

2.1.4. Harry Potter e o Calice de Fogo

Vaérios elementos do mundo trouxa existem de uma maneira mais empolgante
e incrivel no mundo bruxo, e nesse livro em especial, publicado em 2000, um ano
antes do langamento do primeiro filme, aquele que se destaca e é responsavel por
conduzir o enredo € o mundo dos esportes. Ele é preponderante através de duas
competi¢cdes que o leitor acompanhara ao lado de Harry. O primeiro deles € a Copa
Mundial de Quadribol, evento ao qual Harry consegue comparecer gragas a convites
ganhados pelo Sr. Weasley. Acompanhado de Hermione, Rony e toda a familia
Weasley, nesse evento Harry tem a oportunidade de ver seu amado esporte em toda
a sua gloria por um breve momento, cuja brevidade se deve a um ataque dos
chamados Comensais da Morte.

Os Comensais sdo um grupo de apoiadores de Lord Voldemort. Durante a
noite, atacam o acampamento dos espectadores da Copa e projetam no céu a
chamada Marca Negra, a marca do lider, um simbolo para aterrorizar e espalhar o
panico. Esse é um dos muitos sinais do retorno do vildo, o segundo no enredo,
sendo que o primeiro € um sonho premonitorio no qual Harry assiste a uma cena de
assassinato, logo no inicio da quarta historia.

Finda a Copa de maneira sinistra, Harry volta a Hogwarts e logo tem inicio a
segunda grande competicdo responsavel por desenrolar o enredo: o Torneio

Tribruxo:

O Torneio Tribruxo foi criado ha uns setecentos anos, como uma
competicdo amistosa entre as trés maiores escolas européias de
bruxaria — Hogwarts, Beauxbatons e Durmstrang. Um campeao foi
eleito para representar cada escola e os trés campedes competiram
em trés tarefas magicas. As escolas se revezaram para sediar o
torneio a cada cinco anos, e todos concordaram que era uma
excelente maneira de estabelecer lagos entre os jovens bruxos e
bruxas de diferentes nacionalidades — até que a taxa de mortalidade
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se tornou tao alta que o torneio foi interrompido. [...] No entanto, os
nossos Departamento de Cooperagdo Internacional em Magia e de
Jogos e Esportes Magicos decidiram que ja era hora de fazer uma
nova tentativa. Trabalhamos muito durante o verao para garantir que,
desta vez, nenhum campedo seja exposto a um perigo mortal.
(ROWLING, 2001, p. 151-152)

Os esportes entre os bruxos sdo, ao mesmo tempo, mais fantasticos e mais
perigosos do que os esportes ndo-magicos, e Harry descobre desafio apds desafio o
peso disso. A trama se desenrola num crescente de obstaculos cada vez mais
potencialmente letais em que Harry, sempre auxiliado por alguém, comprova seus
meritos principalmente através de decisdes que demonstram carater inabalavel e
disposicdo ao autossacrificio em nome do que é correto ou de quem é amado -

caracteristicas essenciais da figura do heroi (conforme veremos adiante).

Figura 11: Os quatro campedes do Torneio Tribruxo

Fonte: Harry Potter e o Calice de Fogo (2005).
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Por fim, num labirinto, Harry, acompanhado de Cedrico, cai na armadilha de
que foi vitima - sua participagao no torneio foi um meio de captura-lo e leva-lo para
uma ceriménia sinistra cujo objetivo era trazer Lord Voldemort de volta a vida. E é
desolado que Harry assiste ao inimigo reviver e ao amigo ser assassinado.

Contudo, munido de toda a sua tipica coragem, ele se ergue contra o inimigo
e os dois duelam: e mais uma vez num revés em que Harry e Voldemort ao mesmo
tempo sao ligados e opostos, como os dois lados de uma moeda, a varinha do vilao
se conecta com a do herdi em vez de ataca-la, pois ambas tém o mesmo nucleo.
Harry entdo tem a oportunidade de escapar de volta para Hogwarts, levando consigo
a terrivel noticia da volta de Voldemort e o corpo de Cedrico.

No seu retorno, ele ainda tem que confrontar o espidao de Voldemort, Bartd
Crouch Jr., que se passava por Alastor Moody usando a Pogao Polissuco. Com a
ajuda de Dumbledore, Harry escapa da segunda tentativa de assassinato que lhe
havia sido armada.

Embora Harry tenha se salvado, esse € o primeiro final da saga que néo é
exatamente feliz e que mantém o conflito aberto: a morte de Cedrico € o primeiro
anuncio de muitas outras que virdo, indicando o fim da inocéncia e do mundo
inconsequente da infancia de até entdo, e o vildo retornou e permanece solto,

planejando os préximos passos, que o leitor acompanhara nos livros seguintes.

2.1.5. Harry Potter e a Ordem da Fénix

A quinta histéria interrompe a sequéncia anual de langamentos e vem a
publico somente 2003, apdés o lancamento dos dois primeiros filmes
(respectivamente em 2001 e 2002). Este foi o maior periodo de espera por uma
nova histéria de Harry Potter, mas foi compensado por também ser o maior livro da
saga. A importancia disso reside no fato de que, como veremos adiante no
desenvolvimento da Jornada do Herdi, o quinto livro € o ponto de virada em que a
histéria comeca a ficar sombria e Harry da os primeiros passos no Mundo Especial.

A histéria se inicia e, com ela, paira no ar a preocupagao constante das acgdes

de Voldemort. Harry tenta se informar de todas as maneiras para acompanhar o que
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estd acontecendo: assiste aos jornais do mundo n&o bruxo, escreve para seus
amigos, mas nada parece acontecer e ele se sente isolado do mundo.

Mas depois de ser atacado por dementadores em seu bairro e, inclusive, ter
protegido seu primo Duda, Harry é resgatado por uma equipe de bruxos que o leva
até o Largo Grimmauld, numero 12, sede da Ordem da Fénix e onde encontra todos
0S seus amigos, para passar os Uultimos dias das férias antes de retornar a
Hogwarts.

Conversando com os membros da Ordem da Fénix - um grupo de bruxos que
tem por objetivo derrotar Voldemort - Harry descobre que seu antigo rival agora esta
atras de uma espécie de "arma" que ele nao possuia da ultima vez, e que poderia
ajuda-lo a dominar o mundo. Harry diz que quer ajudar, mas € rejeitado por ser
jovem demais.

O ano letivo se inicia e, com ele, Harry descobre que tera uma nova
professora de Defesa Contra as Artes das Trevas: Dolores Umbridge, funcionaria do
Ministério da Magia muito préxima de Cornélio Fudge, atual Ministro da Magia.

A presenga de Dolores Umbridge na escola, contudo, ndo € bem recebida:

— Vou-lhe dizer o que significa [a presenca de Dolores Umbridge
como professora] — disse Hermione agourentamente. — Significa que
o Ministério esta interferindo em Hogwarts. (ROWLING, 2003, p. 177)

E, aos poucos, Harry vai descobrindo que o Ministério da Magia faria tudo o
que fosse possivel para desacredita-lo e convencer a comunidade bruxa de que
Voldemort n&o havia retornado, e que tudo ndo passava de uma mentira contada por
um adolescente desesperado por atengao.

A nomeacao de Umbridge como professora vai aos poucos mudando e ela vai
aumentando seu poder sobre Hogwarts e alterando a vida na escola, passando a ser
Alta Inquisidora, avaliando e demitindo professores, proibindo atividades
extra-académicas, aplicando detencdes (especialmente em Harry) e tornando a vida
na escola extremamente dificil. Com isso, Hermione tem a ideia de pedir que Harry
secretamente ensine seus colegas alguns feiticos de prote¢cdo. O grupo é formado e
eles se auto batizam "Armada de Dumbledore", o que, posteriormente, acaba

causando a demissao do proprio Dumbledore, quando todos sdo descobertos.
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O ano transcorre e Voldemort demonstra apenas um ou outro sinal de
atividade, até que em determinado momento Harry tem uma visdo de seu padrinho
Sirius sendo torturado por seu inimigo no Departamento de Mistérios, dentro do
Ministério da Magia. Confiante de que a visao é real, Harry parte com seus amigos
para o Ministério, a fim de resgatar o padrinho, apenas para descobrir que tudo ndo
passava de uma armadilha.

Voldemort, ciente da conexao que tem com Harry, forja a visdo para que ele
va até o Ministério para coletar um orbe contendo uma profecia sobre os dois.
Quando o faz, diversos Comensais da Morte aparecem e comegcam a atacar,
travando uma batalha com os amigos de Harry, mas que logo sdo auxiliados com a
chegada de alguns membros da Ordem da Fénix. A batalha, contudo, tem um saldo
negativo: o orbe da profecia € quebrado e Sirius Black é morto.

Dumbledore chega para ajudar, assim como Voldemort, e os dois travam um
duelo notavel, mas cuja vantagem fica para Dumbledore. Em um ato de desespero,
Voldemort possui o corpo de Harry, imaginando erroneamente que Dumbledore o
mataria, mas n&o consegue ficar no corpo do garoto por muito tempo, por nao
suportar a dor que sente com o amor e pesar que Harry sentia por seu padrinho.
Voldemort admite sua derrota temporaria e recua, fugindo do Ministério, mas é visto
por Cornélio Fudge e outros funcionarios no ultimo segundo.

Com isso, Fudge é obrigado e aceitar a verdade e anunciar ao mundo bruxo o
retorno de Voldemort, causando o seu afastamento como Ministro da Magia por ter
escondido os fatos durante tanto tempo. Enquanto isso, Dumbledore tem uma
conversa esclarecedora com Harry e explica qual era a profecia que Voldemort
estava atras: uma profecia que pressagiava a sua queda, a partir de alguém que o
préprio Voldemort escolheria, e que estabeleceria uma conexdo permanente entre

os dois até o confronto final.

2.1.6. Harry Potter e o Enigma do Principe
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A sexta historia é publicada em 2005. Com o retorno de Voldemort agora
reconhecido pelo Ministério da Magia, Harry precisa se concentrar em como
derrota-lo. Para isso, Dumbledore o prepara com aulas particulares durante todo o
ano - nao para ensinar magia, mas para mostrar a Harry todas as memoarias sobre
Voldemort que conseguiu coletar de pessoas que estiveram presentes em sua
infancia ou antes de seu nascimento, para reconstruir seus passos e ter uma
compreensao muito mais ampla sobre o inimigo.

Enquanto isso, Harry precisa ocupar-se com suas obrigagdes como novo
capitdo do time de Quadribol, enfrentar detengdes com Snape, seu novo professor
de Defesa Contra as Artes das Trevas, lidar com seus sentimentos por Gina, irma de
Rony e seu novo interesse romantico, e descobrir novas habilidades nas aulas de
Pogbes, ao seguir as orientagdes de um livro velho e rabiscado, escritas nas
margens das paginas por um "Principe Mestico". Além de tudo isso, Harry também
tenta desvendar as reais intengdes de Draco Malfoy, ao suspeitar que ele se tornou
um Comensal da Morte e que esta planejando algum tipo de armadilha.

Na reconstrugdo das memorias junto com Dumbledore, Harry aprende que
Voldemort, nascido Tom Servolo Riddle, havia nascido do relacionamento entre sua
mae, uma bruxa, e o0 seu pai, um Trouxa, a quem a mae havia dado poc¢cdes do amor
para que ele se apaixonasse. Quando a mé&e para de dar a pog¢ao ao pai, este a
abandona, e ela morre no nascimento de Tom, tornando-o 6rfao.

Desde muito cedo Tom percebe que é diferente das outras criangcas no
orfanato, mas ele escolhe usar suas habilidades para fazé-las sofrer, apresentando
desde cedo as caracteristicas que o tornariam Lord Voldemort mais tarde. Ao
completar 11 anos, Tom recebe a visita de Dumbledore, que explica sua natureza
magica e o convida para estudar em Hogwarts, onde Tom finalmente encontra um
lar.

Em sua vida académica Tom se descobre talentoso e persuasivo, nao apenas
recrutando seus primeiros comparsas, que mais tarde se tornariam os primeiros
Comensais da Morte, mas também persuadindo a quem quisesse a fazer o que
fosse de sua vontade. Como o professor Horacio Slughorn, cuja memadria Harry
consegue coletar para que ele e Dumbledore entendam o segredo da resisténcia de

Voldemort. Em sua memoria, Slughorn explica para Tom tudo o que sabe sobre
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Horcruxes: uma magia negra poderosa, capaz de dividir a alma de um individuo em
duas, para guardar uma das partes em um objeto e continuar preso ao plano fisico,
mesmo apos a morte. Mas para isso, € necessario matar alguém, e Tom, em sua
ambigao, cogita dividir sua alma em 7 partes, criando 6 Horcruxes e tornando-o, de
certa forma, imortal.

Uma unica Horcrux criada ja seria o suficiente para impedir a morte de uma
pessoa, mas Dumbledore explica para Harry que as Horcruxes podem ser
destruidas, tornando Voldemort vulneravel. O problema real seria descobrir quais
objetos sdo as Horcruxes de Voldemort, onde estdo escondidas e como
recupera-las.

Duas delas ja haviam sido destruidas: o diario de Tom Riddle, que Harry
destréi em seu segundo ano com a presa do basilisco, e o anel de Servolo Gaunt,
destruido por Dumbledore com a Espada de Grifinéria. As outras quatro ainda
precisariam ser encontradas e destruidas, mas a partir da reconstru¢ao da histéria
de Voldemort e o entendimento sobre como ele age, seus medos e ambigdes, os
dois logo compreenderiam que as outras Horcruxes seriam o Medalhdo de
Sonserina, a Taga de Helga Lufa-lufa, a cobra Nagini, € mais uma horcrux que
deveria estar relacionada com a casa Corvinal.

Dumbledore, entdo, convida Harry para ajuda-lo a recuperar uma dessas
horcruxes, o Medalhdo de Sonserina, cujo paradeiro € descoberto por ele. Os dois
partem juntos para essa missao, e, apés uma luta que quase custa a vida dos dois e
que enfraquece Dumbledore, conseguem recuperar o Medalh&o.

No retorno para Hogwarts, Harry e Dumbledore encontram a Marca Negra
pairando sobre a escola. Draco havia sido bem sucedido em seu plano e consegue
trazer Comensais da Morte para dentro da escola, e ameaca matar Dumbledore, a
mando de Voldemort. Snape os alcanga e, na frente dos Comensais, de Draco e de
Harry, tira a vida de Dumbledore.

Harry tenta atacar Snape para vingar a morte de seu mentor, mas néo é bem
sucedido, e ele e os outros Comensais conseguem escapar. E quando Harry olha
para a horcrux que ele e Dumbledore haviam recuperado, descobre que é falsa:
alguém, assinando apenas como R.A.B., havia roubado a Horcrux verdadeira e

deixado um recado para Voldemort, dizendo que faria de tudo para destrui-la.
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2.1.7. Harry Potter e as Reliquias da Morte

A ultima histéria da saga é publicada em 2007, e com ela muitas perguntas
sao respondidas. Harry ira, enfim, derrotar Voldemort? Ou, para infelicidade dos fas,
ele sera vencido? Dumbledore esta de fato morto? E a qual lado pertence Snape?

Nesta ultima histéria acompanhamos Harry em sua busca pelas ultimas
horcruxes, acompanhado de Rony e Hermione, todos cientes do perigo que correm.
Eles decidem né&o voltar para Hogwarts no ultimo ano, e tomam providéncias para
que suas familias ndo sejam atacadas por Comensais da Morte: Harry convence os
tios a se mudarem, Hermione altera a memoria dos pais para que esquegam que
tém uma filha e se mudem para a Australia, e Rony veste um vampiro com suas
roupas e o disfarga para que tenha uma doenga contagiosa, caso algum Comensal
da Morte venha até sua casa para verificar.

E, enquanto estdo na Toca, recebem a visita do novo Ministro da Magia, que
0s encontra para entregar os objetos deixados a eles por Dumbledore em seu
testamento. Harry recebe um Pomo de Ouro, 0 mesmo da sua primeira partida de
Quadribol; Hermione recebe a cépia de Dumbledore do livro Os contos de Beedle, o
bardo; e Rony, por sua vez, recebe o Desiluminador criado por ele.

Cientes do perigo que estdo enfrentando, o trio parte em busca das ultimas
horcruxes. O primeiro lugar que usam para se esconder € o préprio Largo
Grimmauld, e Ia descobrem que R.A.B., que havia enganado Voldemort e roubado
sua horcrux, € na verdade Régulo Arturo Black, irmao mais novo de Sirius e antigo
Comensal da Morte. Harry, entédo, interroga Monstro, antigo elfo doméstico que
servia a familia Black, e descobre que o Medalhdo havia sido roubado e ido parar
nas maos de Dolores Umbridge.

O trio parte em uma misséo para invadir o Ministério da Magia e recuperar a
horcrux verdadeira. Disfargados, conseguem ser bem sucedidos no plano, mas
perdem o Largo Grimmauld como esconderijo pois sao perseguidos por um

Comensal da Morte na fuga.
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Dessa forma, precisam viver em constante mudanga, sempre dormindo em
uma barraca em florestas e nunca passando mais do que uma ou duas noites no
mesmo lugar, e revezando entre si para usar o Medalhdo de Sonserina, a Horcrux
de Voldemort. Mas o Medalh&o exerce uma influéncia muito forte sobre eles, e Rony
sucumbe, briga com os dois e vai embora.

Harry e Hermione, mesmo infelizes com a partida de Rony, decidem descobrir
o paradeiro da verdadeira Espada de Grifinéria, que poderia destruir a Horcrux. Isso
os leva até Godric's Hollow, onde sdo atacados por Nagini, mas conseguem fugir a
tempo, logo antes da chegada de Voldemort.

Em uma noite, enquanto Harry montava guarda, ele vé o Patrono de uma
corga que parecia o guiar pela floresta. Ele o segue e chega até um lago congelado,
no fundo do qual vislumbra a Espada de Grifinéria. Harry mergulha, alcangca a
espada, mas o medalhdo em seu pescogo comega a enforca-lo, para fugir do poder
da espada. Uma méo o salva, e Harry descobre que Rony havia retornado. Os dois,
entdo, trabalham juntos para destruir a horcrux, e Rony desfere o golpe final.

Continuando na busca, Harry, Rony e Hermione visitam Xenofilio Lovegood,
pai de Luna Lovegood, confiantes de que poderia explicar a eles a origem de um
simbolo recorrente, encontrado por Hermione diversas vezes em livros diferentes,
contendo um tridngulo, um circulo e uma linha reta. Xenofilio, entdo, explica o que
sao as Reliquias da Morte: de acordo com a lenda, sao trés objetos magicos cedidos
pela prépria Morte a trés irmaos que conseguiram supera-la. Ao primeiro, que pede
a varinha mais poderosa de todas, a Morte forja a Varinha das Varinhas. Ao
segundo, que desejava trazer os mortos de volta a vida, € concedida a Pedra da
Ressurreigao. E ao terceiro, que s6 desejava prosseguir em seu caminho sem ser

seguido pela Morte, é concedida a Capa da Invisibilidade.

Figura 12: As trés Reliquias da Morte
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Fonte: Deathly Hallows ([s.d.]).

Harry, Rony e Hermione voltam a se esconder, mas em determinado
momento sao capturados e levados até a Mansao Malfoy. La encontram Belatriz
Lestrange, que fica em panico ao ver que a Espada de Grifindria estava nas méaos
do trio, ja que acreditava que a original estava escondida em seu cofre em
Gringotes, e tortura Hermione para descobrir como eles haviam invadido o cofre.
Com a ajuda de Dobby, o trio consegue escapar, e também resgatam outros aliados
que haviam sido prisioneiros, entre eles Olivaras, um famoso bruxo produtor de
varinhas magicas, e Grampo, um duende que trabalhava em Gringotes, o banco dos
bruxos. Mas na fuga Dobby é atingido por Belatriz, e acaba falecendo.

Motivado pelo panico de Belatriz ao ver a Espada de Grifinéria, Harry
desconfia de que ha uma horcrux escondida em seu cofre em Gringotes, e decide
invadir o banco com a ajuda de Grampo. Eles sao bem sucedidos ao invadir o banco
e o cofre de Belatriz, resgatam a Taga de Helga Lufa-lufa, mas s&o traidos por
Grampo. Decidem, entdo, fugir montados em um dragdo aprisionado nas
profundezas de Gringotes, e alcangam a liberdade.

Mas Voldemort descobre o plano, e encontrar a préxima horcrux torna-se vital
e de extrema urgéncia. Os trés decidem ir até Hogwarts e la contam com a ajuda de
seus amigos para encontrar a horcrux. Ao mesmo tempo, Voldemort chega a
Hogwarts com seus comparsas, ameagando atacar Hogwarts e matar a todos, se
nao entregarem Harry Potter. Comega, entdo, a Batalha de Hogwarts.

Harry continua sua busca pela proxima horcrux, o Diadema de Rowena
Corvinal, ao mesmo tempo em que Rony e Hermione buscam presas de basilisco na
antiga Camara Secreta para destruir a Taga de Lufa-lufa. Harry, por fim, encontra o

diadema perdido, mas € confrontado por Draco Malfoy, Gregorio Goyle e Vicente
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Crabbe, que desejam captura-lo e entrega-lo a Voldemort. No duelo que se segue,
Crabbe conjura um incéndio poderoso, que acaba destruindo a horcrux e tirando a
sua vida.

Harry, Rony e Hermione decidem, entao, aproximarem-se de Voldemort para
encontrar uma maneira de matar Nagini, a ultima horcrux, e se deparam com
Voldemort assassinando Snape, acreditando que somente assim se tornaria o
verdadeiro senhor da Varinha das Varinhas, que estava na posse de Dumbledore e
cuja lealdade, Voldemort acreditava, havia passado para Snape apos té-lo
assassinado. O trio assiste a cena e, quando Snape € deixado sozinho, em seu
ultimo suspiro consegue deixar uma memoaria para Harry assistir na Penseira.

Dentro da meméria, Harry descobre que Snape havia conhecido sua méae na
infancia e se apaixonado por ela. Os dois seguem caminhos diferentes, mas Snape
nunca deixa de ama-la, e quando Voldemort cogita matar toda a familia Potter, pede
a Dumbledore que a proteja, e promete sua lealdade em troca. Snape, entao,
comecga a trabalhar como agente duplo a fim de proteger Harry e informar
Dumbledore. No final da memaria, Harry descobre que na noite em que Voldemort
tentou mata-lo uma parte de sua alma havia se desprendido e criado uma horcrux
nao intencional em Harry, a qual Voldemort sequer desconfiava. Uma parte de
Voldemort vivia dentro de Harry, e era necessario que este se sacrificasse e
deixasse que Voldemort o matasse.

Harry fica desolado com a informagao, mas nao nega o seu destino. Ele parte
para a Floresta Proibida, onde Voldemort aguarda, e no caminho entende que o
Pomo de Ouro que havia recebido de Dumbledore continha a Pedra da
Ressurreigao, a qual ele usa para chamar seus entes queridos uma ultima vez antes
de se entregar a morte pelas maos de Voldemort.

Ao ser atingido pela Maldicdo da Morte mais uma vez, Harry encontra-se com
Dumbledore em um plano extrafisico, no Limbo, e conversa com seu mentor para
buscar as respostas que precisava. Harry entende, entdo, que nao havia morrido,
devido a uma magia de protecdo antiga e desconhecida ativada pelo préprio
Voldemort na ocasido de seu regresso.

Com isso, Harry consegue retornar e a batalha em Hogwarts é retomada uma

vez mais, dessa vez com a ajuda de outras criaturas e maior poder das forgas
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aliadas. Aos poucos, os Comensais da Morte sdo derrotados, Neville consegue
decepar a cabega de Nagini, e o duelo final entre Harry e Voldemort é estabelecido.

Harry explica a Voldemort tudo o que havia compreendido e que o inimigo
ignorava, por se sentir superior a qualquer outro. Quando Voldemort ataca uma vez
mais com a Maldicdo da Morte e Harry com o Feitico do Desarmamento, o feitico de
Voldemort ricocheteia, e Voldemort &, enfim, derrotado. Harry, entéo, explica a Rony
e Hermione o motivo: ele era o verdadeiro senhor da Varinha das Varinhas, e ela
nao o mataria. Draco, ao desarmar Dumbledore, havia se tornado temporariamente
o senhor da varinha, que mudaria sua lealdade a Harry quando este o desarmasse
no duelo na Mansao Malfoy.

Dezenove anos depois, Harry e Gina, agora casados, levam seus filhos a
King's Cross, para eles tomarem o Expresso de Hogwarts, junto com os filhos de

Rony e Hermione, também casados.

3. HARRY POTTER E... O QUE E A JORNADA DO HEROI

A Jornada do Herdi se tornou amplamente conhecida apds a publicagado de O
herdi de mil faces, onde o autor, Joseph Campbell, apresenta a teoria do monomito

e a estrutura basica de narrativas conforme identificada por ele:

Um herdi vindo do mundo cotidiano se aventura numa regiao de
prodigios sobrenaturais; ali encontra fabulosas forgas e obtém uma
vitéria decisiva; o herdi retorna de sua misteriosa aventura com o
poder de trazer beneficios aos seus semelhantes. (CAMPBELL,
2007, p. 36)

Influenciado e com o auxilio dos arquétipos e dos estudos sobre mitos de Carl
G. Jung, Campbell identifica algumas etapas e arquétipos nesta jornada que com
frequéncia sdo encontrados em histérias e mitos ao redor de todo o mundo. E
comum que herdis e heroinas, em suas mais diversas narrativas, passem pelas
mesmas etapas e encontrem os mesmos arquétipos, mas sempre de uma maneira
diferente e prépria a sua aventura. A etapa inicial do Chamado a Aventura, por

exemplo, aquela que forga o herdi a sair do Mundo Comum e se aventurar, pode ter
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o seu gatilho em uma pessoa que desaparece, um novo amor que surge ou uma
alteracdo ambiental que o empurra a aventura.

E por esse motivo que a Jornada do Herdi é tdo abrangente e reconhecida.
Ela ndo apenas identifica semelhangas em mitos e histérias passadas de geracéo
em geracdo, mas também auxilia a estruturar e preencher lacunas em histérias
modernas. A partir dessa estrutura basica, milhares de histoérias podem ser criadas e
contadas, dando vazao a tantas mentes criativas nas mais diversas culturas.

Mas Christopher Vogler faz um alerta importante sobre o mau uso dessa
estrutura: "A percepcéo consciente dos padrdes pode ser uma faca de dois gumes,
pois & facil criar clichés e esteredtipos impensados a partir dessa matriz. O uso
inseguro e desastrado desse modelo pode ser enfadonho e previsivel" (VOGLER,
2015, p. 18). E por isso que algumas histérias e personagens parecem ser planas
enquanto outras se destacam no oceano de histérias publicadas todos os dias. Para
o autor que quer tomar a Jornada do Heréi de Campbell como ponto de partida para
uma nova historia, € essencial que as etapas e os arquétipos sejam utilizados de
modo original e criativo, talvez até mesmo distorcidos, trazendo uma nova visao para
uma estrutura ja ha tanto tempo consolidada.

E importante ressaltar, porém, que essa estrutura narrativa ja havia sido
estudada por outros autores antes de Campbell, mas foi com este ultimo que ela se
popularizou, especialmente na década de 1980, a partir de uma série de entrevistas
concedidas por Campbell a Bill Moyers (HERO's, 2020). A Jornada do Herdi nao é
uma invencao, em vez disso, ela é fruto de uma profunda observagao de narrativas
ao redor do mundo (VOGLER, 2015, p. 16).

Outros autores e estudiosos, como Vladimir Propp, Otto Rank e Lord Raglan,
apresentam estruturas ligeiramente diferentes, apenas com algumas subetapas a
mais ou a menos. Em seu livro A jornada do escritor: estrutura mitica para
escritores, Christopher Vogler reapresenta a Jornada do Herdi de Campbell de um
modo mais acessivel, simplificado, e utilizando como base os filmes e historias
classicas provenientes da cultura pop que conhecemos hoje.

Como Vogler reapresenta a Jornada a partir de uma perspectiva mais atual e
menos focada em mitologia, aqui a obra de Harry Potter sera analisada a partir das

etapas desse autor, mencionando Campbell sempre que necessario.
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Ja é amplamente conhecido que a saga de Harry Potter segue a estrutura
classica da Jornada do Herdi, e é muito comum que o primeiro livro seja escrutinado
para encontrar cada uma das etapas da Jornada, mas poucas vezes a histéria foi
examinada em sua totalidade. E quando observamos a obra completa, notamos que
a estrutura ndo é perfeitamente linear, as etapas n&do aparecem na ordem
costumeira, e que o Chamado a Aventura, diferente do senso comum, nao se da
quando Harry descobre que € um bruxo.

Vale lembrar que quando o primeiro livro havia sido langado, o enredo e a
estrutura de todos os outros ja estava tragada (SHAMSIAN, 2018). Por isso a
abordagem da obra completa se torna necessaria, para entender a visdo e a
proposta narrativa da autora de modo integral.

Por isso, quando o contexto completo da obra € considerado, a aventura real
empreendida por Harry Potter, o Herdi, € derrotar Lord Voldemort, o maior vildo de
seu tempo*. Assim sendo, o Chamado a Aventura, que sera analisado em detalhes
mais a frente, se da no retorno de Voldemort, que acontece apenas no final do
quarto livro, o que faz com que todos os livros anteriores sejam considerados como
uma lenta constru¢ao do Mundo Comum da narrativa.

Mas a obra completa ndo segue a Jornada do Heréi de modo perfeitamente
linear e, com frequéncia, uma etapa costuma ter mais de uma fung¢do. Os primeiros
livros da série, por exemplo, ao mesmo tempo em que servem para estabelecer o
Mundo Comum onde Voldemort ainda nao retornou, também servem para colocar
Harry a prova e ensina-lo importantes ligdes, etapas que s&o caracteristicas apenas
do Segundo Ato, apds o Herdi ter ouvido e aceitado o Chamado a Aventura.

E por isso que, concordando com o alerta de Vogler sobre a superficialidade
dos arquétipos e das etapas narrativas adotadas por um autor que segue a Jornada
do Herdi como uma estrutura rigida, J. K. Rowling consegue mostrar sua criatividade
e alta capacidade narrativa, ao alterar, distorcer e explorar alguns dos limites da

Jornada do Herdi.

* No universo criado pela autora, existiram outros vildes em momentos diferentes.
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3.1. UMA JORNADA EM TRES ATOS (PARA UMA NARRATIVA EM SETE
LIVROS)

A seguir, apresentamos todas as etapas da Jornada do Herdi conforme
compiladas por Christopher Vogler, e suas respectivas analises dentro da historia de

Harry Potter.

3.1.1. PRIMEIRO ATO

O Primeiro Ato de Christopher Vogler, conhecido por Campbell como "A
Partida", compreende 5 etapas diferentes: Mundo Comum, Chamado a Aventura,

Recusa do Chamado, Encontro com o Mentor e Travessia do Primeiro Limiar.

3.1.1.1. Mundo Comum

O inicio do primeiro ato da Jornada do Herdi se da onde Vogler chama de
Mundo Comum e Campbell de Mundo Cotidiano. Nessa primeira etapa, constroi-se o
universo em que a narrativa se dara, com suas regras e sua ordem de
funcionamento. Toda nova histéria da margem a tantas légicas de funcionamento
quanto a criatividade humana permitir. E a verossimilhanca sera decorrente da
construcdo coesa dessas regras. Star Wars € uma guerra intergalatica entre as
forcas do bem e do mal, Peter Pan € um universo em que um mundo magico onde
nao se envelhece e seres fantasticos como sereias e fadas existem esta escondido
do mundo humano - onde envelhecer é a ordem natural e ndo ha seres com poderes
sobrenaturais -, e Fausto € um romance de Goethe que conta a histéria da
corrupgao e redencdo de um homem que vende a alma ao Diabo. Cada uma dessas
narrativas tem suas normas de funcionamento, e cabe ao leitor compreender que
tipo de universo se desenrola diante de si quando ingressa numa delas.

Na Jornada do Herdi, o Mundo Comum € o espaco inicial do Heréi: a Verona

de Romeu e Julieta, a Gotham de Bruce Wayne, a vida na primeira classe do Titanic
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de Rose. No caso de Harry Potter, o Mundo Comum € estabelecido de uma maneira
gradual, num movimento de péndulo que funciona como um indicativo daquela que
vai ser uma das grandes tensdes da trama, a que se da entre bruxos e ndo-bruxos.
O Mundo Comum comecga a ser estabelecido pelo ponto de vista do casal Dursley,

tios de Harry. Eis 0 que se |é no primeiro paragrafo do primeiro livro:

O Sr. e a Sra. Dursley, da rua dos Alfeneiros, n. 4, se orgulhavam de
dizer que eram perfeitamente normais, muito bem, obrigado. Eram as
ultimas pessoas no mundo que se esperaria que se metessem em
alguma coisa estranha ou misteriosa, porque simplesmente nao
compactuavam com esse tipo de bobagem. (ROWLING, 2000b, p. 7)

O universo de Harry Potter, como se sabe, tem dois mundos que coexistem: o
da magia, habitado por bruxos e todos os tipos de seres magicos, € o mundo dos
"trouxas"”, ou seja, pessoas que ndo sdo magicas, onde nada disso € conhecido. O
caso é que diferente do que acontece em tantas outras histérias, esses mundos nao
se separam por uma toca de coelho, um guarda-roupa ou algo que sirva de portal,
eles se entremeiam, sdo um s6. O mundo bruxo esta escondido em diversas partes
do mundo trouxa, acessivel através da magia, inacessivel aos olhos daqueles que
nasceram sem poderes magicos. Hogwarts fica num ponto escondido em meios as
montanhas da Escocia, a casa de Sirius Black é vizinha de duas habitagdes trouxas,
o Ministério da Magia fica no meio de Londres. Os trouxas ndo sabem do mundo
bruxo, o inverso nao é verdade.

Essa tensdo entre aqueles que se escondem e aqueles que seguem
enganados sobre as verdades mais sobrenaturais de seu mundo € o que esta
anunciado desde o primeiro paragrafo. A figura dos Dursley e sua “orgulhosa
normalidade” é tanto um aviso muito claro de que essa normalidade ¢é falsa ("Eram
as ultimas pessoas no mundo que se esperaria que se metessem em alguma coisa
estranha ou misteriosa [...]") quanto de que existe um consenso de que € “bobagem”
acreditar no sobrenatural®, ou seja, que ele é algo desconhecido de muitos - o que é
absolutamente diferente de ser inexistente.

E qual € a grande relevancia em esmiugar esse aspecto do mundo bruxo

versus o dos trouxas? A questao é que, em termos da analise da Jornada do Herdi,

5 Por isso o termo escolhido para descrever as pessoas ndo-magicas foi "trouxa" (VELLOSO, 2015).
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poderia-se pensar com certa razao que a entrada de Harry no mundo magico € a
Travessia do Limiar, que o mundo magico € o Mundo Especial e o mundo trouxa,
onde Harry vive sem saber quem é até os onze anos de idade, esse sim &€ o Mundo
Comum. Essa analise seria possivel se apenas o primeiro livro fosse levado em
conta. Contudo, para o efeito das sete obras de J. K. Rowling, & importante notar
que desde o primeiro paragrafo o mundo magico comega a ser anunciado, e muito
em breve ele sera totalmente desvelado para Harry.

Desse modo, o Mundo Comum de Harry ndo é apenas o mundo trouxa, mas
também o mundo bruxo, € a intersegcdo entre ambos na qual Harry vive toda a sua
adolescéncia, dividido entre Hogwarts, que ele vé como lar, e a casa dos tios, para
onde é obrigado a retornar nas férias.

Esse é o primeiro ponto importante a caracterizar o Mundo Comum de Harry
Potter: ser o encontro de aguas entre mundo bruxo e mundo trouxa. Para definir o

segundo ponto, é necessario voltar ao que diz Vogler:

Como muitas histérias séo jornadas que levam os herois e o publico
a Mundos Especiais, elas tém inicio com o estabelecimento de um
Mundo Comum como uma base de comparacdo. O Mundo Especial
da histéria apenas sera especial se pudermos vé-lo em contraste
com o mundo normal de assuntos cotidianos do qual o heréi é
enviado. O Mundo Comum € o contexto, a base e o histérico do
herdi. (VOGLER, 2015, p. 138)

Conforme a definicio de Vogler, o Mundo Comum se estabelece
principalmente em oposicdo ao Mundo Especial. Ora, se esse contraponto nao se da
entre os mundos com e sem magica, entdo onde esta? De fato, para o efeito da
narrativa que se estabelece do primeiro ao sétimo livro, estd no retorno de
Voldemort.

Novamente recorrendo a Vogler:

Eles [os Herdis] precisam de um problema interno, uma falha de
personalidade ou um dilema moral para resolver. Tém de aprender
algo no decorrer da historia: como se dar bem com outros, como
confiar em si mesmos, como ver além das aparéncias. O publico ama
ver os personagens aprendendo, crescendo e lidando com os
desafios exteriores e interiores da vida. (VOGLER, 2015, p. 140)



38

E no mundo comum que s3o apresentados os problemas internos e externos.
O Mundo Comum de Harry Potter ndo € um mundo sem Voldemort, o vildo ja quase
o mata através de um comparsa no primeiro livro. A ameaca de Voldemort é
constante e sempre presente desde a primeira obra, e € um dos problemas que
existe no Mundo Comum. Contudo, é apenas isso, uma ameaca, que o Herdi é
capaz de conter até o quarto livro, quando o vildo finalmente consegue
verdadeiramente voltar a vida.

Entdo, retomando: o0 Mundo Comum de Harry Potter é aquele onde em meio
ao mundo trouxa existe a magia e n&o existe Voldemort, apenas a sua ameacga. Ao
mesmo tempo, essa ameaca também é definidora desse mundo, pois no Mundo
Comum, o heréi é apresentado e deve ser gerada identificagao por parte do publico.
A existéncia de Voldemort ndo é apenas uma cicatriz na testa de Harry, é a
orfandade, a inéspita infancia passada num armario de vassouras na casa dos tios
asperos, o desconhecimento da bruxaria e das verdadeiras raizes de Harry. Vogler

diz que o Mundo Comum

[Confere] aos herdis objetivos, pulsdes, desejos e necessidades
universais. Podemos todos nos identificar com impulsos basicos
como a necessidade de reconhecimento, afeigdo, aceitacdo e
compreensao. (VOGLER, 2015, p. 142)

Se, por um lado, € muito especifico ser um bruxo perseguido por uma figura
vild fantasmagorica, por outro, ha uma identificacdo universal e imediata com o
adolescente comum desajeitado que de uma hora para outra vive a fabula do
patinho feio e se descobre o cisne de outro contexto. A ameacga de Voldemort e sua
existéncia pregressa acabam funcionando para enfatizar que em Harry ha algo
especial, pois, afinal de contas, ele é “o garoto que sobreviveu”, 0 menino capaz de
derrotar o grande vildo. A ameaga do vilao equilibra a balanga do mundo comum,

funcionando como parte de fazer de Harry o Herdi que é.

3.1.1.2. Chamado a Aventura
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Embora esta etapa da Jornada do Herdi tenha um nome razoavelmente

autoexplicativo, vale a pena observar o que sobre ela diz Campbell:

Esse primeiro estagio da jornada mitolégica — que denominamos
aqui "o chamado da ‘aventura’™ — significa que o destino convocou o
herdi e transferiu-lhe o centro de gravidade do seio da sociedade
para uma regiao desconhecida. Essa fatidica regido dos tesouros e
dos perigos pode ser representada sob varias formas [...]. O heroi
pode agir por vontade prépria na realizacdo da aventura [...]; da
mesma forma, pode ser levado ou enviado para longe por algum
agente benigno ou maligno [...]. A aventura pode comegar como um
mero erro [...]; igualmente, o herdi pode estar simplesmente
caminhando a esmo, quando algum fendmeno passageiro atrai seu
olhar errante e leva o heréi para longe dos caminhos comuns do
homem. (CAMPBELL, 2007, p. 66)

Essa “transferéncia do centro de gravidade do seio da sociedade para uma
regiao desconhecida” de que fala Campbell é, da forma mais resumida possivel, um
acontecimento que leva a uma agéo, ou, nos termos de Vogler, algo que “coloca a
histéria em movimento” (VOGLER, 2015, p. 154) e isso pode se dar de varias
formas: um personagem que desaparece, uma mensagem que chega, um
sentimento que se inicia, um personagem que surge (por exemplo, em historias
romanticas, € muito comum que um personagem surja e desperte amor a primeira
vista no Herdi).

O Chamado a Aventura é entdo o acontecimento que vai levar ao primeiro
passo no caminho da Jornada do Herdi, € o inicio do movimento, e, principalmente,
€ o responsavel pelo surgimento de uma grande pergunta: o Herdi vai conseguir

?. A grande pergunta do Chamado & Aventura, por exemplo, de Edipo Rei,
tragédia de Sofocles, é “Edipo conseguird escapar da profecia do Oraculo de
Delfos?”, j4 o de Simba, no Rei Ledo, famoso filme dos estudios Walt Disney, &
“Simba se tornara responsavel e conseguira assumir sua posi¢ao como rei?”.

Em Harry Potter, considerando o arco narrativo que se da ao longo das sete
obras, o Chamado a Aventura acontece apenas no quarto livro, quando o vilao
Voldemort volta a vida e levanta a grande indagacao: “Harry conseguira derrotar

Voldemort?”.
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De acordo com Vogler, pode haver mais de um Chamado a Aventura,
conforme pode-se ver no excerto a seguir, no qual o autor analisa o ja mencionado

Rei Leao:

Simba € o herdi classico, cujo MUNDO COMUM é de privilégios e do
conhecimento que ele um dia sera rei. Seu primeiro CHAMADO ¢ a
exigéncia do pai de que ele cresca e enfrente as responsabilidades
do trono. Conquistar o direito de governar a terra como rei é uma
metafora da fase adulta em muitas fabulas e contos de fadas. Sua
ousadia e desobediéncia constituem uma RECUSA DO CHAMADO.
Ele recebe outros CHAMADOS — a tentagdo de explorar a zona
proibida, um chamado do romance da infancia de Nala e, o mais
drastico, a morte do pai, que o convoca para entrar numa nova fase
da vida, em que ele precisa fugir para sobreviver. (VOGLER, 2015, p.
334)

Em Harry Potter ocorre 0 mesmo. Ja no primeiro livro, Harry tem seu primeiro
encontro com Voldemort, entdo uma figura espectral vivendo de uma maneira quase
parasita através da ajuda do professor Quirrell. O vildo ndo consegue voltar a
existéncia plena, como ja dito, € uma figura espectral e parasita, contudo, em busca
de um elixir capaz de restitui-lo as forcas de outrora - e um risco real para a vida de
Harry através das maos de Quirrell.

Essa passagem constitui um primeiro Chamado porque mostra a Harry que a
Sombra - Voldemort - busca retornar, mas ndo € o grande Chamado, pois nédo é
nessa ocasiao que os planos do vildo sdo bem-sucedidos.

O mesmo vale para os eventos finais do segundo livro, Harry Potter e a
Cémara Secreta, nos quais a horcrux do Diario de Tom Riddle quase propiciam o
retorno de Voldemort através da tentativa de sacrificio de Gina Weasley. Embora
mais uma vez os planos malignos tenham sido frustrados, Harry é confrontado mais
uma vez com a sabedoria de que seu antagonista busca voltar - e de que ha varios
meios através dos quais ele pode tentar fazé-lo.

No quarto livro, por fim, Voldemort obtera sucesso em sua empreitada. Em
Harry Potter e o Calice de Fogo, a cena inicial se da através de um sonho de Harry
que é um pressagio da mudanga proveniente do Chamado a Aventura no final do
livro. Nesse sonho, que revelara depois ter sido uma visao, Harry assiste a uma

cena tenebrosa: Voldemort assassinar Frank Bryce, zelador da manséao Riddle.
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Isso ocorre devido a ligacdo de almas que Her6i e Sombra, Harry e
Voldemort, tém. Essa ligagdo vem sendo anunciada desde o inicio da historia de
Harry: a cicatriz na testa que ficou como marca indelével do ataque de Voldemort
quando Harry era apenas um bebé, a escolha da varinha “irma” daquela que
produziu essa cicatriz, uma inclinacdo a casa Sonserina lida pelo Chapéu Seletor, a
ofidioglossia, o encantamento com o mundo bruxo proveniente da origem trouxa - e
do consequente desconhecimento, nos primeiros anos de vida, do fato de ser um
bruxo.

A ligacdo entre Harry e Voldemort sempre existiu, desde o inicio da Jornada
de Harry, mas no quarto livro ela alcanca patamares até entdo desconhecidos: um
consegue entrar na mente do outro, e ambos estdo ligados por mais do que um
passado em comum. Além disso, a nova for¢a de Voldemort € palpavel para o herdi,
nao apenas através de visdes de atos de Voldemort e de sensagdes similares a
intuicbes, mas também em atos que demonstram nova for¢ca: o ja mencionado
assassinato de Frank e a proje¢do da Marca Negra durante a Copa de Quadribol,
demonstrando um avivamento na organizagédo dos Comensais da Morte, seguidores
de Lord Voldemort.

Todo o quarto livro € uma trilha que culmina no Chamado a Aventura,
ocorrido na cena em que a armadilha feita no Torneio Tribruxo da certo e Harry é
levado ao encontro de Voldemort. La, o sangue de dois meninos sera derrubado
para que o Chamado a Aventura acontega: o do préprio Harry, como parte do
encantamento para que Voldemort possa recuperar a existéncia plena e
efetivamente retornar; e o de Cedrico, levado por acidente a armadilha, e friamente

assassinado por Pedro Pettigrew.

Figura 13: Voldemort agora consegue encostar em Harry
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Fonte: Harry Potter e o Calice de Fogo (2005).

Campbell, como ja mencionado, fala que o Chamado a Aventura é um
deslocamento do centro de gravidade do Herdi do mundo conhecido para uma
regiao desconhecida, e é exatamente isso que acontece aqui. Harry é 6rfao, seus
pais foram assassinados, contudo, até esse ponto em sua historia, as inumeras
ameacas que Voldemort armou para o Herdi e seus amigos permaneceram inocuas,
uma vez que os amigos feridos, petrificados, desacordados etc. sempre
conseguiram se salvar.

No cemitério onde Voldemort aguarda com sua armadilha, contudo, pela
primeira vez, Harry vé - e compreende - a morte de alguém préximo, Cedrico, a qual,
de fato, € o prenuncio de muitas outras que ainda virdo. E Harry sabe disso, o
retorno da Sombra traz a mudancga e exige dele uma agéo a fim de proteger tudo e
todos que ele estima. Surge, desse modo, a grande questao de seu Chamado: “Sera

Harry capaz de derrotar Voldemort?”.

3.1.1.3. Recusa do Chamado

Toda aventura exige que o herdi saia de sua zona de conforto, deixe para tras

0 Mundo Comum e tudo o que conhecia, para adentrar em um mundo
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completamente desconhecido, repleto de desafios para serem transpostos e seres
ameacadores para serem derrotados.

E perfeitamente compreensivel que o herdi apresente um certo medo de sair
dessa zona de conforto e do Mundo Comum que ja conhece, afinal, o desconhecido
amedronta e nos deixa desconfortaveis. E essa recusa faz parte da verossimilhanga
de qualquer heréi, para que o publico se identifique com ele. Qualquer Mundo
Especial apresenta os seus desafios, e recusar o Chamado a Aventura € inclusive
uma maneira de mostrar ao publico como os desafios a frente sdo grandiosos.

O Herdi pode recusar o Chamado simplesmente expressando a sua
contrariedade e se negando a sair do Mundo Comum, mas a recusa também pode
ser sutil, aparecendo na forma de uma duvida, uma incerteza, ou um medo.
Qualquer momento de hesitagcao do Herdi é considerado uma Recusa do Chamado.

Contudo, nem sempre essa Recusa vem do Heréi - as vezes é necessario
qgue outros personagens mostrem ao publico os perigos do Mundo Especial e tentem

impedir o Herdi de prosseguir, conforme explica Vogler (2015, p. 167):

Enquanto muitos herdis expressam medo, relutdncia ou recusa
nesse estagio, outros ndo hesitam ou n&o dio voz a qualquer medo.
Trata-se dos herdis voluntarios, que aceitaram ou mesmo
procuraram o Chamado a Aventura. [Vladimir] Propp os chama de
“buscadores”, em oposicado aos “herois-vitimas”. Contudo, o medo e
a duvida representados pela Recusa do Chamado encontrarao
expressdao mesmo nas histérias de herdis voluntarios. Outros
personagens manifestardo o medo, alertando o herdi e o publico
daquilo que pode acontecer na estrada adiante.

Harry é tanto € um Herdi-vitima quanto um Herdi-buscador. Seu destino foi
marcado por Voldemort quando ainda era um bebé, e o retorno de seu antagonista
se da de maneira forgada, empurrando Harry a aventura, tornando-o, assim, uma
vitima dos eventos. Entretanto, por outro lado, Harry também & um Herdi-buscador,
porque nao recusa o fardo que Ihe foi imposto: o de derrotar Lord Voldemort.

Assim, nao é que, sendo Harry um Herdi-buscador, em sua Jornada nao haja
a etapa da Recusa do Chamado, ela se da através de outros personagens, os quais,
ecoando tio Valter na primeira historia da saga, que tentava impedir Harry de ler as

cartas que o chamavam a Hogwarts, vao fazer tudo o que for possivel para evitar
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que o Mundo Especial se instale - aquele onde Voldemort € uma ameaca real - e
impedir Harry de prosseguir em sua Jornada.

Essa fungdo cabe ao Ministério da Magia, personificado principalmente na
figura de Dolores Umbridge e com o aval de Cornélio Fudge, entdo Ministro da
Magia. Ambos iniciam uma campanha publica, com o auxilio da midia, para
desacreditar Harry diante da comunidade bruxa, classificando-o como um
adolescente mentiroso sedento por atengcao, e cabe a Umbridge, entdo professora
de Defesa Contra as Artes das Trevas de Harry, exercer esse impedimento de modo
mais proximo e literal - vigiando cada movimento de Harry, cerceando sua liberdade
e punindo-o pelos menores motivos. Cada vez que Harry menciona a morte de
Cedrico (que o Ministério divulga como uma tragédia ocorrida durante o Torneio

Tribruxo) ou que ele diz que Voldemort esta vivo, uma punigéo |lhe é aplicada.

Figura 14 - Dolores Umbridge prestes a aplicar uma maldi¢ao proibida em Harry Potter

Fonte: Dhillon (2020).

Muitas mentiras sdo contadas para evitar a instalacdo do Mundo Especial. A

pressdo da midia e do Ministério se torna tdo grande que antigos amigos de Harry
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comegam a questionar suas historias e se distanciar dele. Poucos sao os que de
fato o defendem e se mantém ao seu lado.

E, como Dumbledore é um deles, o Ministério da Magia também empreende
uma campanha com a midia para depreciar o diretor de Hogwarts, inclusive
questionando e rejeitando todos os seus maiores feitos histéricos, em virtude dos
quais sempre foi uma figura tado respeitada e notéria. Desse modo, a Recusa do
Chamado acaba sendo tao forte e presente que ela ndo é exercida apenas sobre 0
Herdi, mas sobre qualquer um que queira ajuda-lo.

Assim, a Recusa é tao forte e permeada de tantos detalhes que € a etapa
sobre a qual se estende quase toda a narrativa do quinto livro da saga, Harry Potter
e a Ordem da Fénix. E somente no final da histéria que o Herdi sera capaz de
atravessar o primeiro limiar, quando, durante a Batalha no Ministério da Magia,
Voldemort aparece e fica de frente com Cornélio Fudge, impedindo-o de continuar

negando a verdade.

3.1.1.4. Encontro com o Mentor

O Encontro com o Mentor é chamado por Campbell de "O auxilio
sobrenatural”, ja que é nesse momento que o herdi vai receber uma ajuda de algum
personagem mais sabio que vai tranquiliza-lo para enfrentar a Jornada a frente, ndo
raro fornecendo algum tipo objeto magico ou conhecimento necessario para que a
incerteza e o medo presentes na Recusa sejam dissipados. Essa ajuda quase
sempre vira de fora, de maneira desconhecida pelo herdi, para mostrar a ele o que é
necessario para dar o primeiro passo.

"A fungdo do Mentor & preparar o herdi para enfrentar o desconhecido. Ele
pode dar conselhos, orientagdo ou equipamentos magicos" (VOGLER, 2015, p. 50),
e com frequéncia o Mentor aparece em um momento quando a Aventura esta
estagnada e € necessario uma interferéncia externa para que o Herdi prossiga e a
historia entre em movimento.

Nem sempre o Encontro com o Mentor se dara a partir do encontro com outro

personagem, ja que o Herdi pode adquirir o conhecimento necessario a partir de
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experiéncias com outros objetos, como livros, mapas, bussolas etc. Esse é caso da
profecia entre Harry e Voldemort, que é apresentada no final de Harry Potter e a

Ordem da Fénix:

Aquele com o poder de vencer o Lord das Trevas se aproxima...
nascido dos que o desafiaram trés vezes, nascido ao terminar do
sétimo més... e o Lord das Trevas o marcara como seu igual, mas
ele tera um poder que o Lord das Trevas desconhece... e um dos
dois devera morrer na mao do outro, pois nenhum podera viver
enquanto o outro sobreviver... aquele com o poder de vencer o Lord
das Trevas nascera quando o sétimo més terminar... (ROWLING,
2003, p. 680)

Ao tomar conhecimento da totalidade da profecia e entender que ele esta
predestinado a enfrentar Voldemort, Harry ganha uma nova camada de
determinacgao. Se antes ele queria derrotar o inimigo por este ser o maior bruxo das
trevas (e ter assassinado sua familia e amigos), agora Harry entende que também é
seu destino enfrenta-lo.

Harry ndo se nega a aventura, entdo o auxilio se da através de conhecimento
sobre o inimigo e objetos necessarios para vencer Voldemort, para conseguir chegar
até o final de sua Jornada, e ndo apenas para cruzar o Primeiro Limiar. E esse
auxilio vem principalmente a partir de Dumbledore, que desde o primeiro livro é
receptivo a Harry e o instrui sobre Voldemort. E por este motivo que, na saga
completa de Harry Potter, o Encontro com o Mentor acaba acontecendo antes
mesmo do Chamado a Aventura - desde o comec¢o Harry entende que é necessario
derrotar Voldemort e aos poucos vai se munindo do que € necessario para essa
tarefa.

Contudo, ainda assim, durante o periodo da Recusa do Chamado, Harry
continua recebendo apoio e encorajamento de seu Mentor. Dumbledore, mesmo que
indiretamente, ja que nesse momento suspeita da ligagao existente entre Harry e
Voldemort e evita o contato com o primeiro para ndo chamar a aten¢do do segundo,
continua auxiliando Harry, atuando como seu advogado no julgamento por uso
indevido da magia, insistindo para que ele faga aulas de Ocluméncia com Snape, €
assumindo a responsabilidade da criacao da Armada de Dumbledore, ainda que isso

acarrete em sua fuga para ndo ser preso.
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O Encontro com o Mentor durante a narrativa de Harry Potter se da em
diversos momentos, mas ha um destaque especial para os eventos do sexto livro,
Harry Potter e o Enigma do Principe. Nessa obra, Dumbledore se aproxima ainda
mais de Harry, e comecga a contar a origem de Voldemort e todas as suas suspeitas
com relagdo as horcruxes. Dumbledore lista as horcruxes de que tem conhecimento,
diz quais provavelmente s&o as proximas, e ensina Harry como destrui-las de modo
definitivo. Dumbledore nao da armas e nem ensina magias especiais. Em vez disso,
seu auxilio vem através da oferta de conhecimento, e é esse conhecimento que vai

permitir que Harry prossiga na sua Jornada e consiga ser bem-sucedido no final.

3.1.1.5. Travessia do primeiro limiar

Agora o Herdi, se havia recusado o Chamado antes, sente-se um pouco mais
seguro para adentrar o Mundo Especial e seguir a sua Jornada. Os preparativos ja
foram feitos, duvidas ja foram expressadas, e o Herdi pode, enfim, dar os primeiros
passos em dire¢cdo ao Mundo Especial, sendo que o primeiro deles € cumprir a
ultima etapa do primeiro ato: ele precisa atravessar o Primeiro Limiar da aventura,
aquele que separa o Mundo Comum do Mundo Especial. Segundo descreve Vogler:
"A travessia do Primeiro Limiar € um ato voluntario no qual o herdi se compromete
de todo o coragédo com a aventura" (VOGLER, 2015, p. 185).

Entretanto, embora seja um ato voluntario, o Herdi pode ser compelido a
atravessar o Primeiro Limiar quando se aproxima dele. Com frequéncia ele ainda
nao se sente pronto para atravessar o limiar por conta propria, todavia, € comum
que uma forga externa intervenha e o empurre para a aventura. Pode ser a propria
Sombra, sequestrando alguém querido ao Herdi, ou uma alteragdo geografica, que o
impega de retornar ao Mundo Comum.

Assim, muitas vezes, quando o herdi se encontra nesse estagio, ele devera
enfrentar alguns Guardides que tém como fungao apresentar um primeiro desafio do
Mundo Especial para ele. Normalmente eles agem como uma espécie de barreira,
impedindo que o herdéi acesse o Mundo Especial e testando a sua real determinagao

para iniciar a Jornada.
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Harry encontra esses Guardides principalmente na figura do Ministério da
Magia, através de Cornélio Fudge e Dolores Umbridge, responsaveis por diversas
acdes que visam desacreditar o alerta do her6i ao mundo bruxo sobre o retorno de
Voldemort.

Contudo, apesar dos esforcos dos Guardides, simbolos da autoridade
hipocrita que opera com base em conveniéncia prépria e ndo no do bem comum, é o
préprio Voldemort que forgca Harry a fazer a Travessia do Primeiro Limiar através de
uma armadilha feita para que o vildo possa tomar posse da profecia feita sobre ele e
0 menino que poderia derrota-lo.

Harry, na companhia de seus amigos, € atraido para o Ministério onde dois
grandes acontecimentos efetivamente fardo o deslocamento de seu centro de
gravidade do Mundo Comum para o Mundo Especial. O primeiro deles, um dos mais
severos de toda a saga, para Harry, € a morte do padrinho Sirius Black.

A descoberta da existéncia de Sirius, no terceiro livro, Harry Potter e o
Prisioneiro de Azkaban, € um dos momentos de grande alegria para Harry durante a
construgéo de seu Mundo Comum. Viver com o padrinho, e ndo com os abusivos e
detestados tios Dursley, representava a esperanga de uma “vida normal”’, da
construcéo e fruicdo de um verdadeiro lar para ambos (ROWLING, 2000c, p. 344). A
morte de Sirius € ao mesmo tempo a morte dessa esperanga e do ultimo “familiar”
bruxo de Harry.

O mundo deixa, assim, de ter essa figura paterna, e Harry € empurrado para
a maturidade, na qual € ele mesmo que deve cuidar de si, algo que de certa forma ja
havia sido anunciado quando, no terceiro livro, é ele proprio, e ndo o pai, como
descobriria depois, que langa um Feitico do Patrono para salvar a si mesmo e ao
padrinho de uma horda de dementadores.

Assim, o primeiro acontecimento que caracteriza a Batalha do Ministério da
Magia como Travessia do Primeiro Limiar € a morte de Sirius Black; o segundo é a
apari¢gao publica de Voldemort, inclusive para Cornélio Fudge e outros membros do
Ministério da Magia.

Essa aparicdo publica de Voldemort impossibilita aos Guardides continuar
negando ao mundo bruxo o retorno do grande vildo, e todos aqueles que até entdo o

negavam n&o mais o podem fazer. O mundo, reconhecidamente e para todos, ndo é
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mais um mundo onde Voldemort ndo existe - ou seja, ndo € mais o Mundo Comum,
€ o Mundo Especial, onde resta a Harry responder a questdo se sera ou ndo capaz
de derrotar a Sombra, e a todos os outros escolher o lado da luta em que se

posicionarao.

Figura 15 - Capa do jornal Profeta Diario anunciando o retorno de Lord Voldemort

Fonte: Calderon e Kruvant (2014).

3.1.2. SEGUNDO ATO

O Segundo Ato, o qual Campbell denomina como "A iniciagao", tem o seu

estabelecimento assim que o Herdi atravessa o Primeiro Limiar, adentra no Mundo

Especial, e comega a passar pelo caminho de provas e descobertas, até obter o

Elixir que estava procurando.

3.1.2.1. Provas, aliados e inimigos

O Caminho de Provas se inicia e o Herdi passa a ser constantemente testado:
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A partida original para a terra das provas representou, tdo-somente,
o inicio da trilha, longa e verdadeiramente perigosa, das conquistas
da iniciagdo e dos momentos de iluminagdo. Cumpre agora matar
dragbes e ultrapassar surpreendentes barreiras — repetidas vezes.
(CAMPBELL, 2007, p. 110)

A partir deste momento o Herdi sera testado diversas vezes, para aprender
todas as ligbes necessarias e apresentar-se digno de encarar a Sombra e obter a
Recompensa que busca.

Mas existe uma caracteristica importante sobre os desafios que o Herdi vai
encontrar neste momento: "as Provas no inicio do Segundo Ato s&o geralmente
obstaculos dificeis, mas nao tém o carater de vida e morte dos ultimos eventos"
(VOGLER, 2015, p. 195). E possivel que as provas se apresentem como um desafio
mortal, que literalmente coloca a vida do Herdi em jogo, mas sabemos que ele s6
precisa de uma informacdo ou habilidade especifica para ser bem sucedido. A
morte, aqui, representa apenas a morte do corpo fisico - ela vem de fora e é imposta
ao herdi, que deve sair vitorioso se valendo de suas habilidades, de seu
conhecimento, e de seus objetos magicos. Mais para a frente na Jornada o Herdi vai
escolher morrer, quando chegar a etapa da Provacado, o que representara a morte
do ego, do eu interior, e ele escolhera o caminho mais dificil e aquele que o
classificara como um verdadeiro Herdi: o do proprio sacrificio.

E ao mesmo tempo em que passa por essas provas, o Herdi vai fazer
amizades e inimizades ao longo do caminho, adquirindo Aliados e Inimigos. Os
Aliados séo os personagens arquetipicos que vao auxiliar o Her6i em sua Jornada
(mais sobre isso a frente), ao passo que os Inimigos nao representam
necessariamente a Sombra - eles podem ser emissarios desta ou, entdo, podem ser
simplesmente inimigos que o Herdi encontra no caminho e que deve enfrentar.

Como néo poderia ser diferente, Harry também passa por diversas provas ao
longo de sua Jornada, que servirdo para construi-lo como herdi e ensina-lo
importantes licdes. Cada um dos livros apresenta provas diferentes que devem ser
transpostas, e isso também caracteriza uma subversao da estrutura tradicional da
Jornada do Herdi: Harry passa por provas antes mesmo de receber o Chamado a

Aventura, desde o primeiro livro, quando precisa impedir Voldemort de se apossar
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da Pedra Filosofal e passa por todas as etapas que este desafio configura, até ficar
frente a frente com seu antagonista, ainda que n&do em uma forma fisica definitiva.

Em todos os livros seguintes Harry passa por provagdes especificas e, aos
poucos, Harry vai aprendendo a dominar toda as habilidades que o levarao até os
eventos dos sexto e sétimo livros, nos quais estdo presentes as principais Provas
que Harry deve enfrentar para derrotar Lord Voldemort no final.

E no sexto livro, Harry Potter e o Enigma do Principe, que Harry comeca a ter
reunides com Dumbledore para entender o passado de Voldemort. Ele precisa
coletar memdérias de pessoas que querem esquecer o passado, reconstruir os
passos de Tom Riddle até se tornar Lord Voldemort, entender como ele pensava,
até a derradeira cena da caverna onde Harry e Dumbledore trabalham juntos para
apanhar uma horcrux ali escondida.

Mas com a morte de Dumbledore e o dominio de Voldemort sobre o Ministério
da Magia, Harry precisa passar por novas provas no seétimo livro, Harry Potter e as
Reliquias da Morte, contando apenas com a ajuda de seus aliados Rony e
Hermione. Neste momento Harry precisa ser inteligente para decidir quais passos
dar e corajoso o suficiente para dar estes passos, ao mesmo tempo em que precisa
saber exatamente quem sdo os seus Aliados e quem sao os seus Inimigos, em um
contexto onde ele é o bruxo mais procurado pelo Ministério e todos querem
captura-lo. A confianga para retomar antigos lagos construidos com Aliados ao longo
da Jornada pode ser abalada, e Harry precisa ser compreensivo para entender as
motivacdes de pessoas que, antes amigas, agora querem entrega-lo ao Ministério
(sendo o melhor exemplo disso o0 encontro com Xenofilio Lovegood, que antes um
Aliado e apoiador de Harry, agora quer entrega-lo a Voldemort por seus seguidores
terem sequestrado sua filha, Luna).

Essa compreensdo de que pessoas boas e mas também tém os seus
momentos de duvida e desespero também fara parte da evolugdo do Herdi e
inclusive o ajudara a se salvar: em seu encontro com Draco Malfoy na Sala Precisa,
quando esta sendo ameacgado de morte por Crabbe e Goyle, Harry decide salva-lo
por perceber que ele ndo € mau em sua esséncia, e essa escolha é o que faz com

que Narcisa Malfoy, mae de Draco, retribua e o salve quando surge a oportunidade.
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As provas do sétimo livro ndo sédo enfrentadas por Harry sozinho: nestas ele
conta com a ajuda de Rony e Hermione em tempo integral (embora Rony se afaste
por um breve periodo). O Herdi precisa de seus Aliados, ele ndo é detentor de um
poder especial que o torna unico. Para ser vitorioso, o trio precisa trabalhar em
conjunto, cada um com suas préprias habilidades, mas Harry se destacara no final
como Herdi da narrativa por sua disposicdo ao sacrificio. As provas enfrentadas por
eles durante este momento também tém um carater de vida e morte, mas desta vez
elas aparecem com uma preocupacao a mais: se eles nao forem bem sucedidos,
isso podera significar a vitoria decisiva de Voldemort, ja que mais ninguém tem o
conhecimento necessario para derrotar o inimigo. O conhecimento e a disposi¢cao ao

sacrificio sdo as armas mais poderosas que Harry tem para derrotar Voldemort.

3.1.2.2. Aproximacgao da Caverna Secreta

Essa etapa é o momento em que a determinacao do Herdi é testada através
de dificuldades e provas pelas quais ele tém que passar a fim de que possa
finalmente alcangar o momento da Provagéo, o grande desafio final enfrentado na
Caverna Secreta. Normalmente essas provas aparecem nas figuras de Guardides
do Limiar, os quais tentarao impedir o avango do Heroi.

Quando Vogler aborda o tema da Caverna Secreta, da particular énfase a um

ponto que € especialmente importante na Caverna de Harry:

Podemos consultar médicos ou terapeutas, amigos ou conselheiros,
mas existem alguns lugares aonde nossos Mentores ndo podem ir e
onde estamos por nossa conta. (VOGLER, 2015, p. 212)

O tema da soliddo € um dos responsaveis por aproximar o publico da Jornada
do Herdi de Harry, criando identificagdo mesmo com a historia fantastica de um
menino bruxo estudando numa escola de magia. Quando a primeira carta de
Hogwarts chega a casa dos Dursley, qual o enderego ao qual ela é dirigida? Vale

relembrar:
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Sr. H. Potter

O Armario sob a Escada

Rua dos Alfeneiros 4

Little Whinging

Surrey (ROWLING, 2000b, p. 34)

Harry mora na casa dos tios, mas sem fazé-lo de fato. Sua verdadeira
moradia € o armario sob a escada, uma zona de isolamento na qual os tios abusivos
o colocaram. Na casa dos Dursley, Harry nunca esteve de fato entre os seus, estava
s6. No mundo trouxa, ele era um segregado, alguém sem lugar. Em compensacao,
no mundo bruxo, € uma figura conhecida, celebrada por muitos, e fonte de
curiosidade para todos.

Ja no trem para Hogwarts conhece os amigos que o acompanharao por toda
a sua Jornada e, devido a seu ar de celebridade, estd sempre atraindo a atencéo de
muitos membros do mundo magico. Desse modo, acumula amigos e inimigos e vive
suas aventuras sempre cercado de inumeras figuras. A entrada no mundo bruxo €,
desse modo, uma saida da soliddo em que viveu até os onze anos de idade.

Contudo, a Aproximacao da Caverna Secreta € o revés desse percurso. Essa
etapa da Jornada do Herdi acontece durante a Batalha De Hogwarts e nos eventos
que a antecedem:

e Harry chega com os amigos, Rony e Hermione, a Hogsmeade, onde
Comensais da Morte, emissarios da Sombra, estdo em alerta e os
procuram.

e Ainda em Hogsmeade, encontram um Guardido do Limiar na figura de
Aberforth Dumbledore, que tenta impedi-los de voltar a escola, mas
acaba sendo persuadido a ajuda-los, salvando-lhes dos Comensais
que os procuram e oferecendo um caminho para que cheguem a
Hogwarts.

e Na escola, reencontram os amigos que n&o viam havia meses, da
Armada de Dumbledore, e os professores dispostos a ajuda-los -
principalmente na figura de Minerva McGonagall - todos Aliados que
Ihes oferecem auxilio para encontrar a Horcrux perdida e protecéo

contra os inimigos dentro e fora de Hogwarts.
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e Harry encontra Helena Corvinal, outra Guardia do Limiar, que, depois
de oferecer resisténcia e questionar o Heroi, da a ele a informacao de
que o lendario Diadema de Corvinal estad guardado na Sala Precisa.

e L3, Harry encontra ndo apenas o diadema, mas também os Guardides
do Limiar Vicente Crabbe, Gregério Goyle e Draco Malfoy, que tentam
atrapalhar Harry, mas sem sucesso.

e Quando reencontra os amigos na parte central de Hogwarts, chega a
um cenario de guerra, onde muitos de seus companheiros foram
mortos na primeira investida dos Comensais da Morte. Harry se retira
para a sala de Dumbledore, onde recebe dos Mentores Dumbledore e
Snape a revelagdo de que ele proprio, Harry, € a ultima horcrux de
Voldemort, feita por acidente, e que € necessario que ele, Harry, morra
pelas maos de Voldemort para que o vilao possa ser derrotado.

e Harry sai da sala de Dumbledore e vé seus amigos, Rony e Hermione,
e a garota por quem é apaixonado, Gina, de longe, mas n&o os
procura, ciente de que se o fizesse ndo seria capaz de cumprir o
destino que acabou de descobrir por meio de seus Mentores.

Essa é a despedida final que o Herdi tem com seus amigos de longa data - a
distancia. Esta cercado por muitos outros rostos queridos, mas nao diz adeus para
ninguém. Sozinho, ruma para a floresta a fim de cumprir sua missao e possibilitar a
derrota da Sombra.

Sozinho.

Vogler fala que ha lugares aonde podemos ir apenas sozinhos, e a Caverna
Secreta € um deles. No caso de Harry, a soliddo em si € uma parte de sua Caverna,
por isso a aproximagado dessa Caverna € um afastamento gradual da coletividade
que o abracou quando ele escapou do armario embaixo da escada dos tios - e da
solidao que ele representava.

Na Aproximacado da Caverna Secreta de Harry Potter, pouco a pouco os
rostos queridos vao desaparecendo, e sozinho ele vai enfrentar sua batalha final,
que também é contra a solidao.

De fato, ja na Floresta Proibida, longe de todos os Aliados e Mentores, Harry

€ brevemente rodeado pelos fantasmas dos pais e seus melhores amigos: Sirius
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Black, Remo Lupin, Lilian e Tiago Potter, com os quais tém uma conversa sobre a

morte, a vida e, como nao poderia deixar de ser, a solidao:

— Vocés ficarao comigo?

— Até o fim — respondeu Tiago.

— Eles nao poderao vé-los?

— Somos parte de vocé — disse Sirius. — Invisiveis a todos os outros.
Harry olhou para a mae.

— Figue perto de mim — disse baixinho.

E ele comegou a andar. O frio dos dementadores ndo o envolveu;
atravessou-o com seus companheiros, e eles produziram o efeito de
Patronos, e unidos marcharam entre as velhas arvores que cresciam
muito juntas [...] Ao seu lado, quase sem fazer ruido, caminhavam
Tiago, Sirius, Lupin e Lilian; a presenca deles era sua coragem e a
razao pela qual era capaz de pdér um pé a frente do outro.
(ROWLING, 2007, p. 544)

Nesse dialogo, a soliddo de Harry é ressignificada e, imbuido de novo fblego,

o herdi continua seu percurso rumo a nova etapa de sua Jornada: a Provacéo.

Figura 16 - Harry se aproxima de Voldemort na Floresta Proibida

Fonte: Wizarding World (2017).
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3.1.2.3. Provacao

Eis que o herdi finalmente adentra na Caverna Secreta, aquela onde esta
escondido o seu maior medo e onde precisa enfrenta-lo: € chegado o momento da
Provacéo.

E nessa etapa da Jornada que o Herdi vai mostrar que aprendeu todas as
licdes que lhe foram ensinadas ao longo de seu caminho. E neste momento em que
ele enfrenta a Sombra - seja ela um inimigo ou uma parte obscura de si mesmo, e
que vai se munir do conhecimento e dos objetos que adquiriu ao longo do trajeto
para empreender esta tarefa.

Mas o Herdi precisa enfrentar a sua Provagao sozinho, pois ela é individual
para cada um, ja que tem uma caracteristica muito importante que a diferencia das
demais provas da Jornada: a Provacédo exige a morte do ego, ela demanda o
sacrificio do Herdi. Vogler (2015, p. 236) destaca que "um herdi arrisca sua vida
individual pelo bem da vida coletiva mais ampla e ganha o direito de ser chamado de
“heroi”." Essa é a grande caracteristica que o distingue dos demais.

Campbell também traz um questionamento que convém destacar: "A
provacao é um aprofundamento do problema do primeiro limiar e a questdo ainda
estd em jogo: pode o ego entregar-se a morte?" (CAMPBELL, 2007, p. 110). O Heroi
precisa mostrar que esta pronto para se despir de tudo 0 que conhecia e acreditava
até esse momento para passar por uma renovagao interior.

Por isso a morte, aqui, € a morte do ego, e a ressurreigcdo, ou seja, o
momento em que o Herdi renasce (literal ou figurativamente), € a demonstragcao do
Herdi de que é capaz de tomar posse da Recompensa para futuramente derrotar a
Sombra. Depois da experiéncia com a Provacdo da Caverna Secreta, os Herois
"voltam mudados, transformados. Ninguém passa por uma experiéncia de risco de
morte sem ser alterado de algum jeito" (VOGLER, 2015, p. 218).

Vogler chama a Provagao de “Crise da narrativa” e a diferencia do Climax,
que ocorrera mais a frente, na etapa da Ressurreigdo. A Crise é "o ponto em uma
histéria ou pecga teatral na qual forgas hostis encontram-se no estado mais tenso de
oposi¢ao" (WEBSTER apud VOGLER, 2015, p. 219), mas que ainda n&o séao

derrotadas em definitivo.
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E nessa fase que o Herdi prova que é digno de tomar posse da Recompensa,
mas € somente na etapa da Ressurreicdo que ele faz uso de tal recompensa para
derrotar a Sombra de uma vez por todas. Em Harry Potter, temos o que Vogler
chama de "crise postergada", ja que ela ndo acontece no meio da narrativa. Em vez
disso, a Crise ocorrera quase nos momentos finais de toda a Jornada, quando Harry
se entrega a morte pelas maos de Lord Voldemort.

E é muito interessante que ela aconteca no final, pois acaba criando um eco
de uma cena do primeiro livro, a qual vale a pena voltar com mais calma. Aos onze
anos, no final do seu primeiro ano em Hogwarts, Harry se separa dos amigos, Rony
e Hermione, que ficam para tras a fim de que ele possa prosseguir na grande
missdo: recuperar de um vildo ainda desconhecido a Pedra Filosofal. Depois de ter
passado, com eles, por varios desafios na busca da pedra - a armadilha do Visgo do
Diabo, a grande partida de xadrez bruxo, o desafio das poc¢des - o destemido Harry
de onze anos caminha sozinho e confiante para o desconhecido. Movido pela

adrenalina, quase nao ha espaco para temer:

— Vocé bebe essa — disse Harry. — Agora, escute, volte e recolha o
Rony [...] Talvez eu possa segurar Snape por algum tempo, mas nao
SOou pareo para ele.

— Mas, Harry, e se Vocé-Sabe-Quem estiver com ele?

— Bom... tive sorte uma vez, nao tive? — falou Harry indicando a
cicatriz. — Talvez tenha sorte outra vez.

[...]

Hermione virou-se e passou direto pelas chamas roxas.

Harry tomou folego e apanhou a garrafa menor de todas. Virou-se
para encarar as chamas negras.

— Aqui vou eu — disse e esvaziou a garrafinha de um gole s6.

Era na verdade como se o gelo estivesse invadindo seu corpo. Ele
deixou a garrafa na mesa e avancou; enchendo-se de coragem, viu
as chamas negras lamberem seu corpo mas nao as sentiu — por um
instante ndo viu nada a n&do ser as chamas negras — entéo viu que
estava do outro lado, na ultima camara.

Havia alguém la — mas ndo era Snape. Tampouco Voldemort.
(ROWLING, 2000b, p. 244-245)

Seis anos depois, a cena é quase a mesma: Harry caminha sozinho para um
novo encontro com Voldemort. E quase a mesma, tirando o fato de que, com

excecao da solidao do Herdi, nada é como antes:
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Ele sentiu o coracdo bater violentamente no peito. Como era
estranho que, em seu temor da morte, ele bombeasse com mais
forca, mantendo-o vivo. [...]

O terror engolfou-o, ali deitado no chdo, com aquele tambor funebre
batendo em seu intimo. Doeria morrer? Todas as vezes que julgara
ter chegado a hora, e escapara, ele nunca realmente pensara na
morte em si: sua vontade de viver sempre fora muito maior do que o
seu medo de morrer. Contudo, agora nao lhe ocorria tentar fugir,
vencer Voldemort na corrida. Era o fim, ele sabia, e s6 |Ihe restava a
coisa em si: morrer.

Se ao menos pudesse ter morrido naquela noite de verdo quando
deixara para sempre o numero quatro da rua dos Alfeneiros, quando
a nobre varinha de pena de fénix o salvara! Se ao menos pudesse ter
morrido como Edwiges, tdo rapido, que nem sentiria que acontecera!
Ou se pudesse ter se atirado a frente de uma varinha para salvar
alguém que amasse... ele agora invejava até mesmo a morte dos
seus pais. A caminhada a sangue-frio para a propria destruicao
exigia uma forma diferente de bravura. Ele sentiu os dedos tremerem
levemente e fez um esforco para controla-los, embora ninguém
pudesse vé-lo; os quadros nas paredes estavam todos vazios.
Lentamente, muito lentamente, ele se sentou, e, ao fazé-lo, se sentiu
mais vivo e mais cbnscio de seu corpo vivente do que jamais
estivera. Por que nunca apreciara o milagre que ele era, cérebro,
nervos e coracao pulsante? Tudo isso se iria... ou pelo menos, ele os
abandonaria. Respirava lenta e profundamente, e sua boca e
garganta estavam muito secas, e seus olhos também. (ROWLING,
2007, p. 537-538)

Esse refrdo € muito importante na Jornada do Herdéi de Harry. Aos onze anos,
Harry caminha confiante em busca da Pedra Filosofal, ndo sabe o que o aguarda,
mas, com a coragem inconsequente das criangas, marcha de cabega erguida sem
saber o que o espera. O Harry de dezessete anos sabe o que o espera: a morte.
Inegociavel. O Mentor lhe avisou que era necessario que morresse, somente seu
sacrificio possibilitaria a derrota da Sombra.

Um Harry tem a coragem que vem da confianga na vitéria, o outro, o senso de
responsabilidade de que sua derrota pessoal sera o triunfo de todos aqueles que
ama. Um renuncia a propria seguranga para obter o Elixir, o outro sacrifica a vida. A
morte aqui ndo é um perigo, € uma certeza.

Embora a cena do ultimo livro seja um refrdo da primeira, quase nada é igual.
Inclusive a busca, que € outra: o Harry de onze anos busca a pedra da vida, o de
dezessete, a prépria morte. O primeiro, deixou para tras amigos que ndo puderam

acompanha-lo porque os desafios impostos os impediram; o segundo ndo se
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despede dos amigos, porque sabia que era necessario que seguisse sozinho. S6 o
segundo Harry seria capaz de ter a consciéncia dessa necessidade, pois o primeiro
vive uma prova que se da no Mundo Comum, o segundo vive um dos grandes
momentos para os quais tantos outros de sua Jornada o prepararam: a Aproximagao
da Caverna Secreta, onde um Voldemort completamente diferente o espera. Ele
também €& outro. De uma figura espectral vivendo como parasita escondido no
turbante de um Aliado tornou-se um ditador assassino, o bruxo habilidoso - e mais
perigoso - do mundo.

Ele agora é a verdadeira Sombra, a grande Provacédo que o Herdi tem que
enfrentar em sua Jornada, o Harry de onze anos ainda estava no Mundo Comum,
sua Jornada estava por comegar, por isso o Voldemort que ele enfrenta nao
representa um perigo nem préximo do que € para o Harry de dezessete.

Conforme Campbell defende (2007, p. 177-178), toda Jornada do Heréi é
uma jornada de crescimento pessoal e desenvolvimento. Em Harry Potter, ela acaba
enfatizando esse viés por ser também coincidente com a adolescéncia de Harry.
Desse modo, ao longo dos sete livros, Harry atravessa a infancia, a adolescéncia e
quase atinge a idade adulta, o que é refletido em sua Jornada. Sob esse ponto de
vista, os sete livros acabam sendo também uma Jornada do Herdi que aborda o
tema das dores do crescimento, que fica particularmente 6bvio em passagens de
repeticdes como a do primeiro e do ultimo enfrentamento entre Harry e Voldemort.

A morte é o grande ritual de passagem do mundo infantil para o mundo adulto
em Harry Potter - a morte de Cedrico, que € o inicio do Chamado a Aventura, ou
seja, quando o Mundo Comum comeca a desmoronar € ele é convocado a fazer a
Travessia do Limiar para o Mundo Especial, que é o dos adultos, onde a morte é
possivel, real e uma ameacga iminente.

Cedrico € a primeira das grandes dores da vida adulta que Harry sentira
através das perdas impostas pela Sombra, mas uma das maiores, talvez a maior, se
da na Batalha do Ministério - a Travessia do Limiar - com a morte de Sirius Black.

O padrinho era tudo que restara do sonho de infancia de Harry de escapar de
vez da casa dos tios e ter um lar, com uma figura paterna carinhosa e afetuosa.

Quando Sirius é assassinado, com ele também é a esperanca de Harry dessa figura
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paterna, de alguém para cuidar dele. Ou seja, a Harry resta cuidar de si mesmo -
exatamente a missédo que todos recebemos quando amadurecemos.

E esse caminho de tomada de responsabilidade sobre a vida de si e dos
outros alcanga seu apice no momento transposto anteriormente, quando Harry
caminha para o sacrificio em nome do bem-estar dos outros, caminha para a morte
do ego de quem vai derrotar a Sombra. O Her6éi maduro nao aspira mais
narcisisticamente ser aquele que venceu Aquele-Que-Nao-Deve-Ser-Nomeado,
aspira altruisticamente apenas que essa derrota acontega, ainda que nao seja pelas
suas maos.

E assim, munido de “uma forma diferente de bravura”, caminha rumo a

Sombra para encontrar, na propria morte, a vitoria.

Figura 17 - Voldemort usa a Maldigdo da Morte em Harry

Fonte: Simpson (2016).
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3.1.2.4. Recompensa

A Ultima etapa do Segundo Ato é chamada de Recompensa por Vogler,
enquanto Campbell subdivide em duas etapas diferentes: a Apoteose e a Bengao
Ultima. E na Recompensa que o Heroi, depois de finalmente ter adentrado na
Caverna Secreta e enfrentado a Provagao suprema, vai alcangar aquilo que estava
procurando, seja um objeto, uma pessoa ou um conhecimento, e tomar posse dele.

E comum que o Heréi passe por um momento de apoteose, ou epifania, o
ponto da narrativa no qual o Herdi se da conta de que tem uma compreensao mais
ampla de suas questdes. Sua percepc¢ao das coisas muda, e ele consegue enxergar

o mundo de uma maneira diferente. Nas palavras de Vogler (2015, p. 218):

Os herois nao fazem uma visitinha para a morte e voltam para casa.
Eles voltam mudados, transformados. Ninguém passa por uma
experiéncia de risco de morte sem ser alterado de algum jeito.

E entdo, finalmente, € chegado o0 momento em que o Herdi alcanga seu
objetivo e toma posse de sua recompensa. Ele pode, entdo, celebrar e descansar
por um breve periodo, embora ainda precise provar uma vez mais que aprendeu
todas as licbes importantes e que €& digno de se manter com a recompensa
conquistada. A ultima provacgao se dara no Terceiro Ato, na etapa da Ressurreigao.

Em Harry Potter, a Recompensa tem inicio quando, inconsciente pelo feitigo
letal atirado por Voldemort, Harry encontra Dumbledore e os dois tém uma conversa
sobre os eventos recentes e suas reverberacdes no futuro. Dumbledore € o Mentor
maximo de Harry ao longo das sete obras, mas € um habito seu deixar muitas
questdes sem resposta, como fios soltos para serem trangados no futuro. Nesse
encontro, porém, tudo é diferente, sua postura muda como um reflexo do
reconhecimento do mérito de Harry, que provou ser o Herdi que Dumbledore sempre

acreditou que ele seria:

— Harry. — Ele abriu bem os bracos, e suas méos estavam, ambas,
inteiras, brancas e ilesas. — Garoto maravilhoso. Homem corajoso,
muito corajoso. (ROWLING, 2007, p. 549)
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Nessa conversa Harry descobre o significado por tras de diversos eventos
pelos quais passou em sua trajetoria, tais como pretensos golpes de sorte em que
as varinhas pareciam estar operando a seu favor e contra Voldemort, e as regras por
tras da ligacao entre ele, Harry, e a Sombra, Voldemort.

Dessa conversa Harry tira um grande conhecimento, particularmente
importante no tocante a duas questdes: a primeira delas € o funcionamento da
magia. O mundo magico tem diversas regras desconhecidas mesmo para os bruxos
mais esclarecidos, tais como sutilezas no funcionamento das varinhas e o fato de
que, apesar de serem objetos, elas expressam vontades proprias e mesmo lealdade.
Isso é vital no caminho de Harry tanto para se salvar de Voldemort quanto para
conseguir derrota-lo.

As informagdes vitais acumuladas por Harry e Dumbledore muitas vezes vém
de fontes que nao gozam de tanto status no mundo bruxo, como elfos domésticos,
por exemplo, e, ao mesmo tempo, esta pulverizado em fontes diversas, de modo
que s6 pode ser integralmente obtido através de uma extensa rede de contatos que
nao sO contenha seres de todas as esferas do universo da magia, mas também de
respeito a cada um deles, a fim de que seu conhecimento possa ser apreendido.

Harry e Dumbledore sdo capazes de fazer isso porque adotam desde o inicio
uma postura respeitosa e inclusiva com seres marginalizados do mundo bruxo, e
essa € uma discussao social que J. K. Rowling claramente trabalha de maneira
metafdérica na construgdo do caminho do Herdi em seu livro: a inclusédo e o respeito
ao outro e a alteridade. O ideal de bem ndo marginaliza nem segrega, e Harry,
mantendo essa conduta, € capaz de obter uma grande quantidade de informacdes
as quais Voldemort ndo teve acesso por falta de cooperagao ou por desinteresse,

conforme fala o préprio Dumbledore:

E o conhecimento dele [de Voldemort] permaneceu lamentavelmente
incompleto, Harry! Aquilo a que Voldemort ndo da valor ele ndo se da
sequer o trabalho de compreender. De elfos domésticos e contos
infantis, amor, lealdade e inocéncia, Voldemort ndo entende nada.
Nadinha. Que todos tenham um poder que supere o dele, um poder
que supere o alcance da magia, € uma verdade que ele jamais
compreendeu. (ROWLING, 2007, p. 551)
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Mais uma vez, aqui, o que define Sombra e Herdi, perdedor e vencedor, é a
postura com relagdo a coletividade. Esse € um tema muito importante em Harry
Potter e parte da grande Recompensa de Harry s6 pode ser obtida gragas aos seus
amigos e aliados.

A outra parte vem do amor por eles. A segunda parte da Recompensa de
Harry € a protecdo ao mundo bruxo conquistada no momento em que ele se entrega
para o sacrificio para salvar todos aqueles que ama, o mesmo gesto realizado por
sua mae, e que o defendeu inclusive quando Voldemort usou seu sangue para

recuperar a forma humana:

— Exato! — exclamou Dumbledore. — Ele tirou 0 seu sangue e usou-o
para reconstruir o proprio corpo vivente! O seu sangue nas veias
dele, Harry, a protecédo de Lilian nos dois! Ele prendeu vocé a vida
enquanto ele viver! [...] Ele tirou o seu sangue acreditando que isto o
fortaleceria. Integrou ao préprio corpo uma parte minima do
encantamento com que sua méae o recobriu quando morreu para
salva-lo. O corpo dele guarda vivo o sacrificio de Lilian, e enquanto
esse encantamento sobreviver, vocé também sobrevivera, assim
como a Uultima esperanca de Voldemort. (ROWLING, 2007, p.
550-551)

No inicio de sua Jornada, Harry, como Voldemort, n&do conseguia dar ao amor
a mesma importancia que via na magia. Contudo, a grande diferenga entre Herdi e
Sombra na Jornada do Herdi é a evolugao que se da através da morte do ego para o
primeiro, e que ndo é vivida pelo segundo. Apenas depois de fazer um sacrificio
como o de Lilian, Harry é capaz de entender a forga desse gesto e por que dele vem
um encantamento apto a oferecer protegao contra ataques magicos hostis.

Voldemort nunca foi capaz de entender isso, pois, como disse Dumbledore,
simplesmente ndo procura entender o que despreza. Permanece, assim, num
estado de estagnacdo e ignorancia, diferente de Harry, que, munido de sua
Recompensa, o conhecimento e a protecao que efetivamente se verifica na Batalha
de Hogwarts, pode explicar a Sombra o grande poder daquilo que Voldemort

desconhece e que € a grande vantagem de Harry:

— Vocé ndo matard mais ninguém hoje a noite — disse Harry,
enquanto se rodeavam e se encaravam nos olhos, verdes e
vermelhos. — Vocé ndo sera capaz de matar nenhum deles, nunca



64

mais. Vocé nao esta entendendo? Eu estive disposto a morrer para
impedir que vocé ferisse essas pessoas...

— Mas vocé nao morreu!

— ...mas tive intencao, e foi isso que fez a diferenga. Fiz 0 que minha
mae fez. Protegi-os de vocé. Vocé nao reparou que nenhum dos
feiticos que lancou neles sdo duradouros? Vocé nao pode tortura-los.
Vocé ndo pode atingi-los. Vocé ndo aprende com o0s seus erros,
Riddle, ndo é? (ROWLING, 2007, p. 574)

Ainda sobre o tema da apreensdao do conhecimento de seus aliados, é
importante dizer que essa conversa tdo elucidativa se passa quando Harry esta
desacordado depois do ataque de Voldemort, e a autora deixa aberta a questao de
se realmente houve um encontro no além entre Harry e Dumbledore ou se tudo nao

foi um delirio de Harry:

— Me diga uma ultima coisa — disse Harry. — Isso é real? Ou esteve
acontecendo apenas em minha mente?

Dumbledore lhe deu um grande sorriso [...]

— Claro que esta acontecendo em sua mente, Harry, mas por que isto
significaria que nao é real? (ROWLING, 2007, p. 561-562)

Essa possibilidade aberta retoma o dialogo que Harry tem com os fantasmas
dos pais na etapa da Aproximacdo da Caverna e a questdo de os entes mortos
estarem sempre com Harry. A Recompensa que ele obtém, desse modo, também
contempla uma nova apreensao do que € a morte e de como ele nao esta sozinho,
nao so por fazer parte da comunidade por cuja seguranca ele esta disposto inclusive
a se sacrificar, mas também por ter consigo aqueles que ja morreram, vivos em sua

memoria.

3.1.3. TERCEIRO ATO

Agora o Herdi precisa passar pelo Retorno, e o Terceiro Ato se inicia. A

aventura ainda ndo acabou.
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3.1.3.1. O caminho de volta

Depois do breve descanso concedido pela Recompensa, € comum que a
aventura entre em movimento uma vez mais. O Herdi precisa fazer o seu caminho
de volta, ele precisa levar para o Mundo Comum as licbes que foram aprendidas no
Mundo Especial.

A etapa do Caminho de Volta € marcada pelo retorno a aventura. O Herdi nao
vai sair dos dominios da Sombra com tanta facilidade: é comum que haja uma cena
de perseguicdo, da Sombra tentando reaver o que foi retirado dela. Em muitas
narrativas esse € o0 momento em que o publico acompanha apreensivo o desenrolar
da perseguicdo e se pergunta se o Herdi vai conseguir sair ileso dos dominios da
Sombra.

Ou, entdo, o Herdi pode se sentir motivado a voltar a aventura, tanto por uma
motivagao externa, como um novo vilao que surge, quanto por uma motivagao
interna, como um discurso que ele ouve e o inspira a acao.

O Caminho de Volta que Harry faz é quase literal e ecoa o primeiro capitulo
de toda a saga, com Hagrid o carregando nos bragos. No primeiro momento em que
conhecemos Harry, Hagrid o carrega como o bebé que sobreviveu a morte e foi a
derrocada de Voldemort. Neste momento final, contudo, Hagrid o carrega como
simbolo de um martir que se entregou para salvar seus companheiros.

Quando os dois se aproximam do castelo e a multidao os vé, a desesperanca
comega a se instalar lentamente, e Voldemort se aproveita desse momento para
fazer um discurso humilhando Harry, dizendo que ele havia sido pego enquanto
tentava fugir da Batalha de Hogwarts, e tentando recrutar novos Comensais da

Morte.

Harry Potter esta morto. Foi abatido em plena fuga, tentando se
salvar enquanto vocés ofereciam as vidas por ele. Trazemos aqui o
seu cadaver como prova de que o seu heréi deixou de existir. [...]
Saiam do castelo agora, ajoelhem-se diante de mim e serdo
poupados. Seus pais e filhos, seus irmaos e irmas viverdo e serao
perdoados, e vocés se unirdo a mim no novo mundo que
construiremos juntos. (ROWLING, 2007, p. 566)
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E é justamente esse discurso que atua como uma motivagdo para que a
aventura volte a entrar em movimento. Neville, ao ouvir a fala de Voldemort, decide
nao se render e comega a questiona-lo, ao que segue uma cena de debate entre os
dois, com Voldemort paralisando o corpo de Neville e ateando fogo em seu chapéu.

Também é neste momento em que observamos o "Resgate com o auxilio
externo" de Campbell. E comum que os Heroéis recebam alguma ajuda externa para
sairem dos dominios da Sombra, e em Harry Potter isso também acontece.

No momento em que Neville estd discutindo com Voldemort e Harry finge
estar morto nos bragcos de Hagrid, diversas criaturas comegam a atacar ao mesmo
tempo - como centauros, testralios, Bicugo, o hipogrifo, e até Grope, o meio irmao
gigante de Hagrid - e a batalha recomeca. Neville € auxiliado pelo Chapéu Seletor e
recebe a Espada de Grifinéria, com a qual consegue decepar a cabega de Nagini, a
cobra de Voldemort e ultima horcrux. Os aliados de Harry comegam a atacar e os
Comensais da Morte vao caindo um a um, impotentes frente ao numero maior de
ataques e sem entender por que os feiticos parecem nao funcionar mais.

A batalha recomega mais uma vez, e Harry simplesmente desaparece dos

bragos de Hagrid.

3.1.3.2. Ressurreigao

E chegado o climax da histéria, o momento em que o Herdi vai provar que é
de fato digno de possuir a Recompensa por toda a eternidade e que sabe como
utiliza-la. Vai provar também que se tornou verdadeiramente o Senhor de Dois
Mundos®: o Especial e o Comum. "Essa é uma espécie de exame final do herdi, que
precisa ser testado mais uma vez para garantir que tenha realmente aprendido as
licobes da Provagao." (VOGLER, 2015, p. 56)

A Sombra ainda néo foi derrotada em definitivo, e ela devera ser enfrentada
mais uma vez. E como um Ultimo suspiro da Sombra, que volta para atacar o Herdi

com todas as forcas que ainda lhe restam e coloca-lo em xeque. O Herdi deve

& Campbell define a etapa da "Ressurreigdo" de Vogler como "O senhor de dois mundos".
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provar que € merecedor de seu titulo e proteger os dois mundos, sem nenhuma

ajuda externa de possiveis Aliados. O Heroi encontra a morte mais uma vez, mas

a diferenca entre esse encontro com a morte e os anteriores € que o
perigo em geral vem na maior escala da historia inteira. A ameacga
ndo é feita somente ao herdi, mas ao mundo inteiro. Em outras
palavras, as apostas sao as mais altas. (VOGLER, 2015, p. 266)

Além de estabelecer o confronto final entre Herdi e Sombra,

0 maior objetivo dramatico da Ressurrei¢cao € dar um sinal externo de
que o herdi realmente mudou. Deve-se provar que o antigo Eu esta
completamente morto, e o novo Eu, imune a tentagdes e vicios que
aprisionam a antiga forma. (VOGLER, 2015, p. 277)

O Herdi tem, enfim, a oportunidade de mostrar que incorporou tudo o que
aprendeu ao longo de sua Jornada, a partir de seus Mentores, de seus Aliados,
Inimigos, e a partir da prépria Sombra. Isso € importante para que a sua construgéo
nao seja de forma abrupta. Em vez disso, o Her6i deve demonstrar que seu
crescimento foi gradual e cumulativo, passando por cada uma das etapas de sua
Jornada, a fim de se tornar o Herdi que é hoje.

Harry desaparece dos bragos de Hagrid para ressurgir em meio ao caos. Sua
ressurreicdo também é quase literal: ndo apenas ele resiste a Maldicdo da Morte
mais uma vez, assim como escolhe usar a Capa da Invisibilidade quando sai dos
bracos de Hagrid, para se manter oculto e ajudar quem estiver precisando. Quando
sai debaixo de sua Capa da Invisibilidade, a terceira das trés Reliquias da Morte, é
guase como se deixasse a morte para tras e renascesse para o mundo, na frente de
todos, trazendo esperanga para uns e desespero para outros.

Harry Potter e Lord Voldemort, entdo, mais uma vez se encaram frente a
frente, Her6i e Sombra, reproduzindo pela ultima vez uma cena tantas vezes
repetida desde o primeiro livro. Em seu primeiro encontro, Harry era um corajoso
menino de onze anos, enquanto Voldemort um parasita na parte de tras da cabeca
de um capanga. Sete anos mais tarde, Voldemort € uma figura ambigua, uma
armadura imbativel, porém cheia de rachaduras, quase um Titanic navegando rumo

a seu iceberg... E Harry viveu para se tornar esse iceberg. O menino que
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sobreviveu. De novo. Sobreviveu quando era bebé, depois aos onze, e de novo aos
doze, aos catorze... E ha apenas alguns minutos, quando, na Floresta Proibida,
entregou-se ao sacrificio e novamente sobreviveu. Ou melhor, ressuscitou.

O Herdi, na Ressurreicao, encontrou sua forma maxima de conhecimento e
desenvolvimento, é alguém que enfrentou todas as etapas de provagdes, desafios,
duvidas e dificuldades, e sobreviveu a tudo, em nome de algo maior. E alguém que
voltou com um conhecimento inacessivel a maioria, e que € capaz de salvar a todos.
Esse é o Harry que confronta Voldemort antes de tudo com uma sequéncia de fatos
desconhecidos pela Sombra - logo ela, que via em sua imensa sabedoria bruxa sua
maior forga, desconhecia inumeros detalhes do funcionamento da magia - cada
desconhecimento uma rachadura na armadura.

Voldemort consegue obter a Varinha das Varinhas, conforme seu plano, mas
nao a lealdade dela. Harry agora sabe disso, e de muitas outras verdades que desfia

diante do oponente antes de derrota-lo:

— Vocé acha que conhece mais magia do que eu? Do que eu, do que
Lord Voldemort, capaz de magia com que o proprio Dumbledore
jamais sonhou?

— Ah, ele sonhou, sim, mas sabia mais do que vocé, sabia o
suficiente para nao fazer o que vocé fez.

[...]

— Entdo, a questdo se resume nisso, ndo €? — sussurrou Harry. —
Sera que a varinha em sua mao sabe que o seu Ultimo senhor foi
desarmado? Porque se sabe... eu sou o verdadeiro senhor da
Varinha das Varinhas. (ROWLING, 2007, p. 575-578)

O Harry que enfrentou Voldemort sempre foi um Herdi corajoso, quase sem
hesitagcdo, mas, ainda assim, era um Herdi que ndo tinha percorrido todas as etapas
de sua Jornada, e que, por isso, nao estava pronto para vencer a Sombra. Nao € o
caso do Harry na Ressurreicdo, ele néo s6 esta pronto para derrotar Voldemort

como sabe que esta prestes a fazé-lo, e avisa o oponente disso:

— [...] Mas, antes de vocé tentar me matar, eu o aconselharia a
pensar no que fez... pensar, e tentar sentir algum remorso, Riddle...
[...]

— E a sua ultima chance — continuou o garoto —, e é s6 o que |he
resta... vi em que se transformara se nao aproveita-la... (ROWLING,
2007, p. 576)
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Vogler diz que "o herdi que foi para o reino dos mortos precisa renascer e ser
depurado em uma ultima Provagcdo de morte e ressurreicido antes de voltar a viver
no Mundo Comum." (VOGLER, 2015, p. 56). Nesse ultimo embate com a Sombra, o
Harry que confronta Voldemort € um homem adulto, munido de conhecimento e
maturidade, alguém que nao mais luta pela prépria vida, inclusive porque acabou de
se dispor a sacrifica-la, mas pelo bem comum. O confronto final que se da na
Ressurreicdo € o momento no qual Harry assume a posi¢cdo de Herdi que vai salvar
a todos e restabelecer a ordem quebrada, possibilitar o retorno de todos ao Mundo

Comum - que € o mundo onde Voldemort ndo mais existe e nem € uma ameaca.

Figura 18 - Voldemort é derrotado por Harry

Fonte: Wizarding World (2018).

3.1.3.3. Retorno com o Elixir

Depois de viver toda a sua aventura, ser ajudado por Aliados, combater
Inimigos e Guardibes, conhecer seres e criaturas especiais, lutar contra a Sombra e
obter a recompensa procurada, o Herdi finalmente pode voltar para casa.

A Ultima etapa da Jornada é o retorno do Heréi para o Mundo Comum,
levando consigo o Elixir que conquistou durante a aventura. Ele precisa levar este

Elixir conquistado - seja uma pessoa, um objeto, um conhecimento ou uma



70

compreensao elevada sobre alguma coisa - para compartilhar com sua comunidade.
Se ele ndo conquistar o Elixir ou se ndo compartilha-lo, se ele se mostrar egoista,
estara fadado a reiniciar toda a Jornada.

Ao conquistar a morte e se tornar livre do medo de morrer, o Herdi também
conquista a Liberdade para Viver, como nomeia Campbell esta etapa. Mas ele ainda
precisa demonstrar que passou por uma profunda transformacgéo interior e que ja
ndao é mais o mesmo de antes. Para essa demonstragdo, o Herdi ndo pode
simplesmente voltar ao Mundo Comum e dizer que mudou, ele precisa provar isso
através de seus atos.

A etapa do Retorno com o Elixir marca o final da histéria, e € necessario que
as questbes ainda abertas sejam enfim solucionadas. Mas existem duas
possibilidades diferentes: o final aberto, aquele em que o autor opta por nao
responder algumas dessas perguntas e deixa-las livres para o publico interpretar e
encontrar uma solugao, ou o final circular, no qual o Herdi retorna para o seu ponto

de partida. Nas palavras de Vogler (2015, p. 285):

Fazer seu herdi retornar ao ponto de partida ou se lembrar de como
ele comegou permite que haja uma comparacao para a plateia. Esse
recurso da uma medida da distancia percorrida pelo heréi, de como
ele mudou e como seu mundo antigo parece diferente agora.

O Retorno com o Elixir em Harry Potter é praticamente uma retomada do
primeiro capitulo de toda a série, quando o mundo bruxo comemora a derrota de
Voldemort, mas, dessa vez, em definitivo. Mas essa vitéria vem com um gosto
amargo, porque muitos aliados de Harry também sao mortos nesse momento.
Enquanto no primeiro capitulo acompanhamos a felicidade de uma vitéria, sem
entendermos a extensdo dela, no ultimo temos uma compreensdo clara da
dificuldade em obté-la e do preco que ela custaria.

E para mostrar que aprendeu as ligdes de sua jornada, Harry decide dar finais
diferentes para cada uma das Reliquias da Morte, que foram responsaveis por tanta
destruicdo ao longo dos anos. A Pedra da Ressurreigdo continuaria caida no ch&o
da Floresta Proibida, sem o conhecimento de ninguém; a Capa da Invisibilidade

continuaria na posse de Harry; e a Varinha das Varinhas seria usada uma unica vez
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para consertar a varinha original de pena de fénix de Harry, e depois deixada no
tumulo de Dumbledore. Se Harry morresse de causas naturais, seu poder seria
rompido.

Harry Potter, entdo, finalmente se torna livre para viver, e isso fica evidente no
epilogo da série, quando leva seus filhos até a plataforma 9 7%, na estagédo de King's
Cross, acompanhado de Gina Weasley, sua entdo esposa, e os acompanha para
embarcar no Expresso de Hogwarts. Voldemort havia sido derrotado, ele n&o era
mais uma ameacga para o mundo bruxo. Harry havia se sacrificado e restaurado a
paz em sua comunidade magica. "A cicatriz n&do incomodara Harry nos ultimos
dezenove anos. Tudo estava bem." (ROWLING, 2007, p. 590)

3.2. Resumo da aplicag¢ao da Jornada do Herdéi a Harry Potter

A seguir, resumimos a aplicagdo da Jornada do Her6i em Harry Potter,

conforme esta analise, para o leitor que estiver buscando um guia rapido.

1. Mundo Comum: E o mundo mégico e ndo-magico de Harry Potter sem a
presenca e a ameaca real de Voldemort.

2. Chamado a Aventura: E o retorno de Voldemort (Pergunta-chave da aventura:
Harry conseguira derrotar Voldemort no final?).

3. Recusa do Chamado: Harry € um Herdi-Buscador, ele ndo recusa o chamado.
Em vez disso, outras forcas recusam o chamado por ele (a negagcao do
Ministério da Magia, a continuagcédo das aulas em Hogwarts, etc).

4. Encontro com o Mentor: Dumbledore apoia Harry e o ajuda, enquanto todos
os outros duvidam de seu testemunho.

5. Travessia do Primeiro Limiar: Dolores Umbridge e Cornélio Fudge séao
Guardides do Limiar. A Travessia do Primeiro Limiar se da, oficialmente, na
Batalha do Ministério da Magia, quando Voldemort aparece na frente do
Ministro e € impossivel continuar negando o seu retorno.

6. Provas, Aliados e Inimigos: Todos os livros da saga, desde o primeiro, trazem

Provas que Harry precisa enfrentar e com as quais precisa aprender
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importantes licdes. Todo o aprendizado e busca pelas horcruxes também sao
provas que Harry precisa enfrentar. Mas seu caminho € permeado de Aliados
que o ajudam, e Inimigos que o impedem de avancar.

7. Aproximacdo da Caverna Secreta: E a Batalha de Hogwarts e todos os
desdobramentos, assim como o momento em que Harry adentra na Floresta
Proibida, enfrentando a propria solidao, para encontrar Voldemort.

8. Provacéao: Harry aceita o auto sacrificio e se entrega para a morte, deixando
que Voldemort o mate.

9. Recompensa: O sacrificio de Harry, como o havia feito sua mée, agora
protege o mundo bruxo. Ele compreende que a forca do amor é capaz de
proteger a todos. Harry também obtém conhecimento sobre o inimigo, e sabe
que é o senhor da Varinha das Varinhas.

10.0 Caminho de Volta: Narcisa Malfoy ajuda Harry, Hagrid carrega-o nos
bracos, Voldemort discursa para toda a escola e debate com Neville, todos os
Aliados e outras criaturas lutam contra Voldemort e seus Comensais
novamente.

11.Ressurreigao: Harry enfrenta Voldemort pela ultima vez e se mostra apto e
digno de sair vitorioso.

12.Retorno com o Elixir: A coragem, o sacrificio e o amor de Harry pela sua

comunidade restituem a paz ao mundo magico.

4. HARRY POTTER E... 0S ARQUETIPOS DA JORNADA

A estrutura da Jornada do Herdi, por si s, ndo é o suficiente para compor
uma histéria complexa como a de Harry Potter (e tantas outras). Para que a Jornada
entre em movimento e o Herdi seja chamado a acédo, sdo necessarios personagens
que darao vida a histéria e desempenharao papéis diferentes do comeco ao fim da
narrativa.

E comum encontrarmos tipos recorrentes de personagens nas histérias, que
atuardo de forma direta sobre o Herdi e sua Jornada. Estamos falando do vilédo e

seus comparsas, do velho sabio que ajudara o Herdi, de criaturas que representam
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desafios ao longo do caminho, de amizades que traréo alivio cébmico. Esses tipos de
personagens sao tdo comuns e recorrentes nas narrativas de diferentes culturas ao
redor do mundo, e, até mesmo, nos nossos sonhos e fantasias, que a eles foi
designado o termo "arquétipos", amplamente estudados pelo psicélogo suigo Carl G.
Jung.

Os arquétipos sao

personagens ou energias que se repetem constantemente e surgem
nos sonhos de todas as pessoas e em mitos de todas as culturas [e
que] refletem diferentes aspectos da mente humana — que nossa
personalidade se divide nesses personagens para desempenhar o
teatro da vida (VOGLER, 2015, p. 42).

E como no teatro da vida nés somos os atores, todos estamos acostumados e
reconhecemos facilmente as figuras arquetipicas das narrativas. Desde criangas
tememos o vildo, torcemos pelo herodi ou heroina, e damos risadas com o picaro.

Mas é importante destacar que o arquétipo nao precisa ser exclusivamente
um personagem, seja humano ou animal. Ele pode, também, ser um objeto ou
qualquer outro elemento da narrativa. Antes de encontrar o professor Quirrell, em
"Pedra Filosofal", Harry passa por diversos Guardides do Limiar: Fofo, o cdo de trés
cabecas; o Visgo do Diabo, uma planta que prende e sufoca um individuo; as
chaves aladas, que perseguem e tentam atacar Harry; um tabuleiro de xadrez de
bruxo, e, finalmente, um desafio de légica envolvendo pocbes capazes de matar.

Os arquétipos, porém, nao sao fixos e exclusivos de um personagem ou um
elemento da histéria. Em vez disso, eles devem ser vistos como fungdes flexiveis
que serao alteradas no decorrer da narrativa, sempre atendendo ao objetivo daquele

momento. Conforme exemplifica Vogler (2015, p. 63),

0s arquétipos podem ser pensados como mascaras, usadas pelos
personagens temporariamente quando a histéria precisa avancar.
Um personagem pode entrar na histéria com a fun¢do de arauto, e
em seguida trocar de mascaras para agir como bufdo, mentor e
sombra.
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E isso é especialmente importante na histéria de Harry Potter, pois, conforme
veremos adiante, os personagens sao constantemente desconstruidos e suas
fungbes arquetipicas alteradas, muitas vezes tragando arcos narrativos proprios.

Os arquétipos basicos podem ser sintetizados em oito tipos diferentes,
embora, obviamente, existam muitos outros. Para compreender qual é a natureza de
um arquétipo, Christopher Vogler sugere duas perguntas: "1) Qual fungao
psicolégica ou parte da personalidade ele representa? e 2) Qual é sua fungao
dramatica na histéria?" (VOGLER, 2015, p. 65).

4.1. ARQUETIPOS NARRATIVOS (E ONDE HABITAM)

Os arquétipos que serao descritos a seguir sdo os oito tipos basicos
sugeridos por Vogler, a partir dos quais podem surgir variagdes especificas para

cada narrativa.

4.1.1. HEROI

O arquétipo do Herdi, com letra maiuscula, €, com frequéncia, o primeiro que
aparece na narrativa e aquele que causara identificacdo imediata no publico. E
essencial que o publico sinta essa conexdo com o Herdi, para ser capaz de vivenciar
a histéria sob o seu ponto de vista. Conhecemos o Mundo Comum e o Mundo
Especial através dos olhos do Herdi, interagimos com os outros personagens
através de suas agdes, e crescemos e aprendemos ao longo de sua prépria jornada.

Vogler (2015, p. 67-68) explica que

0 arquétipo do Herdi representa o que Freud chamou de ego — a
parte da personalidade que se separa da mae, que se considera
distinto do restante da humanidade. Em Uultima instancia, o Herdi é
aquele que pode transcender as fronteiras e ilusdes do ego, embora,
a principio, o Heréi seja completamente ego: o eu, o escolhido,
aquela identidade pessoal que se considera a parte do restante do
grupo. [...] O arquétipo do Herdi representa a busca pela identidade e
totalidade do ego.
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Nessa busca, contudo, o Herdi precisa estar disposto a enfrentar um
sacrificio. A disposi¢ao para o sacrificio € a verdadeira marca do Herdi, ndo a sua
coragem ou as caracteristicas que o definem. Enfrentar a morte, seja ela real ou
simbdlica, é parte desse sacrificio e da sua jornada, e é através dela que o Herdi se
mostrara capaz de voltar ao mundo especial com o elixir. E através do sacrificio que
o Herdi evolui e amadurece.

E para que haja identificagdo por parte do publico, o Herdi precisa ser
construido de modo a ter qualidades e defeitos. Quanto mais impulsos
contraditorios, mais verossimil e realista o Herdi sera. Ele pode ser corajoso,
dedicado e resistente, mas também impaciente, impulsivo e pouco inteligente.
Quanto mais caracteristicas universais o Herdi tiver, mais o publico vai se
reconhecer em sua figura e torcer pelo seu sucesso.

Harry Potter € o herdi classico da narrativa. Mas também sao herdis
Hermione Granger, Rony Weasley, Dobby, o elfo doméstico, Professor Snape,
Dumbledore, Hagrid e tantos outros personagens que também s&o chamados as
préprias aventuras e jornadas de descobertas. Embora o principal arco narrativo seja
o de Harry Potter, ao longo da jornada conhecemos dezenas de "pequenos herdis",
que tém suas histérias costuradas a principal e que enriquecem a narrativa,
justamente por mostrar outras possibilidades de histérias pessoais. O publico
sempre se reconhece na figura do Heréi (VOGLER, 2015, p. 68), e é por isso que
existem tantos fas que, curiosamente, ndo se reconhecem na figura de Harry, mas
sim na de outros personagens. Draco Malfoy, por exemplo, apesar de ter a sua
principal funcdo definida como a de um Guardido do Limiar, ou um aliado da
Sombra, é carinhosamente visto pelo publico, justamente por ter um arco narrativo
proprio e complexo, que o identifica como um personagem que nao teve escolhas na
vida, a quem foi imposto um modo de viver e de pensar.

O principal objetivo do Heréi é sair do Mundo Comum e entrar no Mundo
Especial, passar por todas as provas, testes, enfrentar a Sombra e adquirir sua
Recompensa no final da Jornada. Dessa forma, muitos personagens de Harry Potter
se enquadram nesta definicdo, e passam por suas proprias Jornadas, para logo em

seguida assumir uma nova fungdo dentro da narrativa maior: Dumbledore se torna
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um Mentor, Snape um Camaledo, Rony, Hermione e até Draco Malfoy se tornam
Aliados, apenas para citar alguns. Cada um desses personagens desloca o eixo
narrativo, tira os holofotes de Harry Potter, e nos mostra que a histéria € muito mais
complexa, que cada um vive a sua propria aventura, como uma metafora para a
prépria vida.

Mas o principal her6éi da narrativa €, de fato, Harry Potter, que apresenta
caracteristicas multiplas para torna-lo verossimil e gerar identificagdo por parte do
publico. E comum, por exemplo, que falte alguma coisa ao Heroi - isso ndo apenas
gera identificacdo, assim como faz o publico ansiar pela completude. A Harry Potter,
faltam os seus pais, a sua familia, o sentir-se querido e amado por alguém.

Além disso, Harry é corajoso, importa-se com as pessoas que ama e esta
disposto a se sacrificar pelos outros, mas também €& impulsivo, impaciente e tem
dificuldades nas aulas. Além disso, ao mesmo tempo em que precisa salvar o
mundo e derrotar Lord Voldemort, também precisa se dedicar as suas atividades
académicas, fazer os deveres de casa e estudar para os exames de Hogwarts. Isso,
por si sO, ja faz uma grande parcela do publico juvenil se identificar com Harry.

Em seu arco narrativo, Harry passa por diversos obstaculos e aprendizados
ao longo de toda a Jornada. Cada livro pode ser visto como uma Jornada de modo
individual, que traz novos aprendizados e descobertas a Harry, e que o auxiliardo ao
longo de sua Jornada completa.

Mas o que de fato define Harry Potter como o principal heréi € a sua
disposigéo ao sacrificio, seja metaférico ou literal. O sacrificio de Harry esta presente
em todas as historias da saga:

e Em Harry Potter e a Pedra Filosofal, ao passar por todos os obstaculos
que protegem a Pedra Filosofal e ir até o ultimo deles, para confrontar
Quirrell/VVoldemort e assegurar que a Pedra ndo caira em maos
erradas.

e Em Harry Potter e a Camara Secreta, ao adentrar na Camara e lutar
contra o basilisco para proteger Gina Weasley e o restante da escola.

e Em Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban, ao voltar no tempo para
salvar a vida de Bicugo, o hipogrifo, a de Sirius Black, seu padrinho, e,

principalmente, a dele mesmo, ao se ver atacado por Dementadores.
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e Em Harry Potter e o Calice de Fogo, ao insistir para salvar mais de um
aluno mantido refém por sereianos em uma das tarefas do Torneio
Tribruxo e, também, ao enfrentar Voldemort e conseguir trazer o corpo
sem vida de Cedrico Diggory para ser velado por sua familia.

e Em Harry Potter e a Ordem da Fénix, ao enfrentar Dolores Umbridge e
se dispor a ser punido, para assegurar que todos soubessem que Lord
Voldemort havia retornado, e ao lutar contra Comensais da Morte para
proteger as pessoas que ama.

e Em Harry Potter e o Enigma do Principe, ao trabalhar para descobrir os
segredos de Voldemort e ao decidir ndo retornar a Hogwarts no
proximo ano, para buscar e destruir as horcruxes restantes.

e Em Harry Potter e as Reliquias da Morte, em seu sacrificio derradeiro,
ao se entregar e permitir que Voldemort o mate.

Existem personagens que também desempenham sacrificios notaveis, como
Hermione, ao abrir mao de voltar para Hogwarts, apagar a memoria de seus pais e
deixar seu amor, Rony, ir embora, para ajudar a destruir as Horcruxes de Voldemort;
Dumbledore, ao deixar que Snape o matasse, para assegurar a continuidade do
disfarce deste; e também o proprio Snape, ao arriscar sua vida como agente duplo,
a fim de proteger Harry e derrotar Voldemort. Sacrificios como estes criam novas
possibilidades de Herdis na narrativa, e geram maior identificacdo por parte do
publico. Mas cabe a Harry o ultimo sacrificio, quando ele "acolhe a Morte como uma
velha amiga" (ROWLING, 2007, p. 319) e se entrega para que Voldemort o mate,
sabendo que isso era necessario para que o antagonista fosse derrotado
posteriormente. E € durante este periodo em que Harry esta ausente do plano da
histéria, quando ele esta "morto" aos olhos de todos e 0 acompanhamos ao Limbo,
onde ele conversa com Dumbledore e decide-se por retornar, munido de uma nova
determinacao para enfrentar Voldemort pela ultima vez, que percebemos toda a

forga herdica de Harry. Afinal, conforme esclarece Campbell,

[...] os atos verdadeiramente criadores sdo representados como atos
gerados por alguma espécie de morte para o mundo; e aquilo que
acontece no intervalo durante o qual o heréi deixa de existir —
necessario para que ele volte renascido, grandioso e pleno de poder
criador [...] (CAMPBELL, 2007, p. 40)
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4.1.2. ARAUTO

E muito comum que no comeco da narrativa o Heréi se encontre em um
estado de negacgédo da aventura que esta por vir - pode ser porque ele ndo quer se
arriscar e sair do Mundo Comum, sua zona de conforto, ou porque ele simplesmente
nao tem consciéncia de que existe um Mundo Especial no qual ele precisa adentrar
para iniciar uma nova aventura.

Para sair desse estado e efetivamente dar o primeiro passo, € necessario que
algo ou alguém seja o portador de uma noticia que vai alterar a realidade conhecida
até entao pelo Herdi e, com isso, incita-lo a mudanca. O arquétipo do Arauto € esse

portador da mudanca. Sao os Arautos que

trazem motivacdo, oferecem ao her6i um desafio e pdem a histéria
em movimento. Alertam o heréi (e o publico) que a mudanga e a
aventura estdo a caminho. (VOGLER, 2015, p. 98)

O Arauto nao é necessariamente um personagem bom ou ruim. Na verdade,
ele pode assumir diversas mascaras, desde que atenda a funcédo de trazer uma
noticia e propor uma mudanca. Pode ser o proprio vildo da histéria desafiando o
Herdi, ou um emissario desse vildo, que pode, também, virar um Aliado depois.
Pode ser um Mentor, que traz a noticia e se propde a ajudar o Heroi. Podem ser
objetos encontrados pelo Herdi, que o fardo pensar de uma nova maneira ou que,
efetivamente, forgardo a mudanca.

Os Arautos mais famosos no universo de Harry Potter sdo as corujas. Elas
fazem parte do "correio bruxo", e levam entregas e correspondéncias para seus
destinatarios, entdo € muito comum que elas sejam as portadoras de boas (e mas)
noticias. E € justamente no capitulo As cartas de ninguém, do primeiro livro da saga,
que vemos Harry ser chamado a aventura pela primeira vez, quando comecga a
receber milhares de cartas, trazidas por corujas, para informa-lo sobre sua vaga em

Hogwarts.
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Mas existem muitos outros personagens, objetos e criaturas que exercem
funcdes diferentes ao longo da narrativa e que, em determinado momento, serao os
Arautos portadores de mudancas. A histéria € repleta de exemplos. Também no
primeiro livro encontramos Hagrid exercendo a fungéo arquetipica de Arauto, com o
famoso diadlogo no qual Harry descobre que é um bruxo e que deve estudar em
Hogwarts. Mais tarde, Hagrid se tornara um Mentor, mas por um breve instante, ao
ser o portador de uma noticia que mudaria a vida de Harry, ele exerce a funcédo do
Arauto.

E quando Harry vai pela primeira vez ao Olivaras, no Beco Diagonal, para
comprar sua varinha, antes de aprender qualquer feitico ou ser informado sobre
qualquer coisa acerca do mundo magico que ele ainda descobrira, também

podemos encontrar sua nova varinha e o préprio Olivaras atuando como Arautos:

Harry apanhou a varinha. Sentiu um repentino calor nos dedos.
Ergueu a varinha acima da cabega, baixou-a cortando o ar
empoeirado com um zunido, e uma torrente de faiscas douradas e
vermelhas sairam da ponta como um fogo de artificio, atirando
fagulhas luminosas que dancavam nas paredes. Hagrid gritou
entusiasmado e bateu palmas e o Sr. Olivaras exclamou:

— Bravo! Mesmo, ah, muito bom. Ora, ora, ora... que curioso...
curiosissimo... [..] E realmente curioso como essas coisas
acontecem. A varinha escolhe o bruxo, lembre-se... Acho que
podemos esperar grandes feitos do senhor, Sr. Potter... Afinal,
Aquele-Que-Nao-Se-Deve-Nomear realizou grandes feitos, terriveis,
sim, mas grandes. (ROWLING, 2000b, p. 77-78)

Como a saga de Harry Potter € composta por diferentes histérias, cada uma
com a sua prépria Jornada, existem muitos Arautos diferentes, que trazem a
mudanga e incita Harry a aventura em cada uma dessas histérias.

Mas existem dois Arautos na saga que sao dignos de serem mencionados: a
visdo que Harry tem de Voldemort no primeiro capitulo de O Calice de Fogo, e o
personagem Pedro Pettigrew, no final do mesmo livro. O primeiro deles, no qual
Harry tem uma visdo de Voldemort matando um trouxa, atua como uma forma de
pressagio, informando Harry de que alguma coisa estda em movimento e vai
acontecer em breve. E como um Arauto menor, que informa Harry de que a aventura

esta se formando, mesmo que ele ainda nao saiba disso.
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Ja no segundo, quando Pettigrew realiza um ritual para trazer Voldemort de
volta a vida na frente de Harry, temos a figura completa do Arauto em Pedro
Pettigrew. Neste momento, ele € o portador da mudanca, ao realizar o ritual e dar
nova vida a seu mestre, o que mudara por completo o Mundo Comum conhecido por
Harry até entdo. E Pedro Pettigrew quem traz a mudanca e, de maneira forcada, faz

com que a aventura entre em movimento, incitando Harry a aventura.

4.1.3. MENTOR

A vida é repleta de mentores que nos guiam e nos orientam, que nos ajudam
nos momentos de duvida, encorajam quando estamos desmotivados e que déo as
ferramentas de que precisamos quando nada parece funcionar. Na Jornada do
Herdi, o arquétipo do Mentor exerce a mesma fungao.

Com frequéncia, o Mentor € um Herdi que ja concluiu sua propria Jornada,
sobreviveu as provagdes da vida, e que agora, detentor do elixir do conhecimento, é
capaz de ajudar outros Herdis em suas Jornadas, repassando toda a sabedoria
adquirida. O Mentor representa aquilo que o Herdi deseja alcangar e se tornar. Por
isso, a funcdo mais importante do Mentor na narrativa € ensinar ou treinar o Herdi,
preparando-o para os testes e perigos do porvir.

Em seu aspecto psicoldgico, Vogler (2015, p. 80) afirma que os Mentores

representam o self, o deus dentro de ndés, o aspecto da
personalidade que estad conectado com todas as coisas. Esse Eu
superior € a parte mais sabia, mais nobre e mais parecida com um
deus que temos. [...] O self age como uma consciéncia para nos
orientar na estrada da vida [...].

Outra funcdo que € caracteristica do Mentor e que aparece com frequéncia
nas narrativas € a de presentear o Her6i com algum item que sera essencial para o
seu desenvolvimento. Este presente pode vir na forma de um objeto, como um
mapa, uma arma, um remedio, mas também pode ser imaterial, como um conselho

ou uma informagdo. Mas é importante que este presente seja merecido: o Herdi
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deve demonstrar que € merecedor do presente a partir de seu crescimento, sacrificio
ou compromisso. Nada vem de graca.

Mas os mentores ndo precisam ser, necessariamente, um personagem
humano, e menos ainda alguém ja idoso’. Os Mentores podem ser criaturas e
objetos inusitados, desde que cumpram a fungao de orientar e guiar o Herdi em sua
jornada. Podem ser livros, objetos magicos, mapas ou qualquer outra coisa que
funcione como uma bussola para o Her6i em um momento de necessidade.

Dumbledore é a principal personagem que exerce a fungdo arquetipica do
Mentor em Harry Potter. Desde o primeiro livro, este personagem bondoso,
simpatico, e muito inteligente e poderoso, ajuda, ensina e orienta Harry em suas
empreitadas. Até em situagbes onde cabe uma adverténcia a Harry, Dumbledore
consegue ensinar uma licdo a ele (e ao publico, pois € muito comum que as citagdes
de Dumbledore sejam compreendidas como ligdes para a vida do leitor).

Na maioria das vezes, Dumbledore ajuda Harry com o conhecimento
necessario para prosseguir na Jornada. Outros personagens se encarregam de
auxiliar com objetos magicos, mas Dumbledore o ajuda com conhecimento,
mostrando a Harry que ele tem o que € necessario para ser bem sucedido na
aventura e derrotar Voldemort. Especialmente no sexto livro da saga, Harry Potter e
o Enigma do Principe, Dumbledore se encontra diversas vezes com Harry para
ensina-lo tudo o que sabe sobre o passado de Voldemort. Essa € a principal "arma"
que Dumbledore entrega a Harry: conhecer o inimigo, para entender como
derrota-lo.

Mas assim como Dumbledore fornece ensinamentos a Harry, outros
personagens fornecem os objetos magicos que o auxiliardo em sua jornada. Harry é
um Herdi com multiplos Mentores. O professor Lupin ensina a Harry o Feitico do
Patrono, para protegé-lo de dementadores; Barté Crouch Jr., disfargado como
Alastor Moody, orienta outros personagens a ajudarem Harry durante as tarefas do
Torneio Tribruxo; Fawkes, a fénix de Dumbledore, aparece carregando o Chapéu
Seletor, que, por sua vez, concedera a Espada de Grifinéria para que Harry derrote

o basilisco na Camara Secreta.

" Campbell define o Mentor como "velho sabio" ou "velha sabia" no livro O herdi de mil faces.
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A Espada de Grifinéria também € concedida a Harry em uma segunda
ocasido para que uma horcrux seja destruida, desta vez na metade da aventura do
sétimo livro, por um personagem Mentor muito importante que seria descoberto
somente no final de toda a saga: o professor Severo Snape.

Snape € notadamente um personagem Camaleéo, fungcédo que sera explicada
mais a frente, mas em sua fungédo arquetipica como Mentor, ele auxilia Harry
durante toda a Jornada, desde o primeiro livro, porém sempre de modo oculto.
Enquanto Dumbledore colhe os louros de ser um Mentor bondoso, Snape fica nas
sombras por ser um Mentor duro e camuflado, e em mais de uma ocasido
Dumbledore orienta Snape a agir de modo a proteger Harry, ou Snape age por conta
propria, sabendo o que € melhor para o Herdi e dando os impulsos necessarios para
que a aventura prossiga. Tanto Dumbledore quanto Snape ensinam e treinam Harry

para as adversidades que serao enfrentadas.

4.1.4. GUARDIAO DO LIMIAR

O Herdi precisa ser testado, mas nao é apenas na etapa das Provas que isso
acontece. Esse papel também é exercido pela figura do Guardido do Limiar, o qual,
de fato, tem como principal fungao testar o Herai.

O Guardiao aparecera com frequéncia ao longo de toda a Jornada, sempre
em momentos de transigdo. Logo que o Herdi inicia a Jornada, devera encontrar
algum tipo de resisténcia - pode ser um obstaculo fisico, um inimigo a ser
enfrentado, ou um amigo que insistira para que ele nao parta.

Tudo aquilo que representa um obstaculo e tenta impedir o crescimento e o
avango do Herdéi num momento de transigdo € um Guardido do Limiar. Ele protege
as fronteiras, reais e imaginarias, e coloca em xeque a verdadeira dedicagado do
Herdi e sua disposig¢ao ao sacrificio.

O Guardiao pode ser um simples obstaculo - natural, arquiteténico, um objeto
- ou um enviado do vildao principal. Se for um enviado do vildo, entdo ele se

apresentara ao Heréi com uma face ameacadora, mas cabera ao Herdi perceber
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que esta ameaca nao é real e descobrir uma maneira de derrota-la. E a derrota do

Guardiao, na verdade, deve se dar através de uma incorporagao.

Num nivel ideal, os Guardibes do Limiar ndo devem ser
exterminados, mas incorporados (literalmente levados para dentro do
corpo). Herodis aprendem os truques dos Guardides, absorvem-nos e
seguem em frente. No final, herdis totalmente desenvolvidos sentem
compaix&o por seus inimigos aparentes e os transcendem em vez de
destrui-los. (VOGLER, 2015, p. 94)

Em dltima analise, de certa forma, o Guardidao n&o é totalmente ameacador.
Em vez disso, ele traz ao Heréi um novo aprendizado, e o convida a uma nova forma
de existéncia.

O grande Guardido do Limiar na Jornada do Herd6i de Harry Potter é o
Ministério da Magia, que aparece na figura de Cornélio Fudge, Ministro da Magia,
mas principalmente através da figura de Dolores Umbridge, que exerce funcao de
autoridade em Hogwarts, chegando inclusive a ser diretora da escola. Durante Harry
Potter e a Ordem da Fénix, cabe a nova professora de Defesa Contra as Artes das
Trevas, Umbridge, desafiar Harry, impor ordens, limites e proibicoes, fazer o que for
necessario para impedir que ele divulgue ao mundo o retorno de Lord Voldemort,
incluindo o emprego de punigdes fisicas. Ao mesmo tempo, Cornélio Fudge, entédo
Ministro da Magia, faz tudo o que esta ao seu alcance politico para desacreditar
Harry frente a comunidade bruxa e evitar o surgimento de uma comogao em seu
mandato.

Ambas as personagens testam a determinagcdo de Harry constantemente.
Elas impbéem desafios e restricdes que devem ser superados por Harry para que ele
consiga cruzar o limiar do Mundo Especial, aquele onde toda a comunidade bruxa
aceita o retorno de Voldemort e busca maneiras para enfrenta-lo novamente.

A incorporacao desses guardides acaba sendo quase literal. Como Umbridge
obriga Harry a escrever a frase "eu ndo devo contar mentiras" usando uma pena
especial que crava essa frase nas costas de sua mao, através de um corte, Harry
fica com uma cicatriz permanente, lembrando-o de que o Ministério da Magia faria o

que fosse necessario para silencia-lo. Essa cicatriz acabara se tornando um
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combustivel para que ele aprenda a perseguir sua luta mesmo diante da oposigao
da autoridade, principalmente quando ela vier numa figura corrupta ou hipdcrita.

Outros Guardides também aparecem logo antes da Batalha de Hogwarts e
durante ela, nos momentos da Aproximagao da Caverna Secreta, quando Harry vai
ao encontro de Voldemort. Na tentativa de entrar em Hogwarts, descobrir a ultima
horcrux e destruir as poucas que faltam, Harry acaba se deparando com:

e Aberforth Dumbledore, com quem tem uma longa discusséo e é
questionado diversas vezes sobre se vale mesmo a pena se arriscar e
voltar a Hogwarts;

e Os Comensais da Morte, que comegcam a cacga-lo em Hogsmeade e
em Hogwarts;

e Helena Corvinal, a quem Harry deve convencer a dizer onde esta o
diadema perdido de sua mae;

e Draco Malfoy, que tenta impedir Harry de tomar posse do diadema;

e Os proprios Rony, Hermione e Gina, que oferecem uma ultima
resisténcia, ainda que indireta, a Harry, logo antes de ele ir para a
Floresta Proibida e encontrar Voldemort.

Essa pequena lista mostra como ndo sao apenas os "capangas" do vildo que
exercem a fungdo de Guardido do Limiar, ela pode vir através da figura de um amigo
ou de um aliado que questiona os planos do Herdi ou tenta se interpor entre o
objetivo e ele. Depois de passar por todos os Guardides, o Herdi estara mais
preparado para perseguir seu objetivo, seja através do ganho de conhecimento, de
forca, de determinagao, de um objeto necessario etc., e € exatamente isso que Harry
vive quando ultrapassa essa etapa da Jornada, depois de ter enfrentado a oposigéao

de amigos e inimigos.

4.1.5. SOMBRA

"A histéria € boa quando o vildo é bom" (VOGLER, 2015, p. 112). Essa
maxima ja é conhecida e repetida ha muito tempo, e ela tem um fundo de verdade.

Quando o vildao é complexo o suficiente e capaz de forgcar o herdi a crescer para
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enfrentar um desafio, a variedade de emocgdes sentidas e o conhecimento adquirido
pelo heréi devem ser igualmente abrangentes para transpor esse obstaculo. O
publico gosta de ver como o herdi sai de um estado de inconsciéncia para outro de
aprendizado, controle e dominio de suas novas habilidades, e, n&o raro, o
aprendizado por parte do publico é paralelo ao do herdi.

Na narrativa, "a fungdo da Sombra [...] € desafiar o heréi e Ihe dar um
oponente digno de ser combatido. As Sombras criam conflito e revelam o melhor de
um herdi ao deixa-lo numa situagcdo de ameaca a vida" (VOGLER, 2015, p. 112). A
destruicdo, a oposigcao e o conflito sdo as principais caracteristicas que o arquétipo
da Sombra traz para a narrativa.

Mas o arquétipo da Sombra nao esta, necessariamente, atrelado ao vilao da
histéria. A Sombra € qualquer aspecto obscuro que possa sugerir algum tipo de
destruicdo do Herdi em sua Jornada. De todos, o mais comum é, obviamente, o
vildo, mas a Sombra também pode vestir diferentes mascaras. Pode ser uma
caracteristica negativa do préprio Herdi, que impede o progresso da Jornada, como
um medo paralisante, um ponto de vista distorcido ou a auséncia de uma habilidade
importante. Pode ser um Arauto que traz uma mudancga e, junto com ela, um novo
desafio. Ou um Camaledo, que comega a narrativa ajudando o Herdi e, depois,
passa a confundir e atrapalhar seu desenvolvimento.

Mas ela é diferente do Guardido do Limiar, ja que este representa um
obstaculo menor a ser transposto, enquanto a Sombra € como uma parte obscura

que objetiva destruir o Heroi. Vogler (2015, p. 112) explica que

Se o Guardidao do Limiar representa as neuroses, entdo o arquétipo
da Sombra faz as vezes das psicoses que nao s6 nos atrapalham,
mas ameagam nos derrotar. A Sombra pode simplesmente ser
aquela parte obscura dentro de nds contra a qual sempre lutamos,
tentando combater maus habitos e medos antigos. [...] Pode ser uma
forca destrutiva, especialmente se nao for reconhecida, confrontada
e iluminada.

Sombras humanizadas fazem toda a diferenca na narrativa. E a partir dessa
humanizacdo que nds veremos o vildo "ndo [...] apenas [como] uma mosca a ser

esmagada, mas um ser humano de verdade, com fraquezas e emocgdes" (VOGLER,
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2015, p. 114). Bons sentimentos, boas agdes, qualidades admiraveis, fragilidades e
vulnerabilidades, tudo isso pode ser usado para complexificar a Sombra. E, no final
da histéria, derrotar a Sombra pode n&o ser um ato repentino e impensado, mas
uma escolha moral. Ou, talvez, a Sombra possa se redimir e se transformar em uma
forga positiva.

No universo de Harry Potter existem 3 Sombras que exercem influéncia sobre
Harry: Voldemort, Dolores Umbridge e o tio Valter.

Voldemort € a Sombra classica, aquela que aparece na forma de um inimigo,
um vildo a ser derrotado no final da narrativa. Todas as suas agdes visam dominar o
mundo e derrotar Harry, e o publico acompanha toda a histéria com apreensao e
curiosidade para saber quem saira vitorioso no final e de que maneira. Afinal, como
diz a profecia sobre a existéncia de Harry e Voldemort, "um dos dois devera morrer
na mao do outro, pois nenhum podera viver enquanto o outro sobreviver" (ROWLING,
2003, p. 680).

Especialmente no sexto livro da série, Harry Potter e o Enigma do Principe, a
autora se dedica a tragar uma histéria mais elaborada e complexa para Voldemort.
Embora ele continue sendo uma Sombra quase desprovida de tragcos humanizados,
0 publico passa a conhecer suas origens, histéria e motivacdes. E a partir do
conhecimento sobre o inimigo que Harry consegue derrota-lo. E o publico, ao
conhecer as origens da Sombra, vé a histéria se complexificar e comega a perceber
nuances onde antes n&ao se viam.

E é a partir dessas complexidades que o vildo se torna mais instigante e
prestamos mais ateng¢ao no dueto "Harry-Voldemort". No primeiro livro fica evidente
que existe algum tipo de conexao entre os dois, especialmente na cena de selecao
da primeira varinha de Harry, mas que ainda é superficial. Voldemort matou os pais
de Harry e Harry destruiu Voldemort quando ainda era um bebé, o sentimento de
vingancga existe, mas nao vai muito além.

A partir do segundo livro Harry comega a entender melhor quem € Tom
Servolo Riddle® e sua conexdo com ele, ndo apenas no sentido de entender como as
historias dos dois estdo entrelacadas, mas também como os dois tiveram trajetorias

parecidas, para, no fim, escolherem caminhos diferentes. Ambos foram 6rfaos e

& Nome verdadeiro de Voldemort, o qual, na verdade, € um anagrama: "Eis Lord Voldemort".
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tiveram origens em familias ndo-magicas (o pai de Voldemort era trouxa, assim
como os avos de Harry). Ambos néo se identificavam com o local onde viviam (Harry
com os tios e Voldemort em um orfanato) e desconheciam suas naturezas magicas.
Até que ambos foram para Hogwarts e ali encontraram um lar.

Outra Sombra que exerce influéncia constante sobre Harry, desde o comego
da historia, € seu tio Valter. Antes de Harry descobrir suas habilidades magicas,
Valter Dursley, seu tio ndo-magico, fazia tudo o que estivesse ao seu alcance para
inibir a natureza magica de Harry, além de trata-lo da pior maneira possivel por odiar
seu pai. Isso se estende por todos os livros da saga e representa um grande
obstaculo que deve ser transposto por Harry desde tenra idade. Sua tia, Petunia
Dursley, e seu primo, Duda Dursley, também exercem uma influéncia negativa, mas
tém seus breves momentos de redencao posteriormente e fica claro, para o leitor,
que eles também eram fortemente influenciados por Valter Dursley.

Mas, diferente de Voldemort, tio Valter ndo tem a sua histéria desenvolvida
em profundidade, e a autora opta por destacar caracteristicas que reafirmam sua
figura sombria. Na verdade, Valter Dursley se torna a representagdo da escolha da
palavra "trouxa" para se referir a pessoas nao magicas, ou seja, "aquelas pessoas
que nao sabem fantasiar, que ndo tém imaginagao" (VELLOSO, 2015).

Por ultimo, além de exercer a fungado de Guardia do Limiar, Dolores Umbridge
também se torna uma das Sombras mais famosas de Harry Potter, muitas vezes
mais odiada do que o préprio Voldemort pelos fas. Umbridge € quase como um
espelho de Valter Dursley, mas dessa vez no mundo bruxo. Além das caracteristicas
fisicas que sao parecidas com as Valter Dursley, Umbridge odeia Harry e faz de tudo
para impedir o seu desenvolvimento, incluindo infringir leis governamentais na
tentativa de incriminar Harry e prendé-lo.

Mas, no caso de Umbridge, ndo é o conhecimento sobre a inimiga que vai
ajudar Harry a derrota-la. Em vez disso, Harry precisa aprender a usar o sistema a
seu proprio favor, questionar e burlar regras sempre que for necessario, e
demonstrar uma alta dose de determinagdo e confianca para suportar todas as

adversidades.
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4.1.6. ALIADO

O que seria do Herdéi sem ajuda? Mas, para além do auxilio e das orientagdes
que sao dadas pelo Mentor, o Herdi pode contar com outro tipo de ajuda, de alguém
que vai caminhar ao seu lado durante a Jornada e que vai trazer algumas das
caracteristicas e conhecimentos que faltam ao Herdi e que vao colaborar para
colocar a narrativa em andamento. Estamos falando do Aliado.

O arquétipo do Aliado é como o braco direito do Heréi. E ele quem vai realizar
tarefas, reconhecer locais e outros personagens, ser a voz da consciéncia do heroi.
E como um companheiro de viagem, alguém que vai caminhar ao seu lado, lutar,
aconselhar, viver aventuras semelhantes, mas que nao passara por toda a jornada
de descobertas e aprendizados que sio inerentes apenas ao herai.

Muitas vezes, o Aliado ja esta acostumado com o Mundo Especial e ¢é ele
qguem vai introduzir o Herdi e o publico a este mundo. Ele ja conhece as criaturas
magicas, os locais, as estratégias, as regras, o que é permitido e o que néo é.

Em sua fungéao psicolégica, o Aliado representa "as partes nao expressas ou
nao utilizadas da personalidade que deverao ser acionadas para que fagcam seu
trabalho" (VOGLER, 2015, p. 122), ou seja, o Aliado também representa uma faceta
do Herdi, ainda que desconhecida, e que deve vir a tona nos momentos oportunos.
Se o Herdi escolhe ignorar este lado, a Jornada sera muito mais dificil e, muitas
vezes, impossivel de ser percorrida.

O Aliado n&o precisa ser humano, pelo contrario. Diversas criaturas, em suas
mais variadas formas e tamanhos, podem auxiliar o Herdi durante a aventura. Para
ser considerado um Aliado, basta apenas que o Herdi reconhega um pouco de si
mesmo no outro, e que aceite a ajuda e o conhecimento que ele pode fornecer.

Hermione Granger e Rony Weasley sao os principais Aliados de Harry, mas
durante toda a Jornada ele conta com a ajuda de muitos outros que aparecem na
forma de personagens, objetos e criaturas. E isso faz parte da constru¢do de uma
caracteristica muito importante do nosso Herdéi: Harry n&o € "o escolhido", ele ndo é
dono de habilidades ou conhecimento especiais. Na verdade, ele tem muita
dificuldade nas aulas de Hogwarts e desconhece muita coisa do mundo magico por

ter sido distanciado desse universo por sua familia ndo-magica. Harry € um garoto
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comum que precisa da ajuda de seus Aliados, sem o0s quais a aventura nao
prosseguiria e Harry seria incapaz de chegar até o final da histéria ja no primeiro
livro.

Rony e Hermione acompanham e dao suporte a Harry durante toda a
narrativa, mas isso ndo os impede de terem seus momentos de desentendimento.
Os Aliados ajudam, mas nao necessariamente concordam com tudo o que o Herdi
faz, e também cabe ao Herdi se abrir aos aprendizados que os Aliados
proporcionam.

Tanto Rony quanto Hermione tém caracteristicas especiais que ajudarao
Harry durante a Jornada. Hermione tem um vasto conhecimento técnico sobre
magia, é extremamente talentosa e muitas vezes considerada "a melhor bruxa da
sua idade", enquanto Rony é corajoso, leal, e tem conhecimento pratico do mundo
magico, por ser o unico do trio a ter crescido em uma familia bruxa. Cada um faz
suas contribuicbes no momento certo da narrativa, e Harry s6 consegue progredir
por contar com a ajuda de ambos.

Mas além de Rony e Hermione, que s&o os principais, Harry também conta
com a ajuda de muitos outros Aliados ao longo de sua Jornada, tanto de
personagens, quanto de objetos e criaturas: Neville, Luna e Gina, um segundo trio
que sempre luta ao lado de Harry; Dobby, que aparece sempre que Harry o chama e
faz o que for necessario para ajudar; Fawkes, a fénix de Dumbledore, que auxilia
Harry na luta contra o Basilisco; a propria Varinha das Varinhas, que impede que

Voldemort mate Harry no confronto final, entre muitos outros.

4.1.7. PICARO

O Picaro pode ser um dos arquétipos mais controversos em uma narrativa,
porque muitas vezes, mesmo estando do lado do Herdi, ele vai desafiar o status quo
e a ordem das coisas. Além da funcao basica de alivio cdmico, tdo necessaria nas
historias, especialmente as mais sérias, 0 personagem picaresco € aquele que vai
dizer tudo o que deve ser dito - ndo de modo altruista, como o faria o Mentor ou o

Aliado, e nem de forma destrutiva, como o faria a Sombra, mas sempre de modo
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cémico. E a "piada com fundo de verdade". Sdo brincadeiras, jogos e piadas que
servem para "reduzir egos inflados e por os pés do Herdi e do publico no chao"
(VOGLER, 2015, p. 125).

O Picaro traz a tona "a mudanga e a transformagao sadias, com frequéncia
chamando atengédo ao desequilibrio ou ao absurdo de uma situagdo psicoldgica
estagnada" (VOGLER, 2015, p. 125-126). Dessa forma, ele também atua no
andamento da narrativa, levantando reflexdes que, de outra maneira, poderiam ser
esquecidas.

Além do aspecto comico, outra caracteristica comum ao Picaro é a esperteza.
Ele é aqil, ndo se impde limites definidos pela sociedade onde vive, resolve seus
problemas de modo n&o ortodoxo, e por iSso consegue passar por muitas situagdes
quase sempre sem sofrer consequéncias. O Picaro € um dos poucos que

conseguem enfrentar a Sombra, dizer tudo o que pensa, desafia-la e sair impune.

O Natal se aproximava. Certa manhd em meados de dezembro,
Hogwarts acordou coberta com mais de um metro de neve. O lago
congelou e os gémeos Weasley receberam castigo por terem
enfeiticado varias bolas de neve fazendo-as seguir Quirrell aonde ele
ia e quicarem na parte de tras do seu turbante. (ROWLING, 2000b, p.
168)

Essa passagem despretensiosa, escondida no inicio do capitulo O espelho de
Ojesed de Harry Potter e a Pedra Filosofal, mostra as personagens picarescas mais
notaveis de Harry Potter em sua melhor forma: Fred e Jorge Weasley jogando bolas
de neve diretamente no rosto de Lord Voldemort, sem eles mesmos e nem o publico
saberem.

Fred e Jorge sdo os irmaos gémeos mais velhos de Rony, e apresentam
todas as caracteristicas de um Picaro. Eles sempre aparecem para trazer alivio
cObmico as cenas, colocarem a narrativa em movimento quando € necessario (sao
eles que presenteiam Harry com o Mapa do Maroto), dizem o que pensam, sempre
com um tom de piada, desafiam o status quo e enfrentam a Sombra - tanto
Umbridge, quando ajudam a instaurar o caos em Hogwarts frente a nomeacao desta
como Diretora, e Voldemort, desafiando-o indiretamente, como vimos na passagem

anterior.
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Os gémeos Weasley, através de suas brincadeiras, conseguem trazer leveza
para a narrativa e mitigar o medo e o terror trazidos pelas personagens sombrias.
Logo na entrada de sua loja de logros um cartaz é afixado anunciando um de seus

produtos:

Para que se preocupar com Vocé-Sabe-Quem?
DEVIA mais era se preocupar com
O-APERTO-VOCE-SABE-ONDE

a priséo de ventre que acometeu a nagao!
(ROWLING, 2005, p. 88)

Uma brincadeira com o nome de um dos maiores bruxos das trevas,
tornando-o humano, afinal, "ele ndo esta acima da zombaria, ndo esta livre de coisas
que atormentariam qualquer outra pessoa, ndo importa o poder que ele exerce e a

violéncia que incita" (MAJKA, 2017, traduc&o nossa).

4.1.8. CAMALEAO

Os olhos de cigana obliqua e dissimulada de Capitu confundiram nao apenas
Bentinho, ambos personagens do romance Dom Casmurro, de Machado de Assis,
mas também milhares de pessoas que se perguntam até hoje se ela era, de fato,
uma Aliada ou uma Sombra.

Capitu representa perfeitamente bem o arquétipo do Camaledo, que é
personificado no personagem que deixa o publico confuso e ndo entende se ele esta
do lado do Herdi ou ndo. E, mais do que isso, € muito comum que o Camaleao seja
o interesse romantico do Herdi e que o deixe confuso, sem saber se o interesse é
reciproco ou se a lealdade é verdadeira.

Mas o Camaledo também esta presente em qualquer personagem que tenha
sua fungao alterada ao longo da narrativa, mesmo que por um breve periodo.
Quando um personagem precisa fingir que € outro, para sair de uma determinada
situagdo ou para colocar a narrativa em movimento, o arquétipo do Camaledo esta

em agao.
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Qualquer personagem que ja tenha um arquétipo bem definido pode ser um
Camaledo e assumir outra fungcdo. Um Picaro pode ser um Mentor e dar a
orientagcdo tdo necessaria para o Heroi em determinado ponto da Jornada; um
Aliado pode se revelar uma Sombra no final; ou o proprio Herdi pode fingir ser outra
pessoa para enganar a Sombra. A mudanga de aparéncia, a duvida sobre as reais
intengdes e sinceridade sao as principais caracteristicas de um Camaleao.

O universo de Harry Potter esta repleto de Camaledes. Por ser uma narrativa
tdo extensa e com personagens tdo bem construidos, é normal que eles assumam
funcdes diferentes ao longo da histéria. Praticamente todos os personagens véao
exercer fungdes distintas em algum momento, mas, no geral, vao se ater as suas
funcdes principais durante a maior parte do tempo.

De todos os personagens, existe um que incorpora todas as caracteristicas
de um Camaledo e que tem o seu arco narrativo estruturado com esta fungao: o
professor Severo Snape.

Snape € apresentado durante toda a narrativa como uma figura sombria, que
deseja ver a ruina de Harry. Aos poucos descobrimos que ele havia sido um
Comensal da Morte, mas a quem Dumbledore havia perdoado e em quem confiava,
embora os motivos ndo sejam explicados aos personagens centrais e nem ao
publico. Todas as ac¢des e falas de Snape sao elaboradas de modo a parecer que
ele é, na verdade, um emissario da Sombra, fazendo o papel de agente duplo e
fingindo ser alguém confiavel. Snape chega ao ponto de matar Dumbledore,
tornar-se diretor de Hogwarts e autorizar todos os tipos de brutalidades sobre os
alunos sob sua diregao.

Como Snape é um personagem central muito importante, o publico
acompanha seu desenvolvimento com ansiedade, querendo saber se ele é, de fato,
bom ou mau. No inicio do ultimo livro da série, Harry Potter e as Reliquias da Morte,
tudo leva a crer que Snape € um emissario da Sombra que havia enganado
Dumbledore e se infiltrado em Hogwarts, mas no momentos finais da histéria
descobrimos o0 oposto: Snape era apaixonado desde a infancia pela mae de Harry,
Lilian, e se culpava por sua morte. Por isso, promete a Dumbledore sua lealdade e

que ajudaria Harry no que pudesse, a fim de derrotar Voldemort um dia. Mesmo o
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assassinato de Dumbledore havia sido planejado pelos dois, para reforgar o disfarce
de Snape frente a Voldemort.

Mas a ajuda que Snape destina a Harry nao é livre de rancor. Snape detesta
Harry, por este ser muito parecido com o pai, Tiago Potter, que havia praticado

bullying contra Snape e roubado o amor de sua vida quando eram jovens.

Figura 19 - O professor Severo Snape

Fonte: Hosie (2019).

O arquétipo do Camaledo € ambiguo e suas motivagcdes nado sao de todo
claras, o que se encaixa perfeitamente bem na figura de Snape. Nao entendemos
exatamente quais sdo as inten¢des do professor quando é agressivo com Harry, néo
imaginamos que ele possa ser um Mentor e entregar os objetos magicos
necessarios para Harry prosseguir na aventura, e o tempo todo vemos suas agdes

mais como nocivas do que benéficas. O Camaledo se mantém disfargado para os
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outros personagens e para o publico durante a maior parte do tempo, assim como

Snape so é revelado como Mentor apds a sua propria morte.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Somente o tempo ira dizer quantas vezes as histérias de Harry Potter serao
recontadas e quantas pessoas ainda acompanharédo a trajetéria de um dos
personagens mais famosos da atualidade. Harry Potter encantou uma multiddo de
fas e minucias do trabalho de Joanne Kathleen Rowling sado (e serao) analisadas por
muitas pessoas. Muitos livros foram e serao publicados, abordando diferentes vieses
da obra, assim como trabalhos académicos, explorando os diversos aspectos
presentes na histéria.

Este trabalho teve como objetivo fazer uma analise dos sete livros que
compdem a narrativa padrdao de Harry Potter sob a d6tica da Jornada do Herdi
conforme apresentada por Christopher Vogler, assim como os arquétipos
comumente encontrados nas narrativas em geral e sob quais aspectos eles
aparecem nesta narrativa. E, a partir desse enfoque, foi possivel perceber que
apesar da jornada de Harry Potter seguir a estrutura classica da Jornada do Herdi,
ela nao é perfeitamente linear.

Cada uma das histdrias, individualmente, possui uma sequéncia propria que
também segue a estrutura classica da Jornada do Herd6i. Podemos encontrar
diversos Chamados a Aventura, cada um pertencente a uma das obras: Harry
descobrindo que € um bruxo, em Pedra Filosofal; pessoas aparecendo petrificadas e
suspeitas recaindo sobre ele, em Céamara Secreta; a fuga de Sirius Black, em
Prisioneiro de Azkaban; Harry sendo selecionado para o Torneio Tribruxo, em Calice
de Fogo; isso apenas para citar alguns. E, depois, cada uma das aventuras se
desenrola até seus respectivos Retornos com os Elixires, quando o ano letivo se
encerra e Harry retorna para a casa dos tios para mais uma temporada das férias de
verao, porém ansioso para voltar para Hogwarts e comegar um novo ano.

Contudo, quando analisamos a obra completa, desde o primeiro até o sétimo

livro, € possivel encontrar um arco narrativo principal, uma aventura que é costurada
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em todos os livros, que soma e que sobrepde todas as outras, e com um Chamado
que vem tardio. Enquanto a maior parte das analises considera como o Mundo
Comum o mundo nao-magico em que Harry vivia e o Chamado a Aventura o
momento em que ele descobre que € um bruxo e que deve estudar em Hogwarts, ao
considerarmos toda a extensao da obra, pudemos observar, nesta analise, que o
Mundo Comum é aquele onde Voldemort € apenas uma ameacga incorporea,
presente apenas no medo de pronunciar seu nhome e nas memoarias de seus feitos
terriveis, enquanto que o Chamado a Aventura € o momento exato de seu retorno ao
mundo fisico, tangivel, compelindo Harry a tarefa de derrota-lo de uma vez por
todas. Voldemort agora é capaz de toca-lo, e o faz literalmente ao encostar na
cicatriz em forma de raio, no cemitério que é palco de seu retorno.

Deste momento em diante, Harry precisa se munir de todo o conhecimento
possivel para derrotar seu inimigo, mas ciente de que nédo é especial ou de que
possui uma arma poderosa capaz de pér fim a ameaga. Harry precisa aprender
todas as licbes que recebe de seus Mentores e Aliados, incorporar Guardides do
Limiar, enfrentar provas e mostrar-se digno de se tornar o Her6i da narrativa. Deve
sacrificar-se, abrir mao do proprio ego e da propria existéncia, para que todos os
outros possam viver em paz e seguranca. E o seu sacrificio que o define como Herdi
e que garante a derrota da Sombra.

Um dos aspectos mais enriquecedores do trabalho de Joanne Rowling é a
complexidade de detalhes em seus personagens, criaturas, ambientagdes, objetos e
na prépria narrativa. E comum, por exemplo, que alguns fas se identifiquem com
outros personagens, ndo se vendo na figura de Harry. A autora toma o tempo
necessario para enriquecer seus personagens, e isso fica evidente em seu trabalho.
E esse cuidado também transparece no enredo, com muitos elementos que sé serao
compreendidos mais para o final da histoéria.

Campbell reitera diversas vezes o grande poder das narrativas e como elas
podem nos instruir em nosso caminho, e J. K. Rowling, através de Dumbledore, fala
da importéncia das palavras, de como elas podem salvar ou condenar. Harry Potter,
para as geragdes que cresceram com ele, foi a unido dessas duas ideias: uma
narrativa que encanta e atrai pelo que tem de singular, e, ao mesmo tempo, pelo que

tem de universal: a estrutura da mesma Jornada tragada por Herdis como Odisseu e
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Hércules, mas com uma constru¢ao unica, abordando temas tdo contemporaneos
como a dor do crescimento e da perda causada pela morte, e pintando com as cores
divertidas da magia um universo onde a maior beleza ndo s&o os encantamentos e
as varinhas magicas, mas a afeicdo e o respeito que as pessoas sao capazes de

sentir umas pelas outras.



Aberforth Dumbledore

Alastor Moody

Alvo Dumbledore

Aquele-Que-N&o-Deve-

Ser-Nomeado

Armada de Dumbledore

Azkaban

Bartdé Crouch Jr.

Basilisco

Beco Diagonal

Belatriz Lestrange
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GLOSSARIO

Irmao de Alvo Dumbledore

Membro importante da Ordem da Fénix, foi responsavel

por enviar muitos bruxos das trevas a Azkaban

Diretor da Escola de Magia e Bruxaria de Hogwarts,
principal Mentor de Harry Potter e o bruxo mais temido

por Lord Voldemort

Uma das maneiras de se referir a Lord Voldemort

Organizagao clandestina criada por estudantes de
Hogwarts no livro Harry Potter e a Ordem da Fénix que
tinha como objetivo estudar magia de Defesa Contra as

Artes das Trevas, tendo Harry Potter como professor
Prisdo dos bruxos, protegida por Dementadores

Seguidor de Voldemort que, em Harry Potter e o Calice
de Fogo, se disfarga como o professor Alastor Moody e
consegue levar Harry até o cemitério para o

ressurgimento de Voldemort

Criatura mitologica também conhecida como o Rei das
Serpentes, seu olhar é capaz de matar uma pessoa

instantaneamente

Local onde se concentram diferentes lojas para bruxos

fazerem suas compras

A Comensal da Morte mais préxima de Voldemort e

responsavel pela morte de Sirius Black



Bicugo

Caipora

Camara Secreta

Capa da Invisibilidade

Castelobruxo

Cedrico Diggory

Chapéu Seletor

Comensal da Morte

Cornélio Fudge

Corvinal

Dementador
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O hipogrifo criado por Rubeo Hagrid

Criaturas do folclore brasileiro nativas da Amazonia,
que protegem a fauna local e os arredores de

Castelobruxo

Camara lendaria escondida em Hogwarts, cuja lenda
dizia que apenas o herdeiro de Salazar Sonserina seria
capaz de abri-la e liberar o monstro la contido (mais

tarde, descobre-se ser o Basilisco)

E a terceira das trés Reliquias da Morte, uma capa que
torna o usuario invisivel, cujo poder n&o se esvai com o

tempo ou com feiticos

Escola de magia e bruxaria presente no Brasil, no meio

da Floresta Amazonica

Amigo de Harry e um dos campedes selecionados para
participar do Torneio Tribruxo, que morre assassinado

por Voldemort

Chapéu dotado de propriedades magicas que indica a

guais casas os alunos do primeiro ano pertencerao
Nome dado a um seguidor de Voldemort

Ministro da Magia até o episddio da Batalha do

Ministério, no quinto ano de Harry em Hogwarts

Uma das quatro casas de Hogwarts, que prioriza a sede

por conhecimento

Criatura amorfa que suga os bons sentimentos e
pensamentos de um individuo; também pode aplicar o

Beijo do Dementador, com o qual extraira a alma do



Desiluminador

Diadema de Rowena

Corvinal

Dobby

Dolores Umbridge

Draco Malfoy

Duda Dursley

Elfo doméstico

Espada de Godrico

Grifindria

Expresso de Hogwarts

Fawkes

Fénix
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individuo

Aparelho criado por Dumbledore que remove as fontes

de luz de um ambiente

Diadema de uma das fundadoras de Hogwarts, que
imbui o utilizador com vasto conhecimento. Foi utilizado

por Voldemort como uma de suas Horcruxes.

Elfo doméstico amigo de Harry Potter, que o ajuda em

diversas ocasidoes

Funcionaria do Ministério da Magia, que também
trabalha como professora de Defesa Contra as Artes
das Trevas, Alta Inquisidora e Diretora de Hogwarts;

uma das principais vilas da historia

Aluno da Sonserina e principal antagonista de Harry em

Hogwarts
Primo ndo-magico de Harry, filho do casal Dursley

Criatura que realiza tarefas domésticas para uma

familia

Espada magica pertencente a um dos quatro
fundadores de Hogwarts; é utilizada para destruir
Horcruxes apés a derrota do Basilisco em Harry Potter

e a Céamara Secreta

Trem que leva os alunos da estagao de King's Cross,
em Londres, até o vilarejo bruxo de Hogsmeade, vizinho

de Hogwarts
Fénix de estimacao de Dumbledore

Ave mitolégica com propriedades magicas; quando



Floresta Proibida

Frank Bryce

Fred e Jorge Weasley

Gina Weasley

Godric's Hollow

Grampo

Gregorio Goyle

Grifindria

Grindylow
Gringotes

Grope

Harry Potter

Helena Corvinal

Helga Lufa-lufa
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morre, seu corpo entra em autocombustao e ela

renasce das proprias cinzas

Floresta existente nos arredores de Hogwarts; lar de

diversas criaturas perigosas

Homem nao-magico assassinado por Voldemort no

comecgo de Harry Potter e o Célice de Fogo
Irmaos gémeos de Rony Weasley
Irma de Rony Weasley e esposa de Harry Potter

Vilarejo bruxo onde Harry morava com os pais quando

ainda era um bebé

Duende, ex-funcionario de Gringotes, que ajuda Harry a

invadir o banco

Amigo de Draco Malfoy e um dos antagonistas de Harry

em Hogwarts

Uma das quatro casas de Hogwarts, que prioriza a

coragem
Deménio aquatico caracteristico do folclore inglés
Banco bruxo localizado no Beco Diagonal

Meio irm&o gigante de Hagrid

Herdi da narrativa, descobre que € um bruxo no seu
aniversario de 11 anos e que foi capaz de derrotar

Voldemort quando ainda era um bebé
Uma das quatro fundadoras de Hogwarts

Uma das quatro fundadoras de Hogwarts



Hermione Granger

Hogsmeade
Hogwarts

Horacio Slughorn

Horcrux

Largo Grimmauld

Lilian Potter

Lobisomem

Lord Voldemort

Lufa-lufa

Luna Lovegood

Mandragora

Mapa do Maroto
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Melhor amiga de Harry Potter, extremamente
inteligente. Com frequéncia € descrita como a melhor

bruxa de sua idade

Vilarejo bruxo localizado ao lado de Hogwarts
Escola de magia e bruxaria localizada na Escdcia
Professor de Pogbes em Hogwarts

Objeto no qual um individuo deposita metade de sua
alma, para permanecer vinculado ao plano fisico. Para
isso, € necessario que esse individuo mate outra

pessoa.
Antiga casa de Sirius Black e sede da Ordem da Fénix
Mae de Harry Potter e membro da Ordem da Fénix

Humano que se transforma em lobo em noites de lua

cheia

Principal antagonista da histéria, buscava se tornar
imortal e a hegemonia bruxa sobre pessoas

nao-magicas

Uma das quatro casas de Hogwarts, que prioriza o

trabalho duro

Colega de Harry Potter conhecida por ser um pouco

excéntrica

Planta com propriedades magicas cujas raizes tém

forma humana

Mapa completo de Hogwarts que mostra, em tempo

real, a localizagido de todas as pessoas presentes



Marca Negra

Medalhio de Salazar

Sonserina

Minerva McGonagall

Monstro

Nagini

Narcisa Malfoy

Neville Longbottom

Ocluméncia

Olivaras

Ordem da Fénix

Patrono

Pedra da Ressurreigao

Pedra Filosofal

Pedro Pettigrew
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Simbolo usado como marca de Voldemort

Antigo medalh&o pertencente a um dos fundadores de
Hogwarts. Foi utilizado por Voldemort como uma de

suas Horcruxes.
Professora de Transfiguragcdo em Hogwarts.

Elfo doméstico da familia Black, que mais tarde se torna

aliado de Harry Potter

Cobra de estimacao de Voldemort e uma de suas

Horcruxes
Mae de Draco Malfoy
Um dos colega de Harry Potter

Ciéncia magica que ajuda um individuo a bloquear os
seus pensamentos, para evitar que sejam lidos por

outra pessoa

Produtor e dono de uma loja de varinhas magicas no

Beco Diagonal
Organizagao que tem como obijetivo derrotar Voldemort
Feitico usado para afastar Dementadores

E a segunda das trés Reliquias da Morte, uma pedra

capaz de trazer os mortos de volta a vida

Elemento alquimico lendario que seria capaz de
transformar qualquer metal em ouro e de produzir o
Elixir da Vida

Um dos antigos amigos de Tiago Potter, que se torna

Comensal da Morte e entrega a familia Potter a



Petunia Dursley

Pirraca

Plataforma 9 -

Pocgao Polissuco

Pomo de ouro

Potterhead

Quadribol

Quirino Quirrell

Régulo Arturo Black

Reliquias da Morte

Remo Lupin

Rony Weasley

Rubeo Hagrid
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Voldemort
Tia ndo-magica de Harry Potter e irma de Lilian Potter
Poltergeist que habita o castelo de Hogwarts

Plataforma acessivel apenas para bruxos de onde parte

o Expresso de Hogwarts
Pocgao capaz de transformar uma pessoa em outra

Uma das quatro bolas utilizadas em uma partida de
Quadribol

Nome dado a um fa de Harry Potter (fora da narrativa)
Esporte praticado por bruxos em vassouras voadoras

Professor de Defesa Contra as Artes das Trevas e
Comensal da Morte que serviu como hospedeiro para

Voldemort em sua forma parasita

Irmao de Sirius Black e Comensal da Morte que se

rebela

Objetos que acredita-se terem sido dados pela Morte a
trés irmaos que conseguiram Ihe escapar; cada objeto

possui uma propriedade magica diferente

Antigo amigo de Tiago Potter, professor de Defesa
Contra as Artes das Trevas e membro da Ordem da

Fénix
Melhor amigo de Harry Potter, € muito corajoso e leal

Meio-gigante amigo de Harry Potter, professor de Trato

das Criaturas Magicas



Sala Precisa

Sereianos

Servolo Gaunt

Severo Snape

Sirius Black

Sonserina

Taga de Helga Lufa-lufa

Testralio

Tiago Potter
Toca

Tom Servolo Riddle

Torneio Tribruxo

Trouxa

Unicornio
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Sala magica secreta em Hogwarts, que se adapta para

as necessidades da pessoa que a procura

Criaturas hibridas entre humanos e peixes que habitam

ambientes aquaticos
Avb de Lord Voldemort

Professor de Pogdes, ex-Comensal da Morte e ajudante
secreto de Dumbledore, atuou como agente duplo

durante toda a série

Antigo amigo de Tiago Potter e padrinho de Harry

Potter, é preso injustamente acusado de assassinato

Uma das quatro casas de Hogwarts, que prioriza a

ambigao

Tacga pertencente a uma das fundadoras de Hogwarts.
Foi utilizada por Voldemort como uma de suas

Horcruxes.

Criatura alada visivel apenas para pessoas que ja

presenciaram a morte

Pai de Harry Potter e membro da Ordem da Fénix
Apelido dado a casa da familia Weasley

Nome verdadeiro de Lord Voldemort

Torneio magico com provas mortais que devem ser
enfrentadas por um campeédo de cada escola bruxa

participante
Nome dado a pessoas nao-magicas

Cavalo branco com um chifre; possui capacidades
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magicas
Valter Dursley Tio ndo-magico de Harry Potter

Conhecida por muitos nomes, € a primeira das trés
Varinha das Varinhas Reliquias da Morte; uma varinha capaz de superar

todas as outras

Amigo de Draco Malfoy e um dos antagonistas de Harry
Vicente Crabbe
em Hogwarts

Vira-tempo Objeto capaz de fazer uma pessoa voltar no tempo

_ Planta com tentaculos que imobilizam uma pessoa até
Visgo do Diabo
sufoca-la, usada para proteger a Pedra Filosofal

Vocé-Sabe-Quem Uma das maneiras de se referir a Lord Voldemort

Xenofilio Lovegood Pai de Luna Lovegood
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