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RESUMO

A expressao pirataria digital, em seu uso popular, se refere ao ato do compartilhamento
de documentos, softwares ou midias sem a autorizacdo do detentor de seus direitos. O objetivo
principal do trabalho é levantar reflexdes sobre a situacdo atual do pais em relacdo ao
compartilhamento ilegal, principalmente de artigos cientificos. Por meio da visdo de diversos
autores, traz-se um breve historico da Lei de Direitos Autorais, sdo elencados alguns dos
motivos para a populacdo optar por usufruir de conteldos piratas, apesar das acGes
governamentais que ainda tentam combaté-la. Também é abordado o Acesso Aberto e acdes
propostas pelos seus defensores em busca da democratizacao da informacdo em conformidade
com a lei. Constatou-se que ainda hd um grande embate de ambos os lados a favor e contra a
utilizacdo de meios ilegais para obtencéo de informacéo e conclui-se que a mera criminalizagédo
do ato apenas dificulta novas discussdes e mantém o monopolio exercido por grandes

corporacdes sobre seus produtos.

Palavras-chaves: pirataria; acesso aberto; democratizacdo da informacdo; direito autoral;

comunicagéo cientifica



ABSTRACT

The expression digital piracy, in its popular use, refers to the act of sharing documents,
software or media without the authorization of its copyright owner. The main purpose of this
paper is to reflect on the current situation in the country regarding illegal sharing, especially of
scientific articles, through the works of several authors, a brief history of the Copyright Law is
brought, and some of the reasons for the population to choose to enjoy pirated content are
mentioned, despite governmental actions that still try to fight it. Open Access is also addressed
and actions taken by its movements in pursuit of democratization of information in compliance
with the law. It was found that there is still a great clash between both sides in favor and against
the use of illegal means to obtain information and a simple criminalization of the act only
hinders new discussions and maintains the monopoly exercised by large corporations over its
products.

Keywords: piracy; open access; democratization of information; copyright; scholarly
communication
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1.  INTRODUCAO

Desde a invencdo da prensa movel por Gutenberg no seculo XV, foi facilitada a
reproducéo de livros e textos. Mas, o conceito de pirataria sé foi adotado no século XIX, ligado
ao transporte maritimo de mercadorias. O termo ressurge em 1994, a partir da fundacdo da
Organizacdo Mundial do Comércio e negociacdo do Acordo sobre Aspectos dos Direitos de
Propriedade Intelectual Relacionados ao Comércio (ADPIC ou TRIPS), que utiliza a definicao

de “bens pirateados” como:

quaisquer bens que constituam cdpias efetuadas sem a permissdo do titular do direito
ou de pessoa por ele devidamente autorizada no pais onde foi produzido e que sdo
elaborados direta ou indiretamente a partir de um Artigo no qual a elaboracéo daquela
copia teria constituido uma violacdo de um direito autoral ou conexo na legislagéo do
pais de importagdo. (Acordo TRIPS; Se¢do 4. Artigo 53. p. 15)

Com o surgimento dos computadores, surge também um novo rapido meio de
compartilhamento de dados. A pirataria digital, como indica 0 nome, se da pelo ambiente
online, por meio de sites, aplicativos, plataformas e até mesmo através de redes sociais, com 0
conteddo sendo diretamente compartilhado sem qualquer relacdo com quem detém seus

direitos.

O termo “pirata” ¢ comumente usado como sindnimo de “falsificado”, mas ¢é
importante frisar que neste trabalho, o termo se difere por se tratar de atos que, apesar de ilicitos,
ndo trazem maleficios ao consumidor, como seria no caso da contrafacdo de produtos
cosmeticos, ou até mesmo bens materiais em qualidade duvidosa, uma vez que arquivos digitais

podem ser facilmente replicados e distribuidos online sem qualquer perda de qualidade.

Apesar de 0 governo brasileiro promover a¢des para combater a pirataria, Como
a criacdo do CNCP (Conselho Nacional de Combate a Pirataria) desde 2004, o pais continua
com 0 maior consumo de pirataria online no mundo, segundo estudo de 2020 da empresa
Nagra/Kudelski Group. E segundo o diretor da Associacdo Brasileira de Combate a
Falsificacdo, Rodolpho Ramazzini, em 2021 o pais perdeu 260 bilhGes de reais por ano em
impostos que ndo foram cobrados.!

LEm: <https://www.saopaulo.sp.leg.br/blog/cpi-da-pirataria-ouve-representante-da-associacao-
brasileira-de-combate-a-falsificacao/>
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O presente estudo se propOe a responder as seguintes questdes: quais os fatores que
levam a utilizacdo da pirataria? Como essas praticas ilegais afetam o acesso a informacao e a

democratizagdo do conhecimento? Quem € prejudicado com a pirataria?

O intuito dessa pesquisa é discutir essa distribuicdo de conteudo pirata na internet,
investigando os fatores que levam a necessidade de criacdo desses meios extraoficiais, e seus
impactos para o livre acesso a informacéo, além de propor reflexdes sobre a atual legislacdo de

direitos autorais no Brasil.
2.  JUSTIFICATIVA

A companhia de dados britdnica MUSO, responsavel por monitorar atividade
global de pirataria publicou que, durante os periodos de lockdown da pandemia de COVID-19,
houve um aumento mundial de mais de 33% no consumo e compartilhamento ilegal de filmes

e programas de TV. 2

Nesse mesmo periodo, atividades presenciais em bibliotecas por todo o pais
cessaram, limitando o acesso da populacéo geral e de pesquisadores as fontes de informacéo, e
muitos tiveram problemas com suas bolsas de pesquisa vinculadas aos 6rgdos de fomentodo
governo federal. Também nessa época, cresceu o0 consumo de noticias especialmente sobre o
COVID-19 em periddicos da area de medicina, que muitas vezes eram blogueados por

paywalls®.

A pandemia aumentou a necessidade do consumo de contetdo digital, tanto para
0 entretenimento, quanto para o acesso a informacgéo em época de distanciamento social. Porém,
deve-se considerar o impacto socioeconémico causado em paises subdesenvolvidos, que
possuem muitas barreiras para 0 acesso ao contetdo por meios oficiais e legais, o que levou

boa parte da populacédo a buscar meios alternativos para tal acesso.

Tendo em vista o contexto atual brasileiro, em que um estudo divulgado pelo
IBGE em 2020 relata quase 52 milhdes de pessoas que vivem em situagao de pobreza no pais,

é relevante um estudo sobre as causas e impactos da pirataria para a sociedade.

2Em: <https://www.muso.com/magazine/film-tv-piracy-surge-during-covid-19-lockdown>.

3 Método de restringir o acesso a um determinado conteido através da exigéncia de pagamento de uma
assinatura, especialmente em portais de noticia.


https://www.muso.com/magazine/film-tv-piracy-surge-during-covid-19-lockdown
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3. METODO E PROCEDIMENTOS

Neste trabalho visamos explorar o campo da disseminacdo da informacéo em ambientes
digitais por meio de um método exploratorio, composto principalmente por uma pesquisa

bibliografica como base para elaboracéo do referencial tedrico e conceitual.

Através da visdo de diversos autores, sdo citados diferentes exemplos e casos

relacionados a problematica da pirataria e suas consequéncias.
4. O QUE E APIRATARIADIGITAL

Como o préprio nome ja indica, a pirataria digital se da quando a distribui¢do de
conteldo acontece exclusivamente pelo ambiente online, tendo como formas mais comuns
através de sites, plataformas e aplicativos sem qualquer relacdo com a detentora de seus direitos.
(GIANNETTI, 2020)

Além do compartilhamento direto de midias audiovisuais, masicas, jogos e livros, ha
também por meio de arquivos torrent*, que apesar de ndo serem necessariamente fora da lei,

possibilitam e facilitam o0 acesso a producdes obtidas ilegalmente.

Sobre os termos “pirataria” e “compartilhamento” empregados neste trabalho, relativos

a acao de possuir uma obra protegida por direitos autorais sem a autorizacdo dos titulares,
utilizaremos as mesmas condicionais de Couto e Ferreira (2019):

Os termos “compartilhamento” e “pirataria” sdo utilizados para descrever a mesma

acdo [...]. Os que descrevem o processo como ‘“‘compartilhamento” geralmente

entendem que constitui prerrogativa do cidaddo usufruir da obra compartilhada,

independentemente de autorizagdo. Outro complicador seméntico consiste no fato de

que o termo “pirataria” engloba outras atividades ilegais, como a copia com o intuito

de lucro ou a falsificacdo. Sempre que este trabalho se referir ao acontecimento por

meio do termo “pirataria”, entenda-se 0 caso exclusivo dos compartilhamentos sem
intencdo de lucro. (2019, p. 2 - 3)

Os autores também utilizam o termo “mercado paralelo” para englobar os produtos
distribuidos através de meios ndo oficiais, também sugerindo a utilizagao de “acesso aberto
paralelo” para a forma de uso que infringe os Direitos Autorais e acontece através de fluxos ndo
oficiais. Esse acesso, especialmente em artigos cientificos, promove o0 acesso livre e irrestrito

aos textos, mesmo quando publicados em revistas comerciais de acesso fechado.

4 Extensio de arquivos compativeis com o protocolo de compartilhamento BitTorrent, criado pela
empresa homo6nima em 2001. A tecnologia funciona criando uma rede P2P (peer-to-peer) entre os usuarios com
intuito de distribuir arquivos entre todos da rede. Na rede P2P, cada um dos pontos funciona como cliente e como
servidor, sem a necessidade de um servidor central ou uma hierarquia.
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A pratica se fundamenta em dois aspectos culturais:

(2) cultura colaborativa de compartilhamento inerente as préaticas cientificas, baseadas
no interesse pessoal dos cientistas em compartilhar com seus pares os frutos de seu
trabalho;

(2) cultura hacker pela liberdade da informacéo, a qual geralmente se da por meio de
tecnologias criadas com a finalidade especifica de compartilhar arquivos de maneira
ilegal. (COUTO; FERREIRA, 2019, p. 6)

4.1. Contexto Historico

Em “El peso de la representacion” (2005), John Tagg conta que originalmente ndo
havia qualquer direito autoral envolvido com as primeiras fotografias. Tudo mudou
radicalmente quando foi inventada uma maneira de reproduzir as imagens em massa, por meio

de cartbes-postais.

Como uma reproducéo fotogréfica de algo que pertence a todos - o dominio publico
das ruas, rios e aguas territoriais - pode se reapropriar de bens publicos e se tornar
propriedade do fotografo? Como o fotografo pode ser o proprietario da reprodugdo do
real, ou seja, da fotografia? Estas sdo as questdes que atrairam a atencdo urgente de
juizes e advogados na Franca do século XIX, pois eles se depararam com categorias
juridicas estabelecidas e concepcBes juridicas de assunto, realidade e imagem
fotografica. (TAGG, p. 141, apud GERBASE, p. 5, traducédo nossa)

Em 1603, a italiana Academia dos Linces (Accademia dei Lincei) foi a pioneira das
academias, que tinham como meta “possibilitar a qualquer pessoa do povo saber o0 que era
ciéncia e como eram feitas as descobertas cientificas [...] em suas reunifes o que se praticava
geralmente era a realizacdo de experimentos para que os leigos as vissem”. (BARRETO, 2012,
p. 17, apud KROEFF et al., 2018, p. 82). Assim, entre os pesquisadores foi formada uma
conscientizagdo quanto a importancia da troca de informagdes que poderiam ser testadas e

aperfeicoadas por outros interessados, gerando um ciclo de novos conhecimentos cientificos.

Kroeff et al. (2018) citam Barreto (2012), ao pontuar que o surgimento dos periodicos
aconteceu porque os livros ndo atendiam a velocidade dessa troca de informagdes no campo
das ciéncias: “Com a aplicacdo do Método Cientifico, consolidado no século XVII, ampliou-se
a comunicacdo e registro da informacéo cientifica e em consequéncia surgem 0s primeiros
veiculos de informagao cientifica: os periddicos (BARRETO, 2012, p. 18)”. Também baseado
em Guedon (2001), os autores apontam que a propriedade intelectual surgiu com intuito de
proteger o comércio dos textos impressos contra a imitagdo e pirataria, e se equiparava com o

direito a propriedade perpétua de terra.
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Em 1666, Daniel Elzevir, membro da notavel familia de livreiros e editores que inspirou
a editora Elsevier, comecou a realizar reprodugdes ndo autorizadas de revistas cientificas por
interesses comerciais proprios, comecando a tradicdo da pirataria de artigos cientificos. O
Direito Autoral ainda ndo existia nessa época, mas imperava na Franga a doutrina no “privilégio
do editor”, que era uma concessdo dada pelo poder real aos editores e muitas vezes permitia o
monopdlio da edigdo de uma determinada obra. O privilégio real poderia impedir a contrafacéo
na Franga, mas ndo impedia que os exemplares de outros paises fossem distribuidos. Couto e
Ferreira (2019) escrevem o caso do Journal des scavans, que “era publicado em Paris,
falsificado em Amsterda e distribuido para 0 mundo inteiro por meio da rede comercial dos

livreiros holandeses.

Paradoxalmente, o Journal des Savants deveu seu sucesso a essas piratarias editoriais:
a extensdo da rede comercial dos livreiros holandeses lhes permitiu de uma sé vez
tanto responder diretamente a um comando longinquo, quanto aprovisionar 0s
mercados alemaes, capazes de redistribuir suas edi¢des por toda a Europa Central.
(Vittu, 20023, p.203, apud COUTO; FERREIRA, 2019, p. 3 -4, traducdo nossa)

Esse caso demonstra que a pirataria, assim como 0s acessos paralelos aos textos
cientificos, se desenvolveram junto com a propria instituicdo de comunicacao cientifica, com
as tecnologias ajudando igualmente as duas partes, em um padrdo que segue se repetindo.
Muitos dos cientistas publicam seus trabalhos sem receber qualquer tipo de lucro da
comercializacao de suas obras, com o pagamento sendo o reconhecimento e citagdes vindas da
publicagdo revista “Classe A”, criando hierarquias cientificas dentro das comunidades.
“Considera-se que publicar artigos € uma das atividades mais importantes para se obter
reputacao, perdendo apenas para a pratica da pesquisa em si.” (Jamali et al., 2016, apud COUTO
e FERREIRA, 2019)

Nogueira Junior (2010) menciona os estudos de Wolf (1987) e Lasswell (1940) que
indicam como o surgimento das teorias sobre sociedade de massa tentam compreender a
influéncia dos meios de comunicacado sobre o grande publico, na qual a comunicacdo de midia
atuaria como estimulo aos individuos que recebem informac@es de maneira passiva.

Estes estudos corroboraram para que a hogdo de cultura de massas passasse a ter uma
importancia bastante apreciavel na ldgica do consumo industrial [...] No entanto, esta
mesma dindmica de estrutura social, também criou um antagonismo em escala global

- 0 poder de compra do consumidor, reforgando por sua vez, castas sociais e culturais.
(NOGUEIRA JUNIOR, 2010, p. 3)
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Segundo o autor, a partir dos anos 1990, o debate sobre as teorias de massa tomou outros
rumos devido as novas tecnologias de comunicacao, incluindo termos como a cultura das midias
e a cibercultura (GONH, 2000 apud NOGUEIRA JUNIOR, 2010). Com a existéncia de novas
tecnologias de comunicacdo, ndo ha apenas um publico como receptor de informagdes, mas
varios que, sobretudo, tém a possibilidade de interacdo, formacéao e informacao independente
da geréncia de um Estado ou de uma grande empresa midiatica. Na era da cibercultura, a midia
ndo surge apenas como uma obra de controle sobre a sociedade, mas como “um organismo
cultural, social, econémico e politico, intrinseco a sua caracteristica tecnolégica de ser um canal
de comunicabilidade interativo que vai além do controle social” (NOGUEIRA JUNIOR, 2010,

p.4)

Enquanto a cultura de massas reforcava a vontade politica daqueles que comandam o
mercado, a globalizacdo proporciona um movimento que possibilita grupos minoritarios,
através de novas redes de comunicacao, a afirmarem suas identidades. Santos (2011) menciona
diversos estudiosos como Wolton (2007), Castells (2001) e Lévy (1999), que endossam que a
internet apresenta condi¢Bes estruturais para uma comunicagdo ndo-hierarquizada e nao-
regulamentada, que possibilita a emancipag¢do informal dos individuos, a partir da Rede

Mundial de Computadores.

4.2.  Por qué acontece

Feres, Oliveira e Gongalves (2017) retinem a definicdo de diversos autores para explicar
a pirataria em si, utilizando a contextualiza¢do de Karaganis (2011) ao dizer que ela se refere a
um problema mundial de precos, que cresce devido a fatores como o alto preco das variadas
midias, a baixa renda local em paises em desenvolvimento, a difusdo da tecnologia e as rapidas

mudancas na cultura e no consumo.

Para que ocorra o delito, é porque existe uma demanda por esses servi¢os. Segundo a
Counterfeit Intelligence Bureau® (CIB), a pirataria corresponde a 10% do comércio global,

sendo atrativa por ser barata pela falta de tributacdo, manufatura e investimento em marketing.

Giannetti (2020) tentou buscar justificativas para o ato de piratear, mas através do ponto

de vista de consumidores andnimos. Nesses relatos, foi observado que grande parte dos jovens

S Organizacdo sem fins lucrativos que faz parte do servi¢o anti-crime da Cémara Internacional do
Comércio
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que fazem parte da geracgdo Z (nascidos entre 1995 e 2010), ndo se recordam de um mundo em

que nao fosse possivel utilizar da internet como um recurso para saciar suas duvidas e

necessidades imediatamente.
“Eu sou brasileira. Moro no Brasil. Entdo, eu teoricamente ndo tenho acesso ao que
as empresas pensam ndo ser interessante distribuir no Brasil. E ai entra a questao de
séries que ndo sdo exibidas aqui ou de filmes que podem demorar meses para serem
langados. A primeira vez em que eu vi alguma coisa de conteldo pirateado
digitalmente foi quando eu tinha por volta de 13 anos. Foi ai que eu descobri que
poderia ver na hora que quisesse e muito mais episodios. Isso foi bem antes da Netflix
ser popular aqui no Brasil. E mesmo com as plataformas de streaming, que s&o um

grande avango, ndo ¢ possivel encontrar tudo nelas” - Jeanne, 21 anos (GIANNETTI,
2020)

Para os brasileiros, até mesmo antes da internet, a pirataria esteve presente por meio de,
por exemplo, barraquinhas improvisadas de camelds e vendedores ambulantes que séo
facilmente encontradas em centros comerciais populares e vendiam uma selecéo de produtos a
precos muito baratos. Assim, para quem ja possuia o habito de comprar produtos nédo oficiais,
a pirataria digital ndo € algo de outro mundo. A Unica diferenca entre essas duas maneiras de
consumo, na verdade, é que pela internet, grande parte do conteldo € obtido gratuitamente.
(GIANNETTI, 2020)

Beirdo (2011) também elenca alguns dos motivos que levam a existéncia de produtos
piratas como a distribuicio complexa dos produtos originais, que exigem muitos
intermediarios; uma falta de interesse politico; a demanda do produto ser maior do que a oferta,
forcando os consumidores a buscarem as alternativas; a crenca de que a pirataria € um crime

brando e sem vitimas; e sobretudo, o alto preco dos produtos originais.

A questdo financeira é o fator mais discutido ao se tratar da pirataria. Apesar de mais da
metade da populacdo ser usudria da internet, segundo pesquisas da TIC Domicilios e FGV
Social, esse numero fica concentrado entre as classes sociais A, B e C da populacdo, com acima
de 80% de seus correspondentes utilizando a web regularmente. Entre as classes D e E, que
correspondem a 30,3% da populag¢do, 0 nimero de usuarios caia para 50%. Para uma pessoa
acessar legalmente apenas contetidos de filmes, é necessario pagar a mensalidade de uma série
de servigos de streaming, sem contar gastos adicionais com o plano de internet, TV a cabo,
cinema e aluguel de filmes. (GIANNETTI, 2020)

“Isso faz muito a diferenca no final do més. Se eu crio o habito de ir no cinema uma
vez por semana pra ver um filme ou alugar no Google Play sempre que eu tiver
vontade, vai sair muito caro depois. Entdo com certeza a pirataria ajuda nesse sentido

de ter o acesso a determinados contetidos sem precisar ter muito dinheiro” - Jeanne,
21 anos[...]
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“ Se ndo fossem as grandes tributacdes desses produtos aqui no Brasil, talvez ndo seria
preciso a pirataria para termos acesso ou mais pessoas conseguiriam bancar o
conteudo obtido ilegalmente” - Juliana, 21 anos [...]

“Acredito que nesse cenario de pandemia no qual as pessoas tém que ficar em casa
essa situacdo se agrava ainda mais e muitas pessoas estdo conseguindo acesso a
conteudos de lazer gragas a pirataria digital” - Carol, 21 anos [...] (GIANNETTI,
2020)

No quadro a seguir, elaborado por Feres, Oliveira e Goncgalves (2017), foram utilizados
os indices referentes ao Brasil e aos Estados Unidos no intervalo de 2010 a 2013 do Produto
Interno Bruto (PIB); a Renda Nacional Bruta (RNB); as taxas de pirataria; a plataforma de
sistema operacional mais utilizada e sua porcentagem de utilizacdo. De acordo com o0s autores,
o valor do PIB e da RNB foram retirados do website do Banco Mundial®, sendo que o RNB se

refere a distribuicdo per capita dos recursos nacionais.

As taxas de pirataria ttm como fonte os relatorios da Business Software Alliance (BSA)’
de 2012 e 2014, sendo que o relatério publicado em 2012 possibilitou coletar informacdes
referentes a 2010 e 2011; e o de 2014 informacdes de 2013 e 2014. Ndo ha estatisticas oficiais
para 0 ano de 2012. Por fim, os indicadores referentes a plataforma dos sistemas operacionais
(SO) foram retiradas da base StatCounter, ou seja, com uma selecao referente apenas a sistemas

disponiveis em computadores, excluindo-se tablets, videogames ou celulares).

Quadro 1 - PIB, RNB e os indices de Pirataria e Sistemas Operacionais no Brasil e nos Estados Unidos

PAIS ANO INDICES

PIB EM RNB PER CAPITA TAXADE PLATAFORMA PORCENTAGEM
BILHOES (2011 PPC US$)° PIRATARIA DE SO MAIS DE UTILIZACAO
(2011 PPC US$)® UTILIZADA DO WINDOWS
BRASIL 2010 2.741 13.794 54% MICROSOFT 98,15%
WINDOWS
2011 2.816 14.031 53% MICROSOFT 97,96%
WINDOWS

6 Disponivel em: <https://www.worldbank.org/en/home>.

" BSA — The Software Alliance, organizacao mundial que visa a prote¢do dos direitos das indistrias de
software.

& indice por Paridade do Poder de Compra, em valores constantes do dolar internacional em 2011. “Se
baseia no dolar internacional com o mesmo poder de compra sobre o Produto Interno Bruto que o ddlar americano
possui nos Estados Unidos.” (FERES et al., 2017)

% Se funda na soma dos valores adicionados por todos os produtores residentes no pais junto de quaisquer

impostos sobre os produtos, exceto subsidios. O délar internacional segue, novamente, 0 mesmo poder de compra
sobre a Renda Nacional Bruta que o ddlar americano possui nos Estados Unidos (FERES et al., 2017)
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2012 2.845 14.103 - MICROSOFT 96,97%
WINDOWS

2013 2.916 14.282 50% MICROSOFT 96,62%
WINDOWS

EUA 2010 15.252 49.849 20% MICROSOFT 84,45%
WINDOWS

2011 15.533 50.864 19% MICROSOFT 82,16%
WINDOWS

2012 15.965 51.713 - MICROSOFT 82,99%
WINDOWS

2013 16.265 52.308 18% MICROSOFT 79,95%
WINDOWS

Fonte: FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017, p. 85

Os autores entdo, explicam diante do que é exposto no Quadro 1, que mesmo com o
crescimento da economia no Brasil, constatado pela evolugdo do PIB nos anos da amostra,
observa-se uma ma distribuicdo dos recursos e desigualdade social, enquanto nos EUA €
possivel notar uma economia desenvolvida, com maior distribuicdo de renda para a populagéo

e um maior PIB.

As taxas de pirataria, em contrapartida, sdo inversamente proporcionais ao
desenvolvimento econdmico e distribuicéo de riquezas dos dois paises, acompanhando as
constatacdes anteriores sobre o problema de altos precos em paises menos desenvolvidos. Os
indices também vao ao encontro do argumento de Katz (2005 apud FERES; OLIVEIRA;
GONCALVES, 2017), de que as grandes corporacOes de softwares possuem uma maior
tolerancia com a pirataria em paises em desenvolvimento, visando criar o “efeito de rede”,
que sera abordado no item 5.5. Assim, para o autor, as politicas anti-pirataria tem somente a
funcdo de legitimar o alto preco cobrado, enquanto na pratica a postura € de tolerancia, com a
legislacdo existente servindo apenas aos interesses das grandes corporagdes, no sentido de

aumentar seu poder de mercado e captar mais consumidores.
4.3. Legalmente

No campo legal, ainda ndo ha uma definicdo individual do conceito de pirataria,
podendo extrai-lo principalmente de trés diferentes fontes: o artigo 184 do Codigo Penal; a Lei
9.609/1998; e a Lei 9.610/1998:
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- O Cébdigo Penal configura o ato como “Violar direitos de autor e os que lhe sdo
conexos” (Brasil, 1940)

- A Lei 9.609/1998 dispde especificamente sobre a protecdo a propriedade
intelectual de programas de computador e violagao de seus direitos de autor, mas
ndo utiliza o termo “pirataria”, propriamente dito;

- Jaalei 9.610/1998 é a Lei de Direito Autoral (LDA).

A primeira lei sobre o direito do autor no Brasil surge em 11 de agosto de 1827 e
determinava privilégio exclusivo pelo periodo de 10 anos a produgédo académica de professores.
A LDA que vigora atualmente foi sancionada em 1998 com o objetivo de alterar, atualizar e
consolidar a legislacdo sobre os direitos do autor e os que lhe sdo conexos. Para Souza et al.
(2012, apud KROEFF et al., 2018, p. 79), a LDA brasileira ¢ “¢ tida como uma das mais rigidas
do mundo, impondo sélidas barreiras ao acesso a diversos tipos de informac@es cientifico-

culturais”

H& uma imprecisdo que o proprio sistema juridico brasileira apresenta ao tentar trazer
uma definicdo e tratamento solido sobre a pirataria. Vidal, Seratiuk e Costa (2021) destacam
que:

a interpretacdo que vem sendo dada a Lei de Direito Autoral e até mesmo o rol
excessivo de excec¢des que ndo configuram violacdo de direito autoral em seu artigo
46 sdo fatores que aumentam a area de incerteza sobre quais praticas passam a ser

licitas ou ilicitas, sobretudo no ambiente virtual, no que tange a reproducéo de obras
de diferentes naturezas, softwares e hardwares. (2021)

Sendo fundamental destacar trés pontos de caréncia nesse conceito juridico:

- Falta de regulamentacédo sobre o que se entende por pirataria;
- Inexisténcia da especificacdo de quais condutas se configuram como pirataria no meio
digital e como pode ser evitada, €;

- Falta de politicas publicas para conscientizacdo da pirataria do meio digital.

Diante do desafio de reformar a Lei de Direitos Autorais, o Ministério da Cultura criou
o Forum Nacional de Direito Autoral que, entre os anos de 2007 e 2009, realizou diversos
encontros entre representantes das industrias criativas do pais. A partir disso, 0 Ministério da
Justica preparou um anteprojeto de reforma da lei, que ficou disponivel em uma plataforma
publica online e pdde receber 7.863 contribuicdes entre junho e agosto de 2010. (REIA;
MIZUKAMI, 2015, p. 4)
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Dentre os artigos apresentados no anteprojeto, um dos mais controversos era o paragrafo
tnico do art. 1°, que dizia que “A protecao dos direitos autorais deve ser aplicada em harmonia
com os principios e normas relativos a livre iniciativa, a defesa da concorréncia e a defesa do

consumidor".

No Brasil, outra lei que se relaciona com o conteudo disponibilizado na internet, é o
Marco Civil da Internet (Lei 12.965/2014), que tirou a responsabilidade dos sites pelo conteudo
postado por terceiros, mas sem incluir casos de infragdes aos direitos autorais. Para as empresas
titulares dos direitos, é mais eficiente processar apenas o facilitador, e ndo o individuo que
realiza ou usufrui do compartilhamento da obra. Couto e Ferreira (2019) citam o exemplo
notdrio do bidlogo colombiano Diego GOmez, processado pelo autor de uma tese de doutorado
por té-la disponibilizado na plataforma de compartilhamento Scribd. A possibilidade real de
prisdo e multa mobilizou uma comunidade a aderir a campanha Compartir No Es Delito, e 0
bidlogo foi absolvido. A Fundacién Karisma, organizadora da campanha pro-
compartilhamento, considerou o resultado um importante precedente em sua linha de acao pela

democratizagdo do conhecimento e da cultura.

Para Feres, Oliveira e Gongalves (2017), a pirataria acaba por beneficiar as grandes
corporacges sobretudo quanto a Lei 9.609/1998, que incentiva o copyright de programas de
computador e estabelece o periodo de 50 anos para a manutencdo do direito exclusivo do
proprietario, se tornando um instrumento legalizado para a garantia do monopdlio das grandes

corporagdes.

Em sua criacdo, alguns parlamentares ja alertavam sobre os possiveis riscos do alto
marco temporal para programas de computador, como disse 0 entdo deputado federal In&cio
Arruda:

O artigo 2° do substitutivo amplia a protecéo ao detentor do programa de 25 para 50
anos. Este prazo é muito longo ja que a industria de informatica é extremamente
dindmica e em apenas trés anos um programa pode tornar-se obsoleto [...] cada vez
mais, 0 nosso Pais se torna mais subalterno dos interesses externos, o que representa

um prejuizo muito grande para o futuro do Pais. (BRASIL, 1996 apud FERES;
OLIVEIRA; GONCALVES, 2017, p. 82).

Conforme apontam os autores, “os prejudicados sdo a propria comunidade e o mercado,
reféns de uma luta de todos contra todos, em que as grandes corporacfes agem contra seus
concorrentes, numa logica de mercado deturpada” (FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017,
p. 87). Dessa forma, para os autores, a legislagdo atual incentiva 0 monopdlio e inviabiliza o

acesso legal por questdes puramente econémicas, com um marco brasileiro ndo cumprindo seu
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papel e falhando substancialmente no incentivo ao desenvolvimento e criagdo de iniciativas no

setor tecnoldgico.

De acordo com Couto e Ferreira (2019), do ponto de vista legal, a pirataria € tratada
igualmente como uma violacao, tanto a reproducéo de um produto fisico, como um sapato ou
bolsa para venda em mercados paralelos, quanto o simples ato de compartilhar obras na Internet.
A corrente juridica mais flexivel de direitos autorais defende que se diferencie as formas de

contrafacdo como a copia com finalidade de lucro, daquelas que ndo possuem esse objetivo.

Em 2009, o parlamento Francés aprovou uma lei que permitiria as autoridades rastrear
downloads ilegais na internet e cortar a conexdo dos transgressores, essa lei Création et Internet
ou Haute autorité pour la diffusion des ceuvres et la protection des droits sur Internet (Hadopi,
em portugués, “Alta autoridade da difusdo de obras e da prote¢do dos direitos na Internet”)
colocou em evidéncia um dos grandes paradigmas atuais da industria da midia, a velocidade da
distribuicdo em rede e descentralizagdo da informacdo. A proposicdo da lei inspirou
parlamentares brasileiros, como o projeto de lei 5.361/2009%° que, em sua proposta, também
teria como medida repressiva restringir o acesso aos usuarios que fizessem downloads ou
compartilhamentos de arquivos de obras protegidas e “a medida ndo seria nem mesmo
precedida de ordem judicial, dando amplos poderes ao provedor gque teria autonomia para
desconectar o internauta” (NOGUEIRA JUNIOR, 2010, p. 10).

Em junho de 2009, o Conselho Constitucional da Franca julgou alguns dispositivos da
lei francesa como inconstitucionais, argumentando a favor da liberdade de comunicacao e
expressdo que se refletiam no acesso a Internet. Outro aspecto considerado para o julgamento
era em relacdo a restricdo ao acesso dos usuérios sem apreciacao judicial, também proposto

pelo projeto de lei brasileira.

Por fim, todas as proposicdes, tanto da Hadopi, quanto o projeto brasileiro inspirado
nela e até mesmo o Marco Civil da Internet, causaram mobiliza¢cBes em rede. Ativistas franceses
contrérios a lei fizeram diversas manifestacdes na rede e indicavam maneiras de driblar a
vigilancia. No Brasil, a mobilizacdo ocorreu por meio de abaixo-assinados virtuais, com trocas
de e-mails, discussdes online e outras manifestagdes organizadas desta maneira. Neste sentido,
Rheingold (2003, apud NOGUEIRA JUNIOR, 2010), introduz o conceito de “multiddes

inteligentes™, centrado na ideia de que a evolucdo das tecnologias de comunicagéo proporciona

10 Disponivel em: <https://www.camara.leg.br/propostas-legislativas/437323>.
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as pessoas uma capacidade de mobilizacdo coletiva, composta por pessoas que agem em grupo
mesmo sem se conhecerem, o que demonstra uma nova maneira de se fazer politica por meio

de uma capacidade de organizacdo comunicacional com varios grupos.
4.4. Lutaanti-pirataria

O governo brasileiro reconhece a impossibilidade de deter completamente a distribuigdo
informal de obras. Em um debate sobre pirataria no Festival de Cinema de Gramado de 2007,
Ana Lucia de Moraes Gomes, secretaria executiva do CNPC (Conselho Nacional de Combate
a Pirataria) da época disse que “lutar contra a pirataria ¢ um trabalho sem fim, ninguém no
governo tem a ilusdo de que um dia vai acabar. E como enxugar gelo, mas a gente tem que

continuar lutando”.

O campo legal e a criacdo de novas legislacdes e regulamentacfes ndo pode dar conta
da questdo sem antes considerar as relagdes entre o autor de obra e o publico, além das

mediacdes tecnoldgicas que possibilitam a circulacdo das obras.

H& uma percepcdo de que atividades ligadas a pirataria poderiam promover inclusao
social, uma vez que os produtos originais teriam um custo relativamente elevado e seriam
inacessiveis a camadas mais carentes da populacdo, mas muitas vezes esse raciocinio ndo
considera que o simples fato de possuir um objeto de desejo ndo é o suficiente para incluir o
cidadao na sociedade de consumo, e 0 expde a diversos riscos ao desconsiderar aspectos como
a qualidade, seguranca e a salubridade de produtos fabricados em desacordo com as normas

técnicas.

Os maleficios causados por produtos falsificados sdo ressaltados por Beirdo (2011), ao
dizer que ndo passam por controle de qualidade, fazendo com que apresentem qualidade inferior
aos originais e que possam até ser feitos de maneira danosa ao consumidor, por exemplo, muitos
brinquedos falsificados podendo possuir metais pesados e soltar pecas que possam ser

engolidas.

A pirataria também pode afetar indiretamente a reputagdo das empresas vitimas, com
diversas reclamacdes e pedidos de indenizacdo sendo erroneamente direcionados as empresas

titulares por produtos falsificados.
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O CNCEP foi criado pelo governo federal diante desta problematica da pirataria, com o
objetivo de formular politicas publicas na area divididas em quatro vertentes: repressiva,

educativa, institucional e econdmica.

- Educativa: informa os consumidores dos riscos inerentes ao consumo de bens piratas;

- Institucional: busca o aperfeicoamento da legislacdo nessa area, como mecanismos de
combate e prevencéo;

- Econdmica: estuda medidas que visam baratear o preco dos produtos originais, para
diminuir a diferenca de preco;

- Repressiva: Dificulta a chegada de produtos piratas ao mercado.

Apesar das tentativas do CNCP, ele obteve poucos resultados efetivos, com apenas
algumas acGes de integracdo de 6rgdos do governo. A maior dificuldade no combate vem de
uma visdo ultrapassada, embasada em teorias do inicio do século XXI e ndo bem adaptadas a
velocidade das mudancas tecnoldgicas da era da informacédo atual. (VIDAL; SERATIUK;
COSTA, 2021).

De acordo com Mizukami et al. (2011), larga parte das iniciativas antipirataria que
existem no Brasil sdo provenientes de campanhas privadas, que geralmente se utilizam de
taticas demagdgicas e pouco educativas, como a associacao ao crime organizado e comparacao
ao furto de bens tangiveis. Um exemplo é o Public Service Announcement!! (Anlncio de
servigo publico) “Piracy. It’s a crime” (Pirataria. E um crime) que costumava aparecer em
cinemas e DVDs antes da exibicdo do filme durante os anos 2000. De acordo com Grolleau e
Meunier (2022), a mistura de comparacOes de certa forma relevantes (o roubo de um DVD)
com outros absurdos (o roubo de TVs e carros) acabou por diluir a mensagem, e fazer com que
a primeira frase do video “You wouldn’t steal a car” (MV0OC€ ndo roubaria um carro) se tornasse

uma piada interna entre os usuarios da internet, sendo parodiada e replicada.

Por meio da internet, € muito facil que pessoas ndo detentoras de direitos distribuam e
comercializem suas cOpias digitais. A pirataria digital muitas vezes ndo € organizada,
dificultando investigacGes sobre seu verdadeiro responsavel, muitas vezes punindo no lugar os

usuarios dos softwares.

1 Comunicado de interesse publico, divulgado gratuitamente e com o intuito de conscientizar e mudar
atitudes e opinides em relacdo a uma questdo social.
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Feres, Oliveira e Gongalves (2017) comentam um trecho abaixo, retirado do portal
online da Associacao Brasileira das Empresas de Software (ABES) que reproduz o tratamento
comum dado ao tema. De acordo com o autor “trata-se de de uma abordagem de l6gica binéaria
e reducionista, sob o ponto de vista da violacdo dos direitos de propriedade intelectual” e
favorece as grandes corporages de software fechado, um padréo recorrente em legislacdes de

propriedade intelectual ao redor do mundo.

A copia ilegal ndo gera remuneragao para que 0s autores invistam na propria melhoria
dos programas.Toda a sociedade paga caro.A oferta de empregos diminui, o Estado
deixa de arrecadar, o Pais fica com sua imagem comprometida no exterior.Além disso,
as empresas estrangeiras, bem como as nacionais, ndo se sentem seguras para investir
em tecnologia e no desenvolvimento de novos produtos. Resultado:atraso tecnolégico,
muitas vezes irrecuperavel” (ABES, 2014, apud FERES; OLIVEIRA; GONCALVES,
p. 76)

Ainda segundo o autor, a pirataria deve sim, ser combatida, mas “porque consiste em

um instrumento de manutencao do status quo do mercado de software”

Nesse contexto, a propositura de incentivos aos pequenos desenvolvedores e criadores
de programas de computador é de extrema relevancia para o crescimento tecnoldgico
de paises em desenvolvimento, porém deve ser auxiliada por uma legislacdo que
apresente alternativas para o setor e também por iniciativas governamentais que
promovam a capacitacdo dos agentes. Somente por meio de uma distribuicdo justa de
oportunidades é que os direitos de propriedade intelectual resgatardo sua verdadeira
funcéo, a de promover o desenvolvimento tecnoldgico e o acesso de todos ao
conhecimento. (FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017, p. 90)

4.5. Questdes a favor

Gerbase (2007) critica a comum fala de que os autores seriam os grandes prejudicados
com a pirataria, ja que ndo receberiam a porcentagem equivalente a venda de suas obras. Para
0 autor, a afirmacdo é utilizada na argumentacdo daqueles que combatem a pirataria por ser
mais conveniente, do ponto de vista retdrico, vitimizar uma pessoa fisica (o autor) do que uma

corporacéo (que reproduz e distribui a obra).

Na verdade, o cidaddo comum ndo sabe a diferenca entre o direito autoral e o direito
patrimonial (ou comercial) de um filme. Mas essa diferenca € fundamental: enquanto
0 primeiro se refere a um sujeito que vive (no Brasil, com imensas dificuldades) de
sua capacidade criativa, 0 segundo se refere a empresas, ou conglomerados de
empresas, quase sempre de grandes proporc¢des, que lucram - direta ou indiretamente
com a exploracdo das obras audiovisuais criadas pelos autores. Ao confundir estas
duas esferas no dmbito da expressdo "direito autoral”, escondem-se 0s interesses
econdmicos de maior monta sob a figura do "pobre autor que esta sendo roubado”
(GERBASE, 2007, p. 3)
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Muitas vezes, pelo contréario, quando um cientista publica um artigo em uma revista
comercial, ocorre uma transferéncia da titularidade de seus direitos autorais para a editora
comercial responsavel pela revista. O autor perde seus direitos de propriedade e, mesmo sendo
feita pelo proprio autor, qualquer tipo de disponibilizacdo paralela constitui uma violagdo

desses direitos.

Khabsa e Giles (2014, apud Couto e Ferreira, 2019) afirmam que as editoras comerciais
cobram pelo acesso mediante paywalls, limitando o acesso a cerca de trés quartos dos artigos
cientificos disponiveis na internet. Em contrapartida, pesquisadores e cientistas precisam de um

acesso pratico aos textos, o que encontraram na plataforma do Sci-Hub.

Criado em 2011 pela estudante cazaque Alexandra Elbakyan, o site é auto-definido
como “o projeto mais controverso da ciéncia moderna. O objetivo do Sci-Hub é fornecer acesso

gratuito e irrestrito a todo conhecimento cientifico” (grifo do autor).

Andrade (2021), retne em seu texto, uma andlise de um grupo internacional de
pesquisadores de diferentes instituicbes, que concluem que artigos obtidos por meio do
repositorio tém mais impacto e visibilidade, sendo citados duas vezes mais do que 0s ndo

baixados da plataforma.

Em 2017, apds um processo da editora Elsevier contra o repositorio e outros sites que
disponibilizam ilegalmente artigos, uma corte de Nova York deu o ganho de causa a editora,
estipulando um pagamento de US$15 milhGes por violacdo de direitos autorais. Nesse caso,
Elbakyan redigiu uma carta aberta argumentando os beneficios de seus site no progresso da
ciéncia e apontando as dificuldades de acesso dos pesquisadores

Eu gostaria também de mencionar que a Elsevier ndo é criadora desses artigos. Todos
0s artigos no seu website sdo escritos por pesquisadores, e pesquisadores nao recebem
dinheiro daquilo que a Elsevier fatura. Isso é muito diferente da inddstria musical ou
cinematogréafica, em que criadores recebem dinheiro a partir de cada copia vendida.
A economia dos artigos cientificos é bem diferente. Os autores desses artigos nao
recebem dinheiro. Por que, entdo, eles enviariam sua obra para a Elsevier? Eles se

sentem pressionados a fazé-lo, pois a Elsevier é detentora do chamado “alto impacto”
(ELBAKYAN, 2015, s/p, traducdo nossa, apud COUTO; FERREIRA, 2019, p. 9)

Marcondes e Rossi (2018) apontam que ao longo dos anos, o conjunto de acdes da
pirataria digital criou e aperfeicoou uma rede de informagdo extremamente organizada e
produtiva, sobretudo em paises de terceiro mundo, onde a distribuicdo legal ndo era uma

realidade acessivel. Além disso, essa rede também garantiu a continuidade da existéncia de
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inimeros trabalhos digitais, impedindo que milhares de jogos e programas caissem em

esquecimento em um papel involuntario de conservadores da cultura digital.

A maior diferenca entre 0 armazenamento de obras do passado com a da atualidade é o
prazo de validade em que, enquanto a midia fisica decai e se perde em questdo de séculos, a
digital leva apenas poucos anos, dando margem para que milhares de trabalhos digitais
desaparecam em um periodo curto. De acordo com Edwards (2012, apud MARCONDES;
ROSSI, 2018), as principais forcas culturais e tecnoldgicas que levam produtos digitais a sua

extingédo sdo as seguintes:

- Decaimento fisico: apesar do potencial de armazenamento ter se expandido com o
passar dos anos, até o0 momento nenhum tipo de tecnologia fisica é capaz de reter
informacdo infinitamente. Ainda que em condicOes ideais de conservacgéo, todos 0s
métodos de armazenamento com apoio em midias fisicas inevitavelmente se deterioram
ao longo do tempo, perdendo seu contetido no processo;

- Obsolescéncia de midia: conforme novas tecnologias aparecem no mercado com
inovagdes, dispositivos de armazenamento mais antigos vao gradativamente se tornando
obsoletos, deixando de se ser utilizados em algum momento e dificultando o acesso e
recuperacdo dos dados contidos;

- Retengdo de copia: por razGes econdmicas, historicamente, grandes distribuidoras de
software tomam medidas visando impedir que os usuarios fagam coOpias de seus
produtos sem permissdo, com métodos que geralmente dificultam a arquivagdo e
preservacao do trabalho;

- Obsolescéncia econémica: todo produto digital possui uma vida comercial finita; isso
significa que s6 podem ser acessados, duplicados e distribuidos legalmente por um
periodo de tempo muito limitado.

As midias utilizadas para transportar e armazenar informag6es entram em desuso e séo
substituidas em um ritmo acelerado, ndo sendo financeiramente vantajoso para suas empresas
priorizar compatibilidade ou facilidade de intercambio entre suas diferentes formas. De acordo
com Marcondes e Rossi (2018), o conjunto de acdes que Vvisa a protecdo é compreensivel ao se
considerar a protecdo do lucro de uma empresa que investiu em seu produto, mas também
implica uma série de consequéncias negativas.

“os maiores efeitos da busca pelo controle de midia seriam demonstrados com mais

precisdo apenas a longo prazo: se 0s esquemas de protecéo desenvolvidos nessa época
tivessem se saido infaliveis €, as leis de copyright, obedecidas a risca, a maior parte
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dos programas e jogos publicados em disquetes estaria presa unicamente a estas
midias e, nos dias atuais, inevitavelmente, ja teria desaparecido.” (MARCONDES;
ROSSI, 2019, p. 31)

5. PIRATARIA E COMPARTILHAMENTO EM DIFERENTES MEIOS
5.1. Livros e artigos

Couto e Ferreira (2019) elencaram alguns dos principais intermediarios de

compartilhamento de arquivos de texto:
1. Sites de redes sociais e preprints

O acesso aberto paralelo ganhou novas ferramentas e for¢as com o estabelecimento de
redes sociais e artigos digitais. Nessas plataformas, as comunicacdes cientificas formais e
informais se misturam com conversas interpessoais. As principais formas de compartilhamento

por meio de redes sociais sdo:

a. Foruns da Internet: cientistas participam de grupos online, com debates sobre temas
atuais de seus campos de atuacio. E comum nesses espacos, a troca de textos
especificos entre colegas de outras universidades ou paises. Alguns ambientes
virtuais conhecidos podem ser usados, como grupos do Facebook ou o Twitter, onde
os foruns se ddo por meio de hashtags indexadoras de assuntos.

b. Sites de redes sociais académicas: nesses ambientes, geralmente é possivel seguir
outros pesquisadores e assuntos, formando uma rede de contatos interessados na
mesma area. Os exemplos mais comuns sdo 0 ResearchGate e o Academia.edu,
utilizados como uma espécie de portfélio online.

c. Sites destinados ao preprint: considerado como um acesso de “via verde”'?, no se

caracteriza como uma violagéo aos direitos autorais.

Geralmente, os sites de redes sociais e preprints nao realizam revisao por pares antes da
disponibilizacdo, ja que muitos ndo constituem publicacdo. Sites como o ResearchGate e 0
Academia.edu colocam a responsabilidade sobre o contetdo nos préprios usuarios, apesar de
disponibilizar canais especificos para solicitar a remocao de contedo protegido, mas como as

12 Projetos em que o autor pode arquivar em repositorios institucionais 0os manuscritos preprint
(geralmente antes ou em paralelo a revisdo por pares,) e postprint (pos-revisdo, aceitos em periodicos fechados e
disponiveis apés um periodo de embargo).
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politicas editoriais e contratuais variam de editoras e revistas, € dificil para os proprios usuarios

verificarem se o compartilhamento é legal ou nao.

Alguns sites , como o Academia.edu, se baseiam em um modelo de negécio freemium,
com seus servigos sendo gratuitos para 0s usuérios, mas dependendo de uma assinatura

premium para métricas mais detalhadas sobre leituras e citacGes.
2. Tecnologias de compartilhamento de arquivos

Silveira (2010, apud COUTO; FERREIRA, 2019) diz que “as tecnologias de
compartilhnamento de arquivos estdo associadas ao ideal da ética hacker de liberdade irrestrita
da informagdo, que teve grande influéncia nas comunidades colaborativas da Web”. Essas
tecnologias de compartilhamento de arquivos cresceram especialmente com o desenvolvimento
do sistema P2P (Peer-to-Peer), que permite que um arquivo seja armazenado no computador
pessoal dos usuarios e seja distribuido atraves de torrent. Em pequena e media escala, outro
meio de compartilhamento altamente utilizado € o servico de armazenamento em drives e

nuvens.

A pirataria de artigos cientificos ganhou uma nova relevancia a partir da criagdo do Sci-
Hub e, enquanto projetos de Acesso Aberto tiveram uma lenta progresséo ao longo dos anos, a
plataforma fornece acesso a quase toda a literatura académica existente. (HIMMELSTEIN et
al., 2018 apud COUTO; FERREIRA, 2019, p. 9)

3. Shadow Libraries

O termo shadow library (biblioteca oculta), tem sido utilizado para designar “bibliotecas
digitais organizadas por meio de esfor¢os colaborativos que violam os direitos autorais”
(COUTO; FERREIRA, 2019, p.11), sendo 0 exemplo mais conhecido, a russa Library Genesis,

ou LibGen, referéncia para livros cientificos e académicos.

No Brasil, conforme Mizukami e Reia (2018), as shadow libraries surgem e
desaparecem rapidamente, sem tempo suficiente para um acervo permanente e amplo.
Atualmente, € comum em cursos a organizacao de drives e nuvens para compartilhar material

entre alunos e professores, com essa tendéncia substituindo o uso da fotocopia.

Com mais de 88 milhdes de trabalhos disponiveis, desde publicacdes antigas a avancgos
recentes, sobre praticamente todos os topicos de pesquisa, 0 uso do Sci-Hub é hoje disseminado

inclusive em na¢cbes com amplo acesso a periodicos cientificos, como por exemplo os Estados
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Unidos, que em 2017 era o quinto pais que mais utilizava o site, de acordo com dados
divulgados publicamente pela criadora, Alexandra Elbakyan. De acordo com Till et al. (2019,
apud COUTO; FERREIRA, 2019, p. 10), recentemente estima-se que o Sci-Hub fornece acesso
paralelo a quase 1 milh&o de periddicos médicos por més.

Segundo Andrade (2021) o sucesso do site pode ser explicado pela facilidade de sua
utilizacao, como explicado por Tejada (2021, apud Andrade, 2021, p. 54): “com alguns poucos
cliques é possivel encontrar quase qualquer trabalho no Sci-Hub. J& para acessar um paper pelo
sistema das universidades, é preciso se conectar a rede da institui¢do, procurar o artigo no site
da revista e baixa-lo.” (TEJADA, 2021)

Para os e-books (livros eletrdnicos), de acordo com Santos (2011), um dos projetos que
pretendia revolucionar o mercado editorial foi o0 Google Books'?, lancado em 2004. A proposta
da plataforma é atender as demandas em pesquisas de textos relacionados a livros online,
procurando livros completos para escanea-los e disponibiliza-los aos usuarios, com anincios e
direcionamentos para editoras e lojas, além de restringir o nimero de paginas para visualizagéo,

visando prevenir a utilizagdo de materiais protegidos pelo direito autoral.

O projeto, no entanto, apresentou algumas polémicas em relacdo a Lei de Direitos
Autorais, com o Departamento de Justica americano investigando o acordo estabelecido entre
0 site, as editoras e autores quanto a reproducdo total ou parcial de livros. A Google entéo,
declarou que somente disponibilizaria livros integrais em dominio publico e os livros protegidos
por direitos autorais que por acaso tivessem sido digitalizados, poderiam ter seus pagamentos

de direitos reivindicados por seus editores e autores.

Nestes aspectos, residem os pontos mais polémicos do acordo de divulgacdo: a
empresa utiliza declaradamente os direitos dos autores e editores, porém sao estes que
precisam se comunicar com 0 Google, a fim de evitar a digitalizacdo e
disponibilizacéo desses materiais em rede. (SANTOS, 2011, p. 22)

Outra questdo ressaltada pelo autor era o fato de a biblioteca virtual estar apenas
disponivel para pessoas que estivessem em territorio estadunidense. Atualmente, a plataforma
Jé& se encontra disponivel em diversos paises, mas a “barreira geografica” ia de encontro ao
discurso de democratizacdo da informacéo e conhecimento, uma vez que usuarios além das

fronteiras americanas estavam cerceados do projeto. Para Santos (2011),

Nesta disputa, ndo existe o ‘lado bom’ ou o ‘lado mal’, sim, empresas guiadas pelos
interesses de ampliar o mercado informacional. [...] A relacdo, entre os diferentes

13 Disponivel em: <http://books.google.com>
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interesses, converge para uma disputa estritamente econémica. Os discursos
referentes a democratizacdo da informagdo — requisito fundamental (mas nao
condicionante) para geragdo de conhecimento, na verdade, reveste-se ha ampliacéo de
mercado consumidor. (SANTOS, 2011, p. 24)

5.2. Obras audiovisuais

Em relacdo a obras audiovisuais, a pirataria sempre acompanhou a industria junto as
estratégias convencionais de distribuicdo, principalmente com as tecnologias digitais que
possibilitaram a ampliacdo da circulacdo comercial para outros suportes, permitindo que as
pessoas assistissem producdes cinematograficas sem sair de casa, de um modo doméstico e
individual, principalmente ap6s a popularizacdo dos computadores e acesso a Internet,
conforme destaca Gerbase (2007) “o espectador atua a margem do sistema e obtém o que quer

baixando conteudos disponiveis na rede, ou comprando uma cépia clandestina” (p. 02).

A consolidacdo dos videos domésticos em VHS e DVD, junto a possibilidade de gravar
programas da televisdo e os replica-los em grande escala para uso préprio, semeou uma noc¢ao
de que essas cOpias ndo seriam pirataria, por ser um termo repleto de conotac@es juridicas e
negativas, que foram reforgadas durante os anos por meio de adverténcias anti-pirataria exibidas
no inicio de DVDs, sobre as quais Almeida (2007) observa:

Contrario sensu é permitida a cépia integral (grifo do autor) de obra intelectual,
sem autorizacdo do detentor do direito autoral, desde que ndo se vise lucro, seja
direto, seja indireto, mas é proibida a cdpia ndo autorizada, mesmo parcial,
para fins lucrativos. Assim, ndo comete crime o individuo que compra discos e

fitas “piratas”, ou faz copia para uso proprio; ao passo que se 0 locador o fizer
poderdo configurar-se violacdo de direito autoral e concorréncia desleal.

Pelo Principio da Reserva Legal, segundo o qual ndo h& crime sem lei anterior
gue o defina, nem pena sem prévia fixacdo legal, a copia integral ndo constitui
sequer contravencdo. No Brasil, quem baixa arquivos pela internet ou adquire
produtos piratas em lojas ou de vendedores ambulantes ndo comete qualquer
ato ilicito, pois tais usuarios e consumidores nao tém intuito de lucro. (p. 2)

Atualmente no Brasil, 0 nimero de pessoas conectadas a internet cresceu de 2,9% a
70,2% entre os anos de 2000 e 2019**. A internet facilitou principalmente a exibicao oficial em
canais de aluguéis de filmes e series através do servico de streaming, como a Netflix, Mubi,
Amazon Prime e, até mesmo fazendo com que os grandes nomes ja consolidados do mercado
televisivo “tradicional” escolhessem adentrar esta forma de distribuicdo, como o Globoplay,
Disney+, HBOMax entre outros. Segundo Foxtron (2014), esses canais sdo uma forma de a

industria seguir ganhando dinheiro com filmes antigos. “Servigos como esse sdo ‘uma forma

14 Segundo informacdes do Internet World Stats. Disponivel em:

<https://www.internetworldstats.com/sa/br.htm>. Acesso em 29 set. 2022.
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de fazer dinheiro com o catdlogo antigo e combater a pirataria ao mesmo tempo’ (FOXTON,
2014, online, tradugdo nossa).” (apud FURINI; TIETZMANN, 2015, p. 101). Esse modelo de
negadcios do streaming se adapta bem a nova forma de consumir midias, em que 0s assinantes
podem usufruir do contetdo online em qualquer dispositivo que possua suporte a internet e o

aplicativo da empresa que tiver contratado.

Além desses canais, que complementam a comercializacéo de filmes, existem diversos
outros que ampliam a circulagdo das obras, porém de forma ilegal, como as ja citadas vendas
de midias piratas a sites e blogs de downloads diretos ou torrents. Atualmente, grande parte do
material obtido de forma ndo-oficial na internet chega ao consumidor através do protocolo
torrent, que facilita o acesso a arquivos mais pesados, mas depende de um certo conhecimento
técnico por parte do usuario. Nesse sentido, os servigos de streaming facilitaram a vida dos

usuérios por terem uma interface simples.

Através de uma juncédo do uso de torrent para um consumo mais rapido, com a interface
intuitiva da netflix, surge entdo iniciativas como o Popcorn Time, apelidado de “Netflix da
pirataria”. Temendo um posicionamento legal por conta da industria audiovisual, os criadores
da plataforma tiraram o servico do ar, colocando uma mensagem esclarecendo que o
experimento os colocou “a porta de infinitos debates sobre pirataria e direito autoral, questdes
legais e o sistema obscuro nos fez sentir em perigo por fazer o que amamos. E essa ndo é uma
batalha da qual queremos participar” (POPCORN TIME, 2014 apud FURINI; TIETZMANN,
2015, p. 102, traducgéo do autor).

Contudo, o servigo mantinha seu cddigo aberto, possibilitando que, rapidamente, outros
criadores que compartilhavam de seus ideais e estivessem dispostos a correr 0S riscos e
esforcos, usufruissem de sua base e fizessem sua propria versdao do programa. Para Foxton
(2014, apud FURINI; TIETZMANN, 2015), o grande diferencial da plataforma era sua
facilidade de uso em comparacdo aos meios tradicionais de outros sites de torrent. Outra
vantagem em relacdo a servicos de streaming oficiais é o catalogo, uma vez que servigos como
a Netflix ndo teriam como manter constantemente um vasto catalogo em fungéo do preco a ser

pago a produtoras e distribuidoras, 0 que ndo é uma questdo para servigos piratas.

Apesar dos torrents disponibilizados em plataformas como estas poderem ser legais, em
sua grande maioria acabam por infringir os direitos de seus criadores, mas ha uma grande
dificuldade de implicar o ato criminoso a um sujeito especifico. O rastreamento de origem do

arquivo ja é dificil e, em muitos casos, “quem o fez ndo habita o pais onde se quer abrir o
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processo de infracdo a propriedade intelectual, levando a questdo de direito internacional
privado, diferenca legislativa entre os paises envolvidos, e até mesmo a dificuldade de produzir
provas contra os sujeitos implicados” (VIDAL; SERATIUK; COSTA, 2021).

5.3. Mdsicas, trilhas e ECAD

Em 2003, uma acdo do ECAD fechou salas de cinema da cidade de Salvador, Bahia
durante uma semana por supostamente sonegar o pagamento de direitos autorais referentes as
trilhas musicais dos filmes exibidos. 1sso acarretou em uma batalha juridica que envolvia os
exibidores, os musicos, os produtores dos filmes e o proprio ECAD, que alegava que todos 0s
cinemas brasileiros deveriam destinar parte de sua renda de bilheteria para o pagamento das

mausicas em suas trilhas, mesmo que os produtores ja tivessem pagado em sua producao.

O ECAD surge com base na antiga lei de direitos autorais, n® 5.988 de 1973, como uma
entidade civil de natureza privada que centraliza a arrecadacao e distribuicédo de direitos autorais
dos mdasicos filiados. Gerbase (2007) diz que essa tentativa do ECAD de fechar as salas de
cinemas é um exemplo de coergdo social e, a0 mesmo tempo, uma estratégia para colocar 0s

musicos como co-autores dos filmes.

A entidade defende que cada grupo de roteiristas, diretores e produtores criem seus
préprios o6rgdos para reivindicar seus direitos, tornando a atuacdo do ECAD na defesa de seus
associados bastante polémica, por pedirem uma fatia da bilheteria bruta incompativel com o

que recebem os préprios produtores dos filmes.

O que acontece, na pratica, é que 0 ECAD - em nome dos compositores, e usando uma
estrutura organizacional criada em 1973, hoje detentora de uma forca econdmica e
politica consideravel - faz, a partir da LDA (1998), o que os roteiristas e diretores ndo
conseguem fazer: pleitear uma fatia considerdvel das bilheterias cinematograficas,
num mecanismo de coercdo legal, mesmo que imoral. (GERBASE, 2007, p. 16)

Uma plataforma crescente no que diz respeito ao audio é o Spotify, desenvolvido em
2008 e dedicado ao servico de streaming principalmente de musicas e podcasts, apesar de

possuir alguns videos também.

Vidal, Seratiuk e Costa (2021) dizem que , diferentemente de outras plataformas de
streaming, o Spotify é o que melhor demonstra uma satisfacdo dos usuarios e dos provedores de
conteudo (artistas, musicos, podcasters e influencers), sendo eficaz no combate a pirataria de
forma indireta por oferecer uma enorme quantidade de contetido de forma acessivel e simples,
tornando-se uma opgdo mais pratica e barata ao consumidor do que os métodos ilicitos

utilizados no inicio dos anos 2000, quando o acesso ainda era dificultado.
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5.4. Jogos digitais e preservacao digital

A pratica da pirataria acompanha o mercado dos videogames desde a era das primeiras
maéquinas de arcade, passando pelas eras dos disquetes, cartuchos, os primeiros CD-ROMs e
atualmente se da majoritariamente por meio dos torrents, com maior alcance e agilidade do que

nunca.

Assim como no audiovisual, a industria dos jogos, o debate envolve a questdo dos
empregos gerados e capital movimentado pela industria dos videogames, e levanta o

guestionamento sobre quem é realmente prejudicado pela pirataria.

Quando analisados sob a perspectiva histérica da preservagdo do legado de softwares e
jogos digitais, os beneficios se mostram mais significativos a longo prazo. A partir do objetivo
primario de promover a distribuicao de copias de produtos digitais sem pagar por elas, os piratas
inadvertidamente possibilitaram a sobrevivéncia desses dados quando seus proprios

desenvolvedores ndo consideraram a preservagao como uma prioridade.

Dessa forma, coube aos piratas a tarefa de compilar e redistribuir esses dados, para
serem experimentados em consoles ou computadores mais novos por meio da emulacgéo por
geragOes futuras, ou até mesmo por uma geracdao contemporanea ao lancamento, mas que as
limitacbes decorrentes da localizagdo geografica muitas vezes ndo permitiram 0 acesso
legalizado. A disponibilidade de jogos estrangeiros ao redor do mundo foi outro efeito
inesperado da pirataria, que permitiu o surgimento de uma cultura de jogos digitais entre
criancas e adolescentes em regifes isoladas dos grandes centros de desenvolvimento
(RAGHAYV, 2014, apud MARCONDES; ROSSI, 2018)

Um exemplo claro sdo as “lost media” (midias perdidas) de diversos meios (filmes,
séries, reportagens, etc) que sé sobrevivem e podem ser resgatadas gracas as copias caseiras
ilegais feitas na época e, atualmente, existem diversos foruns e comunidades virtuais dedicadas

a busca destes materiais perdidos.

Muitas lojas virtuais utilizam de um Digital Rights Management (DRM)*® agressivo

como forma principal de protecdo, que limita o produto comprado a uma Unica licenca ou até a

15 Digital Rights Management (Gerenciamento de Direitos Digitais), um conjunto de tecnologias
utilizado em contetdos digitais para controlar a criagdo de cOpias ndo autorizadas, como, por exemplo, a restrigcao
na utilizacdo de arquivos. Alguns documentos protegidos por DRM ndo podem ser copiados ou convertidos,
enquanto outros possuem uma quantidade limitada de execuc¢des. (MARCONDES; ROSSI, 2018, p. 28)
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um Unico aparelho, o que faz com que esses softwares corram o risco de se extinguirem quando

essas lojas e aplicativos encerrarem suas atividades.

Hoje em dia existem diversos projetos com a finalidade de manter registro de software
e jogos, como o site MobyGames®®, que registram mais de 300 mil jogos. Sobre o assunto, ,

Marcondes e Rossi citam que em 2018:

Em torno de 23 mil destes titulos — quase a metade deles — foram originalmente
langados em sistemas que utilizavam disquetes ou fitas cassetes como midia primaria
de armazenamento e distribuicdo, o que significa que, se essas desenvolvedoras
tivessem tido sucesso no que diz respeito a proibicdo da cdpia e a aplicacéo das leis
de copyright, é possivel dizer que praticamente todos estes jogos teriam sido perdidos
no decorrer dos anos. (MARCONDES; ROSSI, 2018, p. 33)

Outros projetos focados em catalogar a historia de jogos digitais e softwares sdo o
TOSEC (The Old School Emulation Center) que desde 2000 mantém um catalogo de programas
criados para uma variedade de midias de jogos, como maquinas de arcade e consoles. O projeto
Redump.org é outra base de dados voltada especificamente para jogos gravados em midias
oOpticas (CDs; DVDs) e possui guias para que 0s usuarios possam melhor conservar suas

proprias midias fisicas.

Marcondes e Rossi (2018) citam um estudo conduzido pela Comissdo Europeia em
2015, que buscava compreender como as praticas de acessar e redistribuir conteddo criativo

ilegalmente impactavam diferentes &reas do entretenimento.

De acordo com a anélise, enquanto os efeitos da atividade sdo consistentemente
negativos na inddstria cinematografica e literaria, e considerados préximo de neutros
na indudstria musical, a industria de jogos digitais foi a Gnica, entre aquelas analisadas
pelo estudo, capaz de, defato, converter os usuarios ilegais em consumidores legais
(Ende, Poort, Haffner, Bas, Yagafarova, Rohlfs, & Til, 2015 apud MARCONDES;
ROSSI, 2018, p. 34)

Dessa forma, de acordo com os autores, métodos agressivos que buscam frear com a
reproducéo ilegal de jogos, tém potencial de causar mais danos a imagem da empresa do que as
copias ilegais deste produto que,ndo pode ser automaticamente considerada uma venda perdida,
visto que “ndo € possivel afirmar que o jogador pirata teria comprado o jogo legalmente de
outra forma ou que ele sequer tenha a capacidade econdmica para tal” (REFENES, 2013 apud
MARCONDES; ROSSI, 2018, p. 34)

16 http://www.mobygames.com
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5.5.  Softwares e efeito de rede

Ao analisar a pirataria de software, Feres, Oliveira e Gongalves (2017) elegem o Brasil
e os Estados Unidos como patamares comparativos. O primeiro, pela sua legislagdo autoral e a
inser¢do proeminente no cendrio da pirataria; enquanto o segundo, por ser o ber¢o de gigantes
corporac0es de software, além de apresentar as menores taxas de prataria do mundo em 2013,

segundo a Business Software Alliance (BSA).

Apesar disso, Mizukami et al. (2011) afirmam que os métodos dos relatérios da BSA
possuem uma limitacdo ao considerar que uma copia pirateada de software substituiria a

original no mercado, afetando a economia.

Aqui o estudo assume, como todos os outros estudos da indistria, que o dinheiro gasto
em produtos falsificados ou pirateados simplesmente desaparece da economia
nacional. Isto é manifestamente falso. As rendas do comércio informal circulam
através da economia - inclusive na economia regulamentada, de formas que estdo
sujeitas a taxacdo. A economia dos consumidores ao comprar mercadorias de
contrafagdo ou pirateadas ndo desaparece, mas permite outras compras, que podem
ser tributadas. (MIZUKAMI et al., 2011, p. 286, traducéo nossa).

Os autores também destacam que ndo ha evidéncia de que o usuario da cépia optaria
pela versao original, caso ndo houvesse sua falsificacdo, ja que a versao licenciada costuma ter
um alto custo, o que, de acordo com Tigre e Marques (2009, apud FERES; OLIVEIRA,
GONCALVES, 2017, p. 73), implicaria uma diminuicdo no numero total de usuarios,

licenciados ou ndo, do software, principalmente em paises em desenvolvimento, como o Brasil.

Ainda, conforme Feres, Oliveira e Gongalves, em relacdo as outras categorias, a
pirataria de software se distingue principalmente por dois elementos principais: o fato de o
software possuir um codigo-fonte!’ e o fato de estar suscetivel & ocorréncia de dois efeitos, os
efeitos de rede e de aprisionamento. O elemento do codigo fonte se refere ao detentor de seus
direitos possuir a opcao de deixa-lo aberto ou fechado, refletindo juridicamente no tipo de

licenca autoral.

Ja os efeitos econdémicos de rede e de aprisionamento, estdo diretamente relacionados
com a pirataria de programas de computador. Em economias emergentes, Cosovanu (2006)

ressalta que a pirataria ndo atinge os desenvolvedores locais de programas de computador, mas

17 Segundo Lee (2006), o codigo-fonte é a linguagem de programacdo decifravel para que humanos
compreendam e editem um programa de computador. Assim, é onde fica alocado o conhecimento de programacao
empregado no software. (apud FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017, p. 77)
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sim os chamados “softwares de prateleira”’®, pertencentes a grandes multinacionais que, em
grande parte sdo norte-americanas e vendidas a precos similares que nos Estados Unidos da

Ameérica, mas para populacdes em economias mais vulneraveis.

E através da pirataria que as grandes industrias conseguem inserir esses programas em
paises emergentes, criando o primeiro efeito citado, o efeito de rede ou network effect. O termo
se refere a uma valorizacdo demasiada de um certo software devido a sua ampla utilizacéo e
grande nimero de usuarios que, mesmo que utilizem de cdpias ndo licenciadas, fornecem
feedbacks que ajudam a consolidacéo da empresa no mercado. Esse efeito faz com que haja
uma barreira na entrada de outros concorrentes no mercado, uma vez que, quanto 0 maior
nimero de usuarios de um programa, maior a familiaridade com o programa e como
consequéncia, surge o efeito de aprisionamento (ou lock-in), em que sdo menores as chances de
troca desse programa, uma vez que o processo de substituicdo envolveria custos financeiros, de
tempo e de aprendizagem de um programa ndo habitual (COSOVANU, 2006 apud FERES;
OLIVEIRA; GONCALVES, 2017).

De acordo com Katz (2005, apud FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017), essa
falha na protecdo do software por parte das grandes empresas pode ser considerada uma

estratégia de mercado, que funciona em trés passos:

- Ha uma intencional brecha na protecdo dos programas, o que possibilita a pirataria e
permite rapida disseminacdo do software e aumento do seu valor (efeito de rede);

- Os usuarios e empresas se habituam ao programa e se tornam dependentes de suas
tecnologias, que se tornam essenciais para suas atividades (efeito de aprisionamento);

- Dada a necessidade do software, é possivel pressionar 0s usuarios a regularizarem suas

versoes piratas.

Tigre e Marques (2009, apud FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017) observam
junto a isso que, caso a pirataria fosse inviabilizada por tais empresas pelo uso de tecnologias
de controle, os usuérios seriam for¢ados a deixar de utilizarem esses programas e buscar
alternativas como o software livre, o que acabaria com o monopdlio de mercado dessas grandes

industrias em paises em desenvolvimento.

18 Programas de computador produzidos em larga escala de maneira uniforme e colocado no mercado
para aquisicdo por qualquer interessado sob a forma de copias maltiplas. (NASRALLAH, 2016)
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Vidal, Seratiuk e Costa (2021) citam um sistema anti-sabotagem para softwares e jogos
de computador criado pela empresa Denuvo Software Solutions GmbH em 2014, que buscava
criar sistemas antipirataria mais eficazes, sem prejudicar consumidores e desenvolvedores, mas
se mostrou polémico e ineficaz em menos de trés anos. Os principais problemas ocorriam pelo
seu sistema sobrecarregar as unidades de armazenamento do computador, ocupando mais
espaco do que o proprio contetdo, além de exigir uma conexdo constante a internet para se ter
acesso ao conteudo pago. A empresa ainda desenvolve sistemas anti-pirataria, apesar de ter

perdido reputacéo e financiamento desde ent&o.
6. DIREITO AUTORAL

Historicamente, a preocupac¢do quanto aos direitos de autores de obras intelectuais é
recente. Vianna (2006, apud NOGUEIRA JUNIOR, 2010) conta que na Antiguidade e Idade
Média, as dificuldades do processo de reproducdo ja atuavam em seu controle, uma vez que 0
numero de copias de cada obra era limitado pelo trabalho manual dos copistas.

Com a invenc¢do da imprensa, 0s soberanos sentiam-se ameagados com a iminente
democratizagdo da informagdo e criaram um ardiloso instrumento de censura,
consistente em conceder aos donos dos meios de producao dos livros o0 monopolio da
comercializagdo dos titulos que editassem, a fim de que estes, em contrapartida,
velassem para que o conteudo néo fosse desfavoravel & ordem vigente. Esta perversa
simbiose entre o poder dominante e os donos de meios de producdo de livros ndo
visava tutelar qualquer direito de autor, mas tdo-somente garantir o monopélio de

reproducdo das obras, dai por que foram chamados de copyright (direito de cdpia).
(VIANNA, 2006, p. 934)

Em seu artigo, o autor segue argumentando que o tema dos direitos autorais tem um
cunho histérico remontando as origens do sistema capitalista, em que, apesar de atualmente
existir a possibilidade de compartilhamento de ideias, para alguns, é mais importante restringir
a distribuicdo em prol dos direitos autorais.

Um proprietario de um apartamento, por exemplo, tem interesse no uso exclusivo do
imével, pois € evidente que ndo se sentiria confortavel com a presenca de pessoas
estranhas em sua sala, cozinha ou banheiro. J4 o autor de um livro ou 0 compositor de
uma musica tem justamente o interesse oposto. (...) O autor, porém, nada perde com a

copia da sua obra. Pelo contrario, quanto mais pessoas lerem seus textos, ouvirem sua
mUsica e apreciarem a sua arte, tanto mais reputagdo ganhara na sociedade. (VIANNA)

O Dossié Copy/South, publicado em 2006 pelo grupo de pesquisa homdnimo (GPCS),
formado por diferentes estudantes ativistas da reforma do direito autoral de diferentes
universidades do mundo, constitui-se de um documento denso que busca criticar e refletir sobre
as controvérsias que rodeiam as leis de Direitos Autorais em diversos paises. O principal ponto

do documento é denunciar o beneficio dos paises desenvolvidos do hemisfério norte em relacéo
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aos paises em desenvolvimento do sul, uma vez que 0s primeiros ja possuem multinacionais

com a porcentagem esmagadora da propriedade intelectual mundial.

O Dossié faz uma avaliacdo critica ao Copyright, apresentando os resultados sociais
negativos nos paises do Sul e afirmando a necessidade da ampliacdo do livre acesso ao
conhecimento, protecdo das culturas locais e diversidade cultural. O direito do autor passou a
ser centralizado e direcionado a beneficiar um grupo seleto de pessoas, que ndo criam nada e
lucram sobre producdes cientificas e culturais, muitas vezes financiadas com recursos publicos.
Segundo Carboni (2006, p. 229 apud KROEFF et al., 2018, p. 75)

As transformagdes sociais advindas, principalmente, das novas tecnologias, levaram
a uma mudanca de funcéo do direito de autor: de mecanismo de estimulo & producéo
intelectual, ele passou a representar uma poderosa ferramenta da industria dos bens
intelectuais para a apropriacdo da informacdo enquanto mercadoria, ocasionando uma

reducdo da esfera da liberdade de expresséo e se transformando em um obstaculo a
formas mais dindmicas de criacdo e circulagdo de obras intelectuais.

Durante o século XX, a propriedade intelectual proporcionava um equilibrio entre os
direitos autorais e os interesses da sociedade e, a partir da década de 1990, a Lei se tornou o
principal instrumento, aumentando o poder dos detentores de propriedade (LEMOS, 2005 apud
KROEFF et al., 2018).

Iniciativas recentes, como a Declaracdo Universal sobre a Diversidade Cultural, da
Organizacdo das NacOes Unidas para a Educacdo Ciéncia e Cultura (UNESCO), defendem
novos instrumentos para excluir os bens culturais e servicos das regras do comércio
internacional

Frente as mudancas econdmicas e tecnoldgicas atuais, que abrem vastas perspectivas
para a criagdo e a inovacgdo, deve-se prestar uma particular atencdo a diversidade da
oferta criativa, ao justo reconhecimento dos direitos dos autores e artistas, assim como
ao carater especifico dos bens e servicos culturais que, na medida em que sao

portadores de identidade, de valores e sentido, ndo devem ser considerados como
mercadorias ou bens de consumo como os demais. (UNESCO, 2002).°

Segundo Kroeff et al. (2018, p. 76), ha o argumento de que “a prote¢ao excessiva da
criacdo gera muitos entraves ao surgimento de novas criagdes, inclusive prejudicando a
diversidade cultural”. Internacionalmente, ¢ destacado o surgimento de novas formas de
protecdo, através de licencas que serdo tratadas no proximo capitulo, como a o Creative

Commons, Copyleft, e 0 DRM, ja abordado previamente.

19 Disponivel em: <http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001271/127160por.pdf>.
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7.  ACESSO ABERTO (AA)

Além das controveérsias e embates ja citados anteriormente entre aqueles que violam os
direitos autorais e 0s atores comerciais detentores desses direitos, a pirataria gera implicac6es
no proprio Movimento Open Access (ou Acesso Aberto) que, apesar de defenderem os mesmos
fins dos acessos abertos aos artigos cientificos de promover a cultura livre, discordam quanto
aos meios, com o Movimento Open Access defendendo, tradicionalmente, que a retirada das
barreiras aos artigos seja feita por vias legais, enquanto os piratas e hacktivistas simplesmente

ignoram os sistemas e suas leis.

Os movimentos legais, embora com atuagdes plurais, geralmente se definem através dos
“Trés B”, por Peter Suber (2012), se referindo as trés declaragdes importantes que tracaram
estratégias para promover uma abertura: a Declaracdo de Budapeste (2002); Declaragdo de
Berlim (2003) e a Declaracdo de Bethesda (2003), que promovem o Acesso Aberto como o

modo mais eficaz para a comunicacao cientifica.

Conforme Couto e Ferreira (2019), o acesso aberto ilegal retirou 0 monopdlio dos que
defendiam o acesso legal ¢ “inaugurou a controversia por exigir mudangas de estratégia e
debates sobre ética, legalidade e nomenclaturas, até mesmo questionando a relevancia das
iniciativas legais diante do avango macico do acesso pirata” (p. 3). Um exemplo de iniciativa
que procura promover o compartilhamento ilegal foi o Guerilla Open Access Manifesto (2008),
do hacktivista Aaron Swartz. De acordo com o documento, 0 acesso dado por instituicdes
cientificas a seus membros € um privilégio que exclui o restante da sociedade e, sendo assim, a
proposta de Swartz no manifesto é a de que académicos fizessem download de arquivos por
meio de seus logins institucionais e disponibilizassem os arquivos na internet, como um “acesso

aberto de guerrilha”.

Para os principais intelectuais do movimento, era fundamental que o termo “acesso
aberto” ndo fosse vinculado as praticas ilegais, com Peter Suber, filésofo e defensor da causa,
publicando um importante livro em 2012, que explicava as diretrizes do movimento e excluia
a terminologia “open access” de qualquer forma de compartilhamento ilegal. Bo-Christer Bjork
(2017, apud COUTO; FERREIRA, 2019), prop6s entdo que as formas de acesso aberto sem
consentimento fossem chamadas de black open access (acesso aberto negro), fazendo referéncia



42

as outras vias ja conhecidas, como os acessos em modelos de via verde e dourada®, além de

remeter ao mercado negro e a classica cor da bandeira pirata.

Green (2017, apud COUTO; FERREIRA, 2019) aponta que os especialistas devem se
perguntar se o sucesso do acesso aberto paralelo ndo demonstra uma falha do Movimento Open
Access, que possui estratégias corretamente pensadas, mas ndo aplicadas, sendo necessario que
todas as partes (autores, instituicbes, bibliotecarios, financiadores, editores e leitores)
modificassem seu modo de lidar com a literatura cientifica para que as propostas do movimento

Se concretizassem.

Um exemplo de resposta a essa crise € 0 avango de iniciativas de outros modelos de
publicacdo, como a via bronze, em que editoras de periodicos de acesso fechado disponibilizam
alguns de seus artigos livremente sem que haja uma licenga formal, como explica Raphael
Xavier, bibliotecario da FGV “elas selecionam os trabalhos com maior potencial de impacto e
0s colocam em acesso aberto, geralmente por um tempo limitado, para tentar impulsionar seu
alcance e dar visibilidade a propria publicacdo” (ANDRADE, 2021, p. 54); ou o modelo
hibrido, em que o préprio autor (ou instituicdo responsavel por sua pesquisa) paga pela
publicacdo de seu artigo em acesso aberto. Conforme Couto e Ferreira (2019), esse modelo de
negdcio continua beneficiando as editoras comerciais, que passam a cobrar pela publicacéo e
nao pelo acesso, podendo gerar uma “passividade académica” dos paises mais pobres, que

poderiam ler os artigos, mas nédo participar ativamente da discuss&o.

De acordo com Furnival e Hubbard (2011), pesquisadores cientificos na academia
trabalham conforme o ditado “publicar ou perecer”, sendo de extrema importancia o nimero de
vezes que sua pesquisa surte efeitos positivos no avango da pesquisa no seu campo, conhecido
como o Fator de Impacto (IF). Em 2001, Lawrence (2001 apud FURNIVAL; HUBBARD,
2011) publica o primeiro estudo sobre o Open Access Citation Advantage (OACA), Vantagem
de citacdo em Acesso Aberto, usando dados de artigos publicados entre 1989 e 2000 em areas
de ciéncia da computacdo e correlatas, comparando os publicamente disponiveis online
(entendidos como artigos em Acesso Aberto) com os artigos nao online. De acordo com o autor,
os resultados demonstraram que “a média de citagdes para os artigos ndo online é 2,74 e para
artigos online, de 7,03, um aumento de 157%” (LAWRENCE, 2001 apud FURNIVAL;
HUBBARD, 2011). A realidade do OACA constitui um argumento forte a favor do AA, seja

20 Projetos totalmente em acesso aberto, sem que haja restricdo quanto ao seu uso.
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via publicacdo em revistas, seja via submissdo em repositérios institucionais, mas sem cair na

falacia de que o Acesso perde valor caso ndo haja uma perceptivel vantagem de citacéo.
7.1. Repositorios Institucionais (RI)

Apesar dos esforcos do movimento Open Access na implantacdo e promocao de
Repositorios Institucionais pelo mundo todo, ha um consenso entre os pesquisadores da area de
que eles sdo muito mais vazios do que o desejado e esperado. Furnival e Hubbard (2011)
apontam numeros de Bjork et al. (2008) e Hajjem et al. (2005) ao afirmarem que “somente
cerca de 15% dos 2,5 milhGes de artigos publicados anualmente no mundo é autoarquivado nos
RIs por seus autores”, apesar de “vasta maioria” dos pesquisadores afirmarem que fariam com
que coOpias de seus artigos publicados fossem disponibilizados em RIs (SWAN e BROWN,
2004; SWAN, 2006; apud FURNIVAL; HUBBARD, 2011)

Exceto um nimero pequeno de instituicdes no mundo que tém repositorios grandes e
em crescimento contendo artigos de pesquisas correntes (ao invés de apenas teses,
literatura cinzenta ou literatura legada do passado), a maioria dos RIs sdo, de fato,
vazios. Estdo néo apenas néo elevando a visibilidade online da sua instituicdo, como
também estdo ativamente projetando uma imagem muito pobre da instituicdo no
mundo. A vitrine estd vazia. (SWAN e CARR, 2008, p. 32; apud FURNIVAL;
HUBBARD, 2011, p. 165, traducdo dos autores)

Um motivo citado por pesquisadores para explicar sua resisténcia ao autoarquivamento
em RIs, é a possibilidade de infringir as politicas de copyright de editoras nas quais o artigo ja
foi publicado. Outras preocupac6es elencadas por Furnival e Hubbard (2011) sdo: os autores
serem obrigados a ceder os direitos de propriedade intelectual a sua universidade; a submissao
em um RI demandar tempo e facilitaria o plagio; o0 medo do Acesso Aberto acabar com a
publicagdo de revistas cientificas e; o Acesso Aberto “passar por cima” do processo de revisao

por pares, abrindo porta para publicagbes de menor qualidade.

Existe uma barreira a aceitacdo do uso de Acesso Aberto e Repositorios Institucionais
que é a percepcao da comunidade cientifica do conteddo em AA como sendo de uma qualidade
inferior em comparacédo com o contetdo de revistas cientificas pagas, juntamente com a crenca
equivocada de que a literatura em AA néo é revisada por pares. Um matematico entrevistado
por Davis e Connolly (2007, apud FURNIVAL; HUBBARD, 2011) confirma a questdo
observada anteriormente sobre o Fator de Impacto e reconhecimento, ao observar que: “Ser
publicado [num certo periddico] transmite um carimbo de qualidade. Ndo tem nada a ver com

a disseminacao. Os periddicos também transmitem status, algo que o arXiv (repositério) nao
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pode fazer, pelo menos, até hoje” (DAVIS; CONNOLLY, 2007; apud FURNIVAL;
HUBBARD, 2011, p. 168)

Para encorajar 0 uso de canais de Acesso Aberto, as politicas podem ser tanto de
encorajamento e apoio geral; até certos “mandatos” de orgdos de fomento a pesquisa. Na
primeira categoria, temos 0s ja mencionados manifestos e declara¢fes que tentam conscientizar
a comunidade académica sobre os caminhos alternativos do Acesso Aberto como um novo meio

de comunicagdo cientifica, sintetizando os principais argumentos a favor do movimento.

A segunda categoria, consiste de mandatos institucionais que estipulam que
pesquisadores que recebem verba de 6rgdos de fomento a pesquisa, devem disponibilizar seus
artigos resultantes em canais ou periodicos de Acesso Aberto, via 0 autoarquivamento em RI.
Os mandatos também encorajam os académicos a depositarem seus manuscritos finais e
revisados no Rl e nesse contexto, Sale et al. (2010, apud FURNIVAL; HUBBARD, 2011)
argumentam que tais mandatos sdo mais importantes que aqueles de 6rgdos de fomento a
pesquisa, uma vez que nem toda pesquisa € financiada, mas todas séo realizadas no contexto de

uma universidade ou outra instituicdo de pesquisa.
7.2. O Acesso Aberto e o Direito Autoral

A partir da revolucéo possibilitada pela facilidade de recuperacéo e disponibilizagédo da
informacdo na internet, surgiu-se a possibilidade de tornar a producéo cientifica publica em
grandes escalas, tanto pela facilidade de divulgacdo, quanto de acesso. O aumento no acesso
digital ocasionou consequentemente uma maior necessidade de protecdo dos direitos dos

autores.

Kroeff et al (2018) menciona que, para autores como Carboni (2005) e Peralta, Silva e
Teruya (2011), é necessario garantir que essas producdes cientificas estejam ao alcance de todos
os usuarios em diferentes localidades, e hd uma demanda por alternativas de uso que ndo violem
os direitos de terceiros. Ao mesmo tempo que abriu possibilidades, o acesso livre entra em
conflito com alguns conceitos do direito autoral, como listados por Gandelman (2001 apud
KROEFF et al., 2018):

- A extremg facil_idade de se produzirem e distribuirem copias ndo autorizadas de
textos, musica, Imagens;
- Aexecucdo publica de obras protegidas, sem prévia autorizagao dos titulares;

- A manipulacdo ndo autorizada de obras originais digitalizadas, “criando-se”
verdadeiras obras derivadas;
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- Apropriacdo indevida de textos e imagens oferecidos por servicos on-line para
distribuicdo de material informativo para clientes (GANDELMAN, 2001, p. 182
apud KROEFF et al., 2018, p. 89)

O Acesso Aberto pode ser designado como gratis ao se referir ao acesso online gratuito

e livre, quando se refere a um acesso gratuito com alguns direitos adicionais de utilizacao,

geralmente concedidos mediante licencas Creative Commons (CC)?L. As licencas sio uma

forma de ndo infringir as leis de direito autoral, uma vez que flexibilizam e permitem o acesso

livre a producdes intelectuais por qualquer pessoa e protegem 0 USU&rio quanto & punicdes

referentes ao direito autoral.

As licencgas podem ser utilizadas para qualquer obra e procuram atender interesses dos

autores, criadores e detentores de direitos, sendo seus sete principais tipos ilustrados na imagem

a sequir:

Figura 1 - Infogréfico dos tipos de licenga Creative Commons
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Others can only copy, distribute, display or
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@ ®0G Share Alike(SA)
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license identical to the one attached to the
original work,

Non-Commercial (NC)

Others can copy, distribute, display, perform or
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This work is a CCO Public Domain Dedication work.

21 Conjunto de licengas publicas criadas pela ONG homénima em 2001. E uma organizago sem fins
lucrativos, que permite o compartilhamento e o uso da criatividade e do conhecimento através de licencgas juridicas
gratuitas. (CREATIVE COMMONS, 2022)
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Fonte: Glenn High School Library Media Center, c2022%2

Dominio Publico (CCO0): Quando o autor do trabalho renuncia seus direitos autorais,
tornando a obra livre para ser utilizada livremente para qualquer finalidade, sem ser
necessario a permissdo do autor.

Atribuicao (BY): Permite que os outros distribuam, remixem, adaptem e criem obras a
partir do trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que atribuam o devido crédito
pelo original. E a licenga mais flexivel e recomendada para a maior disseminag&o.
Atribuicdo-Compartilha Igual (BY-SA): Permite que outros remixem, adaptem e criem
a partir do trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que atribuam o devido crédito e
licenciem as novas criagcdes sob termos idénticos. Costuma ser comparada com as
licencas Copyleft?3. E recomendada para materiais que seriam beneficiados com a
incorporacdo de contetidos similares, como por exemplo a Wikipédia?*.
Atribuicdo-Nao Comercial (BY-NC): Permite que outros remixem, adaptem e criem a
partir do trabalho, para fins ndo comerciais e com devido crédito. Apesar disso, seus
derivados ndo tém de se usar dos mesmos termos.

Atribuicdo-Sem Derivacdes (BY-ND): Permite a redistribuicdo, comercial e néo
comercial, desde que o trabalho seja distribuido inalterado e com o devido crédito
atribuido.

Atribuicdo-Nao Comercial-Compartilha Igual (BY-NC-SA): Permite que outros
remixem, adaptem e criem a partir do trabalho para fins ndo comerciais, desde que sejam
atribuidos os devidos créditos e novas cria¢fes se utilizem dos mesmos termos.
Atribuicdo-Sem Derivacfes-Sem Derivados (BY-NC-ND): A mais restritiva das
licencas principais, apenas permite que 0s outros copiem e distribuam o material, mas
sem derivacOes, ou adaptacdes e apenas para usos ndo comerciais com 0s devidos

créditos ao autor.
PERSPECTIVAS FUTURAS

Nogueira Janior em 2010 citava o autor Cris Anderson (2009) ao dizer que o futuro das

informag¢des na rede seria livre, exemplificando que existiriam dois modelos de “free”, os

22 Disponivel em: <https://www.wsfcs.k12.nc.us/Page/118202>. Acesso em: 20 dez. 2022
23 Forma de usar a legislacéo construida a partir do copyright, que assegura uma certa liberdade de uso e

transparéncia, no caso de codigos abertos de softwares. Sua licenca a) autoriza a derivacéo de trabalhos originais
sem a permissdo do proprietario protegido por direitos autorais; b) concede autorizacdo para trabalhos derivados,
desde que também se utilizem da mesma licenca do copyleft. (LIMA; SANTINI, 2008)

24 Enciclopédia multilingue colaborativa online.
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produtos palpaveis e os que existem digitalmente. “Em sua forma fisica, os produtos gratuitos
sdo basicamente um truque de marketing. Para os digitais, o free € um modelo econdmico
imbativel. [...] Se um produto pode ser concebido digitalmente, ele pode ser gratuito. E ndo se
trata de truque” (ANDERSON, p. 91). Outra previsdo do autor seria sobre o modelo
“freemium”’, com a oferta de um produto basico gratuitamente e uma cobranca pela versdo mais

atualizada ou com mais recursos.

Empresas como o Google utilizam da disponibilizacdo gratuita de seus servi¢os de
programas de edicdo de texto, planilhas, apresentacdes de slides etc e, em contrapartida,
consegue mais informacg6es de seus usuarios, alimentando o algoritmo para uma maior receita

na venda de propagandas.

Para Couto e Ferreira (2019), uma iniciativa que continua sendo debatida na atualidade
é 0 Plano S, organizado pela cOAlition S% da Science Europe, que visa garantir por meio de
mandatos, que os pesquisadores possam publicar os resultados de suas pesquisas, financiadas
com dinheiro puablico, em revistas que cumpram alguns critérios, sendo o principal deles o

acesso gratuito para os leitores.

Os autores ressaltam que os debates recentes demonstram a existéncia de diversas
questBes envolvidas no ecossistema da editoracdo cientific, e sua compreensdao de como a
comunicacdo cientifica ocorre no mundo real exige um certo esforco e aprofundamento de
competéncias informacionais, por possuir envolvimento de muitas partes interessadas, com

interesses que variam de regido para regido ou de area para area, tornando o tema complexo.

Existem evidéncias desse fendmeno, que indicam complexidade mesmo quando
apenas a comunicacao por acesso aberto é levada em conta. [...] a grande quantidade
de declaragdes e manifestos internacionais, como as centenas de entradas da lista
“Declarations in support of OA” mantida pelo Open Access Directory. Também é
grande a quantidade de projetos independentes para a promogdo do Acesso Aberto, a
ponto de o “Open Access Tracking Project” ter sido criado especificamente para o
rastreio desses projetos. O Registry of Open Access Repositories (ROAR) registra
quase cinco mil plataformas de preprints ou repositdrios institucionais em todo o
mundo. Ja o Directory of Open Access Journals (DOAJ) faz a curadoria de mais de
13 mil periddicos de acesso aberto. (COUTO; FERREIRA, 2019, p. 13)

Essa quantidade de iniciativas indica que o0 acesso aberto legal tem se desenvolvido na
sociedade por meio de diversas acdes, mas do ponto de vista pratico e do usuario, apresenta

dificuldades na necessidade de um desenvolvimento de diferentes competéncias informacionais

25 Um consorcio internacional de paises europeus de agéncias de financiamento de pesquisa.
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para lidar com o acesso aberto, engquanto sites piratas como o Sci-Hub se apresentam de maneira

intuitiva e simples.

Para Mizukami et al. (2011), escondida embaixo das pautas de fiscalizagéo, se encontra
a questdo do acesso a dados publicos para pesquisa. Para os autores, ocultar estes debates ndo
apenas viola o principio basico de que a politica publica deve ser feita com dados disponiveis
publicamente, mas também apresenta uma oportunidade perdida para estudos coletivos e
cooperativos de modelos de negd6cios que poderiam expandir tanto a produgédo, quanto o acesso
de novas midias para consumidores brasileiros. Os autores ainda concluem que em uma
auséncia de um dialogo real sobre esses assuntos, € provavel que as proximas décadas ndo trardo

um fim a era da pirataria, mas com custos cada vez maiores para sua fiscalizacao.
9. IMPACTOS PARA PROFISSIONAIS DA INFORMACAO

No passado, as editoras e gravadoras tinham a funcdo de fazer o conhecimento chegar
ao publico, em uma mediagdo necessaria entre producdo, distribuicdo, estoques, etc. Hoje, as
tecnologias de informagdo e comunicagdo quebram essa cadeia e os debates relacionados ao
acesso aberto e direitos autorais sdo temas que envolvem e influenciam diretamente as préaticas

de profissionais da informacédo, sobretudo bibliotecarios.

Considerando a area da ciéncia da informacdo como uma via de disseminacdo do
conhecimento, Kroeff et al. (2018) acreditam que os profissionais da informacédo devem refletir
se devem priorizar as necessidades informacionais de seus usuarios ou aceitar a mercantilizacao
da informacéo e cultura. Na pesquisa feita pelos autores em bibliotecas de Santa Catarina, 0
consenso sobre a importancia de disponibilizar a producgdo cientifica abertamente e sem
restricbes era expressado pelo pensamento de Willinsky (2006), “se o conhecimento ¢é

qualificado, 0 mundo merece conhecé-lo sem ter de pagar por isso”.

A maior parte dos bibliotecarios e outros profissionais da informacdo seguem
acompanhando e buscando alternativas junto aos avangos tecnoldgicos para uma melhor
atuacdo profissional. Estes profissionais adaptam seus servigos para viabilizar maior acesso
social a informacdo e conhecimento em todos os niveis, e neste caso, sobretudo quanto a
inclusdo digital, acessibilidade e usabilidade. Kroeff et al. (2018) elencaram alguns exemplos
em que as lei de direitos autorais influenciam e dificultam os servigos prestados em ambientes

informacionais:
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Softwares e servigos de bases de dados: Bibliotecas, principalmente as universitarias,
compram acessos para publicacdes cientificas nacionais e internacionais em diversas
areas do conhecimento, disponiveis em Bases de Dados privadas, apesar de, em sua
maioria, as pesquisas que compdem essas bases serem financiadas com recursos
publicos. Diferentemente de revistas cientificas impressas, as Bases de Dados sdo
apenas licencas, restringindo diversos servicos antes oferecidos com a versao impressa,
como a comutagdo entre bibliotecas, limitacdo de acessos e impressoes.
Redes sociais e compartilhamento: Jovens pelo mundo todo trocam arquivos de video,
mausicas, imagens e filmes pelo computador.

Como criminalizar toda uma cultura nova, do compartilhamento, da duplicacéo, da

difusdo? [...] O que fazer quando a lei entra em conflito direto com a atuacdo do
bibliotecario e o seu papel de disseminador da informagao?” (KROEFF et al, 2018)

Os profissionais da informacdo veem uma nova geracdo de usuarios virtuais e
digitais que ampliam as redes sociais da internet, que criam e compartilham informagoes
de maneira &gil, mas também veem uma amplia¢do em leis de direitos de autor e sdo

cobrados com um dever moral de vigiar o cumprimento dessas leis.

Copias para fins educativos e acesso a Pessoas com Deficiéncia (PcD): Diferente de
outros paises, a legislacdo brasileira permite copias de “pequenos trechos” de obras para
uso privado, desde que seja feita sem intuito de lucro. Esse mesmo trecho costuma ser
interpretado também como para “fins educativos”, e suas brechas utilizadas para a
traducdo de obras para o braille. No entanto, a abertura para a aquisi¢do de obras com
esses objetivos termina ai, prejudicando principalmente instituicdes publicas de ensino
que, ao tentar assegurar o acesso a informacdo, cultura e conhecimento aos seus
usuarios, nao possuem a mesma capacidade financeira de instituicbes privadas para

aquisicdo de obras protegidas.
CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho pretendeu discutir a distribuicdo de contetdo pirata na internet através de

uma investigacgao sobre os diversos fatores que podem levar a necessidade de criacdo de formas

ndo oficiais de obtencdo de informacéo; seus impactos para 0 acesso a informacao e apresentar

e propor reflexdes sobre a atual legislacéo de direitos autorais no Brasil.

Os principais problemas de pesquisa elencados e seus resultados obtidos foram

relacionados aos fatores que levam a utilizagdo da pirataria e buscou-se responder as questoes:
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Como essas préticas ilegais afetam o0 acesso a informacéo e a democratiza¢do do conhecimento?

E quem sdo os prejudicados com a pirataria?

Como € sugerida diversas vezes pelos autores abordados neste trabalho, a pirataria €
primeiramente uma resposta as restricbes de acesso aos contetdos informativos e midias de
comunicacdo. Atualmente, observa-se um aumento de estudos que entrelacam os temas de
pirataria e acesso aberto, mencionando o compartilhamento como topico fundamental para o
futuro da Comunicacdo Cientifica. Apesar disso, no Brasil, ainda ha dificuldades para obtencao
de dados concretos em referenciais tedricos confidveis, principalmente pela necessidade de

anonimato dos principais responsaveis por canais ilegais.

No caso do Sci-Hub, por exemplo, embora estudantes e cientistas demonstrem apoio a
plataforma e entendam sua contribuicdo para o fomento & pesquisa, as instituicdes nédo
costumam expressar 0 mesmo suporte, e entre a comunidade do movimento Acesso Aberto, 0
debate tem sido limitado, com relatérios evitando tratar do tema e dificultando a compreensao
do papel da pirataria na comunicacao cientifica. Como aponta Couto e Ferreira (2019)

Evitar debater o mérito da questdo pela Unica razdo de envolver atividades
consideradas ilegais pode ser um erro. Independentemente da aprovacdo da
comunidade do acesso aberto legal, 0 acesso paralelo ja é realidade relevante, além de
ser recurso amplamente utilizado; deveria, portanto, ser considerado nas andlises,

mesmo que sob a figura de obstaculos ao desenvolvimento do acesso aberto legal.
(COUTO; FERREIRA, 2019, p. 11)

A dificuldade de obtencdo de informacfes também pode ser observada durante a
producdo deste trabalho, uma vez que o rapido avanco tecnoldgico torna os estudos publicados
rapidamente desatualizados, mas a importancia dada pela academia ao nimero de citagcdes em
periddicos de grande prestigio faz com que novos projetos ndo possuam ainda tanta
credibilidade.

Durante a escrita desse trabalho e, a partir da literatura, pode-se inferir que a mera
criminalizacdo da pirataria, em funcdo de uma politica de protecéo de propriedades intelectuais
ndo resolve o problema e, pelo contrario, muitas vezes acaba por dificultar novas inovagoes,

mantendo o monopolio de grandes corporacGes sobre os produtos.

Em uma era cada vez mais globalizada e interativa, as empresas deveriam repensar suas
estratégias, de acordo com o0 novo contexto de ambientes digitais e as experiéncias e praticas
habituais da rede mundial de computadores, através de uma abertura maior entre si mesmas e

seus consumidores.
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Para autores como Guédon (2004, apud WEITZEL, 2005), sdo muitos os desafios
existentes para consolidar novos modelos de acessos que emergem neste século. Sdo desafios
que véo desde a batalha entre 0 Movimento do Open Access e editores comerciais; descoberta
de mecanismos para atribuir maior valor aos repositorios digitais; maior disponibilidade de

artigos cientificos gratuitamente.

Apesar de iniciativas emergirem de comunidades cientificas, a implantacdo de
repositérios dedicados a area das Ciéncias da Comunicagdo ainda segue nova no mundo e cabe
a comunidade de pesquisadores exercer o papel transformador em busca de uma forma de
garantir o direito individual do autor de protecdo a sua obra, mas fazer uso de suas ferramentas
para democratizar o acesso publico e gratuito a informacéo, que tem fundamental importancia

para o desenvolvimento econdmico, cultural, tecnoldgico e social de qualquer nacéo.
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