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RESUMO

A possibilidade e a facilidade de viajar por meio dos transportes aéreos
permitem que um ndmero maior de turistas percorram o mundo. Porém, na hora de
procurar atragdes locais, restaurantes tipicos, museus e outras informacoes, e
necessario gastar um certo tempo com pesquisas na Internet, Blogs, aplicativos de
viagens como o TripAdvisor, agéncia de viagens, para receber recomendacgoes e
saber quais os melhores atrativos da regido. Em todos os casos, se a pessoa vai a
algum lugar pela primeira vez ndao ha como evitar este gasto de tempo em pesquisa.
Denominado de ATAIRU, palavra de derivagdo indigena, tupi-guarani, que significa
companheiro de viagem, este projeto de formatura tem como foco principal
desenvolver um sistema que facilite a busca de informacdes de atragcées da cidade

de destino e possibilitar a interag@o entre os usuarios por meio de uma rede social.

Palavras chaves: Sugestédo de roteiros. Filtragem colaborativa. Sistema de

recomendagao.




ABSTRACT

The possibility and the easiness to travel through the air transport system
allow to a higher number of tourists to discover the world. However, to look for
attractions, venues, typical restaurants, museums and other information, it is
necessary to spend some time to search in the Internet, Blogs, travelling apps like
TripAdvisor, travel agencies, to receive recommendations and to get to know the best
attractions of the area. Denominated as ATAIRU, word with origins in the indian
language tupi-guarani which means travel companion, this graduation project has the
main focus in developing a system that makes it easy to find information about
attractions of the destined city and make it possible to interact between the users of
the system through its social network.

Keywords: Itinerary Suggestions. Collaborative Filter. Recommendation

System.
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1. INTRODUCAO

Este capitulo apresenta a motivagéo, o objetivo, a justificativa e a estrutura da

monografia.

1.1. Motivacao

Este trabalho insere-se no contexto de viagens, no qual pessoas desejam
viajar e conhecer lugares mas, muito além disso, querem conhecer pessoas que
tenham o mesmo objetivo que elas ou compartilhem de interesses semelhantes.
Quando as viagens ndo sao feitas através de agéncias de turismo, € dificil saber
onde se hospedar, visitar, ter uma boa refeigdo e conhecer a cultura local. Todas
essas questbes sédo consideradas quando o assunto tratado € viagem, no entanto,
nem sempre sao feitas de maneira eficiente por falta de conhecimento e informagao.
Dentro desse contexto, a motivacdo para o projeto de formatura & oferecer um
sistema, cujo principal servico é oferecer, as pessoas, melhores experiéncias e

facilidades ao visitarem novos lugares.

1.2. Objetivo

O objetivo do trabalho & desenvolver um sistema, denominado de ATAIRU
(palavra de derivacgdo indigena, tupi-guarani, que significa companheiro de viagem),
com énfase em uma rede social voltada para viajantes e mochileiros. A plataforma
de viagens integra os seguintes recursos:

e Informacbes atualizadas de restaurantes, museus, hotéis, hostels e atragoes
turisticas com seus respectivos horarios de funcionamento;

e Capacidade de tracar rotas de viagem e verificar se ha alguém que ira
percorrer uma parte da mesma rota ou ainda um mesmo roteiro dentro da
cidade;

e Plataforma social com a capacidade de interagao entre usuarios do aplicativo;

e Possibilidade de elaboragcdo de um roteiro e compartilha-lo com outros
usuarios;

e Gamification, para permitir que a visita de novos lugares e a busca de novas

pessoas através do aplicativo seja um jogo, motivando e incentivando a

pratica do turismo e desenvolvimento cultural da pessoa.
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1.3. Justificativa

A equipe de projeto é formada por trés alunos que realizaram intercambio em
trés continentes diferentes: Lucas no Canada, continente americano, Marcio na
Espanha, continente europeu e Tiago na Coréia, continente asiatico. Isto os levou a
conhecer muitas pessoas, muitos lugares e, nas discussdes para a definicdo do
trabalho, puderam identificar problemas que ocorreram durante as viagens e
maneiras de melhorar essa experiéncia que tem, como intuito, alimentar as pessoas
culturalmente, promovendo o seu crescimento pessoal.

Durante as viagens, foram realizados estudos das ferramentas de viagens
disponiveis e chegou-se a conclusdo de que ndo ha nenhuma, entre as analisadas,
que atendesse as expectativas dos participantes, no mercado. O sistema de
referéncia da TripAdvisor € o mais proximo no que se refere a disponibilizacéo de
informacdes de lugares, porém os usuarios precisam requisitar a busca de lugares
apenas, sem ter uma ferramenta para montar um roteiro de viagens (TRIPADVISOR,
2014). Outro sistema de referéncia € o Gogobot, que apresenta uma ferramenta
para auxiliar na construgéo de um roteiro, sendo que o préprio usuario precisa fazer
a pesquisa de lugares pelo sistema para adicionar & sua lista de lugares a visitar,
além de nao oferecer uma rede social a seus usuarios (GOGOBOT, 2014).A falta de
um sistema, que tenha todas as informacdes relevantes integradas, ofereca
sugestdes de roteiros e que apresente uma rede social, motivou a propor este

projeto de formatura.

1.4. Estrutura da Monografia

O documento é organizado em 5 capitulos: Introdugdo, Especificagdo do
Sistema, Conceitos e Tecnologias, Desenvolvimento e Consideragées Finais.

No capitulo 1 - Introdugdo — sdo apresentadas as segOes de Motivagao,
Objetivo, Justificativa e Organizagéo do trabalho.

No capitulo 2 - Especificagdo do Sistema — sédo apresentados os resultados
da analise de requisitos e do sistema Atairu: Funcionalidades, Modelo de Casos de
Uso, Diagrama de Navegacéo, Interface Homem-Computador, Diagrama de Classes

Simplificado e Consideragdes Finais do Capitulo.
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No capitulo 3 - Conceitos e Tecnologias - sdo apresentadas as explicacoes e
as justificativas sobre as decisdes referentes as tecnologias adotadas, abrangendo:
SOA, Restful APls, iOS, Ruby on Rails, Plataforma Heroku, SGBD PostgreSQL,
Provas de Conceito e Consideragdes Finais do Capitulo.

No capitulo 4 - Desenvolvimento — s&o apresentados: Divisdo de Atividades,
Arquitetura de Sistema, Modelagem de Dados, Algoritmo de Geragéo de Roteiros,
Backlog de Implementagdo do Backend, Resultados de Implantagado do Backend e
Consideragdes Finais do Capitulo.

No capitulo 5 — Consideragbes Finais — s@o apresentadas as segoes

Concluséo, Contribuicées e Trabalhos Futuros.
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2. ESPECIFICACAO DO SISTEMA

Este capitulo apresenta os requisitos do sistema, através de Funcionalidades,
Modelo de Casos de Uso, Interface Homem Computador, Diagrama de Navegacéo e

Diagrama de Classes Simplificado.

2.1. Funcionalidade

O sistema Atairu possui sete funcionalidades, que s&o: criacéo de rotas e
roteiros, sugestdo de roteiro, composi¢do de roteiros, matching de roteiros, chat,
gamification e aviso sobre eventos e pontos importantes. As cinco iniciais possuem
maior prioridade, pois constituem um conjunto consistente para mostrar os recursos
do aplicativo e, portanto, foram consideradas para o projeto de formatura. As duas
Ultimas (6 e 7) nao foram consideradas para essa etapa, porém séo interessantes

para complementar o sistema.
2.1.1. Funcionalidade 1 - Criagcao de Rotas e Roteiros

Descrigdao: Tem o objetivo de fornecer recursos para criar uma rota dentro de
uma viagem (cidades a serem visitadas), incluindo datas, tempo de duragao,
interesses, e para permitir adicionar um usuario ou grupo de usuarios no roteiro
(eventos a serem percorridos em uma cidade) ou a rota.

A rota é constituida das seguintes informacdes:

e Cidades a serem visitadas em ordem cronologica
e Datas de inicio e fim de viagem
e Usuarios que participardo da viagem
¢ Um ou mais roteiros para cada cidade
O roteiro é constituido das seguintes informagdes:
e Agenda dos eventos a serem realizados
e Datas de estadia
e Horario dos eventos
e Descricao dos eventos

Cada evento pode listar os usuarios (de maneira discreta, por exemplo, uma
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pequena foto do usuario) que possuem este evento registrado no seu roteiro. O perfil
do usuario deve conter as seguintes informacgdes:
e Foto
e Nome do usuario
e Cidades ja visitadas
e Interesses da pessoa: utilizados para obter um roteiro orientado aos
gostos do usuario
Motivacdo: Tem a finalidade de facilitar a organizagéo da viagem do usuario.
Recursos:
e O usuario pode criar o seu proprio roteiro para uma determinada
cidade.
e O usuario pode editar um roteiro sugerido pela aplicacao.
e O usuario pode compartilhar diferentes roteiros com diferentes usuarios.
» As informagées do usuario podem ser obtidas através de uma interface

com o Facebook.

2.1.2. Funcionalidade 2 - Sugestao de Roteiro

Descrigdo: Tem o objetivo de fornecer um mecanismo para apresentar
sugestoes de roteiro para uma determinada cidade ou lugar. O sistema fornece um
roteiro, de acordo com a duragdo da viagem, o periodo do ano e o perfil do usuario.
A partir dos roteiros de varios usuarios e de roteiros previamente elaborados, o
algoritmo faz sugestées de acordo com certos filtros, levando em conta os interesses
do usuario.

Motivacdo: Quando se tem poucos dias para visitar uma cidade, por exemplo,
é dificil otimizar o roteiro com lugares que séo mais significativos.

Filtros:

e Tempo da viagem
e Periodo do ano
e Interesses/Perfil do usuario

e Qutros a definir
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2.1.3. Funcionalidade 3 - Composicao de Roteiros

Descricdo: Tem o objetivo de fornecer um mecanismo para compor (ou
misturar) os roteiros personalizados de diversos usuarios, para criar um roteiro tnico
para os usuarios em questao.

A partir de varios roteiros de varios usuarios que compartiiham o mesmo
roteiro, esta funcionalidade gera um roteiro Unico de forma a se adaptar aos
interesses de cada usuario.

Motivagao: pessoas que viajam juntas e que pretendem desfrutar o tempo

juntas na cidade podem, através dessa funcionalidade, elaborar um roteiro unificado.

2.1.4. Funcionalidade 4 - Matching de roteiros:

Descrigdo: Tem o objetivo de fornecer um mecanismo para realizar matching,
em que um usuario pode encontrar e entrar em contato com um ou mais usuarios
que realizam a mesma rota que ele.

Motivagido: pessoas que viajam sozinhas e que pretendem desfrutar o tempo
na cidade com alguém podem, através dessa funcionalidade, encontrar outras
pessoas com o mesmo perfil e, dessa maneira, aumentar o intercdmbio cultural e

tornar a viagem mais dinamica.

2.1.5. Funcionalidade 5 - Chat

Descricdo: Tem o objetivo de fornecer um mecanismo para um chat, para
facilitar a comunicagao entre usuarios que compartilham de uma mesma rota ou com
amigos da sua lista de chat.

Motivacdo: Tem a finalidade de promover um primeiro contato entre os
usudarios que sdo pareados via Matching ou para facilitar a comunicagdo entre os

usuarios que ja pertencem a lista de amigos do usuario.

2.1.6. Funcionalidade 6 (Extensao) - Gamification

Descri¢do: Tem o objetivo de fornecer uma plataforma mais interativa entre
os usuarios por meio de gamification.

Motivacao: Tem a finalidade de atrair e incentivar os usuarios a utilizarem o
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aplicativo, o que pode leva-los a fazer comentarios, sugestoes e feedbacks de

viagens.

2.1.7. Funcionalidade 7 (Extensdo) - Aviso sobre Eventos e Pontos

Importantes

Descricdo: Tem o objetivo de fornecer um mecanismo que notifica, ao
usuario, qual & o evento histérico associado ao lugar por onde esta passando; alem
disso, pela posicdo adquirida pelo GPS, o aplicativo notifica pontos importantes a
uma determinada distancia.

Motivagdo: Tem a finalidade de mostrar possibilidades de se visitar outros lugares

além dos ja programados pelo roteiro.

2.2. Modelo de Casos de Uso

Os atores possuem diferentes permissdes de acesso as funcionalidades do
sistema. Sdo eles: usuario deslogado, usuario logado, sistema externo e

administrador de sistema.
2.2.1. Usuario Deslogado

Corresponde ao ator que nao estd autenticado no sistema. Usufrui da
funcionalidade 2, Sugestao de Roteiro, porém sem a possibilidade de salvar o roteiro

em um perfil até que esteja autenticado no sistema.

2.2.2. Usuario Logado

Corresponde ao ator que esta autenticado no sistema e, por isso, possui

acesso a todas as funcionalidades do sistema.

2.2.3. Sistemas Externos

Estes atores sao APIs do Facebook, Whatsapp, Google Maps e sites sobre
informagdes turisticas. O sistema utiliza, a partir destes sistemas externos, as
informacoes de perfis, como o do Facebook, de mapas, como o Google Maps, e de

interfaces com messengers, como o Whatsapp (considerado um dos mais usados no
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mundo), para possibilitar a troca de mensagens.

2.2.4. Administrador do Sistema

O administrador do sistema corresponde ao ator que interage com o sistema
de maneira administrativa, tendo como principal fungéo adicionar informagbes ou

fontes de informacgdes sobre eventos e pontos turisticos.

2.2.5. Casos de Uso por Ator
O usuério deslogado possui os seguintes casos de uso:

e UCH1. Fazer Login

e UC2. Cadastrar usuario

o UC3. Gerar sugestéo de roteiros
e UC4. Visualizar tela de Login

e UCG6. Adicionar evento

e UC7. Remover evento

e UC10. Visualizar roteiro do dia no mapa

O usuario logado tem os seguintes casos de uso:

e UC1. Fazer Login

e UC3. Gerar sugestao de roteiro

e UC4. Visualizar tela de Login

e UCS5. Visualizar tela de Perfil

e UCB. Adicionar evento

e UC7. Remover evento

e UCS. Visualizar informagdes do evento
e UCS9. Visualizar roteiro do dia

e UC10. Visualizar roteiro do dia no mapa
e UC11. Visualizar tela de gerenciamento de rota
e UC12. Visualizar tela de contatos

e UC13. Visualizar tela de configuracdes do sistema
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e UC14. Criar rota

e UC15. Remover rota

e UC16. Adicionar roteiro a partir de uma rota

e UC17. Adicionar roteiro a uma rota

e UC18. Remover roteiro

e UC19. Editar informagdes da rota

e UC20. Visualizar informacdes do roteiro (incluindo data e filtros)
e UC21. Adicionar contato a rota

e UC22. Executar Matching

e UC23. Adicionar um usuario a lista de amigos
e UC24. Enviar mensagem

e UC25. Adicionar amigos a rota

e UC26. Selecionar rota

e UC34. Remover contato da rota

O sistema externo tem os seguintes casos de uso:

e UC27. Obter perfil do usuario no Facebook
e UC28. Obter mapa do Google Maps

e UC29. Mostrar rota no mapa

e UC30. Executar Web Crawler

O administrador de sistema tem os seguintes casos de uso:

e UC31. Adicionar site a lista do Web Crawler
e UC32. Adicionar eventos no Banco de Dados

e UC33. Atualizar informagées de eventos

Os casos de uso mais importantes, relacionados com as principais
funcionalidades do sistema estdo descritos com detalhes no APENDICE A —
DESCRICAO DOS CASOS DE USO.
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2.3. Diagrama de navegacao

O diagrama de navegacdo mostra a sequéncia das telas para a realizagao
dos caos de uso do Aitaru. Foi dividido em partes para a melhor visualizagéo, a partir
das telas: Tela 0, Tela 2, Tela 6, Tela 7 e Tela 10. As Figuras 1 a 5 apresentam os

componentes divididos do diagrama.

Tela 2_Inicio §

[f telaAnterior == Tela 1_lnicio && login == true

login == false

Tela 2_Cadastro
Tela 0_Login

login == false
if telaAnterior == Tela2_Roteiros && login == true

Tela 3_Roteiros Z
Tela 15_Selecdo da Rota

Figura 1 - Diagrama de Navegacao - Parte 1

login == true

1Tela 2_Inicio

Tela &6_Perfil

if telaAnterior == Tela 1_Inicio && login == true

login==false

Tela O_Legin
Tela 3_Roteiros

Figura 2— Diagrama de Navegacéo - Parte 2




login == true

Tela 2_lnicio

Tela 6_Perfil

= Tela 7_Amigos

Tela 14_Configuracoes \ Tela 9_Rotas

Tela 10_Gerenciamento da Rota

Figura 3 — Diagrama de Navegacéo - Parte 3

Tela 7_Amigos

Tela 8_Bate-papo

Figura 4 — Diagrama de Navegacéao - Parte 4
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Tela 13_Perfil do usuario selectonado}

Tela 2_Inicio
Tela 12_Matching

[Teta 10_Gerenciamento da Rota}

\

Tela 7_Amigos

[Tela 11_Adicionar amigos a rota}

Figura 5 — Diagrama de Navegacao - Parte 5

2.4. Interface Homem Computador

Nesta secdo, sdo apresentados os protétipos das principais telas do sistema,
em cada um dos possiveis estados e os casos de uso relacionados identificados. A
lista completa dos protétipos de tela se encontra no APENDICE B — PROTOTIPOS
DE TELAS. As telas principais sdo: Tela 2, Tela 3, Tela 6, Tela 8, Tela 10, Tela12 e
Tela 14, e estao apresentadas nas Figuras 6 a 14.
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Tela 2 - Inicio

B8 0O 942

e —— ———— e —————

¥ & ) T)

Mensagem de
boas vindas

Figura 6 — Tela 2 - Inicio

Descrigdo: Essa é a tela inicial do aplicativo. Através dela, o usuario pode
gerar um roteiro para uma determinada cidade, em um periodo estabelecido de dias
e selecionando alguns filtros de interesse. O usuario, antes de gerar esse roteiro,
pode acionar o side bar (menu que aparece ao deslizar a tela da esquerda para a
direita) e ir para tela de realizar o login clicando no bot&o Login, ou pode ir para sua

tela de perfil clicando no botéo Perfil, caso ele ja esteja logado.




Tela 3 - Roteiros

8 80 942
Torre e el n
SE Er=ClEL MADA

Descrigdo: Essa tela mostra o roteiro de uma determinada cidade com as
informagdes dos respectivos lugares, ao lado da foto. O usuario pode, ao clicar no
sinal de +, adicionar um novo evento ao roteiro; ao clicar no sinal X, pode excluir um
evento do roteiro. O usuario pode visualizar os eventos do roteiro no mapa ao clicar

no botdo Mapa. Caso o usudrio queira salvar esse roteiro, clica no botdo Salvar

Figura 7 - Tela 3 - Roteiros

Roteiro. Se este ndo estiver logado, o aplicativo ira para tela de login.




Tela 6 - Perfil

Descricdo: Nessa tela, o usuario visualiza o seu perfil com informagdes mais

&,

Figura 8 — Tela 6 - Perfil
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relevantes. Ao clicar em Viagens, o usuario vai para tela de gerenciamento de rotas.

Ao clicar em Amigos, o usuario visualiza a lista de seus amigos e ao clicar em

Configuracbes, o usuario vai para tela onde pode realizar as configuragbes do

sistema (Tela 14).




Tela 8 - Bate-Papo

Marcio: Hola canfio g tal?
Sophie: Hola carifio. te echo de menos!

QWERTYUWU | OP
A SDFGHUJKL
& Z XCVBNMKXA

123 & Q space @ . retum

Figura 9- Tela 8 — Bate-papo

Descricdo: Nessa tela, o usuario pode conversar com outro usuario.
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Tela 10 - Gerenciamento da Rota
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Figura 10— Tela 10 — Gerenciamento da Rota

Descricdo: Nessa tela, o usuario visualiza a rota da viagem, ou seja, as

cidades e a data para onde o usuario pretende viajar. Ao clicar no icone ==, o

sistema vai para tela de escolha de amigos que o usuario pode adicionar na viagem.
Ao clicar no botdo Match, o sistema procura, nas viagens de outros usuarios, as
interseccdes entre as rotas e mostra na tela de match. Ao clicar no botédo X, o
usuario pode remover uma determinada cidade. Ao clicar no botéao +, pode adicionar

uma nova cidade ao roteiro.
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Tela 12 - Matching
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Figura 11 — Tela 12 — Matching

Descricdo: A tela de mafching lista os usuarios que possuem, em sua rota,

pelo menos um dia de roteiro coincidente, ordenados pela quantidade de roteiros em

comum.
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Tela 14 - Configuracoes
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Figura 12 — Tela 14 — Configuracées
Descrigdo: Nessa tela o usuario pode configurar as suas preferéncias de

sistema.
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2.5. Diagrama de classes simplificado

A Figura 13 apresenta o Diagrama de Classes simplificado do Atairu. O
Diagrama de Classes completa se encontra no APENDICE C — DIAGRAMA DE
CLASSES.

+poSsUi +Amizade
1]
[ Profil B 1 User
' g 0. ' Administrator
0 1 +amigo
1.
‘,-'/ 1 x
1./ q.*
I y | ltinerary |
Settings Route 1 { ;2
| . |
' |
’ |
4
’
,' Event

Figura 13 — Diagrama de Classes Simplificado

Para efeito de codificacao, foi decidido utilizar nomes em inglés para que a
API do Atairu, caso seja utilizada por outros sistemas nao tenha barreira devido a

lingua portuguesa. Tem-se, a seguir, a descricao da responsabilidade das classes.

2.5.1. User

E a classe responsavel por armazenar os dados cadastrais do usuario. Sdo
eles: nome, senha, pais, cidadania, e-mail, foto e data de nascimento. Os métodos
associados a esta classe sdo os responsaveis pela execug¢ao do login, logout e

cadastro do usuario.
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2.5.2. Profile

E a classe responsavel por conhecer os dados relativos ao perfil social do
usudario, como os interesses, e uma descricdo pessoal. Associado a esta classe

estao os métodos para gerenciamento dos atributos mencionados.

2.5.3. Settings

E a classe responsavel por conhecer as configuragbes do usuario e as
permissdes para utilizar as funcionalidades do sistema. Associado a esta classe

estao os métodos para modificagéo dessas configuracoes.

2.5.4. Route

E a classe responsavel por conhecer o nome e a descrigao de cada rota, os
usudrios que estdo associados a esta rota e todos os roteiros (/niteraries) que
pertencem a essa rota. Os métodos implementados por essa classe sao
relacionados com a maodificagdo do seu nome e descrigdo, adigdo ou remogéo de

usudrio associadas a rota e adigcdo, remocao e edicao de /tineraries.

2.5.5. Iltinerary

E a classe responsavel por armazenar os dados do roteiro: datas de inicio e
fim, a cidade, e possui um ou mais Eventos associados. Os métodos implementados
por essa classe sao relacionados com a modificagdo das datas de inicio e fim, e os

Eventos associados.

2.5.6. Event

E a classe responsavel por armazenar o nome, a descricdo, o horario de
funcionamento, a data de inicio, a data de fim e os fags que auxiliam na
classificacdo do evento. Os métodos implementados por essa classe estdo

relacionados com a modificagao dos seus atributos.
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2.5.7. Administrator

E a classe responsavel por armazenar os dados do administrador de sistema
que sdo seu nome e sua senha e seus métodos estdo relacionados com as tarefas

administrativas.

2.6. Consideracdes sobre a Especificagao do Sistema

A especificagdo do sistema seguiu o processo de metodologia descrita por
Bezerra (2006), além da utilizagdo do conhecimento que foi obtido pelo grupo
durante os cursos de Engenharia de Software.

Com relacdo aos prototipos de telas descritas no APENDICE B —
PROTOTIPOS DE TELAS, eles foram usadas apenas como base para a
implementagéo das telas na aplicagdo movel. Foram feitas modificagdes do design
das telas, durante a implementacéo, para se ter uma interface mais intuitiva ao

usuario.
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3. CONCEITOS E TECNOLOGIA

Este capitulo apresenta os conceitos relacionados com Arquitetura Orientada
a Servicos (SOA), RESTfull Services APls, iOS, Ruby on Rails, Plataforma Heroku e
SGBD PostgreSQL, e as Provas de Conceito realizadas.

3.1. Arquitetura Orientada a Servicos (SOA - Service Oriented

Archtecture)

A necessidade em fornecer e a demanda em consumir, em um mundo
dindmico, exigem a formulagdo conceitual de arquiteturas que possam moldar
sistemas adequados que as auxiliem. Para os sistemas voltados para a
disponibilizacéo de servigos, SOA é a base para o desenvolvimento destes sistemas.
SOA é um paradigma de arquitetura para organizar e usar competéncias que podem
estar sob controle de dominios diferentes (OASIS, 2006).

O servigo, que caracteriza a unidade fundamental de SOA, € composto por
diversas operagbes que satisfazem a sua execugdo; no caso do servico de
gerenciamento de usuarios em um sistema, por exemplo, contém operagbes de
cadastro, de remocgéo, edig¢ao etc.

Para organizar estas operagdes e o conjunto de servigos, SOA apresenta as
seguintes caracteristicas principais (FUGITA; HIRAMA, 2012):

o Interoperabilidade - permite a interagdo entre sistemas,
independentemente da tecnologia utilizada pelas partes.

e Padronizagdo - \utilizacdo de padrées que possibilitam a
interoperabilidade entre sistemas, como o WSDL(Web Service
Definition Languague) e SOAP(Simple Object Access Protocol).

e Baixo acoplamento — baixa dependéncia com outros componentes,
possibilitando modificagdo, substituicdo ou melhoria sem maiores
problemas.

e Modularizagdo — desenvolvimento do sistema em médulos ou
componentes, apresentando baixo acoplamento entre as partes.

A divisdo em modulos tem, como finalidade, a melhor visualizagéao do sistema
para os desenvolvedores que irdo utiliza-los, sem ter a necessidade de conhecer os

detalhes internos, mas se importando com a funcionalidade e o resultado do servigo.
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Para tanto, estes mdédulos precisam ter baixo acoplamento para que haja maior
independéncia de cada servigo e, por consequéncia, seja possivel ser reutilizado
sem maiores problemas.

A tecnologia de implementagdo Web Service, orientada a servigos,
proporciona a comunicagdo entre varios sistemas por causa da crescente utilizagao
da internet, permitindo a construgao de servigos nos moldes da arquitetura SOA.

O Atairu segue os padroes Web Services, com o propésito de ter a
interoperabilidade entre plataformas, tendo em vista que € usado em smartphones,

cujas plataformas de operacao sao variadas.

3.2. Restful Services APIs

Além do conceito de SOA, foi utilizado o conceito de RESTful na arquitetura
de Atairu. A palavra RESTful significa que o sistema esta nos moldes do estilo
arquitetural REST (Represantational State Transfer), como descrito na dissertagao
de Fielding (2000). Quando ha uma comunicagédo entre duas partes do sistema do
tipo cliente-servidor, as requisicées da parte do cliente tém por objetivo obter ou
modificar o estado do servidor e isto € possivel através de trocas de informacgdes de
suas representagées de estados; esta dinamica se deu origem ao termo REST.

A arquitetura REST aplica varias restricoes para seus componentes e
elementos de dados. Algumas destas restricdes sao:

o Client-Server: separar a arquitetura em cliente e servidor com o
objetivo de distinguir as tarefas de cada componente para que o
desenvolvimento seja independente um do outro. O servidor cuida da
parte de negdcios e acesso ao banco de dados; e o cliente cuida da
interface do usuario, a apresentacao das informagoes.

e Stateless: qualquer requisicdo que seja feita pelo cliente deve conter
individualmente todas as informagdes necessarias para que o servidor
possa processar o servigo requisitado adequadamente. Portanto, o
cliente, e nédo o servidor, deve guardar as informagdes necessarias
para guardar o estado atual.

e Cacheable: como as requisi¢des sao independentes uma das outras, é

possivel que haja requisicbes do mesmo tipo, aumentando o
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processamento desnecessariamente. Para nao afetar o desempenho, €
preciso que as informagdes possam ser guardadas em cache.

e Layered System: arquitetura em camadas para que seja possivel a
adicao ou a exclusao de uma camada sem afetar as outras.

Aplicando as restricbes de arquitetura para os padrdes de Web Services, €
necessario ter os seguintes requisitos: uma base URI (Universal Resource Indicator)
que seja unica; um formato padrdo para os tipos de dados que serdo utilizados,
como por exemplo JSON ou XML; padronizagées dos métodos HTTP em GET, PUT,
POST ou DELETE, por exemplo, sendo que cada um destes meétodos tem uma
fungéo distinta.

O desenvolvimento de Atairu utiliza a linguagem Ruby, seguindo os conceitos
SOA e RESTful, para a implementagdo do backend e uma interface HTTP com
métodos GET, PUT e POST.

3.3.i0S

O mercado de aplicativos moveis esta atualmente polarizado entre as
plataformas Apple iOS e Google Android. Tendo em vista esse mercado, realizou-se
uma pesquisa (DREDGE, 2013) (EVANS, 2013) que auxiliasse a tomar a decisao da
plataforma a ser utilizada para o desenvolvimento do frontend do Atairu.

Atualmente a fatia de mercado da plataforma Android € muito maior que a
plataforma iOS. No entanto, o iOS ainda é a plataforma favorita para startups e
testes de aceitacdo do mercado. Isso se deve principalmente aos seguintes fatores:

o Baixa fragmentagdo. Aplicativos desenvolvidos para a plataforma iOS
funcionam perfeitamente numa pequena gama de iPhones e iPads:
geralmente entre 6 e 8 diferentes dispositivos Apple. Para a plataforma
Android, existem cerca de 12000 diferentes dispositivos no mercado,
com uma grande variedade de tamanhos de tela, processadores e
versdes de Android que ainda estdo em uso. Essa diversidade de
versdes e dispositivos provoca um problema chamado fragmentagao,
ou seja, torna o desenvolvimento muito mais complexo e o suporte

pos-desenvolvimento muito custoso, pois para cada versao da
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plataforma Android é necessario lidar com os bugs e detalhes proprios
da versao.

APls. Tanto o Android quanto o iOS possuem uma biblioteca extensa e
semelhante de software disponivel aos seus desenvolvedores. No
entanto, a maior parte do trabalho é feita em controladores: /OS
ViewController, no iOS, e o Android Activity, na Android. A plataforma
iOS, além deste conjunto de bibliotecas, semelhante nas duas
plataformas, possui um conjunto extra e unico de frameworks chamado
Core Data Framework que facilita o design do sistema.

Ambiente. O IDE (Integrated Development Environment) torna o
desenvolvimento do aplicativo muito mais produtivo em ambas as
plataformas. O Xcode da Apple é rapido, poderoso e prestativo, sem
ser intrusivo. O debugger funciona sem problemas, e o simulador &
rapido e responsivo. Ja a IDE de desenvolvimento para a plataforma
Android é o Eclipse que adiciona uma complexidade maior aos projetos
além de operar de maneira mais lenta e ser menos intuitivo.

Facilidade em monetizagdo. Apesar da grande fatia de mercado do
Android, em cerca de 82% do mercado, os usuarios da plataforma sao
mais sensiveis ao preco, tornando mais difici uma eventual
monetizacdo o produto. Os usuarios iOS ainda sdo os que estdo mais

dispostos a comprarem aplicativos através da App Store da Apple.

A partir desses fatores optou-se pelo desenvolvimento do frontend do Atairu

na plataforma iOS, utilizando a verséo 5.1.1 do Xcode.

3.4. Ruby on Rails

O Rails & um framework que facilita o desenvolvimento de aplicagées WEB,

conhecido também por Ruby on Rails por utilizar a linguagem de programagao Ruby.

Esta linguagem foi criada por Yukihiro Matsumoto e ficou popular depois da criagao

do framework Rails. Considerada uma ferramenta para fazer aplicagbes web de

acordo com Hartl e Prochaska (2008), utiliza quatro conceitos:

Model-View-Controller (MVC) — utiliza o padrdo de arquitetura que

estrutura o sistema em modelo, apresentacéo e controle.
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e Don’t Repeat Yourself (DRY) — & uma pratica de programagao que
diminui a duplicacdo desnecessaria de cédigo, futuros bugs e
complexidade causada pela repeticdo constante.

e Convencéo sobre configuragao (convention over configuration) — busca
convengdes que possam diminuir configuracbes de sistema, isto €,
codificagcdes mais eficientes e menos trabalhosas.

e Object-Relational Mapping (ORM) — é a conversao de dados entre tipos
diferentes do sistema em linguagem de programacdo orientada a
objetos, isto &, os varios tipos de dados s&o transformados em objetos
dentro do banco de dados.

Uma biblioteca que ajuda a testar as aplicagbes ao decorrer do
desenvolvimento é o RSPED. Os testes podem ser feitos em um Gnico médulo ou
em quantos se julgarem necessarios, pois a modificagdo de uma parte do codigo
pode afetar outras. Desta forma, € possivel verificar se os médulos desenvolvidos
anteriormente foram afetados ou ndo, de maneira automatizada.

Ruby on Rails tem mais de 3400 contribuidores, além de sua equipe principal
de desenvolvimento, possuindo uma vasta quantidade de documentagédo da
ferramenta e de bibliotecas que ajudam a otimizar a construcéo de aplicagbes web.
Tendo em vista esta facilidade oferecida pela ferramenta e a grande quantidade de
documentacdo disponivel para ser consultada, decidiu-se utilizar o Rails para
implementar a aplicagéo web do projeto de formatura.

Foi utilizada a versao 2.1.2p95 do Ruby e a versao 4.1.4 do Rails.

3.5. Plataforma Heroku

Umas solucdo simples e pratica, que foi encontrada para hospedar a
aplicagdo em Ruby, foi o servico cloud Platform as a Service (PaaS), o Heroku
(HEROKU, 2014). Esta plataforma utiliza a palavra dyno como sendo uma unidade
isolada de virtualizacao UNIX, que fornece o ambiente necessario para executar
uma aplicacéo. A Figura 14 mostra os diferentes dynos disponiveis.
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X 512MB 1% es -4 $0.05
2X 1024MEBE 2% yes du-B §0.10
Fx 6GE 100% (1) no 40 50.80

Figura 14 — Configuracéo de escalabilidade da plataforma Heroku

Fonte: https://devcenter.heroku.com/articles/dyno-size

O sistema Atairu utiliza o dyno 1X que fornece o poder de processamento de
512MB de RAM e 1 CPU share (uso da porcentagem minima de CPU, definida pelo
Heroku), além de um pequeno banco de dados (10 KB) para testar a aplicagédo
durante seu desenvolvimento. Esta configuracdo de processamento € a
recomendada para aplicagdes com baixa requisicdo de web services como a deste
trabalho que sera usado apenas para testes. Sdo fornecidos, como padréo, 7350
dyno horas de graga por aplicagdo, portanto ndo ha custos provenientes para o
desenvolvimento deste trabalho.

Uma caracteristica deste servico cloud € a utilizacao do Git, ferramenta de
versionamento e repositério de codigo, na execugao do deploy das aplicagdes, o que
adiciona o beneficio de gerenciamento e de versionamento das aplicagbes. Outro
beneficio é a facilidade em configurar variaveis de ambiente por meio de um arquivo

externo, sem a necessidade de codificagéo para configurar.

3.6. SGBD PostgreSQL

Neste trabalho, foi utilizado o PostgreSQL como SGBD, versdo 9.3.4. Ele
satisfaz a necessidade do sistema quanto ao quesito banco de dados e, além disto,
a utilizacdo deste SGBD é requerida pela plataforma Heroku que hospeda a
aplicacdo web do sistema. Este PaaS (Platform as a Service) foi escolhido devido a

sua automatizagdo quanto ao processo de deploy de aplicacbes em Ruby, isto €,
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ndo ha necessidade de configurar ou adaptar os sistemas que s&o hospedados
nesta plataforma, basta apenas fazer deploy da aplicacao.

O PostgreSQL nzo é o mais usado dentre os open sources, porem tem
mostrado crescente adeséo principalmente por ser considerada mais robusta por
causa de seus padrdes mais rigorosos. As suas principais caracteristicas, sao
apresentadas a seguir:

e E uma ferramenta poderosa de gerenciamento de banco de dados
relacional;

e Na questdo de confianga e integridade dos dados € a melhor opgao
para desempenho de procedures customizadas no banco de dados
(TEZER, 2014).

3.7. Provas de Conceito

Para implementar o sistema Atairu foi feito uma busca de dados e
informagées que fossem relevantes a rede social para viajantes. As informacoes
referentes aos eventos e locais sdo obtidas através de bancos de dados ja
existentes e que permitem o acesso aos seus dados através de APls.

Foram encontradas duas APIs com essa funcionalidade, focada em
informacdes de locais: Foursquare (FOURSQUARE, 2014) e TripAdvisor. A prova de
conceito dessas APIs foi executada apenas com o API| do Foursquare, sendo que
nao foi possivel testar o APl do TripAdvisor por restricoes legais de acesso a seus
dados.

O Facebook (APl do Facebook) (FACEBOOK, 2014) foi escolhido para fazer
prova de conceito, devido a grande informacdo disponivel com relagao as
preferéncias do usuario. Para a fonte de dados de previsées do tempo, foi escolhido
o APl do Forecast 10 (FORECAST, 2014).

3.7.1. Provas de Conceito - Foursquare

O Atairu utiliza o Foursquare para busca de informacgbes referentes aos
eventos. O Foursquare usa o conceito de venue que significa local onde algo

acontece ou ocorréncia de algum evento; portanto, sua API retorna as informacées
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referentes aos eventos em formato JSON. As venues podem ser locais fixos ou
eventos sazonais.

O API permite uma busca no banco de dados do Foursquare para obtencao
de informacgées que incluem dicas, fotos, check-in-counts (contagem de check-in) e
hereNow (quem se encontra no local agora). As pesquisas podem ser feitas ao redor
de um local ou através da cidade inteira. Tudo isto pode ser requisitado pelo servigo
de venues, sem a necessidade de o usuario estar autenticado na Foursquare e
disponivel a altas taxas de requisicdes: cinco mil requisicbes por hora, podendo

requisitar mais se necessario.

3.7.2. Utilizacao dos Dados do Foursquare

Uma das condicdes de acesso a APl do Foursquare € que, se os seus dados
forem armazenados em algum servidor ou dispositivo, ndo & permitido manter um
banco de dados separado com informagdes melhoradas da venues, isto &, toda e
qualquer melhoria na informacao deve ser enviada primeiramente ao banco de
dados do Foursquare, para entdo ser acessado via Web Services. Outra condicao
de uso & de mencionar que a fonte dos dados é o Foursquare.

Este trabalho implementa a sugestdo de roteiros e isto ndo quebra as
condi¢cdes de uso da API, pois é feito uma melhoria quanto a selecdo de venues e
ndo na informagao que ela possui. Portanto, a fonte de dados escolhida para a
busca por locais € o Foursquare.

A utilizacdo da API exige a observacédo de regras de uso; mesmo que nao
precise de um usuario autenticado no sistema Foursquare para obter seus dados, as
politicas de uso devem ser respeitadas. Tais politicas sao:

e Quando houver utilizagdo dos dados de seu banco de dados, é
necessario explicitar de maneira apropriada de que a fonte € o
Foursquare.

e O armazenamento dos dados em outro banco de dados & permitido,
desde que seja feita a atualizacdo periddica, para que nao sejam

disponibilizados dados desatualizados aos usuarios.
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Nao & permitida a combinagao de informacdes de locais do fFoursquare
com as de outras fontes, visando melhorar ou modificar os dados
fornecidos pelos servigos da API.

Caso haja dados que precisem ser modificados para melhorar a
qualidade da informacgéao fornecida, deve ser enviada uma requisicao
de edicao da informagédo para que haja a modificagdo primeiramente
no Foursquare.

Existe a restricdo para disponibilizar, no maximo, 4 dicas ou fotos da
mesma venue; caso contrario deve haver um direcionamento para a
pagina do Foursquare.

Nao é permitido vender, alugar ou transferir os dados do Foursquare a
terceiros; a obtencdo dos dados deve ser feita diretamente por meio da
API.

As restricbes para o sistema sdo os casos de uso UC30, UC31 e UC32

especificados no Modelo de Casos de Uso da se¢do 2.2, os quais nao foram

implementados, pois vao contra as condigdes de uso do APl do Foursquare. O

Atairu, portanto utiliza os dados relacionados as venues obtidas apenas do

Foursquare.

3.7.3. Prova de Conceito - Facebook

No que se refere a obtengdo de dados pessoais, a fim de determinar o perfil

das preferéncias do usuario, foi realizada uma prova de conceito do Facebook API,

devido a quantidade de usuarios cadastrados na rede social e a facilidade de

obtencdo de informagdes do usudrio. Através da API, & possivel acessar as

preferéncias dos usuarios que podem ser visualizadas em sua rede de amigos.

Os dados analisados foram:

likes — indica o que o usuario do Facebook gostou, podendo ser uma
pagina do Facebook ou algum perfil de uma figura publica.

about e interests — frases genéricas, sem categorizagdo do tipo de
informacao.

tagged_places — lugares visitados pelo usuario, podendo ser casualmente

um restaurante ou em uma viagem.
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Estes dados n&do sdo precisos quanto ao gosto do usuario em relagao a
viagens, pois ndo apresentam uma padronizagéo quanto ao tipo de dado informado,
como o likes, about e o inferests.

Além destes, foram obtidos, através da API, dados cadastrais como nome,
pais de origem, e-mail, data de aniversario, primeiro nome, sobrenome, género, id
de usuario e foto. Para o propésito de descobrir a preferéncia do usuario, poderia ter
sido implementado um sistema de reconhecimento de padroes baseado no conceito
de Machine Learning da area de IA (Inteligéncia Artificial), tendo como base a
andlise de tagged_places; porém este método de obtengcdo da preferéncia do
usuario é invasivo e, por isto, foi decidido ndo o utilizar para este projeto.

A obtencao dos dados do usuario somente é possivel com a sua autorizagao,
existindo, portanto, uma restricdo de acesso. Para os dados cadastrais basicos
como nome e e-mail ndo é necessario permissdo especial; a permissao de
autenticar em uma aplicacao por meio do Facebook ja é o suficiente para obter estes
dados basicos. Portanto este APl ndo é utilizado para a obtengédo da preferéncia do
usuario, mas € utilizado para obter os dados cadastrais basicos, pela aplicagao

movel, com a finalidade de fazer apenas a autenticagao do usuario no sistema.

3.7.4. Utilizacdo dos Dados de Facebook

O Facebook oferece fluxos de login para diversos aparelhos e sistemas.
Alguns sao faceis de serem implementados, utilizando seu SDK oficial, enquanto
que outros precisam de codificagdo adicional para efetuar o login do usuario no
Facebook.

Para garantir qualidade de experiéncia ao usuario, o Facebook requisita
revisdo de acesso aos dados mais restritos antes que a aplicacéo peca permisséo
de acesso a dados pessoais ao usuario pela aplicagdo. Esta revisao pode demorar
de 3 a 7 dias para saber se sera possivel requisitar ao usuéario a permissdo de
acesso de seus dados, classificados como sensiveis pelo Facebook.

As informacées de acesso aos dados do usuario, sem ter o pedido de reviséo
ao Facebook sao perfil publico, email e amigos do usuario (app friends). O perfil
publico disponibiliza informacgdes de descricdo sobre o usuario (aboutf). A lista de

amigos do usuario neste caso &€ composta pelos amigos que utilizam a mesma
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aplicacdo que o usuario e nao a lista completa de amigos do Facebook. Para
proposito de teste e de desenvolvimento de aplicagées, ndo ha restricéo de acesso a
essas informacoes.

Os demais atributos precisam passar pela revisdo Facebook quanto a
utilizacdo destas informagdes na aplicagdo ou sistema, sendo classificados nas
seguintes categorias:

o Propriedades estendidas do perfil - Propriedades sensiveis que podem
ou nao ser parte do seu perfil publico.

e Permissoes estendidas - Inclui as informagdes mais sensiveis do perfil.
Uma dessas permissdes permite a publicacdo de historias no seu
profile do Facebook. Todas as permissdes estendidas aparecem em
uma tela separada do fluxo de Jogin para que o usuario possa decidir
fornecer ou ndo essas informagoes.

e Permissdo de pagina - Permite administrar qualquer péagina do

Facebook que a pessoa gerencie.

3.7.5. Prova de Conceito - Forecast |10

A condicao climatica de uma regido afeta nas atividades que podem ser feitas,
portanto a previsdo do tempo deve ser levada em conta no algoritmo de sugestéo de
roteiros. Para a obtencéo de dados da previsdo de tempo, foi executada uma prova
de conceito do APl do Forecast 10. Estes dados sdo utilizados no algoritmo de
sugestao de roteiros.

O Forecast 10 permite executar consultas para a maioria das localizagGes do
mundo, retornando as seguintes informacdes:

o Condicoes climaticas atuais;

e Previsdo do tempo por minuto em um periodo de 1 hora;
e Previsao do tempo por hora em um periodo de 48 horas.
e Previsdo do tempo por dias em um periodo de 1 semana.

Ha duas chamadas principais da APl que podem ser feitas. A primeira
chamada retorna a previsdo do tempo atual para os proximos sete dias por meio da

requisicao web abaixo:
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https://api.forecast.io/forecast/APIKEY/LATITUDE,LONGITUDE

A segunda chamada permite fazer uma consulta para um tempo especifico,
passado ou futuro, sendo na maioria dos casos 60 anos atras até 10 anos no futuro.

A requisicao web para esta chamada segue abaixo:

https://api.forecast.io/forecast/APIKEY/LATITUDE,LONGITUDE, TIME

A decisdo da escolha deste servico, como fonte de dados de previsdes do
tempo, foi a simplicidade de utilizagdo da API, ndo sendo necessario uma

caracteristica especial para incluir tal fungéo no sistema Atairu.

3.8. Consideragoes Finais do Capitulo

Os conceitos apresentados neste capitulo ajudaram a definir as tecnologias e
a arquitetura do sistema projetado. Para a escolha das tecnologias foram
ponderados os seguintes quesitos:

s Curva de aprendizagem e relevancia da tecnologia no mercado;

e Capacidade de reutilizagéo da aplicagado l6gica por outros sistemas,
através de uma API de servigos;

e Adaptabilidade ao conceito de RESTful Services;

e Facilidade de monetizagao.

A partir do levantamento das requisicoes de dados necessarios para o
funcionamento do sistema Atairu, foram realizadas provas de conceito das APls de
servicos que permitiram o seu fornecimento de maneira menos restritiva. Portanto,
as tecnologias escolhidas para o desenvolvimento do sistema sao:

e Tecnologia de implementacdo SOA: Web Services;

e Frontend: Plataforma iOS, Xcode versao 5.1.1;

e Backend: linguagem Ruby versao 2.1.2p95 e framework Rails versao
4.1.4;

e Servidor de aplicagdo cloud: Plataforma Heroku;

e SGBD: PostgreSQL versao 9.3.4;

e APIs: Foursquare, Facebook e Forecast |10.
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4. DESENVOLVIMENTO

Este capitulo apresenta Divisao de Atividades, Arquitetura de Sistema,
Modelagem de Dados, Algoritmo de Geracdo de Roteiros, Backlog de

Implementacao do Backend e Resultados de Implementagéo do Backend.

4.1. Divisdao de Atividades

A divisdo de atividades de um grupo é feito pelo gerente de projetos e este
papel foi designado a Marcio Carlos Perin Tedesco, principalmente pelo seu
conhecimento técnico e habilidade em organizar tarefas a serem executadas.

As atividades a serem realizadas depois do primeiro quadrimestre, no qual foi
feita a especificagdo do sistema, foram agrupadas em trés partes: elaboracéo da
aplicacdo légica (backend), elaboragdo da aplicagdo movel iOS (frontend) e
elaboracdo da monografia. Estas atividades foram distribuidas inicialmente de forma
que dois dos integrantes desenvolvessem o backend e o outro integrante o frontend,
ficando a monografia para ser escrita por todos os integrantes em paralelo a
respectiva atividade.

No decorrer do desenvolvimento deste trabalho, foi decidido que deveria
haver uma mudanca na distribuicdo de atividades, em funcéo do prazo de entrega
da monografia. Com este intuito foi feita a transferéncia de responsabilidade de um
dos integrantes da atividade frontend para se dedicar na elaboragdo da monografia.
A divisdo inicial e a divisao final das atividades sdo mostrada na Figura 13.

Devido a maior conhecimento da tecnologia Ruby e Rails e a agilidade em
codificar de Macio Carlos Perin Tedesco, foi decidido que a responsabilidade em

finalizar a monografia ficaria para Tiago Lee.




48

Marcio | Tiago | Lucas
I !
! | | i
Aplicagao || Aplicagao | Aplicagéo
logica | légica | movel i0S
Divisao . | |
inicial - ™\
Monografia
\. o
| | B
Diviso Aplicaggo || _ Il Aplicagéo
atual logica Nofqgiaha | mavel iOS
| I o

Figura 15 - Distribuigado de atividades

4.2. Gerenciamento do projeto

O processo de gerenciamento de projeto escolhido teve como inspiragéo o
SCRUM que é um processo desenvolvimento de software agil, com caracteristica
iterativa e incremental (VIEIRA, 2014).

A unidade basica de desenvolvimento em SCRUM é um sprint que pode ter
uma duragdo de tempo variavel, porém, deve ser previamente definida. Para o
projeto a duragéo estipulada de cada sprint foi de 10 dias. A definicao das features
(funcionalidades), implementadas em cada sprint, foi realizada em conjunto com 0s
trés membros do projeto logo no comego da etapa de desenvolvimento. As
funcionalidades implementadas em cada sprint tanto do backend quanto do frontend
foram casadas de maneira a ser possivel realizar um teste integrado ao final de cada
sprint. Portanto, ao final de cada sprint sempre foi agendado um deploy das
modificagdes realizadas no backend ao servidor de logica do sistema e a realizagao
de um teste integrado com o frontend.

Eventuais dificuldades que levaram a atrasos foram gerenciadas através da
alteracdo da quantidade de tarefas atémicas de cada sprint e aumento de tempo na

dedicacdo ao projeto. Essa variagdo na distribuicdo do tempo dedicado ao sprint ja
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havia sido prevista devido a sazonalidade de provas e trabalhos durante o
quadrimestre. As Figuras 16 e 17, apresentam as tabelas utilizadas no

gerenciamento dos sprints do backend e do frontend.

RUBY ON RAILS - SPRINT SCHEDULE

Sprint Focus Sprint Start Sprint End Status
Gpeing = ©ain Feamnes included in Sprint (User Story Reference =) | Beqing on Monday Si;;“rf“é;és‘:‘:_j::;’;

0 User/Admn - Autenticagao 9/10/2014 9/20/2014

1 Profile - Tags 9/20/2014 9/30/2014

2 ltinerary/Events 9/30/2014 1071072014

3 Rotas/ 10/10/2014 10/20/2014

4 Amigos/Incluir Amigos/Busca Amigos 10/20/2014 10/30/2014

5 Chav/Settings 10/30/2014 11/9/2014

6 Match 11/9/2014 111972014

Figura 16 — Backend Sprint Schedule

iOS - SPRINT SCHEDULE

Sprint Focus Sprint Start Sprint End Status
Spont & e Features included i Sprint (Uiser Stary Relerence &) Bagms on Mongay ;ma'f‘ig ;éf::ﬁ:f::&

0 Preparagao Ambiente 8/25/2014 B/31/2014

1 Data Model! Data P_rqwderfc:nnfiguraqan 8/8/2014 9/19/2014

Inicial

2 Home/Login/Cadastro 9/20/2014 9/30/2014

3 Meu Perfil / Perfil Amigo 10/1/2014 10/11/2014

4 Rotas/ 10/21/2014 10/31/2014

5 Roteiros/Eventos 11/1/2014 11/11/2014

Amigosfincluir Amigos/Chat/Busca

6 Amigos 111272014 11/22/2014

7 Match 11/23/2014 12/3/2014

8 Identidade Visual e Design(Simples)

Figura 17 — Frontend Sprint Schedule

Além dessas tabelas, uma tabela auxiliar, o Sprint Backlog, criada juntamente
com as tabelas de gerenciamento dos sprints, definiu as tarefas atdmicas a serem

realizadas durante cada sprint a fim de implementar uma funcionalidade. Essa tabela
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foi modificada dinamicamente ao longo do projeto e ajudou a rastrear as dificuldades

do grupo e gerenciar o tempo dedicado a cada tarefa dentro do sprint. A Figura 18

apresenta um extrato dessa tabela. Cada entrada na tabela corresponde a uma agéo

atébmica e seu status.

Além dessas tabelas, a comunicagao de erros entre o frontend e o backend e

as modificacdes a serem implementadas pelo backend foram realizadas através do

sistema de criacdo e resolucdo de issues (erros), disponivel na ferramenta utilizada

para o gerenciamento de codigo e repositorio Git, o qual é apresentada na Figura

19.

Sprint 2 -
30/09/2014

Criar model Profile

Criar associacao do mode! Profile com model user

Criar action create no Profiles controller

Crar action update no Profiles controller

Criar model Tags

Criar associacao do model Tag com o model profile

Criar action create(create-tag) no Tags controller

Criar action index (get-tags) no Tags controlier

Criar action destroy(destroy-tag) no Tags controller

Documentar webservice Tags

Criar action update do controlier Registrations

Criar action show do controller Users

Revisar configfroutes

Verificar se timeout do auth token do Devise funciona

Adicionar Profile a dashboard activeAdmin

Adicionar Tags a dashboard activeAdmin

Realizar Deploy Heroku

Teste integrado Mobile Sprint 2

Documentar webservice update-user-data

Documentar webservice get-user

Documentar webservice create-profile

Documentar webservice update-profile

Documentar wehservice get-profile

Criar cenario e realizar testes SPEC get-user

Criar cenario e realizar testes SPEC create-profile

Criar cenario e realizar testes SPEC update-profile

Criar cenario e realizar testes SPEC get-profile

Figura 18 — Sprint Backlog
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ucashcoethoGitHub / atairuServer sevas @uUnwatch~ 3 & Star o YFork 0
m Pull requests Labals Milestones Filters = N SRR 15 0pan How issue
®5gp.“ ¥ 1B Closed ALthGT - Labels « Mileoionny « \SEIOTRE - - (0]

Verificar mais de 7 eventos enviados em apenas um dia

Eventos duplicados m ggﬂerate-itinerary usuario nac logade [ 4]
Multiplas imagens no campo photoURL, generate-itinerary [ 4]
photoURL de cidades

search-user B o=

Timeout auth_token do Devise

Figura 19 — Tela de /ssues

4.3. Arquitetura de Sistema

A Figura 20 apresenta a arquitetura de sistema Atairu, atraves do Diagrama

de Implantagéo, que apresenta os elementos de infraestrutura nos quais foi alocado
o software.

Servidor de

/ Banco de Dados

-
S inkernet Servidor de Web Servidor de Chat
Aplicativo movel Services
s I Foursquare APl Forecast 10 API

Figura 20 — Arquitetura de Sistema
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O sistema é organizado em quatro camadas: camada de acesso aos dados,
alocado no Servidor de Banco de Dados; camada de negdécio, no Servidor de Web
Services (contém o algoritmo e légica do Atairu, além de expor os servicos web e
gerenciar suas conexdes) e no Servidor de Chat; a camada de interface,
responsavel pela apresentacdo do contetdo no dispositivo moével e a camada de

sistemas externos, APls das fontes de dados.

4.4. Modelagem de Dados

Nesta secdo & descrito o modelo de dados construido para armazenar as
informacdes do Atairu no banco de dados PostgreSQL.
O diagrama de Entidade-Relacionamento foi dividido em duas partes por

razoes de melhor visualizagdo, as quais sdo apresentadas nas Figuras 21 e 22.

¥ user_iduser INT

~"| administrator v

| wadministrator INT

User Data
| tags v
_| profile i idtags INT
about LONGTEXT iF*O' —————————— 1 tag_name VARCHAR(1 0)
user_iduser INT |, e R —2  tag_description VARCHAR(255)
" iduser INT : profle_user_lduser INT
first_name VARCHAR(45) | evant Hewmpt INY
| last_name VARGHAR(4S) [ 4
—*  password VARGHAR({45) Hf
| gender ENUMM F) | I
! country VARCHAR(45) 44— — — — — | I
| email VARGHAR(45) I |
oo mL08 | | |
| ditizenship VARCHAR({45) ';O_ ______: l
| settings v ! dateOfBith DATE ‘ I
| allowMatch BOOLEAN ' user_iduser INT ! I
allowChat BOOLEAN | » I
|
|

first_nama VARCHAR(45) |
| - last_name VARCHAR(4S)
| email VARCHAR(45)

password VARCHAR(45) |
>

Figura 21 - Diagrama Entidade-Relacionamento - Usuario.
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A Figura 21 apresenta as entidades que armazenam as informacoes
referentes ao usuario que, devido ao aspecto de rede social do Atairu, € um grande
concentrador de informacgdes. A Figura 22 apresenta as tabelas que armazenam as
informagdes envolvidas com a légica do sistema. As principais entidades que fazem
parte do modelo de dados do Atairu s&o: User e ltinerary.

Business Logic Data

idroute INT

¥ route_idroute INT

> name VARCHAR(45)

N7

! user_iduser INT
' > description LONGTEXT

idchosenEvent INT
> startDate DATETIME

+ endDate DATETIME

! iditinerary INT
! iti idditi INT
s o3 ;== #1  statDate DATETIME
¥ Mowemry yens Jaroutn T J endDate DATETIME

¥ tnacary. oty _Wchy T ! route_idroute INT

! event_idevent INT

idctty INT “'_dty_idl:lty INT
| ok By B = > name VARCHAR(45) f >
' > country VARCHAR(45)
oot =)
idevent INT ' workingHours INT
» name VARCHAR({45) = ! event_idevent INT
 description VARCHAR(45) }< © dayOfTheWeek TINYINT
 tags VARCHAR(45) g  openTime TIME
¥ city_idcity INT 2 closeTime TIME
bl e = i x
ST IR S S S AT IR

Figura 22 - Diagrama Entidade-Relacionamento - Légica de Negocios.

A entidade user possui relacionamentos com entidades responsaveis por
gerenciar seus dados, configuragdes no sistema, mensagens enviadas e recebidas e

relacionamentos com outros users:




54

settings: tabela que armazena as configuragbes do usuario. As duas
principais configuragées séo a configuracao que permite a presenca do
usuario nas buscas realizadas pela funcionalidade Match e a
configuragdo que permite que o usudrio seja encontrado atraveés do
mecanismo de busca de usuarios;

message: tabela que armazena as mensagens enviadas pelo usuario
permitindo o acesso a um histérico de chat com cada usuario.

profile: tabela que armazena as informagdes que podem ser
visualizadas por outros usuarios. Possui associagdo com a tabela de
tags, de um para muitos.

friendship: join table que armazena a relacdo de amizade entre dois

user_id.

As entidades tags e tagsCategories fazem parte da légica de um mapeamento

de preferéncias do usuario, nomeadas de tags, para um sistema de categorias a

serem buscadas na APl do Foursquare e atuarem como um filtro de eventos

relacionados as preferencias do usuario.

Associadas a entidade /tinerary estéo as principais entidades relacionadas a

l6gica do aplicativo:

route: é a entidade que relaciona os usuarios com as informagées que
se referem a logica do sistema. Armazena as informagoes a respeito da
autorizacdo de alteragdo de uma viagem, além de informagoes
descritivas da viagem.

itinerary: é a principal entidade da légica de geragéo de roteiros.
Armazena as informacées a respeito das datas de comeco e término
de um roteiro em alguma cidade.

chosenEvent: é a entidade que estabelece a ordem dos eventos em um
determinado dia.

city: & entidade que relaciona o eventos de uma cidade a um itinerario.
event: é a entidade que acumula a maior parte dos dados do sistema.
A tabela de eventos é carregada com eventos bem classificados e
recomendados por muitos usudrios da comunidade do Foursquare.

Esses eventos sdo armazenados e, respeitando o termo de uso de
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dados do Foursquare, sdo atualizados por uma sub-rotina com uma

periodicidade menor que um més.

4.5. Algoritmo de geragao de roteiros.

O algoritmo de geragao de roteiros utiliza conceitos de location-awareness e
context-awareness (SCHILIT; ADAMS; WANT, 1994). Um dos grandes desafios que
o desenvolvimento do Atairu enfrentou foi a obtengao do perfil do usuario. Portanto,
para poder mapear as buscas de venues ao APl do Foursquare, foi realizado um
mapping entre as tags que sdo as preferéncias que o usuario pode associar ao seu
perfil e entre as Categories de busca do Foursquare.

Sistemas de recomendacdo se utilizam da opinido de comunidades para
ajudar os usuarios a identificar itens Uteis para um espago de busca extenso (e.g.,
Amazon inventory, Netflix movies). A técnica utilizada por muitos destes sistemas &
denominada collaborative filtering (CF), a qual analisa opinibes passadas da
comunidade para encontrar correlagées de usuarios similares e itens para sugerir k
items personalizados (e.g. filmes) para um usuario u (LEVANDOSKI, 2012).

Técnicas de recomendacéo existentes se utilizam de ratings representados
por triplas (user, rating, item), no entanto, n&o utilizando a geolocalizagdao como um
parametro na geragao de roteiros. O Atairu se utiliza da geolocalizagdo dos eventos
como um dos parametros para obtencédo do proximo evento da lista de eventos que
sera apresentada ao usuario. Além disso, dados relativos ao feedback dos usuarios
que utilizam a ferramenta Foursquare permitiram a utilizagdo desses dados como

parametros para a construgcdo de um filtro colaborativo.

4.5.1. Categories Foursquare

O Foursquare oferece uma classificagdo de suas venues, atraves de
Categories. Para obter informagdes mais precisas das venues buscadas, realizou-se
um mapeamento entre tags, preferéncias do usuario e categorias que melhor
correspondem a essas preferéncias. A Figura 23 apresenta a tabela de categories

do Foursquare.
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FOURSQUARE ror peveLorERS

Museum

Art Museum

History Museum

Planetarium

Science Museum

Figura 23 — Tela de Categories do Foursquare

4.5.2. TagsCategory

A cada tag criada para suprir uma preferéncia do usuario e contribuir pﬂara 0
desenho do seu perfil, foi associado um array de foursquareCategoriesiDs. Esses
IDs séo utilizados no algoritmo de geragdo de roteiros como um primeiro filtro para
obtencéao de listas de eventos mais adequados ao perfil do usuario.

Além disso, cada tag possui os atributos tag_description, e tiers. O atributo
tiers, € um dos parametros utilizados na geragéo dos roteiros. As tiers € um array
que aceita o conjunto de valores de 1 a 3 com combinagdes entre si. Esses valores
correspondem ao seguinte mapeamento:

# 1 -> manha

# 2 -> tarde

# 3 -> noite

Esse conjunto de tiers define quais fags fazem sentido para a logica de
geracéo, dependendo do momento do dia. A tag nightlife s6 tem sentido durante a
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noite, portanto é atribuida a seu conjunto de tiers o valor 3. As Figuras 24, 25 e 26
apresentam como sdo mapeadas as Tags para um conjunto de foursquarelDs
através da classe TagsCategory que também guarda as informagbes sobre o nome
e descricdo da Tag relacionada assim como as tiers as quais essa TagsCategory

pertence.

ry.createl[{

Figura 24 — Mapping Tags x foursquareCategories/D(1)

4.5.1. Logica

A logica de geragcdo de roteiros se utiliza dos seguintes conceitos para a
geracao de roteiros personalizados:

« Data Mining: os dados sao obtidos do APl do Foursquare no momento
da requisigdo; o algoritmo extrai as informacdes a respeito dos eventos
e realiza uma verificacdo de consisténcia para campos nulos ou
informagdes invalidas.

« Data Analytics. através do DataMining, obtém-se os dados a respeito
da utilizacdo de usuarios, comentarios e frequéncia de check-ins nessa
venue. Um check-in € quando uma venue € visitada por um usuario
logado na aplicagdo que executa essa funcionalidade. Com esses
dados foi elaborado um algoritmo que determina a relevancia de uma

venue para o contexto em que o usuario se encontra e seu perfil.
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cbc57T1066b79ee"

Figura 26 — Mapping Tags x foursquareCategories/D(3)

» Location-awareness: com a informagéo sobre a posicao do evento que
o usuario visitara, & possivel determinar, em um determinado raio,

quais os eventos mais adequados.
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O algoritmo de geragéo de roteiros constr6i uma pilha de eventos para cada
dia do roteiro definido pelo usuario. Se o usuario ndo estiver logado, o roteiro gerado
estabelece como parametro a relevancia e feedback do evento que € calculado a
partir de dados estatisticos do APl do Foursquare. A Figura 27 apresenta a relagao

de Cities populadas no banco de dados do Atairu, para utilizagdo em testes.

itv.create(

Figura 27 - cidades disponiveis no protétipo inicial

Se o usuario estiver logado, o algoritmo de geracao de roteiros considera as
informacdes sobre suas preferéncias mapeadas através de tags e calcula um roteiro
mais adequado para o seu perfil.

Além disso, com as informagdes da posicdo geografica dos evenfos. e
disponibilizada uma previsdo do tempo para cada dia do itinerario. Os dados para
esta previsdo sdo extraidos no momento da geragdo do algoritmo de roteiros através
do API Forecast 0.

4.6. Chat Server e funcionalidade de chat

O Atairu oferece uma ferramenta de chat simples para facilitar a comunicagéo
entre seus usuarios. O chat server esta alojado em um servidor préprio e dedicado
somente a este recurso.

Para o desenvolvimento do servidor de chat do Atairu foi utilizado o
framework de servidor de mensagens Faye. O Faye é um sistema de messaging do
tipo publishing-subscribe criado por James Colgan e distribuido sob o tipo de licenga
MIT (ROSEN, 2004). O Faye prové um servidor de mensagens que realiza o
gerenciamento de canais e redirecionamento das mensagens recebidas e enviadas.

Sistemas de messaging do tipo publishing-subscribe operam através de
canais. Um canal é o meio pelo qual todas as mensagens sdo enviadas e recebidas
pelos usuarios que estdo subscritos a este canal. Um usuério subscrito a um canal

passa a receber as mensagens deste canal e passam a ter permissao para enviar
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mensagens a este canal. Para a implementagéo do Atairu, apenas canais bilaterais
sdo permitidos, ou seja, as conversas de chat ocorrem entre dois usuarios, nao se
permitindo chats em grupo.

O histérico de mensagens é recuperado toda vez que um usudrio € subscrito
a um canal. Como o Atairu implementa sistema de mensagens dois a dois esse
evento acontece quando € inicializada uma conversa de chat. Esta funcionalidade

permite o envio de mensagens mesmo que um dos usuarios esta offline.

4.7. Algoritmo de Matching

O Matching € uma funcionalidade do Atairu que permite aos usuarios
cadastrados a busca e contato de outros usuarios que tenham viagens que
coincidam em um ao mais dias € que serdo realizados na mesma cidade. E
necessaria uma permissdo do usuario para que ele seja listado como potencial

contato de outros usuarios, através desse mecanismo de busca.
4.8. Backlog de Implementacao do Backend

Para o desenvolvimento da APl de web services do Atairu, foi construido um
backlog, listando todos os servigos a serem implementados na AP, juntamente com
a descricédo de suas funcionalidades. Por meio do gerenciamento da implementagao
destes servicos em um documento compartilhado entre os integrantes do grupo, foi
possivel acompanhar a execugao destas atividades.

A relagéo de atividades desenvolvidas no processo de implementagéo da AP
de RESTfulServices do Atairu & apresentado a serguir.

1. Estudo Web Services: Com o intuito de desenvolver uma APl de web
services, foi verificado que a arquitetura REST era a mais adequada
para este sistema, tendo como base a utilizagdo dos varios métodos
dos recursos alocados na aplicagao logica.

2. Web Service Users - Login: Realiza a autenticagdo do usuario no
sistema.

3. Web Service Users - Logout: Verifica se o usuario esta logado no
sistema, realizando um check duplo, através do seu e-mail passado

como parametro no corpo da requisicao e do foken de autenticacao
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passado no header. Se o usudrio existe e o token de autenticagéo esta
ok, realiza o logout do usuario no sistema.

4. Web Service Users - Cadastro de Usuario: Cria um novo usuario no
sistema e logo em seguida o autentica no sistema.

5. Web Service Users - Pegar Dados do Usuario: Retorna os dados do
usuario.

6. Web Service Users - Atualizar Cadastro: Atualiza o cadastro de um
usuario.

7. Web Service Users - Facebook id: Verifica se ja existe algum usuario
registrado com o facebook_id enviado. Se sim, retorna o usuario, se
nao, envia uma mensagem de erro.

8. Web Service Users - Busca de Usuarios: Busca usuarios pelo nome
ou sobrenome ou e-mail. A identificacdo do e-mail € automatica, pela
presencado ‘@’.

9. Web Service Users - Retornar Dados de um Usuario: Retorna os
dados de um usuario e um booleano isFriend. isFriend & true se o
usuario buscado é amigo do requisitante e false caso contrario.

10.Web Service Tags - Listar Tags: Retorna todas as tags relacionadas
ao usuario.

11.Web Service Tags - Criar Tag: Cria uma associacao entre uma fag e
um user.

12.Web Service Tags - Exluir Tag: Exclui uma associagao entre uma tag
e um user.

13.Web Service Rotas - Listar Rotas: Retorna todas as rotas associadas
ao usuario logado.

14.Web Service Rotas - Criar Rota: Cria uma rota com os atributos name
e description.

15.Web Service Rotas - Retornar Rota: Retorna rota especificada pelo
identificador.

16.Web Service Rotas - Excluir Rota: Exclui uma rota do sistema.

17.Web Service Rotas - Adicionar roteiro: Adiciona um roteiro (/tinerary)

a uma rota, especificados por um indentificador.
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18.Web Service Rotas - Excluir roteiro: Remove uma associagao entre
um roteiro (/tinerary) e uma rota.

19.Web Service Rotas - Adicionar Usuario: Cria uma associagao entre
um usuario e uma rota.

20.Web Service Rotas - Excluir Usuario: Exclui uma associacao entre
um usuario € uma rota.

21.Web Service Rotas - Match de Rota: Verifica a existéncia de rotas
que possuam ao menos uma data coincidente e retorna a lista de rotas
(Matchs) e roteiros (ltineraries) relacionados.

22.Web Service Rotas - Retornar Usuarios Associados a Rota:
Retorna lista de usuarios associados a uma determinada rota e o id do
seu administrador.

23.Web Service Roteiros - Pegar Roteiros: Retorna roteiro (/tinerary)
especificado pelo identificador. Observacdo: este roteiro (ltinerary)
deve, obrigatoriamente, pertencer a uma rota que esta associada ao
usuario.

24.Web Service Roteiros - Excluir Roteiro: Exclui um roteiro (/tinerary).

25.Web Service Roteiros - Gerar Roteiro: Retorna um roteiro (/tinerary)
a partir dos seguintes parametros: cidade, datas que compreendem a
estadia do usuario na cidade e interesses do usuario.

26.Web Service Roteiros - Listar Eventos: Retorna um array com todos
os Eventos que estdo associados ao roteiro (/tinerary) especificado
pelo identificador.

27.Web Service Roteiros - Atualizar Roteiro: Atualiza roteiro (/tinerary)
especificado pelo identificador.

28.Web Service Eventos - Listar Eventos: Retorna lista de eventos
cadastrados para uma cidade.

29.Web Service Eventos - Adicionar Evento no Roteiro: Adiciona um
evento a um roteiro (/tinerary).

30.Web Service Eventos - Excluir Evento no Roteiro: Exclui um evento

que pertence a um roteiro (/tinerary).
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31.Web Service Eventos - Atualizar Evento do Roteiro: Atualiza um
evento que pertence a um roteiro (/finerary).

32.Web Service Perfil - Criar perfil usuario: Cria o perfil completo de um
usuario logado.

33.Web Service Perfil - Pegar Perfil Usuario: Retorna o perfil completo
de um usuério especificado pelo identificador.

34.Web Service Perfil - Atualiza Perfil Usuario: Atualiza o perfil do
usuario logado, retornando o perfil atualizado.

35.Web Service Perfil - Pegar Perfil Simples Usuario: Retorna um perfil
simplificado de um usuario especificado pelo identificador.

36.Web Service Amigos - Listar Amigos: Retorna a lista de amigos de
um usuario logado no sistema.

37.Web Service Amigos - Listar usuarios que o tem como amigo:
Retorna a lista de users que possuem o usuario logado na sua lista de
amigos.

38.Web Service Amigos - Adicionar Amigo: Cria uma relagédo de
amizade entre o usuario especificado pelo identificador e o usuario
logado no sistema.

39.Web Service Amigos - Excluir Amigo: Exclui um usuario especificado
pelo identificador da lista de amigos do usuario logado no sistema.

40.Web Service Configuracao - Lista Configuracao: Retorna uma lista
das configuracodes (Settings) do usuario.

41.Web Service Configuracao - Atualizar Configuragcoes: Atualiza as
configuracdes do aplicativo de um usuario logado no sistema.

42.Web Service Mensagens - Recuperar Mensagens: Recupera todas
as mensagens enviadas pelos usuarios em um determinado canal.

43.Web Service Mensagens - Armazenar Mensagens: Armazena a

mensagem enviada pelo usuario a um determinado canal.

4.9. Resultados de Implementagao do Backend

A API de web services do Atairu fornece métodos para obter e manipular os

recursos do sistema, que podem ser, usuarios, rotas, roteiros, eventos, perfil de
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usuario, amigos, configuragées e mensagens. A Figura 28 apresenta os recursos e

0s seus meéetodos.

Recurso Método get-itinerary
login destroy-itinerary
Roteiros/itinerarie ,
logout generate-itinerary
s-C4
register list-events
get-user update-itinerary
Users -C.1
update-user-data add-event
has-facebook-id Eventos -C.5 remave-event
search-users update-event
get-user-data create-profile
getiags Perfil- C.6 update-profile
Tags-C.2 create-tag get-profile
delefe-lag get-friends
get-routes get-inverse-fnends
Amigos-C.7
get-route requestriendship
destroy-route destroy-friendship
create-route Configuracio - get-seftings
match-route e update-settings
Rotas -C.3

add-tinerary
delete-itinerary
add-user
delete-user

get-route-users

Mensagens -C.9

retrisve-messages

store-message

Figura 28 — Recursos e métodos

A especificacdo dos web services (descricdo, parametros, mensagens de

sucesso, mensagens de erro) do Atairu estdo descritos em APENDICE D —
DESCRICAO DO API DO ATAIRU.

4.10. Testes

Os testes foram

realizados

principalmente, 3 etapas:

iterativamente ao

longo do

projeto em,

1. Realizacao de testes locais isolados de backend e frontend.: localmente

foram realizados testes de casos de sucesso e de erro apds a

implementagao de cada funcionalidade. A biblioteca RSPEC que facilita

a descricao e execucao de testes foi utilizada durante a implementacao
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das funcionalidades da aplicacédo logica, para confirmar as respostas e
as mensagens de erro esperadas (VIEIRA, 2014).

2. Realizacdo de testes locais integrados: apés o sucesso na verificagao
dos testes locais isolados, foram realizados testes integrados entre o
backend e o frontend. A aplicacao frontend realizava uma requisi¢éo de
um web service e o backend devolvia a resposta esperada ou uma
mensagem de erro.

3. Realizacao de teste entre frontend e servidor de Web Services: o
sucesso na execucdo dos testes integrados locais leva ao deploy da
aplicacéo légica ao servidor de web services. Apds o deploy, foiram
executados testes funcionais e nao-funcionais, levando em conta
principalmente o tempo de resposta entre a aplicagédo frontend e o
servidor de Web Services.

A execucéo desses testes, de forma iterativa e incremental durante a etapa de
desenvolvimento do sistema, permitiu uma baixa taxa de retrabalho e uma alta

correspondéncia aos resultados esperados.

4.11. Consideracoes Finais do Capitulo

A implementacdo descrita nas secgdes anteriores permitem afirmar a
construcdo de um sistema que cumpre a especificacdo descrita no Capitulo 2 —
Especificacdo do Sistema. O padrdao de arquitetura REST, utilizada na
implementagdo dos web services, contribuiu para o desenvolvimento de uma
arquitetura distribuida e de baixo acoplamento. Isto permitird que outros sistemas
possam se conectar a APl do Atairu, como no caso do desenvolvimento de uma

aplicacdo movel com a tecnologia Android para futuros trabalhos.
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5. CONSIDERACOES FINAIS
5.1. Conclusao

A realizagdo deste trabalho permitiu o aprendizado de conceitos de arquitetura
de sistemas web services como SOA e RESTful APl. O primeiro conceito foi
abordado no decorrer do curso, porém a utilizagdo da teoria na pratica se mostrou
mais clara neste projeto. No caso do segundo conceito, foi a primeira vez que o
grupo se deparou com este modelo de arquitetura; porém sua aprendizagem e
aplicacdo neste projeto se mostraram bastante colaborativa.

O beneficio obtido no aprofundamento do conhecimento do grupo se deve ao
maior tempo de dedicagao, iniciado em Janeiro de 2015 e finalizado em Dezembro
de 2015, e pelo gerenciamento de projeto feito por Marcio Carlos Perin Tedesco.

Os cursos de Engenharia de Software foram essenciais para este trabalho,
fornecendo as capacidades necessdrias para a especificacao do sistema Atairu e
enriqguecendo as experiéncias do grupo com relacdo ao ciclo de planejamento e
desenvolvimento de um software.

O grupo acredita que este sistema sera de grande ajuda para os viajantes e
ira tornar o planejamento e a propria viagem mais agradavel. Para tanto, o grupo
pretende continuar a agregar mais valor ao sistema Atairu, com o propésito de levar
ao mercado o que ha de melhor para uma rede social para viajantes. Ha muito
trabalho a ser feito e desafios a serem conquistados para que este sistema se torne
uma referéncia para os viajantes do mundo, mas as habilidades obtidas ao decorrer

do curso de Engenharia da Computagéo sera a chave para vencer esta nova etapa.
5.2. Contribuicoes

Este trabalho teve como objetivo desenvolver um sistema com a capacidade
de auxiliar os viajantes a obterem roteiros de uma forma mais facil, por meio do
algoritmo de sugestao de roteiros personalizada, e a conhecerem novas pessoas,
por meio do chat e do sistema de matching. Outros sistemas como o TripAdvisor € o
Gogobot tentam ajudar seus usuarios a organizarem suas viagens, porém nao tem a
juncédo de funcionalidades que o sistema Atairu possui. O primeiro sistema contem

uma base de dados mais completa, sendo a mais popular do mercado em relagéo a
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informacdes de lugares, e a segunda ajuda a montar um roteiro de viagens, porem
apresenta baixa usabilidade e uma interface n&o intuitiva.

A grande contribuigdo deste trabalho é o algoritmo de sugesté@o de roteiros,
que & a principal funcionalidade. Porém, sem as outras funcionalidades, que
permitem a troca de experiéncias entre as pessoas, ndo seria possivel ter um
sistema completo. Tudo isto envolveu a andlise de tecnologias atuais como
linguagens de programacédo de aplicagdo moével (iOS) e légica (Ruby), gerenciador
de banco de dados (PostgreSQL), framework (Rails) e PaaS (Heroku), a analise de
conceitos de arquitetura voltada a web services como o SOA e REST e conceitos
relacionados ao gerenciamento da informagéo como context-aware, location-aware,
proximate selection.

Este novo conceito de sistema voltado para viagens certamente sera o
propulsor de ideias inovadoras, simples e poderosas, sendo uma contribuicao

importante para que novas ideias possam surgir por meio deste trabalho.

5.3. Trabalhos Futuros

O desenvolvimento deste trabalho mostrou-se bastante satisfatério, porém
nao foi possivel implementar a funcionalidade gamification por conta dos prazos.
Esta funcionalidade se mostra bastante promissora para atrair mais usuarios ao
sistema e para melhorar a contribuicdo das informagdes em tempo real entre os
viajantes, visto que os usudrios poderiam enviar um feedback de uma venue sem
violar as condig¢des de uso da AP| do Foursquare.

Uma melhoria a ser feita de tempos em tempos é na funcionalidade sugestao
de roteiros, com o objetivo de sempre aprimorar e se adequar & necessidade dos
usuarios. A implementagdo de um algoritmo de Machine Learning que possa
identificar padrées de preferéncias pode complementar esta funcionalidade e, para
isto, sera necessario um estudo mais profundo quanto aos dados a serem
considerados.

Outras modificacdes a serem implementadas que foram identificadas sao:

¢ Adicionar paginacdo ao sistema de envio de mensagens (chat) e adicdo de

emoticons;
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Desenvolver novos mecanismos para realizar a consisténcia dos dados com
relacdo aos eventos;

Desenvolver uma engine para obtencdo de dados relacionados aos eventos
de maneira mais independente da APl do Foursquare;

Desenvolver uma versédo para Android, com o objetivo de alcangar a maior
fatia do market-share mobile;

Especificar e desenvolver o acesso modularizado para promover a
comercializagéo do Atairu;

Especificar a precificagdo por médulo. A ideia inicial € permitir o uso gratuito
para geragéo de roteiros que néo utilizam as preferéncias do usuario. Para a
utilizagao das funcionalidades como matching, busca de usuarios cadastrados
e salvar viagens, o usuario devera comprar 0 acesso;

Melhorar quesito de escalabilidade e gerenciamento de histérico do servidor
de chat

Implementacdo de PushNotifications para eventos provocados pelo sistema

(e.g. nova mensagem de chat recebida).
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GLOSSARIO

Evento: engloba tanto as atragbes como museus, teatros e parques, como
festas, festivais, mostras etc.

Roteiro do dia: é a lista de eventos sugeridos pelo sistema, ou escolhidos
pelo usuario, a serem percorridos durante um dia um uma determinada cidade.

Rota: conjunto de cidades as quais o usuario pretende visitar.

Roteiro: é o conjunto de roteiros do dia para o periodo de estadia na cidade.
Cada cidade que faz parte da rota de um usudrio possui um roteiro com um ou mais
roteiros do dia.

Web Crawler: sistema que faz buscas pela internet com o propésito de juntar
dados ao sistema.

Deploy:é a instalacdo de uma aplicacdo em um servidor de aplicagdes.
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APENDICE A — DESCRICAO DE CASOS DE USO

Dentre os casos de uso listados na seg¢éao 2.5.1, foram selecionados os mais

relevantes para o funcionamento do Aitaru e sdo descritos em maior detalhe. Sao

eles:

o UC3 - Gerar sugestao de roteiros
» UC16 - Editar rota

« UC21 - Adicionar contato a rota

« UC22 - Executar Matching

o UC23 - Adicionar um usuario a lista de amigos

Caso de Uso UC3: Gerar sugestao de roteiros

Descrigdo: A partir da Tela 2 - Inicio, o usuario seleciona filtros de acordo com os

seus interesses, uma data de chegada a cidade, a cidade e o numero de dias que

ficara na cidade. Ao pressionar o botdo Buscar o sistema retorna em outra tela, Tela

3 - Roteiros, os roteiros prontos organizados por dia.

Evento Iniciador: Usuario requisita sugestao de roteiros.

Atores: Usuario logado ou usuario deslogado.

Pré-condigdo: Usuario estar na tela 2 - Inicio

Sequéncia de Eventos:

1.

® N O 0 A~ W N

Usuario seleciona as atividades que tem interesse através de um ou mais
filtros listados na tela.

Sistema informa que o filtro foi selecionado.

Usuario clica no botdo Cidades Disponiveis.

Sistema retorna a lista de cidades disponiveis.

Usuario seleciona a cidade desejada.

Usuario seleciona a quantidade de dias de estadia na cidade selecionada
Usuario clica no botao Buscar.

Sistema realiza a busca e retorna uma lista de roteiros para os dias de

estadia para a cidade selecionada.

Pés-Condicao: roteiros para os dias de estadia do usuario na cidade desejada

disponiveis na tela (Tela 3)
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Extensodes: nao ha.

Inclusdes: nao ha.

Caso de Uso UC16: Adicionar roteiro a partir de uma rota.

Descricdo: Neste caso de uso é descrito o processo de adigdo de um roteiro a uma
rota.

Evento Iniciador: Usuario seleciona adicionar roteiro a uma rota.

Atores: Usuario Logado.

Pré-condicdo: Usuario estar na tela 10 - Gerenciamento de Rota.

Sequéncia de Eventos:

1. Usuario seleciona o botédo + de adi¢ao de roteiro.

2. Sistema apresenta a tela 2 - Inicio.

3. Usuario requisita sugestdo de roteiros (Caso de Uso - Gerar sugestdao de

roteiro)

4. Sistema apresenta a Tela 3 - Roteiros.

5. Usuario seleciona o botao Salvar Roteiro.

6. Sistema apresenta a tela 10 — (nome da tela) com o roteiro adicionado a rota.
Pés-Condicao: Informagdes de rota editadas e salvas pelo sistema. O sistema
apresenta as novas informagdes adicionadas na tela 10 - Gerenciamento de Rota.
Extensodes: nao ha.

Inclusoes:

1. Caso de Uso 3 - Gerar sugestéo de roteiro (passo 3)

Caso de Uso UC21: Adicionar contato a rota

Descricao: Esse caso de uso descreve o processo de adicdo de um contato da lista
de amigos na rota, permitindo assim que esse contado possa visualizar e editar a
rota. O ator que inicia esse caso de uso € o usuario do sistema.

Evento Iniciador: Adicionar contato com o qual vai compartilhar a rota.

Atores: Usuario logado

Pré-condig¢do: Usuario estar na tela 10 - Gerenciamento da rota.

Sequéncia de Eventos:

1. Usuario seleciona o icone de adicionar contato.
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Sistema exibe a lista de contatos disponiveis.
Usuario seleciona um ou mais contatos.

Usuario clica no botao OK.

;B N

Sistema da permissdo aos contatos selecionados para visualizar e editar a
rota.

Po6s-Condigdo: Rota replicada no perfil dos contatos selecionados e sistema volta
para a tela de visualizacao da rota.

Extensoes: Nao ha.

Inclusdes: Néao ha.

Caso de Uso UC22: Executar Mafching
Descrigdo: Esse caso de uso descreve o processo de matching da rota do usuario.
A partir dos dados das cidades da rota e do periodo de permanéncia em cada
cidade, o sistema procura algum outro usudrio que se apresente na mesma cidade
com periodo de estadia em comum.
Evento Iniciador: Usuario seleciona o botao de Match.
Atores: Usuario logado
Pré-condigdo: O usuario estar na tela 10 - Gerenciamento da Rota.
Sequéncia de Eventos:
1. Sistema verifica no banco de dados do servidor possiveis usuarios que
apresentam caracteristicas semelhantes de viagem.
2. Sistema exibe a lista de usuarios que possuam algum match, ordenando pela
quantidade de matchs.
3. Usuario clica no botao Voltar.
4. Sistema retorna lista de matching.
Pés-Condicdo: Resultado do algoritmo de matching apresentado.
Extensoes:
1. Sistema ndo encontra nenhum usuario que possua algum match, retornando
assim, um aviso de ndo encontrado ninguém e retorna para a tela 10. (Passo
3)
2. Usuario seleciona um ou mais usuario da lista e clica no botao adicionar

contato. (Passo 3)
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Inclusodes: Nao ha.

Caso de Uso UC23: Adicionar um usuario a lista de amigos

Descrigdo: Esse caso de uso descreve o processo de adicionar um usuario a lista

de amigos, a partir da integragdo com o Facebook, Twiter ou Gmail e também por

sistema de pesquisa através do nome.

Evento Iniciador: Selecionar buscar contatos.

Atores: Usuario logado.

Pré-condigdo: O usuario estar na tela 7 - Amigos.

Sequéncia de Eventos:

G e G0N =S

6.
7.

Usuario clica no botao Buscar.

Sistema apresenta a tela 16 - Buscar amigos.

Sistema busca os contatos do usudrio a partir da integragédo com o Facebook.
Sistema exibe a lista de contatos do usuario.

Usuario clica no botdo + de Adicionar Contato (Caso o contato ja tenha o
aplicativo)

Sistema faz a solicitagdo de amizade para o amigo.

Sistema mostra usuario na lista como pendente.

Po6s-Condigao: Contato adicionado a lista de amigos

Extensoes:

1.

Sistema nao consegue fazer busca de contatos a partir da integragdo com
outra rede social: Sistema mostra uma lista vazia (Passo 3)

Sistema manda uma mensagem ao contato fazendo o convite para utilizagao
do aplicativo, caso ele ndo esteja cadastrado no aplicativo. (Passo 5)

Usuario pesquisa usuarios pela barra de busca: sistema retorna a lista de

usuarios cujo nome contém no texto de busca. (Passo 4)

Inclusdes: Nao ha.
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APENDICE B — PROTOTIPOS DE TELAS
Este apéndice apresenta todos os protétipos de telas.

Tela 0 - Login

8 EI 9:42
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(V3]
i
L0)]
al

Figura 29 — Tela 0 — Login

Descrigdo: Essa é a tela de /ogin do aplicativo. Através dela, o usuario pode realizar
o login através de diferentes redes sociais ou clicar no botdo Cadastrar para ir a tela de
cadastro do usuario no sistema.
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Tela 1 - Cadastro

B B@ 9:42

Cadastrar ]

Figura 30 — Tela 1 — Cadastro

Descrigdo: Essa é a tela de cadastro do aplicativo. Através dela, o usuario realiza
um novo cadastro no sistema.
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Tela 4 - Adicionar Evento

Figura 31 — Tela 4 — Adicionar Evento

Descri¢do: Nessa tela, o usuario adiciona o evento ao roteiro clicando no sinal +.
Cada evento tem uma descricdo com algumas informacdes relevantes no campo informacéo,
mostrado na figura.
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Figura 32 — Tela 5 — Mapa do Roteiro

Descrigdo: Nessa tela, o usuario visualiza o mapa do roteiro em um determinado dia.
Ao clicar no botéo Lista, o usuario volta para a tela de visualizagdo do roteiro.
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Tela 7 - Amigos
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Figura 33 — Tela 7 — Amigos

Descricdo: Nessa tela, o sistema mostra os amigos que ja foram adicionados na sua

lista. Ao clicar no icone - , 0 sistema vai para a tela de bate papo.




Tela 9 - Rotas
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Figura 34 — Tela 9 — Rotas
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Descrigdo: Para efeito de visualizagdo das rotas pelo usuario, é utilizada a palavra
viagens para representar as rotas somente na interface de usuario, por ser mais intuitivo a
ele. Nessa tela, o usuario visualiza as suas rotas. Pode excluir a viagem associada, ao clicar
no botado X, adicionar ao clicar no botdo + ou editar ao clicar no botdo com a imagem de um

lapis.
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Tela 11 - Adicionar amigos a rota
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Figura 35 — Tela 11 — Adicionar Amigos a Rota

Descrigdo: Essa tela lista os amigos ja existentes e o usuéario pode adicionar ou
remover 0s amigos que compartilham a rota.
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Tela 13 - Perfil do usuario selecionado
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Figura 36 — Tela 13 — Perfil do Usuario Selecionado

Descricao: Nessa tela, o usuario pode visualizar os detalhes dos roteiros em comum
e também um resumo do perfil do outro usuario (Sobre, Interesses e foto).
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Tela 15 - Selegao de rota
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Figura 37 — Tela 15 — Selecao de Rota

Descrigdo: Essa tela apresenta a lista de rotas j& existentes do usuario e a opgao de

criacdo de uma nova rota.
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Tela 16 - Buscar Amigos
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Figura 38 — Tela 16 — Buscar Amigos

Descricdo: Nessa tela, o sistema faz integracdo com o Facebook, listando os
amigos, e permite convida-lo a experimentar o aplicativo, caso ele ndo possua. Também o
usuario pode realizar buscas por nome de amigos.




APENDICE C — DIAGRAMA DE CLASSES

Este apéndice apresenta o Diagrama de Classes com 0s seus métodos e
atributos.

Route
Profite +name String
+about String +description. String
+tags String]] +sharingUsers String []
1
1 1 >
41‘ L
{ +possuUl +Amizade ltinerary
1 1 r +startDate Data
+endDate Data
er +city: String
+name String

+password String
+country String 1.
+gmail String
+photo BLOB

+citizenship: String 0 -
=~dateOfBirth Data :
s : ; +amigo
+login(login String. pswd. String). boaolean 1+
+logout{). boolean
) Evento
+name String
S +description String
1 Administrator +workingHours String
+name S{ring =startDate Data
Seftings +amail String +endDate Data
+allowMatch: boolean +password String +ags: Stangl]

+allowChat boolean

Figura 39 — Diagrama de Classes
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APENDICE D — DESCRICAO DO API DO ATAIRU

Esse apéndice apresenta a lista dos web services implementados. Para cada servigo, sao
apresentados a descricdo, os parametros de entrada, a resposta e, quando for o caso, 0s

dados envolvidos.

D.1 Users

D.1.1 Users / Login

D.1.1.1 Descrigao

Realiza a autenticagdo do usuario no sistema.

Método POST

URL lapi/v1/login

D.1.1.2Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho
O user[email] & no formato
: ; . _ character
user[email] de email. Ex: string Obrigatorio .
varying(255)
user1@example.com
O Password nao pode
' character
user[password] passar de 15 caracteres string Obrigatério )
varying(255)
(maxlength=15).




D.1.1.3 Resposta - Sucesso - HTTP 200

88

Parametro Descri¢cao Status Tamanho
Retorna o usuario recém
logado com um _
data[user] - string[]
authentication_token recém
gerado..
boolea
success Retorna true.
n
Mensagem: “O usuario foi )
info string
logado com sucesso.”
D.1.1.3Resposta - Erro - HTTP 401
Parametro Descricao Type Status Tamanho
success Retorna false boolean
Mensagem: "E-mail ou
authenticaion token _
info _ ‘ string
invalidos. Vocé tem
certeza que esta logado?"
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D.1.2 Users / Logout

D.1.2.1 Descricao
Verifica se o usuario esta logado no sistema, realizando um check duplo

através do seu e-mail passado como pardmetro no corpo da requisi¢do e do token
de autenticacdo passado no header. Se o usuario existe e o token de autenticagao

esta ok, realiza o logout do usuario no sistema.

POST

lapilv1/logout

D.1.2.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho

] O user[email] € no formato de . _ character
user[email] ] Obrigatério _ |
email. Ex: useri@example.com varying(255) | |

D.1.2.3 Parametros - HEADER ‘

Parametro Descrigao Status Tamanho |

Corresponde ao token de ‘

X-AUTH-
TOKEN

autenticacdo do usuario string | Obrigatorio 20

retornado ao realizar o login

D.1.2.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status

success Retorna true. boolean

) Mensagem: “O usuario foi _
info ) string
deslogado com sucesso.”
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D.1.2.5 Resposta - Erro - HTTP 401

Parametro Descricao

success Retorna false boolean

Mensagem: "E-mail ou
) authentication token invalidos. )
info ) string
Vocé tem certeza que esta

logado?"

D.1.3 Users / Cadastro de Usuario

D.1.3.1 Descrigao

Cria um novo usuario no sistema e logo em seguida o autentica no sistema.

Método POST
URL lapilvi1iregister




D.1.3.2Parametros

Parametro

Descricao

Primeiro nome do

Status
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Tamanho

character

]

para login no facebook

user[first_name] o string Opcional .
usuario. varying(2595)
, ) _ character
user[last_name] | Ultimo nome do usuario. string Opcional _
varying(255)
Valores possiveis: female )
user[gender] enum Opcional -
ou male.
) ) character
user[country] Pais do usuario. string Opcional )
varying(255)
_ _ . _ _ character
user[citizenship] Cidadania do usuario. string Opcional _
varying(255)
Data de Nascimento do
user[dateOfBirth] usuario no formato date Opcional 10
ISO6801: YYYY-MM-DD
_ . _ _ character
user[password] Senha do usuario string Obrigatério _
varying(255)
user[password_c | Confirmagao de senha do ) . _ character
) o string Obrigatério _
onfirmation] usuario. varying(255)
. ) _ character
user[email] E-mail do usuario string Obrigatério _
varying(255)
URL para a foto do _ _ character
user[photoURL] ‘ string Opcional )
usuario varying(255)
user[facebook_id | Id facebook do usuario ) ) character
string Opcional

varying(255)
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D.1.3.3 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descrigao Type Status Tamanho

Retorna o usuario recém _
datafuser] string
cadastrado.

success Retorna true. boolean

. Mensagem:”O usuario foi .
info ’ string
cadastrado com sucesso’

D.1.3.4 Resposta - Erro - HTTP 401

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna false boolean

Retorna os erros que
info surgiram durante o processo string

de registro.

D.1.4 Users | Pegar Dados do Usuario

D.1.4.1 Descricao

Retorna os dados do usuario.

Metodo POST

URL lapilvi/get-user




D.1.4.2 Parametros

Parametro Descricao

O user[email] & no formato de

user[email] email. Ex: Obrigatorio

useri@example.com
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Tamanho

character

varying(255)

D.1.4.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao

Corresponde ao foken de

autenticagdo do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

Tamanho




D.1.4.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200
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Parametro Descricao Type Status Tamanho
Retorna id do usuario _
data[user][id] integer
na tabela.
data[user][first_name Primeiro nome do . character
string _
] usuario. varying(255)
data[user][last_name Ultimo nome do ) character
string _
] usuario. varying(255)
Valores possiveis:
data[user][gender] enum -
female ou male.
) character
data[user][country] Pais do usuario. string )
varying(255)
data[user][citizenshi _ ) . ) character
Cidadania do usuario. string _
pl varying(25%)
Data de Nascimento do
data[user][dateOfBirt usuario no formato
date 10
h] ISO6801: YYYY-MM-
DD
data[user][photoURL URL para a foto do _
) string
] usuario
success Retorna true boolean
D.1.4.5 Resposta - Erro - HTTP 401
Parametro Descricao Type Status Tamanho
success Retorna false boolean
Mensagem: "E-mail ou
info authenticaion token invalidos. Vocé | string
tem certeza que esta logado?"
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D.1.5 Users / Atualizar Cadastro

D.1.5.1 Descricao

Atualiza o cadastro de um usuario.

Método POST

URL lapilvi/update-user-data

D.1.5.2Parametros

Parametro Descrigao Type Status Tamanho
] Primeiro nome do ) ) character
user[first_name] . string Opcional )
usuario. varying(255)
Ultimo nome do . _ character
user[last_name] _ string Opcional _
usuario. varying(255)

Valores possiveis: )
user[gender] enum Opcional -
female ou male.

) character
user[country] Pais do usuario. string Opcional _
varying(255)
) character
user|citizenship] Cidadania do usuario. string Opcional _
varying(255)
Data de Nascimento do
) usuario no formato
user[dateOfBirth] date Opcional 10
ISO6801: YYYY-MM-
DD
) . . . _ ) character
user[email] E-mail do usuario string | Obrigatério )
varying(255)

URL para a foto do _ .
user[photoURL] » string Opcional
usuario
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D.1.5.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticagao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.1.5.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Status Tamanho

Parametro Descricao Type

success Retorna frue. boolean

Mensagem: “Os detalhes de

User which e-mail is .
info string
user1@example.com foram

atualizados com sucesso.”

D.1.5.5 Resposta - Erro - HTTP 422

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna false. boolean

. Mensagem: “Tentativa de _
info L string
atualizagéo invalida.”
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D.1.6 Users / Verificar Registro do Facebook Id

D.1.6.1 Descrigio

Verifica se ja existe algum usuario registrado com o facebook_id enviado. Se

sim, retorna o usuario, se nao, envia uma mensagem de erro.

Método GET

URL lapilvi/has-facebook-id

D.1.6.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho

Id facebook do usuario para ) character
facebook_id _ Obrigatério _
login no facebook varying(255)

D.1.6.3 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descri¢ao Status Tamanho

Retorna o usuario recém

logado com um .
datauser] o ) string([]
authentication_token recem

gerado..

boolea

success Retorna frue.
n
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D.1.6.4 Resposta - Erro

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna false boolean
Mensagem: “Nenhum usuario
info com este facebook_id foi string
encontrado "

D.1.7 Users /| Busca de Usuarios

D.1.7.1 Descricao

Busca usuarios pelo nome ou sobrenome ou e-mail. A identificagéo do e-mail

é automatica, pela presenca do '@’

Método GET

URL lapilv1/user/search-users

D.1.7.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Texto de input para _ ) _
text ) string | Obrigatorio TEXT
algoritmo de busca

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1i@example.com
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D.1.7.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticagéo do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.1.7.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Tamanho

Retorna um array de usuarios

com a informagao se cada _
datafuserf], L _ string[][],
usuério & ou ndo amigo do
isFriend] ] boolean
usuario requisitante (isFriend =

true ou false)

success Retorna true. boolean

D.1.8 Users / Retornar Dados de um Usuario

D.1.8.1 Descricao
Retorna os dados de um usuario e um booleano isFriend. isFriend & frue se o

usuario buscado é amigo do requisitante e false caso contrario.

Método GET

URL lapilv1/user/get-user-data
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D.1.8.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

user_id ID do usuario buscado. integer | Obrigatorio

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1@example.com

D.1.8.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Tamanho

Corresponde ao token de
X-AUTH-

TOKEN

autenticacao do usuario string | Obrigatorio 20

retornado ao realizar o login

D.1.8.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao

Retorna um usuario com a

informacao se cada usuario € ou _
data[user, _ . string[],
o n&o amigo do usuario
isFriend] o - boolean
requisitante (isFriend = true ou

false)

success Retorna true. boolean




D.2 Tags
D.2.1 Tags / Listar Tags

D.2.1.1 Descricao

Retorna todas as tags relacionadas ao usuario.
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GET

lapilv1/tags/get-tags

D.2.1.2 Parametros - HEADER

Parametro Descricao

Corresponde ao token de

autenticaga@o do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

Tamanho

D.2.1.3 Parametros

Parametro Descricao

O user[email] & no formato de

user[email] email. Ex: Obrigatorio

useri@example.com

Tamanho

character

varying(255)

D.2.1.4 Resposta - Sucesso

Parametro Descricao Status

Retorna array de tags
data[tag][] _ R array
associadas a esse usuario

Tamanho

success Retorna true boolean
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D.2.1.5 Resposta - Erro

Parametro Descricao Tamanho

success Retorna false boolean 1

) Retorna uma mensagem que )
info . B _ string
identifica a origem do erro

D.2.2 Tags / Criar Tag

D.2.2.1 Descrigdo

Cria uma associacao entre uma tag e um user.

Método POST
URL lapilvi1/tags/create-tag

D.2.2.2 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao foken de

autenticacao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.2.2.3 Parametros

Parametro Descrigcao Status

O user[email] & no formato de

character

user[email] email. Ex: string | Obrigatério s
varyin
user1@example.com ying(255)

) O tag[id] corresponde a uma
tag[id] . Integer
ag
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D.2.2.4 Resposta - Sucesso

Parametro Descricao Status Tamanho
success Retorna frue boolean 1
) Retorna uma mensagem de |
info string
sucesso

D.2.2.5 Resposta - Erro

Parametro Descrigcao Type Status Tamanho

success Retorna false boolean

. Retorna uma mensagem que )
info ‘ . ) string
identifica a origem do erro

D.2.3 Tags / Excluir Tag

D.2.3.1 Descricao

Remove uma associagao entre uma tag e um user.

Método GET
URL lapilvi1/tags/delete-tag

D.2.3.2 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Tamanho

Corresponde ao token de

autenticagéo do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login




D.2.3.3 Parametros

Parametro

Descricao

O user[email] &€ no formato de
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Type Status Tamanho

tag

_ _ character
user[email] email. Ex: string | Obrigatorio ]
varying(255)
user1@example.com
. O tag[id] corresponde a uma
tag[id] Integer

D.2.3.4 Resposta - Sucesso

Parametro Descricao Status Tamanho
success Retorna true boolean 1
) Retorna uma mensagem de .
info string
sucesso

D.2.3.5 Resposta - Erro

Parametro

Descrigao

Status Tamanho

success Retorna false boolean 1
. Retorna uma mensagem que ]
info ] » _ string
identifica a origem do erro




D.3 Rotas
D.3.1 Rotas / Listar Rotas

D.3.1.1 Descricao
Retorna todas as rotas associadas ao usuario logado.
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Método GET

URL lapilvi1/route/get-routes

D.3.1.2 Parametros

Parametro Descricao

O user[email] € no formato

user[email] de email. Ex: Obrigatorio

user1@example.com

Tamanho

D.3.1.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

Tamanho

D.3.1.4 Resposta - Sucesso

Parametro Descricao Type Status

data[routes][] Retorna array de routes String[]

Tamanho

1

success Retorna true boolean

1




D.3.1.5 Resposta - Erro

Parametro

Descricao

Type

Status
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Tamanho

success

Retorna false

boolean

info

Retorna uma mensagem que

identifica a origem do erro

string

D.3.2 Rotas / Criar Rota

D.3.2.1 Descricao

Cria uma rota com os atributos name e description.

Método

URL

D.3.2.2 Parametros

Parametro

POST

lapilv1/route/create-route

Descricao

Descrigao route[name] =

Status

Tamanho

user1@example.com

route[name] string | Obrigatério -
Nome da rota
Descricao
route[description] route[description] = string Opcional
Descricao da rota
O user[email] € no
user[email] formato de email. Ex: string | Obrigatério
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D.3.2.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Tamanho

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.3.2.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna frue. boolean 1
. Mensagem “Route criado com .
info . S!‘rmg
sucesso.

D.3.2.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

) Retorna uma mensagem que )
info _ . ) string
identifica a origem do erro

D.3.3 Rotas / Retornar Rota

D.3.3.1 Descricao

Retorna rota especificada pelo identificador.

Método GET

URL lapilvi/route/get-route
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D.3.3.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho

Descrigao route[id] = Id da _ Tl
route[id] : string | Obrigatorio -
rota

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1@example.com

D.3.3.3 Parametros - HEADER

Parametro Descrigcao Tamanho

Corresponde ao foken de

autenticacao do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.3.3.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descrigcao Type Status Tamanho

data[routes][] Retorna array de routes String[l[] 1

success Retorna true boolean 1




D.3.3.5 Resposta - Erro - HTTP 422
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success Retorna false. boolean 1
Retorna uma mensagem que )
info string
identifica a origem do erro

D.3.4 Rotas / Excluir Rota
D.3.4.1 Descricao

Exclui uma rota do sistema.

Método DELETE

URL

lapilvi/route/destroy-route

D.3.4.2 Parametros

Parametro

Descricao

Type

Status

Tamanho

) Descricao route[id] = Id da _ ] :
route[id] string | Obrigatério -
rota
O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatorio
user1@example.com
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D.3.4.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao foken de
autenticacdo do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.3.4.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna frue. boolean 1

info ) string
COm SUCesso.

Mensagem “Route excluido \

D.3.4.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

. Retorna uma mensagem que _
info _ N _ string
identifica a origem do erro

D.3.5 Rotas / Adicionar itinerario

D.3.5.1 Descrigao

Adiciona um roteiro (/tinerary) a uma rota especificada por um indentificador.

Método POST

URL lapilvi/route/add-itinerary
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D.3.5.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

) Descricao routefid] = ld da | o
route[id] : integer | Obrigatorio -
rota

N Descricao itinerary[id] = Id | - PN
itinerary[id] P integer | Obrigatorio --
o itinerario

O user[email] & no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1@example.com

D.3.5.3 Parametros - HEADER

Parametro Descrigcao Type Status Tamanho

Corresponde ao token de
X-AUTH-

autenticacao do usuario string | Obrigatério 20
TOKEN

retornado ao realizar o login

D.3.5.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna true. boolean 1

. Mensagem “Associagao )
info _ string
criada com sucesso.”
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D.3.5.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

. Retorna uma mensagem que !
info _ - ) string
identifica a origem do erro

D.3.6 Rotas / Excluir itinerario

D.3.6.1 Descrigcao

Remove uma associagéo entre um itinerario e uma rota.

Método DELETE

URL lapilvi/routel/delete-itinerary

D.3.6.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho
) Descrigao route[id] = ld da | | j _
route[id] integer | Obrigatorio --
rota
. ] Descricéo itinerary[id] = 1d |
itinerary[id] N ) integer | Obrigatério -
do itinerario

O user[email] & no formato

user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1@example.com
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D.3.6.3 Parametros - HEADER

Parametro Descrigao Tamanho

Corresponde ao foken de

autenticagao do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.3.6.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna true. boolean

. Mensagem “Associagao _
info ) . string
removida com sucesso.”

D.3.6.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

) Retorna uma mensagem que )
info ) . _ string
identifica a origem do erro

D.3.7 Rotas / Adicionar usuario

D.3.7.1 Descrigao
Cria uma associagao entre um usuario e uma rota.

Método POST

URL lapi/vi/route/add-user
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D.3.7.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

route[id] Id da rota string | Obrigatério -

) E-mail do usuario que esta ) | gl
user[email] . . string | Obrigatério
adicionando o user a rota

Id do user que é adicionado | o
user_id integer | Obrigatério
arota

D.3.7.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Corresponde ao foken de
X-AUTH-

TOKEN

autenticagé@o do usuario string | Obrigatério 20

retornado ao realizar o login

D.3.7.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna frue. boolean 1

. Mensagem “Associacao _
info _ string
criada com sucesso.”

D.3.7.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

) Retorna uma mensagem que )
info _ » , string
identifica a origem do erro
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D.3.8 Rotas / Excluir usuario

D.3.8.1 Descricao

Exclui uma associacao entre um usuario e uma rota.

Metodo DELETE

URL lapilv1iroute/delete-user

D.3.8.2 Parametros

Parametro Descrigao Type Status Tamanho

route[id] Id da rota string | Obrigatério --

. E-mail do usuario que esta . .
user[email] o ) string | Obrigatério
adicionando o user a rota

. Id do user que € adicionado |
user_id , integer
a rota

D.3.8.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.3.8.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna true. boolean 1

) Mensagem “Associagao _
info _ ‘ string
removida com sucesso.”
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D.3.8.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

Retorna uma mensagem que )
info ] q ‘ string
identifica a origem do erro

D.3.9 Rotas / Match de Rota

D.3.9.1 Descrigao
Verifica a existéncia de roteiros que possuam ao menos uma data coincidente

e retorna a lista de rotas (Matchs) e roteiros(/tineraries) relacionados.

Método POST

URL lapilv1/route/match-route

D.3.9.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

route[id] Id da rota string | Obrigatorio --

. E-mail do usuario que esta _ .
user[email] o ) string | Obrigatério
adicionando o user a rota




D.3.9.3 Parametros - HEADER

Parametro

Descricao

Corresponde ao foken de

autenticagao do usuario

retornado ao realizar o login

Type
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Status Tamanho

Obrigatorio

D.3.9.4 Resposta

Parametro Descricao Status Tamanho
" Retorna o nome da
data[users[cityName]][] | . )
cidade onde aconteceu | string
]
o match
data[users[matchDates | Retorna as data onde
array
101 aconteceu o maltch
Retorna o numero de
data[users[hits][]] hits(numero de datas string
encontradas)
True ou False
dependendo do
success SUCess0o ou nao ao boolean
encontrar ao menos um
match.
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D.3.11 Rotas / Retornar usuarios associados a rota

D.3.11.1 Descrigao
Retorna lista de usuarios associados a uma determinada rota e o id do seu

administrador.

Método GET

URL lapilvi/route/get-route-users

D.3.11.2 Parametros

Parametro Descricao Tamanho

) Descrigao route[id] = |d da ) o
route[id] . string | Obrigatoério --
rota

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1@example.com

D.3.11.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Tamanho

Corresponde ao foken de

autenticacao do usuario Obrigatoério

retornado ao realizar o login




D.3.11.4 Resposta

119

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Retorna array com os dados
de todos 0s usuarios

associados a rota, exceto os

data[users[]] dados de autenticacao. Se string

nao existem usuarios

relacionados a rota devolve

um array vazio []
o Retorna id do usuario )
datafadmin_id] o _ integer
administrador, criador da rota
success Retorna frue. boolean 1
D.4 Roteiros

D.4.1 Roteiros / Pegar Roteiros

D.4.1.1 Descrigao

Retorna roteiro (/tinerary) especificado pelo identificador. Observacéo: este

roteiro (/tinerary) deve, obrigatoriamente, pertencer a uma rota que esta associada

ao usuario.

Meétodo

URL

GET

lapilvilitinerary/get-itinerary
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D.4.1.2 Parametros

Parametro Descricao Tamanho

o ) Descricao itinerary[id] = Id _ —r
itinerary[id] o oo string | Obrigatorio --

O user[email] & no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatorio

user1@example.com

D.4.1.3 Parametros - HEADER

Parametro Descrigao Status Tamanho

Corresponde ao foken de
autenticagao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.4.1.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Tamanho
data[itinerary] Retorna roteiro String[] 1
success Retorna frue boolean 1

D.4.1.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

) Retorna uma mensagem que )
info ’ N _ string
identifica a origem do erro
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D.4.2 Roteiros / Excluir Roteiro

D.4.2.1 Descrigcao
Exclui um roteiro (/tinerary).

Metodo DELETE

URL lapilv1litinerary/destroy-itinerary

D.4.2.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

. i Descrigao itinerary[id] = Id ) TR
itinerary[id] P string | Obrigatdrio -
o itinerario

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

useri@example.com

D.4.2.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao foken de
autenticacao do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.4.2.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descrigcao Status Tamanho

info Mensagem “ltinerary excluido | String[] 1
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com sucesso.”

success Retorna frue boolean 1

D.4.2.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

. Retorna uma mensagem que :
info . B _ string
identifica a origem do erro

D.4.3 Roteiros / Gerar Roteiro

D.4.3.1 Descricao
Retorna um roteiro (/tinerary) a partir dos seguintes parametros: cidade, datas

que compreendem a estadia do usuario na cidade e interesses do usuario.

Método POST

URL lapilv1litinerary/generate-itinerary

D.4.3.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho
city[id] Id Unico da cidade. string Obrigatorio -
startDate Data e horario de inicio string Obrigatorio
endDate Data e horario de término string Obrigatério

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string Obrigatorio

user1@example.com
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D.4.3.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao token de
autenticacao do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.4.3.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho
data[itinerary] Retorna roteiro string[] 1
success Retorna frue boolean 1

D.4.3.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

) Retorna uma mensagem que _
info , . _ string
identifica a origem do erro

D.4.4 Roteiros / Listar Eventos

D.4.4.1 Descricao
Retorna um array com todos os Eventos que estao associados ao roteiro

(Itinerary) especificado pelo identificador.

GET

lapilvilitineraryl/list-events
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D.4.4.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

itinerary[id] string | Obrigatério -

O user[email] & no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatério

user1@example.com

D.4.4.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Corresponde ao foken de

autenticagdo do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.4.4.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descrigcao Type Status Tamanho
data[events][] Retorna array de eventos string[I[] 1
success Retorna frue boolean 1

D.4.4.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

] Retorna uma mensagem que .
info ) N . string
identifica a origem do erro
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D.4.5 Roteiros / Atualizar Roteiro

D.4.5.1 Descricao

Atualiza roteiro (/tinerary) especificada pelo identificador.

Metodo PUT

URL lapilvi/itinerary/update-itinerary

D.4.5.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho
L Descrigao itinerary[id] = Id _ e
itinerary[id] o P string | Obrigatério -
do itinerario
startDate Data e horario de inicio string Opcional
endDate Data e horario de término string Opcional

O user[email] € no formato
user[email] de email. Ex: string | Obrigatorio

useri@example.com

D.4.5.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login
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D.4.5.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

success Retorna frue. boolean 1

) Retorna uma mensagem de _
info string
sucesso.

D.4.5.5 Resposta - Erro - HTTP 422

success Retorna false. boolean 1

. Retorna uma mensagem que _
info _ a _ string
identifica a origem do erro

D.5 Eventos

D.5.1 Eventos / Listar Eventos

D.5.1.1 Descrigao

Retorna a lista de eventos cadastrados para uma cidade.

Metodo GET

URL lapilvi/events/list-events
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D.5.1.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

idCity Identificador Unico da cidade Obrigatario

D.5.1.3 Resposta

Parametro Descricao Type Status Tamanho
. Retorna 1 se for sucesso ou 0 | boolea
isSuccess 1
se houver algum erro. n
message Mensagem de sucesso ou erro. | string

Retorna um array de eventos
events ! array
da cidade
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D.5.1.4 Events
Parametro Descricao Type Status Tamanho
name Nome do evento string 1

description Descricao do evento. string
idEvent Retorna o id Unico do evento string
address Enderego do Evento string

latitude Latitude int

longitude Longitude int
workingHours Horario de funcionamento string
startDate Data e horario de inicio string
endDate Data e horario de término string
urlimages Lista de url das imagens array

D.5.2 Eventos / Adicionar Evento no Roteiro

D.5.2.1 Descricao

Adiciona um evento a um roteiro (/tinerary).

POST

lapilvi/events/add-event
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D.5.2.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho
idltinerary Identificador Unico do roteiro string Obrigatorio

idEvent Identificador unico do evento string Obrigatorio -
startDate Data e horario de inicio string Obrigatério

endDate Data e horario de término string Obrigatério

D.5.2.3 Resposta

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Retorna 1 se for sucesso ou 0 boolea

isSuccess 1
se houver algum erro. n
message Mensagem de sucesso ou erro. | string -
. Retorna o id Unico do evento _
idEventChosen _ string -
escolhido

D.5.3 Eventos / Excluir Evento no Roteiro

D.5.3.1 Descricao

Exclui um evento que pertence a um roteiro(/tinerary).

Método POST

URL lapilvi/events/remove-event
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D.5.3.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

idEventChosen | Retorna o id Gnico do evento Obrigatério

D.5.3.3 Resposta

Parametro Descricao Type Status

. Retorna 1 se for sucesso ou 0

isSuccess 1
se houver algum erro. n

message Mensagem de sucesso ou erro. | String --

D.5.4 Eventos / Atualizar Evento do Roteiro

D.5.4.1 Descrigao

Atualiza um evento que pertence a um roteiro (/tinerary).

Método POST

URL lapilv1levents/update-event

D.5.4.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

idEventChosen | Retorna o id Unico do evento | string | Obrigatério --

startDate Data e horario de inicio string | Obrigatério

endDate Data e horario de término string | Obrigatorio




D.5.4.3 Resposta
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Parametro Descricao Type Status Tamanho
Retorna 1 se for sucessoou 0 | boolea
isSuccess 1
se houver algum erro. n
message Mensagem de sucesso ou erro. | String -
D.6 Perfil
D.6.1 Perfil / Criar perfil usuario
D.6.1.1 Descrigao
Cria o perfil completo de um usuario logado.
Método POST
URL lapilvi1lprofile/create-profile
D.6.1.2 Parametros
Parametro Descrigcao Type Status Tamanho
Texto com a descrigao _ ) character
user[abouft] _ string Opcional
pessoal do usuario varying(255)
O user[email] & no formato de
. _ ) _ character
user[email] email. Ex: string | Obrigatério
varying(255)
useri@example.com




D.6.1.3 Parametros - HEADER

Parametro

Descricao

Type

Status
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Tamanho

X-AUTH-
TOKEN

Corresponde ao foken de
autenticacdo do usuario

retornado ao realizar o login

string

Obrigatério

20

D.6.1.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro

Descricao

Type

Status

Tamanho

success Retorna frue. boolean
Mensagem: “Perfil
pertencente ao usuario )
info _ o string
#{@user.email} foi criado
com sucesso.”
D.6.1.5 Resposta - Erro - HTTP 401
Parametro Descricao Type Status Tamanho
success Retorna false boolean
Mensagem: "Tentativa de
info criacao invalida no controller string
#{ object}."
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D.6.2 Perfil / Pegar perfil usuario

D.6.2.1 Descricao

Retorna o perfil completo de um usuario especificado pelo identificador.

Método GET

URL lapilv1/profile/get-profile

D.6.2.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho

O user[email] € no formato de

_ ) _ character
user[email] email. Ex: Obrigatério )
varying(259%)

user1@example.com

D.6.2.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticagcéo do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.6.2.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Hash[attribute]

data Retorna o Perfil do usuario

[value]

success Retorna true boolean
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D.6.2.5 Resposta - Erro - HTTP 401

Statu
Parametro Descricao Tamanho

S

success Retorna false string

Retorna a mensagem:
info "Tentativa de GET invalida no string

controller #{_object}."

D.6.3 Perfil / Atualizar perfil do usuario

D.6.3.1 Descricao

Atualiza o perfil do usuario logado, retornando o perfil atualizado.

Método PUT

URL lapilvi/profile/update-profile

D.6.3.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho
O user[email] & no formato de
) ) ) _ ) character
user[email] email. Ex: string | Obrigatério )
varying(255)
user1@example.com
Texto com a descricado ] _ character
user[about] ) o string Opcional
pessoal atualizada do usuario varying(255)
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D.6.3.3 Parametros - HEADER

Parametro Descrigao Type Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login

D.6.3.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Tamanho
s

Mensagem: “Os detalhes de
) perfil pertencente ao usuario _
info _ string
#{User.email} foram

atualizados com sucesso.”

success Retorna true boolean

D.6.3.5 Resposta - Erro - HTTP 401

Parametro Descricao

success Retorna false string

Retorna a mensagem:

info "Tentativa de GET invalida no string

controller #{_object}."
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D.6.4 Perfil / Pegar perfil simples usuario

D.6.4.1 Descricao
Retorna um perfil simplificado de um usuario especificado pelo identificador.

Método GET

URL lapilv1/profile/get-profile-simple

D.6.4.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Id do usuario Obrigatorio

D.6.4.3 Resposta

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Retorna 1 se for sucesso ou 0 | boolea
isSuccess 1
se houver algum erro. n
message Mensagem de sucesso ou erro. | string
name Nome do usuario. string
lastName Sobrenome do usuario. string
urlimage Url da imagem do usuario string
D.7 Amigos

D.7.1 Amigos / Listar amigos

D.7.1.1 Descricao
Retorna a lista de amigos de um usuario logado no sistema.
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Método GET

URL lapilv1ifriendship/get-friends

D.7.1.2 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho

O user[email] é no formato de

) - character
user[email] email. Ex: string | Obrigatério )
varying(255)

user1i@example.com

D.7.1.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status Tamanho

Corresponde ao foken de
X-AUTH-

autenticacao do usuario string | Obrigatério 20
TOKEN

retornado ao realizar o login

D.7.1.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Returna um array de users
datauser[][1] com todos 0s amigos e suas string

informacdes

success Retorna true. boolean
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D.7.1.5 Resposta - Erro

Tamanh

Parametro Descricao Status

(o]

success Retorna false boolean

Mensagem: "N&o existe nenhum(a)
info friendship associado ao usuario string

userfemail]'

D.7.2 Amigos / Listar users que o tem como amigo

D.7.2.1 Descricao

Retorna a lista de users que possuem o usuario logado na sua lista de amigos.

Método GET

URL lapilvi/friendship/get-inverse-friends

D.7.2.2 Parametros

Parametro Descrigao Status Tamanho

O user[email] é no formato de

) _ _ _ character

user[email] email. Ex: string | Obrigatorio e
varyin

useri@example.com Ying(253)




D.7.2.3 Parametros - HEADER

Parametro

Descricao

Corresponde ao token de

autenticagao do usuario

retornado ao realizar o login

Status

Obrigatorio
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Tamanho

D.7.2.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descricao Type Status Tamanho
Retorna um array de users
data[user[]J[]] | com todos os amigos e suas string
informacoes
success Retorna frue. boolean

D.7.2.5 Resposta - Erro

Parametro Descricao
success Retorna false boolean
Mensagem: "Nao existe nenhum(a)
info inverse-friendship associado ao string
usuario userfemaill'
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D.7.3 Amigos / Adicionar Amigo

D.7.3.1 Descricao
Cria uma relacéo de amizade entre o usuario especificado pelo identificador e

o usuario logado no sistema.

Método POST

URL lapilvi/friendship/request-friendship

D.7.3.2 Parametros

Parametro Descricao Tamanho

Id do usuario a ser

friend[id] relacionado ao usuario string | Obrigatério
logado.
O user[email] € no formato de
. . . ) ) character
user[email] email. Ex: string | Obrigatorio .
varying(255)

user1@example.com

D.7.3.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Status

Corresponde ao foken de

autenticagéo do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login
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D.7.3.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descrigao Type Status Tamanho
success Retorna frue. boolean
data[id] Id na tabela Friendship Integer
datauser_id] Id do usuario logado Integer
data[friend_id] |d do amigo adicionado Integer
info Mensagem de sucesso string

D.7.3.5 Resposta - Erro

| et Tamanh
Parametro Descri¢cao Type Status
o
success Retorna false boolean
info Mensagem de erro string

D.7.4 Amigos / Excluir Amigo

D.7.4.1.Descricao
Exclui um usuario especificado pelo identificador da lista de amigos do

usuario logado no sistema.

Método DELETE

URL lapil/vi/lfriendship/destroy-friendship
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D.7.4.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Id do usuario a ser

friend[id] relacionado ao usuario string | Obrigatério
logado.
O user[email] & no formato de
; _ . L character
user[email] email. Ex: string | Obrigatorio .
varying(255)

user1@example.com

D.7.4.3 Parametros - HEADER

Parametro Descricao Type Status Tamanho

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario Obrigatério

retornado ao realizar o login

D.7.4.4 Resposta - Sucesso - HTTP 200

Parametro Descrigao Type Status Tamanho
success Retorna frue. boolean
info Mensagem de sucesso string

D.7.4.5 Resposta - Erro

Tamanh

Parametro Descricao Type Status

(0]

success Retorna false boolean

info Mensagem de erro string
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D.8 Configuracao

Setting[id] Descricao Type Values Default
1 Permissao para match boolean “1" ou “0” ‘0"
2 Permissao para aparecer nas boolean “1" ou “0" ‘0"
buscas de amigos

D.8.1 Configuracao /Listar configuracoes

D.8.1.1 Descricao
Retorna uma lista das configuracoes (Settings) do usuario.

Método GET

URL lapilv1/settings/get-settings

D.8.1.2 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho

O user[email] &€ no formato

user[email] de email. Ex: string | Obrigatorio

user1i@example.com




D.8.1.3 Parametros - HEADER

Parametro Descrigao

Corresponde ao foken de

autenticacao do usuario

retornado ao realizar o login

Type

Status

Obrigatorio
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Tamanho

D.8.1.4 Resposta - Sucesso

Parametro Descricao Type Status Tamanho
Retorna a lista de settings do | boolea
data[] N 1
usuario. n
boolea
success Retorna true.
n

D.8.1.4 Resposta - Erro - HTTP 401

Parametro Descricao Status Tamanho
success Retorna false boolean
info Retorna mensagem de erro string

D.8.2 Configuracao / Atualizar Configuracoes

D.8.1 Descrigcao

Atualiza as configuragées do aplicativo de um usuario logado no sistema.

Método

PUT

URL lapilv1/settings/update-settings




D.8.2.2 Parametros

Parametro

Descricao

Type

Status
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. ID definido na tabela de settings | "I
setting[id] integer | Obrigatorio 1
em D.8
Aceita os aclores “0" ou “1" que o
setting[value] boolean | Obrigatério 1
correspondem a true ou false
O user[email] é no formato de ) o
user[email] ) string | Obrigatdrio
email. Ex: user1@example.com

D.8.2.3 Parametros - HEADER

Parametro

Descricao

Corresponde ao token de

autenticacdo do usuario

retornado ao realizar o login

Status

Obrigatério

Tamanho

D.8.2.4 Resposta Sucesso

Parametro Descricao Tamanho
info Mensagem de sucesso string
success Retorna true boolean




D.8.3.5 Resposta - Erro
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i s Statu
Parametro Descricao Tamanho
s
success Retorna false string
info Mensagem de erro string

D.9 Mensagens

D.9.1 Mensagens / Recuperar Mensagens

D.9.1.1 Descricao

Recupera todas as mensagens enviadas pelos usuarios em um determinado

canal.

Método

GET

URL lapi/lviimessage/retrieve-messages

D.9.1.2 Parametros - HEADER

Parametro Descricao

Corresponde ao token de

autenticacao do usuario

Status Tamanho

Obrigatério

retornado ao realizar o login
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D.9.1.3 Parametros

Parametro Descricao Type Status Tamanho
O user[email] & no formato de
: _ _ character
user[email] email. Ex: string | Obrigatorio _
varying(255)
user1@example.com
Canal no qual as mensagens _ _ _ character
channel _ string | Obrigatério .
foram enviadas varying(255)
D.9.1.4 Resposta - Sucesso
Parametro Descricao Type Status Tamanho
Retorna array de
data[][] mensagens envidas pelo array
user no channel
boolea
success Retorna frue 1
n

D.9.2 Mensagens / Armazenar Mensagem

D.9.2.1 Descrigao

Armazena a mensagem enviada pelo usuario a um determinado canal.

Metodo POST

URL lapilvi/message/store-message




D.9.2.2 Parametros - HEADER

Parametro Descricao

Corresponde ao token de

autenticagé@o do usuario Obrigatorio

retornado ao realizar o login
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Tamanho

D.9.2.3 Parametros

Parametro Descricao Status Tamanho
O user[email] &€ no formato de
) _ . character
user[email] email. Ex: string | Obrigatério _
varying(2595)
user1@example.com
character
message O texto da mensagem text Obrigatério | varying(TEX
T
Canal no qual a mensagem _ _ _ character
channel _ _ string | Obrigatério _
foi enviada varying(255)
Data e hora no qual a ) _ _
timestamp _ . datetime | Obrigatorio
mensagem foi enviada

D.9.2.4 Resposta - Sucesso

Parametro Descricao Type Status Tamanho
success Retorna frue boolean 1
data[l[l Retorna string[][]

] Retorna uma mensagem de _
info string
SUCESSO
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D.9.2.5 Resposta - Erro

Parametro - Descricao Type Status Tamanho

success Retorna false boolean 1

] Retorna uma mensagem que _
info _ J _ string
identifica a origem do erro




