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RESUMO

O presente estudo procura delinear uma concep¢do sobre a mediagdo tecnoldgica em ambientes
educativos inclusivos que ultrapasse 0 ambito das tecnologias assistivas. Para tanto, revisa-se a
literatura sobre as tematicas, elabora-se uma breve analise das politicas nacionais e internacionais
a fim de encaminhar um debate tedrico sobre os rumos contemporaneos da educac¢éo inclusiva. De
modo a ilustrar esse debate, é analisada uma formag&o na Diretoria Regional de Educagdo (DRE)
Itaquera do municipio de Sdo Paulo e suas repercussdes entre os envolvidos, tendo como norte a
producdo de uma tecnologia feita para todos, e buscar entender se ela € capaz de provocar uma
revisdo sistematica e intencional das concepcbes sobre mediacdo e praticas educativas,
estabelecendo um carater vivo a construgdo do conhecimento. O desenho da tecnologia feito pelos
professores-inventores prevé a mudanca no olhar e a ampliacdo de horizontes ja que, desde o
planejamento de aula, terdo que mudar suas estratégias pedagdgicas e componentes do curriculo
comum, a fim de adaptar o ambiente e as tecnologias para contornar impedimentos e eliminar
barreiras através de estratégias pedagogicas, educomunicativas e tecnoldgicas para garantir a
participacdo de todas e todos os estudantes com autonomia. Conclui-se que se faz necessario
pensar a mediacdo tecnoldgica sob a perspectiva social, onde ndo apenas os professores deveriam
ter mais valores humanos e conhecimentos sobre como-fazer a tecnologia na formagdo, mas
também os estudantes deveriam ter sua participacdo igualmente ampliada como preconiza o

movimento maker na formacéo de professores.

Palavras-chave: Mediacdo tecnoldgica; Formacdo de professores; Politicas publicas; Desenho

universal para a aprendizagem; Movimento maker; Educagéo inclusiva; Educomunicagéo
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ABSTRACT

This study seeks to design a conception of technological mediation in inclusive educational
environments that goes beyond the scope of assistive technologies. Thus, the literature on the
themes is reviewed, as well as a brief analysis of national and international policies is elaborated
in order to direct a theoretical debate on the contemporary directions of inclusive education. In
order to illustrate this debate, it is analyzed a continuing education course in the Regional Center
of Continuing Education of Itaquera in the city of S&o Paulo, as well as its repercussions among
those involved, looking forward an analysis of the teacher’s learning design of technology made
for everyone, and trying to understand if it is capable of provoking a intentional and systematic
review on concepts of mediation and educational practices, establishing a living character to the
construction of knowledge. The technology designed by inventor-teachers looks towards a new
way of thinking and beyond horizons when, throughout class planning, will have to change their
pedagogical strategies and components of the common curriculum, in order to adapt the
environment and the technologies to overcome impairments and eliminate barriers through
pedagogical, educommunicational and technological strategies to ensure the participation of all
students with autonomy. It is concluded that it is necessary to think about technological mediation
from a social perspective, where not only teachers should have more human values and know-how
to do technology, but also empower students to have their participation equally improved as the

maker movement colaborate in continuing education.

Keywords: Technological mediation; Continuing education; Public policy; Universal design for

learning; Maker movement; Inclusive education; Educommunication
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APRESENTACAO

A proposta deste estudo € refletir e delinear uma concepcao sobre a mediacdo tecnologica
em ambientes educativos inclusivos que ultrapasse o0 ambito das tecnologias assistivas, ndo com a
pretensdo de uma conceituacao final, mas sim de contribuir para esse debate. A partir da trajetoria
por mim vivenciada, os debates que me encontraram e a discussao tedrica, busquei analisar uma
formacdo de professores que envolve muitas das questdes que aqui serdo refletidas sobre a

educacdo inclusiva.

Ao longo do meu processo formativo, tive a oportunidade de entrar em contato com
diversos temas que me interessavam aprofundar. O trabalho de conclusédo de curso, enquanto tal,
provoca 0 autor a uma pretensiosa vontade de colocar todos os conhecimentos e reflexdes
adquiridos ao longo do curso em uma extensa pesquisa e de carater concluinte de um curso de
graduacdo. Logo se nota, ao comecar, que essa vontade de unir os mais diferentes temas em uma

Unica pesquisa € completamente equivocada.

No caminho para ser licenciado em Educomunicacgéo pela Escola de Comunicacdes e Artes
da Universidade de So Paulo, descobri que a ambicdo j& comega na unido entre as areas da
comunicacao e educagdo e que, portanto, ao escolher “despretensiosamente” o curso de graduacao
estava fadado a uma trajetoria “pretensiosa” e baseada nos direitos humanos. No trabalho arduo

para a conclusdo do curso percebi que antes da escolha do curso o tema ja me rondava.

Desde antes mesmo de nascer, na barriga da minha mae, professora, estava na sala de aula
em um ambiente escolar. Como filho dessa professora retirante tive todas as oportunidades e apoio
para conquistar o que quisesse, mas nao é possivel dizer o mesmo da prépria professora, que nasceu
em berco humilde no interior do Espirito Santo e cresceu em plena ditadura militar. Muito devido
as questdes politicas e econdmicas que beneficiaram uma parcela da populacéo que ha muito havia
sido esquecida, e que gracas a determinadas politicas afirmativas pode trabalhar e sustentar os
filhos.

Ao longo da sua formacdo, enquanto filho, tive acesso ao ensino da Rede Municipal de
Ensino de Barueri, ja as filhas mais velhas ao ensino particular. A questdo da sexualidade tambeém

seguiu um caminho mais tortuoso quando comparado as irmds. Convém, entretanto, ndo se
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queixar, pois, em um sistema sexista e que carrega tracos de um sistema racista, enquanto homem
branco, obtive regalias que s6 foi possivel compreender a posteriori, ao longo de um processo.
Pude optar por prestar o vestibular e cursar o ensino médio em escolas técnicas estaduais, como
em cursos extracurriculares, pré-vestibulares, de linguas e, até mesmo, trocar a op¢do do curso

técnico.

Os cursos técnicos preferidos foram os de Comunicacdo Visual e, posteriormente,
Producdo de Audio e Video, ambos do Centro Paula Souza. Nessas escolhas ja é possivel tracar
paralelos de que havia o interesse pela area da comunicacdo e, trabalhando na producéo de recursos
midiaticos, evidenciou-se um olhar que ultrapassava o técnico das tematicas daqueles produtos
midiaticos: o discurso. E, enquanto esse filho de professora, tive interesse no curso de
Educomunicacao para trabalhar as diferentes linguagens e discursos — foi quando me inscrevi para

festivais de curtas-metragens que trabalhavam a tematica dos direitos humanos.

Coloquei-me na direcdo de um proposito de forma engajada, que antes ndo imaginava nem
a amplitude. 1sso me permitiu enxergar novos interesses e construir conhecimentos sobre os
direitos humanos. Quando passei no vestibular da Universidade de Sdo Paulo, como primeiro
membro da familia da professora retirante a adentrar na universidade publica, foi que, logo de
inicio, percebi que a tarefa de penetrar os muros da USP s6 ndo era mais dificil que permanecer na
mesma. N4o é coincidéncia que, desde o inicio da minha graduacédo, concentrei meus esfor¢os em
atividades de extensao universitaria, como o Projeto Redigir, para que mais estudantes advindos
da escola publica passassem no concurso vestibular. Para permanecer, desde o inicio da minha
breve vida académica, tive que combinar os estudos com o trabalho assalariado e, em minha
primeira experiéncia profissional, trabalhei em um lugar que foi chave para o0 meu eixo de estudos

subsequente.

No Nucleo dos Direitos da USP, trabalhei no Universidade Aberta a Terceira Idade com a
Professora Ecléa Bosi e fui iniciado nas discussdes da educacdo inclusiva. No mesmo lugar, tive
contato com pessoas e programas espetaculares e extremamente inclusivos para o ambiente
universitario, tal qual o programa Aproxima-acdo com atividades que visavam incluir e dialogar
com a comunidade do entorno da universidade; o programa USP Diversidade com acfes de

combate a violéncia contra a mulher, a pluralidade étnico-racial e a diversidade de género e, por
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ualtimo, o programa USP Legal com abordagens sociotécnicas para quebrar processos excludentes

as pessoas com deficiéncia na comunidade universitaria.

A partir dessa experiéncia, comecei me questionar sobre a auséncia das pessoas com
deficiéncia nos espagos universitarios. Olhando para os ambientes da universidade frequentados,
sempre havia um espaco reservado para pessoas com deficiéncia e quase sempre eles estavam
desocupados, quando ndo ocupados por pessoas sem deficiéncia alguma. Isso na sala de aula, no
restaurante universitario, nas vagas do estacionamento e ao longo de todo o campus: as pessoas

com deficiéncia, majoritariamente, ndo adentravam na universidade.

Esse questionamento foi importante para reflexdo sobre as desigualdades que existem e
rondam o termo da educacdo inclusiva, democratica e para todos. Carreguei essa questao comigo,

ao longo do meu percurso.

Pela universidade, fui trabalhar no Laboratdrio de Aprendizagem e Ensino da Faculdade
de Economia e Administracdo, pois, desde que comecei a estudar, havia um interesse em fazer
parte da gestdo de cursos e, trabalhando nos bastidores, fazer a gestdo de formagOes
semipresenciais, produzir materiais didaticos e dar apoio aos professores da USP sobre o ambiente
virtual de aprendizagem. Isso tudo sé fortaleceu a minha vontade de continuar a trabalhar com

cursos de formacéo.

Acumulado um dinheiro com bolsas de estagio durante a graduacéo, decidi consumar um
sonho ainda maior do que entrar na Universidade de S&o Paulo: estudar em Portugal na
Universidade de Coimbra num intercambio. A minha primeira experiéncia internacional, que me
proporcionou ampliar minha visdo de Brasil e de mundo, aprender com novas formas de me

organizar, com as mais variadas culturas e pessoas.

Pude ampliar a minha viséo critica sobre as desigualdades sociais, enquanto estrangeiro,
presenciar situaces de xenofobia e até mesmo homofobia, em circunstancias que nunca havia
experienciado em Sao Paulo. Mas, sobretudo, pude observar muitos elementos que me deixaram
intrigado e um deles era 0 como Portugal trabalhava com a educacéo especial, sob a perspectiva
das necessidades educativas especiais de Salamanca. Posteriormente, fui buscar como funcionava
esse servigo no Brasil e foi, entdo, que conheci o Atendimento Educacional Especializado (AEE)

e percebi que ha termos como “Especial” e “Inclusdo” e que carregam uma sina, at¢é mesmo 0
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mencionado “AEE” e “Necessidades Educativas Especiais (NEE)”; abordarei a discussdo, neste

estudo, sobre o uso de termos que confundem conceitualmente e até mesmo segregam.

A educagdo é um direito universal, mas nem na Universidade de Coimbra, nem na
Universidade de S&o Paulo foram ocupadas as cadeiras reservadas para pessoas com deficiéncia,
ao longo da minha graduacéo. A discussdo ficou cada vez mais latente, principalmente, depois de
cursar a disciplina obrigatoria de Libras na Faculdade de Educacdo — e gracas a ela refleti mais
sobre o tema da educacdo inclusiva no ensino basico e superior. Mais recentemente, pude participar
do programa Estégio Visita de curta duracdo na Camara dos Deputados em Brasilia, onde pude
trazer além dessas preocupagdes também a questdo da educacdo midiatica no debate da CPMI das

Fake News, trazendo as premissas da Educomunicacao entre os parlamentares.

Finalmente, fui trabalhar no Instituto Rodrigo Mendes, renomado na area da educacao
inclusiva, para a formacao de professores, em projetos com outras grandes instituicbes. Atuando
14, tive a oportunidade de aprender na pratica sobre o tema no sistema educacional brasileiro. Um
de seus projetos despertou-me o interesse, especialmente por se proclamar inovador — tinha a
ousada promessa de unir a cultura maker, o desenho universal para aprendizagem e a educacéo
inclusiva em curso de formacéao de professores da rede municipal de S&do Paulo. A formacéo foi
nomeada de “Materiais pedagodgicos acessiveis”, pois tem a proposta de que os professores

produzam uma tecnologia que articule o curriculo e o desenho universal para aprendizagem.

Problema e objetivos da pesquisa

Através da busca do repertorio tedrico e das referéncias que embasaram o projeto, me
deparei com um trabalho em especifico, que ¢ a disserta¢ao da Liliane Garcez “Da construgdo de
uma ambiéncia inclusiva no espago escolar” (GARCEZ, 2003), no qual foi realizada uma pesquisa-
acdo que inspirou o projeto Diversa Presencial do Instituto Rodrigo Mendes que mantém a
formacdo, que é analisada neste trabalho e que, posteriormente, inspirou o projeto Materiais
Pedagogicos Acessiveis. Foi a partir da leitura desse trabalho, mais a questdo que ja me havia
deparado antes, ao longo da minha trajetoria, sobre 0 ndo acesso de estudantes com deficiéncia ao
ensino superior, que me provocaram, nas formagdes de professores, a formular o problema a ser

investigado neste trabalho de conclusdo de curso. Em suma, busco questionar se é possivel que o0s
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professores, ao produzirem uma tecnologia que pretende articular o curriculo e o desenho universal
para aprendizagem, sejam provocados a uma revisdo sistematica e intencional das suas concepcoes
sobre mediacdo e praticas educativas inclusivas e se o processo formativo possibilita a praxis a
posteriori. Aqui, se faz necessario questionar em que medida as tecnologias podem ser criadas

pelos professores para contornar impedimentos e eliminar barreiras pedagogicas.

Com isso posto, e a partir das primeiras experiéncias na formacéo, foi levantada a hip6tese
principal (H1): o trabalho em conjunto com os outros professores facilita a criacdo de uma
tecnologia articulada com o curriculo e baseada no desenho universal para aprendizagem. 1sso
se daria gracas ao compartilnamento de experiéncias de diferentes unidades escolares, de

profissionais diversos, diferentes casos e boas praticas durante a formacao entre 0s cursistas.

Além da hipotese central, foram construidas hipoteses secundarias, relacionadas ao caso
em analise: (hl) O embasamento tedrico sobre o histérico e legislacdo presente na formacéo é
fundamental para contextualizar os cursistas do panorama atual da educacdo inclusiva e cultura
maker, tal como nomenclaturas, seus principios fundantes e tedricos, suas técnicas, etc.; (h2) E no
encontro com os conteudos de tecnologia assistiva e desenho universal para aprendizagem que 0s
cursistas “quebram” o olhar da tecnologia assistiva, ao desenvolverem uma tecnologia para o
estudante com deficiéncia e séo desafiados a desenvolver um material universal; (h3) O professor
ndo tem autonomia ao criar o Material Pedagogico Acessivel (MPA), ja que é preciso o auxilio de
um profissional para programar Arduino® e montar o esquema eletrénico; (h4) O periodo da
formacédo é muito curto para que os cursistas tenham autonomia para a praxis a posteriori; (h5) A
mediacdo tecnoldgica pode ser inclusiva e para todas e todos em ambientes educativos, quando
pensada desde as estratégias pedagogicas; (h6) H4 um conhecimento prévio dos professores sobre

discussdes sobre desenho universal para aprendizagem.

Como se pode notar, algumas das hipdteses possuem Vviés critico, no entanto, a eventual
confirmacéo de algumas delas podera gerar ideias para que se elaborem solugdes que permitam
superar os problemas, assim como os dados da pesquisa, talvez, colaborem para isso. O intuito
analitico ndo ¢ “destrutivo”, mas — ao contrario — colaborativo e visando o enriquecimento desta e

outras experiéncias.

0 Plataforma de prototipagem eletrénica de codigo aberto que permite aos usudrios criar objetos eletronicos interativos.
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E importante destacar, ainda, que me interesso em trabalhar o tema da educacéo inclusiva,
sobretudo, pela pluralidade de temaéticas que ele embarca, e que vai muito além da questdo das
pessoas com deficiéncia, tal como pessoas LGBTSs, pessoas estrangeiras, pluralidades étnico-
raciais, diversidade, entre outras, que vale ressaltar sobre o que acredito ser uma escola para todos
e democratica. H4 uma vasta gama de deficiéncias, tal como espectros de autismo, distarbios, e se
tornaria limitante destinar um trabalho a apenas um grupo de pessoas com deficiéncia em um
trabalho sobre educacéo inclusiva, mas defender as potencialidades da tecnologia que, a partir da
mediacdo tecnoldgica, pode universalizar o acesso com autonomia de todos e cada um,
considerando suas individualidades e especificidades. Nesse sentido, o trabalho aborda questbes
de fundo que, a0 mesmo tempo abarcam a tecnologia, vdo além dela, destacando preocupacgoes
como a inclusdo e o papel dos educadores e das politicas publicas em esforcos para tanto, a
importancia de uma educacio para todos, em suma, com a cidadania. E a partir desse ntcleo de
preocupac0es, principalmente, que esta monografia busca se constituir como uma contribuicdo ao

campo de estudos da Educomunicagao.

Portanto, a terminologia educacdo inclusiva adotada é o conceito ampliado utilizado na
Declaragdo de Salamanca (UNESCO, 1994) que ndo deve ser interpretada como sinénimo de
educacdo especial — historicamente relacionado as pessoas com deficiéncia —, devido ao caréater
limitante que se da ao conceito que foi concebido sob olhar universal. Pretendo futuramente,
portanto, investigar a questdo da interseccionalidade entre diferentes nuances da educacdo

inclusiva, mas, no presente estudo, foco nas pessoas com deficiéncia incluidas no ambiente escolar.

Nesse sentido, os objetivos principais deste trabalho sdo: registrar o estudo da formacao
de professores na Diretoria Regional de Educagédo (DRE) Itaquera (onde se deu o curso referido),
compreender a relacdo entre o professor-inventor e a educacdo inclusiva, resgatar dados dos
encontros e por fim analisar o processo, para delinear as relacbes entre a mediacdo tecnoldgica
social e educacéo inclusiva, ndo com a pretensao de uma conceituacao final, mas sim de contribuir

para esse debate.
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Metodologia e estrutura da monografia

De maneira geral, o trabalho utiliza estratégias metodoldgicas da pesquisa bibliografica e
da anélise de dados, que confluem para um estudo de caso de um curso de formacao de professores,
observado na Diretoria Regional de Ensino de Itaquera em Séo Paulo e pelo qual também fui
participante no processo formativo. Fazendo as primeiras leituras para a pesquisa sobre a
construcdo de uma ambiéncia inclusiva, baseado no trabalho colaborativo e pautado nas politicas
publicas, pontuei que talvez a ambiéncia inclusiva, que baseou teoricamente a formacdo de
professores analisada, pudesse ter a mediagao tecnoldgica pensada no ecossistema comunicativo
e civilizatério, como compreendem autores da comunicagdo, para entender a revisdo de suas
praticas de educacdo e de mediacgéo de tecnologias em contextos educacionais sob uma perspectiva
social. No qual os sujeitos participantes na ambiéncia inclusiva do processo formativo, fazem-se
em parte responsaveis pelo processo comunicativo, de criacao de tecnologias para comunicagdo e

servir para préaticas de cidadania.

Vale resguardar que no presente estudo foi dada fundamental atencdo em proteger dados
de pessoas fisicas, servidores e instituicdes envolvidas no curso de formacdo em analise. A fim de
evitar exposi¢Oes inadequadas, constrangimentos ou outras interpretagc6es, foram cautelosamente
utilizados dados de acesso publico no qual a publicacdo, os posicionamentos e reflexdes aqui
inferidos sdo de Unica e exclusiva responsabilidade do autor da monografia. E feita uma reflexo
académica sobre autores, dados publicados e em consonancia com a formacdo de professores
analisada. Dessa forma, sdo registradas posi¢Oes sobre aspectos de interesse publico e nédo
posicionamentos de nivel institucional, seguindo préticas da investigacdo académica preocupadas

com a ética.

Ao elaborar a estrutura do trabalho, decidi realizar sinteses conclusivas ao final de cada
capitulo, pois dessa forma ha o processo de melhor assimilacdo e facilitacdo dos conteudos
refletidos a cada etapa de pesquisa tanto para o leitor quanto para mim, enquanto pesquisador. No
desenvolvimento dos topicos, a fim de chegar a conclusdo do problema a ser investigado, a
estrutura do trabalho, os procedimentos de pesquisa e de metodologia foram elaborados da

seguinte forma:
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O primeiro capitulo trard a reflexdo sobre o histdrico e legislacdo das politicas que
fomentam a educacéo inclusiva, formando o arcabougo tedrico necessario e apresentando suas

caracteristicas principais para posterior etapa de analise da formacéao de professores.

Para o debate do capitulo, quanto aos procedimentos de pesquisa, foi feita uma analise de
documentos na integra, buscando por topicos que se referem aos temas especificos, assim como
também foi realizada uma busca por artigos e estudos que analisem tais documentos. Em uma
I6gica cronoldgica, foram elencados documentos relevantes para analise da educacéo inclusiva no
ambito juridico internacional e que tiveram uma influéncia para as politicas nacionais atuais. Foi
priorizado a busca pelos estudos mais recentes, revisado por pares, como também os documentos
importantes, como a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, Declaracdo de Joentiem e outras
Leis, Declaracbes e Convencgoes Internacionais relevantes para entender o panorama conceitual
sobre os temas e 0s principios — que o Brasil, como signatario, deve considerar — de tais
documentos. Na pesquisa na internet em busca integrada foram selecionados topicos ou palavras-
chave com a filtragem de termos como “Educagido”, “Pessoas com deficiéncia” e termos como
”Capacitismo”. Além da revisdo documental e bibliografica, de autores como Romeu Sassaki e
Paulo Freire, também houve a preocupacdo de trazer dados contextuais recentes, portanto,
participei de seminarios, congressos, tal como o congresso da Associacdo de Jornalistas de
Educacdo (JEDUCA) com pesquisas e dados recentes, além dos que colhi do tltimo Censo Escolar
do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), além de pautas
que foram discutidas no Estagio Visita na Camara dos Deputados em Brasilia, que aproveitei para

incluir no debate.

No segundo capitulo sera dado o contexto da formacéo realizada na DRE Itaquera e as
respectivas legislaces municipais que sustentam politicas de formacdo de professores e de

tecnologias educacionais.

Para o capitulo, foram analisados artigos e estudos que discutem a formacao de professores
e 0 papel das tecnologias educacionais no que se refere a capacitacdo e qualificacdo do servigo
educacional em politicas nacionais que sdo expressas em programas e politicas municipais. Em
uma légica ndo exatamente cronologica, foram destacados programas relevantes que fomentam e
dédo base para a compreensao das formacoes dos profissionais da educacgédo na Diretoria Regional

de Ensino de Itaquera, a favor do projeto de escola inclusiva. Com base em dados e documentos
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convencionados busca-se tracar um paralelo deles com a formacao analisada. Sendo priorizado a
busca pelos estudos mais recentes, revisado por pares sobre “Formacdo de Professores”, Sdo
incorporadas obras de autores como Bernadete Gatti, Liliane Garcez e Paulo Freire. Além disso,
para a analise, foi utilizado o banco de dados da Secretaria Municipal de Sdo Paulo sobre a DRE
Itaquera, além de uso de dados observados e registrados em relatério de diario de bordo durante
os encontros da formac&o e a plataforma virtual do Instituto que mantém a formacéo. Na pesquisa
em busca integrada foram selecionados tdpicos ou palavras-chave com a filtragem de termos como
“Organizagao”, “Educacao”, “DRE”, “Diretoria Regional de Ensino”, “Diretoria de Ensino”, “Sao

Paulo”, “Education Politics”, “Escola Publica”, “Territory”, “Citizenship” e “Public sector”.

No terceiro capitulo sera abordado o referencial tedrico que compreende a relacao entre
as diferentes inovacdes tecnoldgicas, o design universal para aprendizagem, metodologias ativas,
maker movement e Do It Yourself, e suas potencialidades para a educagédo. Na reflexdo sobre o
desenho e a elaboracdo de projetos, busca-se compreender o instrumento utilizado pelos
professores para o desenho com seis perguntas norteadoras, recuperadas pelo diario de bordo.
Ainda no terceiro capitulo foram analisados artigos e estudos que montam o leque conceitual do
desenho universal para aprendizagem, das metodologias ativas e do movimento maker, pois séo
contetidos abordados na formagdo analisada, em referéncia ao tema da educagéo inclusiva
discutido previamente em documentos e estudos. Seguindo a légica de planejamento de projetos,
foram elencados conceitos do design relevantes que ddo base para a compreensdo do desenho
universal e do desenho universal para a aprendizagem, depois uma breve contextualizacdo do
movimento maker, desde o movimento faca-vocé-mesmo ao faga-com-os-outros, para pontuar
sobre o objeto de estudo. Sendo priorizado a busca pelos estudos mais recentes, revisado por pares
sobre “Design Universal” (o que ndo foi resolvido de imediato, pois, de inicio, pesquisava-se por
“Desenho Universal” em portugués e ndo encontrava resultados pertinentes) com os termos em
inglés, revisando obras de autores como Paula Pacheco, Maria Mantoan, Nelson Pretto e outros.
Além disso, para analise foram utilizados dados observados e registrados em relatério de diario de
bordo durante os encontros da formacao e a plataforma virtual do Instituto que mantém a formacao.
Na pesquisa em busca integrada foram selecionados topicos ou palavras-chave com a filtragem de
termos como “Formacao”, “Design universal” e “Aprendizagem”, com os assuntos destacados em

29 ¢¢

“Design universal para aprendizagem”, “Universal design for learning”, “Educacdo”, “Inclusdo
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digital”, “Informatica na educa¢@o”; bem como os termos “Formagao”, “Maker movement”, “Faca

voc€ mesmo”, “Education technology”, “Learning” e “Education”.

Ja no quarto capitulo é feita a analise do desenho realizado pelos profissionais que
participaram da formacéo, em especial um dos produtos materializados. Antes de avancar mais na
descricdo do conteldo desse capitulo, a analise do desenho realizado pelos profissionais da
formacdo na DRE Capela do Socorro foi dividida em duas partes que se complementam: o
projeto/produto desenhado por um dos grupos entre as Unidades Escolares e o
processo/metodologia formativa no geral. Nota-se que ao longo de cada capitulo do trabalho € feita
referéncia e reflexdo sobre o produto feito pelos professores ou sobre a formacao, direta ou
indiretamente. A metodologia para a analise utiliza uma logica de mapeamento misto de dados
advindos do diario de bordo do estagio, relatos de experiéncia, outros registros publicados sobre a
experiéncia analisada na plataforma colaborativa de formacgéo on-line nomeada DIVERSA, assim
como foi usada a descri¢gdo dos instrumentos que nos permitiram realizar a tarefa de analise com
a retomada do questionario que norteara o desenho do projeto, para, discutindo a hipotese exposta
e as relacdes estabelecidas nos capitulos anteriores, encontrar sentido para a mediagéo tecnolégica

em ambiente educativo observada na formacao de profissionais da educacéo.

A anélise leva em conta a articulagdo das diferentes inovacgdes tecnoldgicas presentes no
desenho com o curriculo, enfocando o protdtipo do Teatro de fantoches com painel sonoro —
produzido pelos professores ao longo da formacédo, na edi¢do de 2018, na DRE Capela do Socorro
—, sobretudo, no que concerne & articulagdo da tecnologia com o curriculo. Para essa analise
utilizou-se o relato de experiéncia produzido pelos professores e dados observados e registrados
em relatério de diario de bordo durante os encontros da formacéo, além da plataforma virtual do
Instituto que mantém a formacao, com videos institucionais. Além disso, foi feita uma pesquisa
por artigos e estudos académicos que abordam a Base Nacional Comum Curricular e que
remontam as impressOes e criticas sobre plano nacional. Seguindo a l6gica de planejamento de
projetos, foram destacadas as etapas dos projetos e 0 que 0s cursistas responderam para cada fase
do desenho do protétipo com o curriculo comum, trazendo uma reviséo dos conceitos de professor-
inventor, trabalho colaborativo e de ambiéncia inclusiva. Foi priorizado a busca pelos estudos mais
recentes, revisado por pares sobre “Base Nacional Comum Curricular”, tal como revisando obras

de autores como Liliane Garcez, Maria Mantoan, Rita Tavares, e Ismar Soares. Na pesquisa em

20



busca integrada foram selecionados topicos ou palavras-chave com a filtragem de termos como
“Base Nacional Comum Curricular”, “Curriculo”, “Tecnologia”, “Educomunicacio” e “Formacao

de professores”.

Busca-se, depois dessa analise da pratica empirica, avancar num estudo do conceito de
“mediacdo tecnoldgica”, dimensdo importante da educomunicacdo, para refletir sobre a
elaboracdo de estratégias pedagdgicas com as tecnologias, num ecossistema comunicativo de
ambiéncia inclusiva sob a perspectiva de um modelo social de mediacdo. Essa dimensao reflexiva
é fomentada também pela andlise da concepcdo tecnoldgica educacional compreendida na
formacao de professores estudada, e utiliza também artigos e estudos sobre a mediacéo tecnolégica
educacional. Na perspectiva apontada, questiona-se se ha ambiéncia inclusiva em uma formacao
(como a analisada) que, mesmo se baseando no movimento maker, ndo inclui efetivamente os
estudantes no desenho do protdtipo da tecnologia. Com base na analise da formacao observada na
DRE lItaquera e o prot6tipo desenvolvido da mesma formacdo na DRE Capela do Socorro as
estratégias pedagogicas e o plano pedagogico sdo questionados, por desconsiderarem uma
perspectiva social da mediacdo tecnoldgica. Sendo priorizada a busca pelos estudos mais recentes,
revisado por pares sobre “Mediagdo tecnoldgica educacional”, foram revisadas obras de autores
como Marciel Consani e Ismar Soares. Além disso, para analise foram utilizados dados observados
e registrados em relatério de diario de bordo durante os encontros da formacédo e a plataforma
virtual do Instituto que mantém a formacéo. Na pesquisa em busca integrada foram selecionados
topicos ou palavras-chave com a filtragem de termos como “Mediagdo tecnologica”, “Educagdo”
e “Tecnologia”, com os assuntos destacados em “Comunicacao”, “Formagdo de professores”,

“Tecnologia educacional” e “Educacdo”.

Por fim, o capitulo quinto finaliza com o cruzamento dos dados produzidos e comparados
com relacdo as hipoteses formuladas, a fim de encontrar caminhos e possiveis novos
questionamentos para os debates, concluindo o estudo. Em seguida ha as referéncias que
embasaram o trabalho e os anexos, como diario de bordo, essenciais & analise. Dessa forma, o
trabalho como um todo visa contribuir também com o debate da cultura maker, com a educacéo
inclusiva, também nas suas interfaces educomunicativas, e possibilitar caminhos para uma

mediacdo tecnoldgica social que vise a praxis inclusiva com autonomia.
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PRIMEIRO CAPITULO - EDUCACAO E UM DIREITO DE
TODAS E TODOS

O objetivo principal deste capitulo € elaborar uma sintese do debate e atualizar conceitos
sobre educacao universal e democratica por direito, levando-se em consideracdo, sobretudo, a
questdo de acesso, permanéncia e a propria caracterizacao de politicas fundamentais que tiveram
seu papel histérico na educacdo para perspectiva da educacdo inclusiva. A ideia é percorrer
documentos nacionais e internacionais que inspiraram propostas, politicas e planos nacionais, a

fim de evidenciar o sentido histérico e social da questéo.

Dessa forma, comecemos pontuando o porqué que devemos cada vez mais dar a devida
importancia a documentos internacionais. O Brasil €, atualmente, um pais-membro das Nac6es
Unidas e, como membro signatario de convencgdes internacionais, € um pais que tem muitas
relagBes diplomaticas e afinidade com a ldgica dos documentos internacionais. Ao mesmo tempo,
podemos comecar a descrever o documento que marcou a histéria dos direitos humanos e todo um
conjunto de leis e politicas nacionais que servirdo como base para a discussdo neste trabalho: a
Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (DUDH — ONU, 1948), um documento que
completou 70 anos em 2018 e que consubstanciou todo um ramo do direito internacional, o Direito
Internacional dos Direitos Humanos (DIDH).

Logo apds a Segunda Guerra, surgiu a ideia de uma organizagdo com a preocupacgdo de
criar mecanismos e documentos aptos a prevenir atrocidades contra a vida humana. Nesse
contexto, com a carta das Nac¢des Unidas, nasceu a Organizacdo das Nac6es Unidas. A DUDH foi
um fruto, apds trés anos de fundado o organismo internacional, e um dos documentos mais
influentes da historia, com trajetdria de sucesso e incontaveis desdobramentos na defesa e

promocéo local, nacional, regional e internacional da causa.

A concepcao que se tinha desse instrumento, a principio, era de uma norma soft law, mas
hoje € percebida como norma jus congens (PEREIRA; FREITAS, 2018), uma norma imperativa
de direito internacional global estabelecida e de confirmada natureza juridica vinculante, que se
consagrou como verdadeira fonte de obrigacOes legais para a grande maioria dos paises do globo
ao longo de setenta anos. Impondo, ainda, obrigacdes de defesa intransigente e promogéo ao

respeito dos direitos humanos aos 193 estados-membros das NacBes Unidas.
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E inegavel que direitos s3o amplamente desrespeitados com um quadro de violacdes que
tem sido materializado, inclusive no Brasil, com a marginalizagéo e excluséo social de segmentos
crescentes da populacdo. Logo, é cada vez mais necessaria a reflexdo, discussao e fortalecimento
do significado, valores e trajetdria de documentos como esse. A DUDH fundamentou documentos
e politicas posteriores em escala internacional e, até hoje, é possivel ver sua atua¢do em recursos

em Tribunais Penais Internacionais (TPI).

As Declaracg6es de Jomtien e de Salamanca

Os efeitos e a importancia de uma declaracdo dessa magnitude jus congens, serviu como
base para outros documentos internacionais. Documentos de grande importancia para &reas, por
exemplo, a educacdo, como € o caso da Declaracdo Mundial sobre Educac¢do para Todos:
Satisfacdo das Necessidades Basicas de Aprendizagem (UNESCO, 1990), também conhecida
como Declaracdo de Jomtien — onde a declaracédo foi convencionada pelos membros signatarios
das Nac¢des Unidas —, marcou o inicio de uma mudanca de postura em relacdo a educacéo,
especialmente, das classes populares (LOPES, 2018). Este documento mostra que, apesar dos
esforcos realizados por paises do mundo inteiro para garantir o direito a educacao para todos,
persistem realidades educacionais desconfortaveis.

Tabela 1. Relacdo do IDH brasileiro (e de outros paises)
e a taxa de analfabetismo em 2000

Taxa de
Pais IDH Posicdo Analfabetismo
(%)
Noruega 0,942 1° 0,0
Australia 0,939 5° 0,0
Austria 0,926 15° 0,0
Espanha 0,913 21° 0,0
Portugal 0,880 28° 7.8
Argentina 0,844 340 32
Chile 0,831 38° 4,2
Costa Rica 0,820 43° 4.4
Trinidad e Tobago 0,805 50° 17
México 0,796 54° 88
Coldmbia 0,772 68° 84
Brasil 0,757 73° 136
Peru 0,747 82° 10,1
Equador 0,732 a3° 8,4
Cabo Verde 0,715 100° 26,2

Fonte: Pnud e Unesco

Fonte: Mapa do Analfabetismo no Brasil,
INEP 2004, portal.inep.gov.br.
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Dessa forma, € possivel perceber que 13,6% da nossa populacdo (no ano de 2000) era
excluida da educacéo, sofrendo com o analfabetismo; essa porcentagem abaixou para 6.8% em
2018, embora acima da média esperada (6,5%) seguindo o Plano Nacional de Educacgdo que visa
erradicar com o analfabetismo em 2024. Ainda assim, em um pais continental como 0 nosso nédo
se espanta que mais da metade da populacdo com mais de 25 anos ndo tenha concluido o ensino
basico?, pois € latente que ha expressivas disparidades educacionais e que o projeto de educagio
para todos deve atingir essa parcela excluida da populacdo. No artigo 3° da Declaragdo de Jomtien,
que trata sobre a universalizacdo do acesso a educacédo e promocao da equidade, é registrado que
deve ser assumido um compromisso efetivo pelos paises para:

(...) superar as disparidades educacionais (...). Os grupos excluidos — os pobres; 0s meninos
e meninas de rua ou trabalhadores; as populac¢des das periferias urbanas e zonas rurais; 0s
ndmades e os trabalhadores migrantes; os povos indigenas; as minorias étnicas, raciais e
linguisticas; os refugiados; os deslocados pela guerra; e os povos submetidos a um regime

de ocupagdo — ndo devem sofrer qualquer tipo de discriminagdo no acesso as oportunidades
educacionais. (UNESCO, 1990)

Dado isso, € perceptivel o quanto a declaracdo apela aos paises-membros por uma inclusao
social nas politicas educacionais de grupos historicamente marginalizados. Entretanto, ao se
referirem as pessoas com deficiéncia, ao longo da declaracao de 1990, pouco se refere ao publico-
alvo da educacdo especial. No trecho do mesmo artigo, 0 documento explicita em sua Unica
menc¢ao ao grupo, nesse compromisso para superar as disparidades educacionais, que as pessoas
com deficiéncia “(...) requerem atencdo especial. E preciso tomar medidas que garantam a
igualdade de acesso a educacéo aos portadores de todo e qualquer tipo de deficiéncia, como parte
integrante do sistema educativo” (UNESCO, 1990).

Portanto, no que diz respeito as pessoas com deficiéncia, como visto, 0s instrumentos
necessarios para a inclusdo escolar dessa parte da populacdo ndo comparecem nas politicas
publicas. Entdo, é possivel afirmar que o documento criado em Salamanca, posteriormente, veio a

complementar o instrumento de Jomtien para as politicas publicas.

! Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - PNAD Continua, 2018.

2 Sobre a taxa de analfabetismo no Brasil em 2018, ver
https://infograficos.gazetadopovo.com.br/educacao/analfabetismo-no-brasil-em-2018/.
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A Declaracdo de Salamanca (UNESCO, 1994), assim, veio a ser um marco para a
educacdo especial e para o desenvolvimento da educagdo inclusiva no Brasil. Defende o
compromisso de educacdo para todos e traz a concepcdo abrangente das Necessidades
Educacionais Especiais, sinalizando para a necessaria aproximacao entre ensino regular e o ensino
especializado, ja que essa hova concepcdo implica que potencialmente todos podem ter algum tipo

de necessidade educacional especial durante a trajetdria escolar.

Essa Declaracdo traz um dos principios fundamentais para que a educacao para todos possa
se tornar realidade: a construgdo de uma escola inclusiva atravées da pedagogia centrada na crianca.
A declaragdo traz apontamentos e instrumentos para o sistema de ensino, indicando transformagdes
profundas para a construcéo de escolas inclusivas. Destaca que é a escola que deve se adaptar as
diversidades de seus alunos e ndo o contrario. Na ideia de que um mesmo tipo de ensino ou aula
possa ser adequado a todos os alunos, logo de inicio, o documento de Salamanca defende que “(...)
aqueles com necessidades educacionais especiais devem ter acesso a escola regular, que deveria

acomoda-los dentro de uma Pedagogia centrada na crianga, capaz de satisfazer a tais necessidades”

(UNESCO, 1994).

Ao longo da declaracdo, € sempre reafirmado que as escolas regulares que possuam
orientacdo inclusiva constituem os meios mais eficazes de combater atitudes discriminatorias,
construindo uma sociedade inclusiva e alcangcando educagéo para todos. Em sua proposta de acdo
para politicas publicas em educacao especial, sua estrutura de acdo é baseada no principio de que
as “Escolas deveriam acomodar todas as criangas independentemente de suas condigdes fisicas,

intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras” (UNESCO, 1994).

Seus principios, quando observados pelos profissionais da educacéo, poderiam beneficiar
todos os alunos, com a utilizagdo de um termo mais abrangente como Necessidades Educativas
Especiais, “Muitas criancas experimentam dificuldades de aprendizagem e portanto possuem
necessidades educacionais especiais em algum ponto durante a sua escolarizacdo”, como cita o
documento (UNESCO, 1994).

O conceito de necessidades educativas especiais ndo aponta que somente as pessoas com
deficiéncia, ou disturbios, possam ter tais necessidades. Pelo contrario, abrange todos os alunos

que apresentem necessidades educativas especiais e ou especificas, as quais deverdo ndo apenas
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ser observadas, mas atendidas pelos profissionais da educacdo durante o processo de ensino e

aprendizagem.

O impacto das concepc¢des internacionais no Brasil

Em 1990, o governo brasileiro ndo contava com um projeto conciso para abranger a
Educacdo Nacional e, nesse contexto, havia um momento oportuno para intervencdo de
organismos internacionais nas politicas educacionais brasileiras, que vao ser organizadas para
incorporar a politica do capital financeiro, seguindo propostas dos organismos financiadores, tais

como Unesco, Unicef e Banco Mundial.

Ap0s a reforma do estado empreendida no governo de Fernando Henrique Cardoso (FHC),
que encaminhou a privatizacao de empresas publicas e mudancas estruturais econdmicas, iniciou-
se a reforma no campo da educacdo com generosa inspiracdo em documentos como 0s de
Salamanca e Jomtien, recheados de concepcdes politicas, econdmicas, sociais, filoséficas e
pedagdgicas. Apesar dos elementos de cunho econdmico e politico presentes nas declaracfes
internacionais mencionadas, ndo se pode desconsiderar que seus fundamentos filoséficos e
pedagogicos tenham contribuido para o Brasil, a0 menos para aumentar significativamente o

acesso a educacao.

Na politica do governo FHC é ainda adotada e definida a modalidade da Educacgao
Especial, com a Lei N° 9394/1996. No quinto capitulo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB), entende-se a Educacdo Especial como uma “(...) modalidade de educacdo
escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos portadores de

necessidades especiais”, seguindo os ideais de Salamanca.

A diretriz estabelece em seu paréagrafo primeiro que, quando necesséario, serdo ofertados
servicos de apoio especializado, na escola comum, para atender as peculiaridades da clientela de
educacdo especial. Essa diretriz deu a base para a politica do Atendimento Educacional
Especializado sob a perspectiva da educacéo inclusiva. Entretanto, em seu paragrafo segundo, ao
definir o Atendimento Educacional Especializado da margem a interpreta¢fes, como no § 20 “O

atendimento educacional sera feito em classes, escolas ou servigos especializados, sempre que, em
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funcdo das condicGes especificas dos alunos, ndo for possivel a sua integracdo nas classes comuns
de ensino regular” (LDB, 1996).

Portanto, define que a educacdo especial deve ser ofertada preferencialmente na rede
regular, mas, ao acrescentar que o atendimento educacional sera realizado em servigos
especializados “em fun¢ao das condigdes especificas dos alunos, [quando] nédo for possivel a sua
integracdo nas classes comuns”, permite-se que a educacao especial continue sendo realizada fora

das escolas e em classes regulares, sob uma perspectiva ndo inclusiva.

O Brasil, ao se tornar signatario das duas convencdes, vem demonstrando a simpatia pela
concepcao educacional inclusiva, instaurando um processo de amplas mudancas nas legislagoes
federais, estaduais e municipais. Todavia, apesar de ser solidario com a ideia de uma educacao
mais inclusiva e assinar acordos internacionais nessa direcdo, é patente que nosso pais tem se
deparado com barreiras de diversas naturezas para materializar a pedagogia da incluséo —
ndo a toa da margem a interpretacfes integracionistas em suas legislacdes, a favor de escolas
especiais e servigos como os das Associacao de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAES), entre

outros.

As barreiras sdo encontradas, naturalmente, em uma sociedade integracionista. Uma
sociedade que ndo quer ser enxergada como segregacionista ou que exclui, mas que, por outro
lado, como se de bracos cruzados e de benevoléncia “aceitasse” a integragdo de pessoas com
deficiéncia em ambientes publicos — que terdo de se adequar para ter acesso ao que é publico.
Nessa ideia de barreira, é possivel enxergar um modelo social da deficiéncia mais atual, no qual
os problemas da pessoa com deficiéncia ndo estdo exatamente nela, tanto quanto estdo na

sociedade.

Sob a perspectiva social e inclusiva, a sociedade € levada a ver que ela cria problemas para
as pessoas com deficiéncia. Ao se adequar ao que é publico, seja socialmente, culturalmente ou
fisicamente, no modelo integracionista, € causada uma incapacidade para que a pessoa possa viver
nesse ambiente social, cultural e fisico, pois existem impedimentos particulares que a inibem

de habitar tais espacos que devem ser de todos.
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Conceitos norteadores sobre educacéo inclusiva

Pelo que se discutiu até o momento é valido delinear as concepgbes sobre conceitos
norteadores para uma adequada discussdo a respeito do tema da educacdo inclusiva, que foi
construido historicamente e socialmente. A Organizacdo Mundial da Saide (OMS) definiu e
classificou uma série de termos que fazem sentido para a construcdo de nossa concepcao atual
sobre as deficiéncias. O paragrafo sexto do texto das Na¢bes Unidas define impedimentos e
deficiéncia da seguinte forma:

Impedimento - qualquer perda ou anormalidade da fungdo ou estrutura psicoldgica,
fisiol6gica ou anatémica. Deficiéncia - qualquer restricdo ou falta (resultante de um

impedimento) da habilidade para desempenhar uma atividade de uma maneira, ou com
variancia, considerada normal para um ser humano. (NACOES UNIDAS, 1983, §6)

Ao definir incapacidade no mesmo texto, a OMS ndo teve uma conceituagdo muito
agradavel ao movimento, segundo Romeu Sassaki (2003, p. 47), a concepc¢ao sobre Incapacidade
que se perpetuou ¢ “(...) o resultado de uma interagcdo entre uma pessoa com impedimento ou

deficiéncia e o ambiente social, cultural e fisico”.

Dessa forma as barreiras de diversas naturezas que impedem materializar a pedagogia da
inclusdo e a construcdo de uma sociedade inclusiva ocorrem na construcdo de ambientes que
desconsideram os impedimentos e particularidades dos sujeitos, causando-lhes incapacidade no

desempenho de papéis na sociedade em razédo de:

(...)- Seus ambientes restritivos;

- Suas politicas discriminatorias e atitudes preconceituosas que rejeitam a minoria e
formas de diferencas;

- Seus discutiveis padrdes de normalidade;

- Seus objetos e bens inacessiveis no ponto de vista fisico;

- Os pré-requisitos atingiveis apenas pela maioria aparentemente homogénea;

- Sua quase total desinformacéo sobre as necessidades especiais e sobre direitos das
pessoas que tém essas necessidades;

- Suas préticas discriminat6rias em muitos setores da atividade humana. (SASSAKI,
2003, p. 47)

Essa incapacidade causada pelo ambiente e que impede a participacdo da pessoa de habitar
tais espacos, que devem ser de todos, séo as Barreiras que podem levar a continuidade da excluséo

social.
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Essas barreiras, segundo Silmara A. Lopes (2018), podem ser: arquitetbnicas, nao
permitindo ou dificultando a realidade da pessoa com dificuldades de locomocéo; atitudinais, com
atitudes preconceituosas, de omissdo e ou indiferenga; comunicacionais, quando a linguagem
verbal e visual utilizada ndo alcanca as necessidades das pessoas; curriculares, metodoldgica e
avaliativa, com a falta de adequacdo curricular razoavel, métodos de ensino e avalia¢cdes que ndo
levam em consideracdo as necessidades educativas especificas e ou especiais dos discentes;
programatica, com leis, regulamentos e politicas que perpetuam a exclusdo, nem sempre

encontrando condicdes de se materializar na realidade, dentre outras.

Importante lembrar que até chegar a concepcdo da educacdo inclusiva, houve diversas
linhas de pensamentos que a antecederam e foram praticadas pela nossa sociedade. E mais
importante ainda é entender que tais paradigmas e ideias ndo se sucederam de maneira organica e
sistematica, elas coexistem e disputam espacos discursivos até hoje em nossos ambientes, como
vimos até entdo. Portanto, ¢ um movimento de luta constante, incessante, pelos direitos e a garantia

de direitos a todos.

Segundo Romeu Sassaki (2003), os paradigmas, desse ambiente conceitual, sdo os da
Exclusdo, Segregacdo, Integracdo e Inclusdo. O paradigma da exclusao surgiu no século XIX e,
em sintese, € um modelo que consiste na completa rejeicdo das pessoas com deficiéncia e nao
aceitacdo das diferencas no coletivo, considerando-as como invalidas. O paradigma da segregacéo
surgiu entre as décadas 10 e 40 do Século XX, com as grandes guerras mundiais, € € um modelo
que consiste no assistencialismo as pessoas com deficiéncia. J& a integracdo surgiu, enquanto
conceito, entre as décadas 50 e 80 também no Século XX, consistindo um modelo médico, como
uma pedagogia patologizadora baseada no laudo clinico, que considera a deficiéncia como uma
doenca na pessoa e que deve ser curada. E, por fim, a inclusao surgiu nos anos 90 entre os Seculos
XX e XXI, consiste em um modelo advindo da psicologia social, que considera o ambiente que

deve ser modificado para garantir a participacao de todos.
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Fonte: Elaboragéo do autor.

Vivemos, atualmente, em um sistema baseado fortemente em um modelo da integracéo, ou
modelo médico da deficiéncia, diferente do modelo social da deficiéncia. Como vimos
anteriormente, nossa propria legislacdo da margem as escolas e servicos especializados.

As instituicdes foram se especializando para atender pessoas por tipo de deficiéncia. Assim,
a segregacdo institucional continuou sendo praticada. A ideia era a de prover, dentro das
instituicBes, todos 0s servicos possiveis ja que a sociedade ndo aceitava receber “pessoas
deficientes” nos servigos existentes na comunidade. A década de 60, por exemplo
testemunhou o boom de instituicdes especializadas, tais como: escolas especiais, centro de

reabilitacdo, oficinas protegidas de trabalho, clubes sociais especiais, associacfes
desportivas especiais. (SASSAKI, 2003, p. 31)

A existéncia de escolas especiais e instituicdes nessa perspectiva, que tiveram um boom na
década de 1960, fortalecem um discurso sob a perspectiva médica e da integracdo em nossa
sociedade. Assim, o ndo acesso ao curriculo comum e, portanto, a ndo universalizacdo da
educacdo, estd muito presente no imaginario de educadores que se norteiam pela ideia de

“curriculos especiais”, adaptados e “mastigados” as pessoas com deficiéncia.

E uma opcdo questionavel, uma vez que propria Declaragdo de Salamanca (UNESCO,
1994) deixa bem explicita a sugestdo de outra estrutura. Ou seja, acGes de politicas publicas em
nivel nacional, nos fatores relativos a escola em seu item 27, em que todos tenham direito a uma

educacdo com o curriculo regular e ndo um curriculo diferente.
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27. Criancas com necessidades especiais deveriam receber apoio instrucional adicional no
contexto do curriculo regular, e ndo de um curriculo diferente. O principio regulador
deveria ser o de providenciar a mesma educagdo a todas as criangas, e também prover
assisténcia adicional e apoio as crianc¢as que assim o requeiram. (UNESCO, 1994)

O paradigma da integragdo ¢ um modelo muito baseado no laudo médico e acaba por
negligenciar outras caracteristicas que sdo igualmente importantes no relatorio pedagdgico, que
vai além da deficiéncia: a pessoa e suas especificidades. Em vista disso, a propria interpretacdo do
termo deveria ser mais ampla, como concebida no documento, quando considera que qualquer
pessoa pode ter Necessidades Educativas Especiais ao longo da trajetoria escolar.

(...) o termo “necessidades educacionais especiais” refere-se a todas aquelas criancas ou
jovens cujas necessidades educacionais especiais se originam em funcéo de deficiéncias ou
dificuldades de aprendizagem. Muitas criancas experimentam dificuldades de
aprendizagem e portanto possuem necessidades educacionais especiais em algum ponto
durante a sua escolarizagdo. (...) Existe um consenso emergente de que criangas e jovens
com necessidades educacionais especiais devam ser incluidas em arranjos educacionais

feitos para a maioria das criancas. Isto levou ao conceito de escola inclusiva. (UNESCO,
1994)

Consequentemente, essa concepcao que considera arranjos educacionais feitos para a
grande maioria de estudantes encaminha-se para a construcdo de uma escola inclusiva. Mas,
infelizmente, as terminologias “especiais”, “NEE” ou “ANEE” — acronimo de Alunos com
Necessidades Educacionais Especiais —, que foram adotadas no Brasil a partir da LDB/96 inspirada
no documento de Salamanca, vieram a tipificar as pessoas com deficiéncia. Aquilo que em sua
concepcao original tinha a intencdo de tornar o publico-alvo da Educacdo Especial bastante
ampliado, como foi comentado anteriormente, todavia, foi entendido de maneira contraria. Na
prética, a terminologia ANEE, que é utilizada erroneamente até hoje em algumas escolas que
seguem tal interpretacdo da Declaracéo de 1994, passou a ser mais relacionada a modalidade da
educacdo especial e ndo a qualquer crianca que apresenta dificuldade de aprendizagem. Desse

modo, néo se viabiliza a interpretacdo correta da Declaracdo de Salamanca.

O Modelo Social &, de certo modo, antagdnico ao que se concebe por Modelo da Integracéo
Social, no qual, pouco ou nada se exige da sociedade em termos de modificacdo de atitudes, de
espacos fisicos, de objetos e de praticas sociais. E como se na integracdo & sociedade fosse
conformado todo um grupo da populacéo a:

- Moldar-se aos requisitos dos servicos especiais separados (classe especial, escola
especial);
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- Acompanhar os procedimentos tradicionais (de trabalho, escolarizacéo,
convivéncia social);

- Contornar os obstaculos existentes no meio fisico (espago urbano, edificios,
transportes);

- Lidar com as atitudes discriminatorias da sociedade, resultantes de estere6tipos,
preconceitos e estigmas. (SASSAKI, 2003, p. 35)

A integracdo social veio para acabar com o paradigma da excluséo social, onde as pessoas
com deficiéncia eram vistas como invalidas, tratando-as em pé de igualdade, porém esse
movimento carregou toda uma trajetéria de pontos que ndo conseguiram evoluir e, dessa forma,
continuaram e continuam a excluir as pessoas com deficiéncia. A inclusdo social, ao contrario e
de modo equitativo, percebe-se como um processo pelo qual a sociedade tem que se adaptar para
poder incluir pessoas com deficiéncia e estas se preparam para assumir seus papéis em sociedade.
Dessa forma, essa ultima concepgdo, constitui em “um processo bilateral no qual pessoas, ainda
excluidas, e a sociedade buscam em parceria equacionar problemas, decidir solugdes e efetivar a
equiparacdo de oportunidades para todos”, segundo Sassaki (1997, p. 3).

A inclusdo social € um processo que contribui para a construcdo de um novo tipo de
sociedade através de transformacOes, pequenas e grandes, nos ambientes fisicos e na

mentalidade de todas as pessoas, portanto, também do proprio portador de necessidades
especiais. (SASSAKI, 2003, p. 42)

Logo, ndo é uma questdo de colocar as pessoas com deficiéncia em pé de igualdade, pois
ndo hé igualdade no ambiente social, cultural e fisico se ndo ha a equiparagéo e eliminacao das
barreiras. Considerando que todas pessoas sdo diferentes e tém suas especificidades
diferenciadas, pessoas com deficiéncia possuem impedimentos e as barreiras desse ambiente

devem ser eliminadas para a garantia da participagéo e acesso de todos com equidade.

A tabela a seguir, ajudar a compreender as diferengas entre “integragdo” e “inclusao”.
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Tabela 2. Comparagao entre a “Integracdo” e a “Inclusao”

INTEGRACAO INCLUSAO
Ajustamento e Cura Consertar o Sistema Educacional
Normalidade Diferencas Individuais Riquezas
Filantropia Servicos Comuns da Sociedade
Sem Consulta Consulta ao Aluno
Dependéncia Independéncia e Autonomia
Superar a Deficiéncia Ambiente Modificado
Integracdo, Exclusdo e Segregacédo Esfor¢o em implementar Préaticas de
convivendo Incluséo

Fonte: Elaboracdo do autor.

Esquematizado dessa maneira, é possivel melhor visualizar as principais diferencas entre

0 modelo de integracédo social e 0 modelo social da deficiéncia, ou inclusivo.

Novos documentos internacionais e concepgoes

Outros documentos internacionais, do ramo do DIDH, vieram posteriormente para
fortalecer e reafirmar o compromisso entre 0s paises signatarios a fomentar politicas e agdes em
prol desse projeto de educacdo para todos, firmando compromissos entre 0s paises-membros.
Documentos com devida importancia, como a Declaracdo de Dakar (UNESCO, 1999) e, logo
depois, a Declaracao de Cochabamba (UNESCO, 2001) influenciaram a legislacéao brasileira. A
influéncia pode ser mera formalidade ou ficar apenas no discurso legislativo genérico e que aponta
para duas dire¢cbes ndo necessariamente antagbnicas (GARCEZ, 2003). Em uma, questiona a
ordem vigente em busca por transformacéo, pela ordem democrética, a garantia de direitos da
cidadania e a equidade social, por outro lado, se preocupa em tornar o pais mais competitivo e
produtivo mundialmente, em um ambito mercadologico e econdmico (GARCEZ, 2004).
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Como notado a respeito das Declaragfes de Jomtien e Salamanca, tais documentos de
organismos internacionais sdo carregados de elementos de cunho econémico e politico. Desse
modo, estdo também presentes nas declara¢bes de Dakar e Cochabamba, mas ressalta-se que seus
fundamentos filosoficos e pedagdgicos ndo sdo despreziveis, a0 menos para aumentar 0 acesso a
educacdo no Brasil. Mesmo que no ambito do discurso tais documentos inspirem transformacdes
legislativas, o que efetivamente é um grande passo, cabe exigir a efetivacdo por via de politicas
publicas para a garantia desses direitos e efetiva transformacao.

No que diz respeito a democratizacdo do ensino, que infere 0 acesso e a permanéncia, 0s
documentos exigem também a qualidade educacional com base na educacao inclusiva, no modelo
social e educacional de inclusdo de todos. E seguindo a logica globalizada dos documentos, que
pretendem a construcdo de paises competitivos, dentre outras coisas, exige-se a “adogdo de

inovagdes tecnoldgicas educacionais e a capacitagcdo da mao-de-obra” (GARCEZ, 2003, p. 53).

Dados do censo escolar brasileiro apontam que em 2007 o nimero de alunos incluidos nas
classes comuns foi de 306.136 e, em 2017, esse nimero subiu para 896.809 matriculados (INEP,
2017). O numero de matriculas de estudantes nas classes comuns (ou escolas inclusivas)
representou 84% das matriculas na modalidade da Educacéo Especial em 2017. Um cenério que
nem sempre foi assim: em 2003 era o inverso, as matriculas nas classes comuns eram apenas de
29%. Isso demonstra que antes pessoas que eram invisiveis para a escola, excluidas da sociedade,
conseguiram maiores oportunidades ao poder estar em sala de aula regular, o0 que representa um
avanco no quesito acesso. Entretanto, é preciso questionar as influéncias das filosofias e politicas
neoliberais dos documentos de organismos internacionais, que proclamavam a politica e a sua
Otima relacdo custo e beneficio, a fim de universalizar 0 acesso a educagdo sem grandes
investimentos financeiros, que desconsideram as dificuldades de dar conta de um atendimento

especializado com a qualidade de ensino devida.

No entanto, as matriculas nas classes, salas e escolas especiais possuem ainda quantidade
consideravel de matriculas, embora esse nimero esteja caindo de maneira geral. O nimero de
matriculas na escola especial vem crescendo em paralelo as matriculas em escolas inclusivas, a
quantidade de matriculas subiu de 58.370, em 1998, para 169.637 matriculas em 2017, que
representa 15,9% das matriculas na modalidade. Mas, como mencionado, é possivel observar uma

queda consecutiva no percentual de matriculas, ao longo dos anos, nesses sistemas segregativos
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de escolas especiais: por exemplo, os dados apontam que houve uma queda de 15,9% em 2017
para 14,10% em 2018, nos dados do ultimo censo escolar (INEP, 2018). Ou seja, a0 mesmo tempo
em que ha menos matriculas em segregadas escolas especiais, ha 0 aumento de matriculas em

escolas inclusivas na modalidade da Educacéo Especial.

Em meio a esse movimento de luta historico, o ensino de Libras se tornou obrigatério no
ensino superior com o Decreto N° 5.626 no ano de 20052, trazendo ainda maior debate publico
sobre a educacdo especial e a educacéo inclusiva na academia. Um ano depois, em 2006, o Brasil
assina a Convencao Internacional sobre o Direito das Pessoas com Deficiéncia (ONU, 2006),
um importante documento de embasamento politico, conceitual e filosofico. Essa Convencdo de
Nova York deu respaldo as praticas educativas e de inclusdo em sociedade, contraria a visdo
bioldgica/clinica e a favor de um modelo social da deficiéncia, que, com o Decreto 6949/20009,
passou a ser incorporado a legislacdo brasileira com equivaléncia de emenda constitucional, onde
todas as leis que contemplam os direitos e demandas das pessoas com deficiéncia deverdo se

adequar ao seu conteudo.

Interessante destacar que o documento convenciona o termo mais atual para referéncia as
pessoas, alunos, com deficiéncia (persons with disabilities, sendo no plural em inglés) e nao
“portadores” de “necessidades especiais”. Considerando que todos podemos ter necessidades
educativas especiais: “Students are also different and have different needs, abilities, interests,
backgrounds or experience and, most of all, have different ways of learning” (UNESCO, 2004, p.
17). Todos temos nossas especificidades, somos todos diferentes, assim como mencionado em
Salamanca (UNESCO, 1994), mas o termo foi entendido de maneira alargada e tipificou como

“ANEE”, como uma espécie de anormalidade®.

A convengdo veio para destacar o enfoque na inclusdo social, na acessibilidade e na ndo
discriminacdo da pessoa com deficiéncia (CORREIA; BAPTISTA, 2018). Nesse sentido, a
Convengao de Nova York, atualiza e define a deficiéncia como “um conceito em evolugao e que
a deficiéncia resulta da interacdo entre pessoas com deficiéncia e as barreiras atitudinais e

ambientais que impedem a sua participacdo plena e efetiva na sociedade em igualdade de

3 Decretado no governo Luiz Inacio Lula da Silva.

4 Categoria historicamente criada pela nossa sociedade.
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condigdes com os outros” (ONU, 2006, p. 21). Percebe-se, com o documento, que a deficiéncia
vem depois da pessoa, a importancia do sujeito ante seus impedimentos e deficiéncia, e a
importancia da eliminacdo das barreiras para que todos possam participar com autonomia e
independéncia, de forma equanime, em sociedade. Como mencionado, é um documento que visa
acabar com a discriminagdo e o capacitismo. Essa palavra seria um neologismo criado para
significar o estigma que recai sobre pessoas com deficiéncia, tidas como ndo capazes, uma
expressdo para dar conta do preconceito contra pessoas com deficiéncia, um termo analogo ao
“coitadismo” (AGUIAQ, 2018, p.69).

Nesse sentido, a politica que foi pensada para que a modalidade da educacéo especial fosse
desenvolvida por todos os profissionais que trabalham com a educacdo acaba sendo atendida
somente por profissionais especializados. Essa responsabilidade, decorrente do capacitismo
histdrico e da tipificacdo do publico-alvo da educacgéo especial, torna essa demanda de exclusiva
responsabilidade a modalidade da educacéo especial e a seus poucos profissionais especializados.
Ou seja, uma grande demanda para poucos profissionais que vem “corroborando para a produgéo
do fracasso e exclusdo escolar” e para a ma qualidade do ensino na modalidade (LOPES, 2018, p.
135).

Em 2008, veio a criacdo de um Plano Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva e no proprio documento, em seu capitulo quinto, ¢ admitido que “as politicas
educacionais implementadas ndo alcancaram o objetivo de levar a escola comum a assumir o
desafio de atender as necessidades educacionais de todos os alunos” (p. 15). Entdo o projeto
reconhece o fracasso e a exclusdo escolar em decorréncia de politicas anteriores, onde a demanda
com a terminologia “ANEE” tornou-se uma demanda exclusiva da modalidade de ensino e ndo da
educacdo em geral, estabelecendo medidas de Atendimento Educacional Especializado. Em
paralelo, no mesmo ano, hd a Conferéncia internacional de Educacdo em Genebra,
consolidando consensos construidos em documentos e debates convencionados sobre o projeto de
educacdo para todos, e avancando principalmente nos direitos das criancas e nos debates pela

infancia.

Apenas sete anos depois 0 movimento avanga a luta pelos direitos das pessoas com
deficiéncia, e no governo Dilma Rousseff é sancionada a Lei Brasileira de Inclusdo de 2015,

reforcando conquistas e dando responsabilidades ao poder publico: um grande marco para 0s
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direitos humanos. Nesse sentido, a lei colaborou com a regulamentacdo do Atendimento
Educacional Especializado, dando garantia de direitos e de efetivacdo ao Plano Nacional de
Educacdo Especial e seu projeto de politica publica. E, por fim, no mesmo ano, no Férum Mundial
de Educacdo na Coreia do Sul ¢ assinada a Declaracéo de Incheon (UNESCO, 2015), que traz a
educacdo inclusiva como meta dos sistemas de ensino, como também a agenda 2030 e 0s Objetivos

do Desenvolvimento Sustentavel.

Ao mesmo tempo, estamos vivendo numa perspectiva do discurso neoliberal, ao pensar o
custo beneficio na ampliacdo do acesso, em detrimento da qualidade do atendimento educacional
especializado e a qualificagéo profissional de todos os profissionais — e ndo apenas os profissionais
da modalidade. Estudos apontam que, em 2004, o custo de um aluno de uma instituicao néo estatal
(escolas e instituicOes especializadas) era de R$218,50/ano ao Estado (ARRUDA, KASSAR e
SANTOS, 2006), enquanto no ensino publico (classes comuns) custava R$109,53/ano para o
Estado. Ao passo em que os dados de Custo-Aluno-Qualidade e os valores do Fundo de
Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da
Educacao (Fundeb) minimo indicam uma média anual para o custo de um aluno nos anos finais do
Ensino Fundamental de R$3.318,34/ano, como valor ideal minimo necessario para garantia de
infraestrutura e recursos humanos (CAMPANHA NACIONAL PELO DIREITO A EDUCA(}AO,
2018).

A Lei 12.858/2013°, que determinou 75% dos royalties do petrdleo e 50% do Fundo Social
do pré-sal destinados a educagdo, com um estimado retorno pelo governo de R$112 bilhdes de
reais em 10 anos, garantiria chegar mais proximo do objetivo do Plano Nacional de Educacéo de
investimentos de 10% do PIB. Entretanto, em 2016, houve um golpe parlamentar que forgou a
Emenda Constitucional 95/2016, também conhecida como “Teto fiscal”’, com uma série de limites

para a distribuicdo tributaria que corroboram também com a nédo efetivagdo da meta do PNE.

Estima-se a necessidade de investir R$225 bilhdes extras no setor da educagao para cumprir
com o objetivo de 10% do PNE (FINEDUCA & CAMPANHA NACIONAL PELO DIREITO A
EDUCACAO, 2016). Em 2019, ha conturbacdes politicas na recente democracia brasileira, onde

5 Lei sancionada pela presidenta Dilma Rousseff e que gerou descontentamento por parte do mercado.
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0 setor da educacdo sofre ataques diretos do poder executivo e o préprio Fundeb acaba em 2020,

por lei, sem previsdo para a continuidade do fundo, que mantém o ensino bésico brasileiro.

Caminhos para efetivacdo da educacéo inclusive em meio a contradicdes

Nesse contexto, e com todo o repertorio que discutimos como historia, documentos
internacionais, legislacdes, lutas de movimentos sociais, politicas puablicas, convencoes,
concepcoes filosoficas e econdmicas neoliberais, temos claramente um discurso imperante e
hegemdnico. Em uma sociedade classista, em tais documentos prevalece a pedagogia de um grupo
dominante e opressor (FREIRE, 2002), carregando elementos de cunho econémico e politico, que
inspiram transformacoes legislativas que ndo sdo totalmente negativas para o projeto de educacéo
para todos, mas que estdo, também, repletos de ideais neoliberais opressores. A0 mesmo tempo
que exigem equidade, valores democraticos e uma educacdo inclusiva, defendem também a

competitividade e os valores do mercado.

Portanto, ha caminhos para a efetivacao da educacéo inclusiva e isso se evidencia na maior
adocdo de tecnologias educacionais e capacitacdo de profissionais, a fim de atender a grande e
crescente demanda da modalidade de ensino da Educagdo especial para uma educacgéo,
efetivamente, inclusiva e com qualidade no ensino contra o projeto de fracasso e exclusdo escolar
resultado de interpretacGes neoliberais. Nesse sentido, um dos caminhos seria formar cidaddos
conscientes de seus direitos para exigir a efetivacéo, por via de politicas publicas, da garantia
desses direitos para a transformacdo real da sociedade. Isso poderia, talvez, até levar a uma
modificacdo das premissas conservadoras (neoliberais) de muitos dos textos vistos aqui.
Debateremos mais caminhos ao longo dos préximos capitulos, inclusive, a efetivacdo de
capacitacOes e tecnologias com as premissas da Educomunicacéo, a favor de um discurso anti-

hegemonico.
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Sintese conclusiva - primeiro capitulo

Nessa primeira parte do trabalho, a ideia foi criar um embasamento histérico e legislativo para
fomentar o debate. Inicialmente, sdo apresentados documentos de organismos mundiais como
a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (DUDH - ONU, 1948), discutindo-se como a
Declaracdo passou de uma simples soft law a ser uma jus congens. Outros documentos
internacionais foram criados seguindo o mesmo principio globalizante, até mesmo sobre a
educacdo, com o projeto de Educacao para todos (UNESCO, 1990), que visava a satisfacdo das
necessidades bdsicas de aprendizagem, sem, no entanto, mencionar instrumentos necessarios
para a inclusdo das pessoas com deficiéncia no sistema escolar. Nesse sentido, a Declaracdo de
Salamanca (UNESCO, 1994) veio a complementa-lo, com propostas de acdo para politicas
publicas em educacdo especial, com orientacdo inclusiva. O debate internacional chega ao Brasil
e 0 pais, que carecia de politicas educacionais, se inspira em tais documentos, ao criar a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (1996), no qual se entende a Educacdo Especial e o
atendimento especializado como uma modalidade de ensino, podendo ser ofertado em escolas
inclusivas, mas com brechas para o oferecimento em escolas especiais, 0 que provocou uma série
de mal-entendidos e equivocos conceituais. Por isso, o capitulo discute diversos conceitos
importantes para esclarecer o debate. Depois, discorre sobre o surgimento de outros
documentos internacionais, como Declaracdo de Dakar (UNESCO, 1999), Cochabamba (UNESCO,
2001), que também influenciaram a legislacdo brasileira, questionando-se, entretanto, o fato de
gue o acesso a educacao sem grandes investimentos financeiros, por melhor que seja a
legislacdo, prejudica a capacidade de oferecer atendimento especializado com qualidade no
ensino universal. Observa-se, ao fim, que ha alguns caminhos para a efetivacdo da educacao
inclusiva, evidenciando-se a maior adocdo de tecnologias educacionais e a capacitacdo de
profissionais para atender a grande e crescente demanda da modalidade de ensino da Educacdo
Especial para uma educacdo efetivamente inclusiva e com qualidade contra um projeto de
fracasso e exclusdo escolar. Nesse sentido, um dos caminhos seria formar cidaddos conscientes
de seus direitos para exigir a efetivacdo, por meio de politicas publicas, a garantia desses direitos

para a transformagdo concreta.
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SEGUNDO CAPITULO - FORMACAO DE PROFESSORES NA
DIRETORIA REGIONAL DE ENSINO DE ITAQUERA

A funcéo deste capitulo é concretizar o debate historico e legislativo sobre a educagédo
universal e democratica consolidadas em bases constitucionais, saindo do ambito discursivo e
mostrando como ele se materializa em politicas publicas. Levando-se em consideracgéo, sobretudo,
as questdes e caminhos encontrados no primeiro capitulo sobre a educacdo e a importancia de
pensar a inclusdo de todas e todos, vamos encontrar insumos e pensar algumas formas pelas quais
as politicas publicas se materializam pela ampliacdo do uso de tecnologias educacionais e pela
capacitacdo de profissionais, em funcdo da qualidade de ensino — para uma modalidade que tem
uma demanda gigante e cada vez maior. Com esse foco, percorrem-se documentos que trouxeram
propostas de acdo brasileiras e que influiram na formacéao de professores que foi acompanhada, na
Diretoria Regional de Ensino (DRE) de Itaquera na cidade de S&o Paulo.

Nesse sentido, vamos retomar fundamentos que se referem a capacitacéo e qualificacao
do servico nas politicas para programas de formacdo de professores e de tecnologias
educacionais, que fomentaram o projeto para a efetivacdo das politicas, encontrando caminhos

para a saida do projeto de fracasso e exclusao escolar em prol da qualidade de ensino.

A Politica Nacional de Educacéao Especial

Sobre os principios, politicas e préaticas na area, desde a convenc¢édo de Salamanca, ja havia
linhas de agéo propostas aos Estados-membros no que concerne ao recrutamento e treinamento de
educadores. A preparacao apropriada de todos os educadores constitui-se um fator chave na
promocao de progresso no sentido do estabelecimento de escolas inclusivas (DECLARACAO
DE SALAMANCA, 1994). O documento reitera a importancia do recrutamento de professores
que possam servir como modelo para criangas com deficiéncia e o treinamento pré-profissional
para educagdo especial em cursos de ensino superior em Pedagogia. Em seu item 43, sobre esse
assunto, destaca que

O menor desafio reside na provisao de treinamento em servico a todos os professores,

levando-se em consideracao as variadas e frequentemente dificeis condi¢fes sob as quais
eles trabalham. Treinamento em servigo deveria sempre que possivel, ser desenvolvido ao
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nivel da escola e por meio de interacdo com treinadores e apoiado por técnicas de educacéo
a disténcia e outras técnicas autodidaticas. (UNESCO, 1994)

Portanto, desde o Documento de 1994, ja havia uma preocupacdo com a capacitacao
profissional e, ainda, ressalta-se a mencao ao treinamento em servico para todos os professores
e ndo somente profissionais especializados. A Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva (PNEE) veio a colaborar com uma evolucgéo conceitual iniciada
pela ja referida Convencdo de Nova York, mas ja antes tinham sido estabelecidas estratégias e
planos de acdo em prol da educacdo para todos — com énfase na inclusdo das pessoas com

deficiéncia —, ap6s o documento de Salamanca, como veremos a segulir.

A PNEE esté alinhada aos principios norteadores da Convencéo Internacional dos Direitos
das Pessoas com Deficiéncia, percebendo a deficiéncia como um conceito em evolucao e resultado
de uma interagdo com um contexto ambiental. Na PNEE, com base na Convencéo de Nova York,
destaca-se fortemente o enfoque inclusivo, a ndo discriminacao e a acessibilidade (CORREIA;
BAPTISTA, 2018). Ao longo da politica é tacito afirmar que houve uma atualiza¢do nos conceitos
que se referem as pessoas com deficiéncia e, até mesmo, autocriticas a despeito da ja mencionada
problematica de politicas anteriores — discutida no capitulo anterior —, fortalecendo a questdo do
acesso para uma escola democratica de direito, além do combate ao capacitismo e a criagdo de
ambientes equitativos. Dado que a igualdade de oportunidades somente pode ser atingida quando
as pessoas com deficiéncia sdo incorporadas, em condi¢Ges de igualdade, em todas as esferas

econdmicas sociais e culturais de suas respectivas sociedades.

Logo, é possivel afirmar que a politica nacional reconhece a questao da ampliacdo de
acesso em descompasso com a qualidade do ensino, criando medidas contra o projeto de fracasso
e exclusdo escolar. Desde a proposta do documento de Salamanca, foram criados programas
governamentais pelo estado brasileiro para materializar as intengfes expressas no projeto de
Educacéo para Todos, que podem ser distribuidos em trés diferentes eixos: Formacao continuada
dos profissionais da Educac&o, apoio especializado aos alunos com deficiéncia inseridas no ensino
comum por meio do servigo de Atendimento Educacional Especializado e o provimento de
acessibilidade nas escolas (CORREIA; BAPTISTA, 2018).

Desde 2005, foi consolidado o Programa Educacéo Inclusiva: Direito a Diversidade

(2005), que tinha a intencdo de disseminar a politica de construcdo de sistemas educacionais
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inclusivos e apoiar o processo de implementacédo e consolidacdo, junto com a comunidade, familia
e profissionais da educacéo, a favor da construgcdo de escolas inclusivas. A formacao aconteceu
em 106 diferentes polos, ao longo de todo territorio nacional, devido as dimensdes continentais de

um sistema educacional como o do Brasil.

Com base na Convencdo de Nova York® gerou-se o Decreto N°7.611/2011 criando
diretrizes nacionais para o Atendimento Educacional Especializado, enquanto dever do Estado
para a oferta de educacao para as pessoas publico-alvo da educacédo especial. Em seu inciso sétimo
do artigo primeiro é fortalecido que a oferta de educacao especial serd, preferencialmente, na rede
regular de ensino, em classes comuns (escolas inclusivas). E, logo no caput do segundo artigo,
indica que a modalidade “deve garantir os servigos de apoio especializado voltado a eliminar as
barreiras que possam obstruir o processo de escolarizagdo de estudantes” do publico-alvo da

educacéo especial.

O AEE é compreendido como o conjunto de atividades, recursos de acessibilidade e
pedagOgicos organizados institucional e continuamente para garantia do acesso ao curriculo
comum, de maneira:

I - complementar & formacdo dos estudantes com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento, como apoio permanente e limitado no tempo e na frequéncia dos

estudantes as salas de recursos multifuncionais; ou Il - suplementar & formagdo de
estudantes com altas habilidades ou superdotacdo. (BRASIL, 2011)

O documento ressalta que o atendimento deve integrar a proposta pedagdgica da escola,
envolvendo a familia para garantir pleno acesso e participacdo dos estudantes, atendendo
necessidades especificas das pessoas do publico-alvo, articulando-se também com demais politicas
publicas. Uma importante politica publica que garantiu a operacionalizacdo do AEE é o Programa
de Implementacéo de Salas de Recursos Multifuncionais, criado legalmente através da portaria
do MEC/SEESP n°13/2007. Esse programa visa apoiar os sistemas publicos de ensino na
organizagao e oferta do atendimento educacional especializado, contribuindo para o fortalecimento
do processo de inclusdo educacional nas classes comuns de ensino. Definido a Sala de Recursos

Multifuncionais (SRM) como um espaco com equipamentos de informética, ajudas técnicas

8 E também conhecida como Convencao Internacional sobre o Direito das Pessoas com Deficiéncia, tais documentos
internacionais sdo apelidados, comumente, pelo nome da cidade no qual foram assinados.
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(tecnologias assistivas), materiais pedagogicos e mobiliarios adaptados, para atendimento as

necessidades especificas dos alunos.
Foi criado o Programa Escola Acessivel que tinha como objetivo

Promover a acessibilidade e inclusdo de estudantes com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo matriculados em classes comuns do
ensino regular, assegurando-lhe o direito de compartilharem os espacos comuns de
aprendizagem, por meio da acessibilidade ao ambiente fisico, recursos didaticos e
pedagdgicos e as comunicacdes e informagdes. (BRASIL, 2013)

Ou seja, 0 programa visava tornar o ambiente escolar adequado a interacdo em igualdade
de condicBes para todos os alunos. E também foi criado o Programa Transporte Escolar
Acessivel que viabilizou a aquisicdo de veiculos com essa caracteristica de modo a possibilitar a

utilizacdo por parte de todos os estudantes, garantindo a acessibilidade.

Dessa forma, a PNEE reconhece a questdo da ampliacdo de acesso em descompasso com
a qualidade do ensino e a necessidade de investimento e manutengdo de programas que
sustentem a politica para ampliacdo de tecnologias educacionais e capacitacdo profissional no
sentido de construir uma escola inclusiva. Como vimos, sdo exemplos os Programas Educagéo
Inclusiva: Direito a Diversidade, Implementacdo de Salas de Recursos Multifuncionais, Escola
Acessivel e o0 Transporte Escolar Acessivel, que encaminharam, entre desde meados de 2003 e o
ano de 2005, acdes de atendimento educacional especializado, formacdo continuada e
acessibilidade nas escolas em ambito nacional a fim de efetivagéo da politica.

As Politicas Municipais

J& nas politicas municipais, como no caso de Sdo Paulo (mais discutida aqui, pela
importancia que possui), é possivel ver uma afinidade maior com investimentos em tecnologias
educacionais e na formacdo de profissionais de educagdo. Desde 2004, sdo notadas politicas de
fomento nesse sentido, como com a Lei N° 13.941/ 2004, que trouxe o programa de formacéo

Educom - Educomunicacdo pelas Ondas do Radio’ em parceria com NCE (ECA/USP). O

" Programa Educom.radio, instituido através da Lei N° 13.941, promulgada pela Prefeita Marta Suplicy em 2004,
http://www.usp.br/nce.

43


http://www.usp.br/nce

programa trazido pela Lei Educom, assim conhecida, possibilitou a formacdo de profissionais e
também investimentos em tecnologias educacionais e atividades de Educomunicacgdo® em escolas
publicas pelo municipio de S8o Paulo. Nesse sentido, j& em 2018, podemos destacar também
investimentos em tecnologias educacionais e a capacitacdo de profissionais, a partir da Lei N°
58.411/2018, que cria a Secretaria Municipal de Inovacdo e Tecnologia, e o fomento a criacdo de
FabLabs® (com o programa Fablab Livre SP), espacos publicos de fabricacio digital em 12 lugares

pelo municipio.

O municipio de Sdo Paulo destaca-se em avancgadas politicas para implementacdo de
politicas do Atendimento Educacional Especializado, com um decreto municipal que caminha
nesse sentido. O Decreto N° 57.379/2016! trouxe diversas diretrizes de sucesso para o
Atendimento Educacional Especializado, em ambito municipal, que garantem o acesso e
permanéncia para um projeto de escola inclusiva, sob a perspectiva de documentos internacionais,
da LDB, da Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia — tambem chamada de Estatuto
da Pessoa com Deficiéncia, de 2015 — e, sobretudo, com a concepcao de deficiéncias propria da
Convencao de Nova York. No capitulo segundo do decreto municipal, em seu artigo terceiro, sdo
asseguradas, para a permanéncia, a “matricula nas classes comuns e a oferta do AEE, (...) atodo e
qualquer educando e educanda, visto que reconhecida, considerada, respeitada e valorizada a
diversidade humana, vedadas quaisquer formas de discriminagdo”. E perceptivel que a politica

municipal segue a risca a perspectiva da PNEE e a Convencéo de Nova York, para a sua efetivacao.

O documento também assegura o didlogo com a familia, o préprio educando, garantindo a
frequéncia e a eliminacdo das possiveis barreiras que impedem a participacdo. Em seu artigo
quarto, a Secretaria se compromete com a permanéncia qualificada, o acesso ao curriculo, a
aprendizagem e o desenvolvimento dos educandos e educandas. E assegurada formagao
especializada de profissionais para o atendimento, como também e ainda mais interessante,

destaca-se a formagédo dos professores da sala comum das Unidades Escolares (UEs): “II -

8 Definido como procedimento voltado ao planejamento e implementacéo de processos e recursos da comunicagao e
da informac&o, nos espac¢os destinados a educacdo e a cultura (LEI N° 13.941/2004).

% Definido como ambientes fisicos informais localizados em comunidades ou instituicdes e tém por caracteristica
disponibilizar ferramentas para facilitar a producéo criativa (ROSA; BRUSCATTO, 2018).

10 Programa FabLab Livre SP, https://fablablivresp.art.br.

11 Decreto N°57.379/2016 com diretrizes municipais para o AEE, assinado pelo Prefeito Fernando Haddad.
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formacdo especifica dos professores para atuacdo nos servicos de Educacao Especial e de formacéo
continuada dos profissionais de educacdo que atuam nas classes comuns das unidades
educacionais” (DECRETO N° 57.379/2016).

O documento também assegura um trabalho articulado entre professores responsaveis pelo
AEE, professores das classes comuns e demais educadores da unidade educacional. Ou seja,
considera que o atendimento é de todos os profissionais e ndo somente os especializados,

garantindo a capacitacdo para uma melhor qualidade da educacédo especial como um todo.

A politica garante atendimento de locomocdo, higiene, alimentacdo e modificacdes de
acessibilidade arquitetdnica. Adéqua também o numero de educandos e educandas por
agrupamento, turma e etapa, considerando o atendimento a demanda, a partir da consulta a
Supervisdo Escolar, ao Centro de Formacgéo e Acompanhamento a Inclusao e a Diretoria Regional
de Ensino, a fim de garantir a qualidade do ensino. E, por fim, também estabelece um trabalho em
rede entre a unidade educacional e profissionais da salde, ou outras institui¢des conveniadas.

A Secretaria de Educacdo no Municipio de Sdo Paulo (SME) é composta por Unidades e
Centros Educacionais, Diretorias Regionais de Educagdo (DRE), Orgéos Centrais e o Conselho
Municipal de Educacdo. A maioria das escolas do municipio atende a Educacdo Infantil e ao
Ensino Fundamental, incluindo as modalidades de Educacéo de Jovens e Adultos e a de Educacao
Especial. A SME conta com 13 diretorias regionais*?, cada uma delas agrupa um ndmero
especifico de unidades escolares, seguindo o critério de localiza¢do geografica, e fazem a ponte

entre as escolas e as secretarias.

Vinculado a DRE, o Centro de Formacdo e Acompanhamento a Inclusdo (CEFAI) é um
programa responsavel por desenvolver a¢Ges de formacgéo e projetos, produzir materiais, orientar
e supervisionar as Salas de Recursos Multifuncionais, que em S&o Paulo recebem o nome de Salas

de Apoio e Acompanhamento a Inclusdo — SAAI, além de dispor de acervo bibliografico e de

12 Porta Secretaria Municipal de Educacéo de Séo Paulo,
http://portal.sme.prefeitura.sp.gov.br/Main/Page/Portal SMESP/Acesso-a-Informacao.

45



disponibilizar equipamentos especificos'®. Sdo 13 unidades do CEFAI vinculadas as Diretorias

Regionais de Educagéo.

99905

% CEFAI @
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Figura 2. Esquema da organizacéo da SME/SP

Fonte: Elaboragéo do autor.

A administracdo da educacdo no municipio distribuida em DREs facilita a gestdo das
unidades escolares na megaldpole, que se reportam as DREs, ao invés de diretamente & SME.
Dessa forma, a gestdo, projetos especiais e a propria formacao continuada dos professores € tarefa
das DREs responsaveis pelas unidades escolares. E 0 CEFAI, como mencionado, é responsavel
pela formagdo, projetos especiais e pela gestdo da modalidade da Educacéo Especial em cada DRE
no municipio. Portanto, a pesquisa caracteriza-se pela analise pela analise do projeto de formacéo
de professores ocorrido, mas ndo restrito a, na DRE Itaquera; Dessa forma, a caracterizagdo

abrange todo um contexto da Secretaria Municipal de Educacéo de Sdo Paulo.

Contextualizando a formacéo “Materiais Pedagégicos Acessiveis”
Iniciando uma contextualizacdo do local onde se deu a formacédo em estudo, a tabela a

seguir mostra o nimero de unidades escolares na DRE Itaquera.

13 Centro de Formacdo e Acompanhamento a Inclusdo - CEFAI
https://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/subprefeituras/noticias/?p=12432.
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Tabela 3. Quantidade de unidades escolares na DRE Itaquera

Tipo N
CEl 21
CEMEI 0
CEU 3
CEU CEl 3
CEU EMEI 4
CEU EMEF 3
CIEJA 1
EMEI 40
EMEF 27
Total 102

Fonte: Elaboragdo do autor, a partir de dados da PMSP, http://sedin.com.br/new/wp-
content/uploads/2016/03/ESCOLAS-DRE-ITAQUERA .pdf

Ao todo, a Diretoria Regional de Ensino de Itaquera observada possui 102 unidades
escolares, sendo que 11 unidades e o grupo itinerante do CEFAI inscreveram profissionais para
fazer a formagdo “Materiais Pedagdgicos Acessiveis” em 2019, uma parceria entre a SME, a
Mudalab, o IRM, a Fundacdo Lemman e a Secretaria Municipal de Inovacédo e Tecnologia de Sdo
Paulo (SMIT). A SME apoiou, com a disponibilizacdo do CEFOR (Centro de Formacao) para a
realizacdo dos encontros e os profissionais em horario de servico para a formacédo, enquanto a
SMIT disponibilizou os Fablabs para alguns encontros e confeccdo de materiais. A Mudalab
apoiou, com especialistas da cultura maker, e 0 IRM, com a criagcdo da formagéo e especialistas
sobre educacédo inclusiva. A Fundacdo Lemman deu aporte financeiro para a viabilizacdo do
projeto de formacdo que ocorreu na DRE Itaquera analisada, embora nao restrito a ela. Importante

destacar que a parceria entre as organizacgdes do terceiro setor favoreceu todo um contexto de
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formacdes da SME de S&o Paulo que com o apoio publico, o aporte financeiro e a tecnologia de
terceiros viabilizou a implementacgéo de grandes projetos de formagao continuada de profissionais
de educacéo pela cidade.

O curso de formacdo continuada que ocorreu na DRE Itaquera teve como unidades
escolares e grupo do CEFAI inscritos: CEFAI Itaquera, CEU EMEF Prof. Dr. Paulo Gomes
Cardim, CIEJA ltaquera, EMEF 8 de Maio, EMEF Aurélio Arrobas, EMEF Ayres Martins Torres,
EMEF Brigadeiro Haroldo Veloso, EMEF Francisco Alves Mendes, EMEF Guimardes Rosa,
EMEF Jodo Naoki Sumita, EMEF Profa. Maria Aparecida De Souza Campos e EMEF Prof.
Roquette Pinto. Totalizou 45 cursistas inscritos, na composi¢do do grupo de profissionais
atendidos foi orientado que as unidades escolares inscrevessem ndo somente profissionais da Sala
de Recursos (SRM ou SAAI), do atendimento educacional especializado, como também
coordenadores pedagdgicos ou diretores e professores da sala comum. Dessa forma, a diretriz era
que um grupo fosse formado por um professor da sala comum, um profissional da sala de recursos
e um gestor, de modo a que o curso fugisse da ideia de destacar somente a formacdo no AEE e
enfatizasse a articulacéo entre AEE, a gestdo e a sala comum, considerando que a demanda

da educacdo especial ndo é apenas do profissional do atendimento educacional especializado.

A proposta do curso € inovadora: unir a cultura maker com a educacdo inclusiva.
Durante a formagéo cada grupo da UE, composto por um profissional da sala de recursos, um
professor da sala comum e um gestor, tem que criar um protdtipo de “material pedagdgico
acessivel”, baseando-se na cultura maker, nas metodologias ativas, no design universal e no
curriculo comum. Isso ocorre em 7 encontros formativos e 2 encontros virtuais de

acompanhamento.

No primeiro encontro, séo introduzidos conceitos da Convengéo sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia relacionados a incluséo e ao movimento maker; no segundo encontro, é
aprofundada a metodologia de elaboracdo de projetos, troca de informac6es entre os profissionais
de diferentes realidades, além de se trabalhar os conceitos de acessibilidade, tecnologia assistiva,
desenho universal para aprendizagem e orientagdes para o trabalho a distancia; no terceiro
encontro, é discutido o trabalho colaborativo, histérico e legislacdo, e desenho universal para
aprendizagem; no quarto encontro, os cursistas conheceram o FabLab e suas possibilidades de

projetos nas escolas, com Mini oficinas e Orientagdes pedagdgicas e tecnoldgicas de cada projeto;
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no quinto encontro, foram discutidas Estratégias Pedagdgicas e educacdo criativa e a elaboracao
dos projetos, além de orientacGes sobre o trabalho a distancia e inicio da prototipagem dos projetos;
no sexto encontro, 0s projetos prototipados desenvolvidos foram explorados, a fim de sondar as
potencialidades, na interacdo e customizacao para a criacao do plano de aula; e, por fim, no sétimo
encontro, refletindo o processo de aproximacdo dos professores com o movimento maker, o
compartilhamento de experiéncias de como foi 0 uso dos prototipos nas escolas e o0s planos para
ap6s o término da formacdo, foi destacada a importancia de compartilhar conhecimentos com
relatos de experiéncias em comunidades em rede on-line e, ao final, foi feita uma Avaliacdo do

processo formativo.

Dessa forma, é retomada a questdo de se ao produzirem o prototipo de uma tecnologia
feita para todos ao longo da formacao provoca-se uma revisao sistematica e intencional das
concepgdes sobre mediacédo e praticas educativas desses gestores, profissionais da sala de

recursos e, principalmente, dos professores da sala comum.

Ja de inicio, percebe-se que a referida continuidade de investimentos em programas em
ambito nacional é fundamental nas acfes do pais no caminho para um projeto de educacdo
inclusiva. Nota-se, entretanto, que as agdes adquirem ainda mais forca para serem efetivadas
quando se tornam politicas dos estados e municipios, como vimos no caso mais desenvolvido da
cidade de Séo Paulo, com uma avancada politica de acesso e permanéncia para o publico-alvo da
educacdo especial. Vimos também politicas que avancam nas tecnologias educacionais e que
podem ser tomadas como exemplo para os estados e municipios avangarem no quesito qualidade

de ensino e engajamento dos jovens.

Por fim, é sugerido, pela literatura e pela experiéncia, que o oferecimento da modalidade
de educacédo especial com qualidade se da com uma formacdo de pessoal que ndo foca sé nos
profissionais do atendimento educacional especializado — pois ndo so eles atendem ou deveriam
atender a demanda —, mas de gestores também e, sobretudo, professores da sala de aula comum
em horério de servigo. A articulacdo e compartilhamento de experiéncias desses profissionais em

horario de servico recai na qualidade do atendimento educacional especializado e as tecnologias
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educacionais para o publico-alvo da educacdo especial, tendo como perspectiva a ambiéncia

inclusiva®®.

14 O compartilnamento de uma trajetoria conjunta segundo a qual pesquisador e grupo de participantes trabalhassem
em prol da reelaboracdo do conhecimento acumulado sobre a realidade em que estavam inseridos, pretendeu
oportunizar a construcdo em bloco de um espago escolar democratico, ambiente inclusiva como perspectiva
(GARCEZ, 2004, p. 10).
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Sintese conclusiva - segundo capitulo

Na segunda parte do trabalho, a ideia foi partir dos fundamentos que se referem a capacitacao e
gualificacdo do servico nas politicas para destacar programas de formacao de professores e de
tecnologias educacionais, que fomentaram o projeto para a efetivacao das politicas em prol da
gualidade de ensino. Desde a Declaracdo de Salamanca, em 1994, ja havia uma preocupacao e
uma noc¢do de que seriam necessarias medidas para preparacdo apropriada de todos os
educadores e que isso seria um fator-chave para o progresso do estabelecimento de escolas
inclusivas. Logo, evidencia-se que o treinamento em servico deve ser para todos os professores
e ndo somente profissionais especializados do AEE. No capitulo, percebemos que a Politica
Nacional de Educacdo Especial, com base na Convencdo de Nova York, destaca fortemente o
enfoque inclusivo, a ndo discriminacao e a acessibilidade. Desde 2005, existem Programas a favor
dessa politica, entre eles: Educacao Inclusiva: Direito a Diversidade, Implementacdo de Salas de
Recursos Multifuncionais, Escola Acessivel e o Transporte Escolar Acessivel. S3o citadas politicas
municipais de tecnologias educacionais e de formacdo de professores como o programa
Educomunicacdo pelas Ondas do Radio e o programa Fablab Livre SP. Depois, inicia-se a
contextualizacdo da formacdo continuada “Materiais Pedagdgicos Acessiveis” observada nesse
estudo, mostrando dados do local em que foi realizada, bem como a proposta do curso de unir a
cultura maker com a educacdo inclusiva, a partir de sete encontros formativos e 2 encontros
virtuais. Com isso, cada Unidade Escolar é desafiada a criar um protdtipo de tecnologia inclusiva
com base no curriculo. Também importante é a diretriz de que cada grupo de UE seja composto
por um profissional do atendimento educacional especializado, um profissional da gestdo e um
profissional da sala comum, considerando que a demanda da educac¢do especial ndo é somente
do profissional do atendimento educacional especializado. Conclui-se o capitulo, observando-se
gue as acOes possuem mais capacidade de serem efetivadas quando se tornam politicas dos
estados e municipios, como vimos o caso da cidade de S3o Paulo. E perceptivel ainda, em termos
da formacdo dos profissionais, que a articulacdo e compartilhamento de experiéncias por eles
em hordrio de servico influem na qualidade do atendimento educacional especializado e as
tecnologias educacionais para o publico-alvo da educacdo especial, tendo como perspectiva a

ambiéncia inclusiva.
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TERCEIRO CAPITULO - DESENHO DE UMA TECNOLOGIA
PARA TODAS E TODOS

A funcéo deste capitulo é entender melhor os conceitos que estdo presentes na metodologia
da formacgdo. Com as questdes levantadas, politicas postas e caminhos encontrados no capitulo
anterior, como a necessidade de ampliacdo de investimentos em programas que fomentem a
construcdo de escolas inclusivas e democraticas de qualidade, com profissionais capacitados e
tecnologias educacionais. O presente capitulo busca, assim, caminhar na compreensao de que
forma as tecnologias educacionais podem atuar a favor da qualidade de ensino na revisdo de

praticas docentes e na mediacdo de tecnologias em ambientes educativos.

Dessa forma, séo discutidos alguns conceitos sobre tecnologias e movimentos tecnolégicos
que trouxeram propostas de acdo no Brasil e que incidiram sobre a formacdo de professores
analisada, na Diretoria Regional de Ensino de Itaquera na cidade de S&o Paulo, onde cada grupo
de UE, composto por um profissional do atendimento educacional especializado, um profissional
da gestdo e um profissional da sala comum, juntos, construiram uma tecnologia educacional
singular inclusiva baseada no contexto e em um universal design for learning (ou “desenho

universal para a aprendizagem”).

O desenho universal

Antes de chegarmos ao conceito de desenho universal para a aprendizagem, é preciso
compreender as bases do desenho (ou projeto), tal como um desenho acessivel (ou adaptado), o
préprio conceito do desenho universal e a diferenca entre um desenho universal para um desenho
assistivo, para, assim, compreender o desenho universal para aprendizagem, enquanto tecnologia
educacional inclusiva. Nesse sentido, é notavel que, conforme as mudancas de paradigma
acontecem, gracas a movimentos histéricos de luta por equidade e & efetivacdo de politicas, as
tecnologias evoluem paralelamente, tal como as formas de compreender a aprendizagem e novas
abordagens. Destaco a propria area da Educomunicacdo que surgiu como um paradigma da

interrelacdo entre a comunicacdo e a educagdo, consequéncia de movimentos historicos.
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O termo “desenho” vem da palavra design, portanto, uma linha de pesquisa que veio da
arquitetura e do design e que significa projeto. No design, existem trés niveis conceituais:
planejamento, projeto e construcdo (SASSAKI, 2003, p. 138). O planejar é basicamente expor
um plano, uma ideia, enquanto, o projetar é registrar a memoria, os célculos estruturais, o
orcamento, a descricdo dos materiais e os detalhes necessarios para a realizacdo, ou seja, o registro
de um plano, para que entdo seja possivel a construgdo, que é a propria realizacdo do plano em si,
a fabricacdo.

Na década de 1960, surgiu um movimento impulsionado por universidades estadunidenses
pela eliminagdo de barreiras arquitetbnicas que buscavam um desenho acessivel. O desenho
acessivel surge para quebrar essas barreiras do ambiente que € inacessivel. Sassaki (2003) indica
que no inicio o movimento chamou a aten¢éo para a existéncia de obstaculos em nossa sociedade
e que deveriamos elimina-los e/ou reduzi-los. Entdo, por exemplo, em ambientes fisicos foram

99 (A 99 ¢¢ 2 e

surgindo mengdes aos “prédios adaptados”, “Onibus adaptados”, “carros adaptados”, “restaurantes
adaptados”, “cinemas adaptados”, entre outros. Portanto, um movimento em que se adapta o
ambiente publico, revisando um desenho que possui barreiras ambientais excludentes, em prol de

um desenho onde mais pessoas poderiam usufruir do ambiente publico.

Nessa linha de pensamento, surgiu o universal design (ou “desenho universal”) que é o
desenho que ‘“abrange produtos e edificios acessiveis e utilizaveis por todos, inclusive pelas
pessoas com deficiéncia” (SASSAKI, 2003, p. 142), desde a sua concepcao. Entéo, é um desenho
que, desde seu planejamento, é pensado para eliminar barreiras de modo a que o maior nimero de

pessoas possa usufruir dele, democraticamente.

Em contraponto ao desenho universal, é importante levantar a diferenga entre um desenho
universal para um desenho assistivo (diferenga que causa muita confuséo entre os professores).
Antigamente, 0 uso de praticamente tudo era condicionado as tecnologias, depois do movimento
do desenho universal, o desenho de produtos e ambientes é pensado de forma flexivel, adaptando-
se e podendo ser usados por pessoas com diferentes capacidades e competéncias (TAVARES,
2015).

Esse plano assistivo, ou ideia de produto, pode ser concebida de modo assistencialista. As

tecnologias assistivas sdo basicamente tecnologias que possuem um desenho pensado em suprir
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necessidades especificas ou particulares de um sujeito, a fim de contornar seus impedimentos e
eliminar barreiras que o impedem de fazer uma determinada atividade, como uma ortese ou
prétese, por exemplo. Entretanto, essa tecnologia, embora extremamente necessaria, possui um
viés integracionista — no qual, como vimos em capitulos anteriores, o sujeito se adapta ao ambiente
e ndo o contrario — “when someone was unable to operate or function in the world as it is designed,
the typical approach was to provide them with an assistive technology” (VANDERHEIDEN, 1998,
p. 29). Ou seja, um design que ndo foi pensado para todos, que forga o sujeito a se conformar com
0 mundo do jeito que ele ¢, com uma tecnologia que faz o sujeito se ajustar e ndo o contrario, em

oposicdo a uma tecnologia pensada desde o seu planejamento para 0 maior numero de pessoas.

Buscando por defini¢Ges para o conceito de desenho universal, encontra-se a pesquisa de
Rita Tavares publicada em 2015, em uma revista portuguesa especializada em tecnologias
educacionais. Esse trabalho, que estudou a aplicagdo de tecnologias (no estudo, aplicagdes mobile)
no ensino superior com alunos com deficiéncia, define que o conceito do desenho universal
“sustenta que qualquer pessoa pode usufruir de produtos e espacos adequados as suas necessidades
e capacidades individuais e propde que sejam utilizadas estratégias para encontrar solucdes
universais abrangentes” (TAVARES, 2015, p. 85).

Ou seja, € um design abrangente que age com estratégias que visam equiparar as
necessidades individuais do maior numero de pessoas para a garantia de participagdo com

autonomia e independéncia. A tabela a seguir mostra sete principios do desenho universal:
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Tabela 4. Sete Principios do Desenho Universal

Uso equitativo Util e comercializavel a pessoas com diferentes
capacidades e necessidades

Uso flexivel Suporta um vasto conjunto de preferéncias e
capacidades individuais

Uso simples e intuitivo Facil de entender, independentemente da
experiéncia, conhecimento, competéncias ou
niveis de concentracao do utilizador

Perceptibilidade e informacdo Comunica de forma eficaz a informagéo
pretendida, independentemente das condicdes
ambientais e capacidades sensoriais do utilizador

Tolerancia ao erro O Design é pensado de forma a minimizar perigos
e consequéncias adversas de a¢des acidentais ou
ndo intencionais; baixo nivel de esforco fisico

Pode ser usado de forma eficiente e | Tamanho e espaco adequados e acessiveis
confortavel

Uso generalizado Independentemente do tamanho do corpo do
individuo, postura ou mobilidade

Fonte: Adaptado de Seven Principles of Universal Design, CUD, 1997.

O desenho universal para a aprendizagem

Seguindo os principios que norteiam a linha de pensamento e planejamento descrita, surge
o universal design for learning (ou “desenho universal para a aprendizagem”), que se apresenta
como um novo modo de planejamento das estratégias curriculares, potencializando a igualdade de
oportunidades, em oposi¢do a metodologia integracionista “one-size-fits-all” (UDL CENTER,
2015).

Inspirada no desenho universal, o desenho universal para a aprendizagem defende que o
curriculo educativo deve ser projetado de forma a promover a equidade de oportunidades na

aprendizagem. Assim, deve ser desenhado, desde o inicio, para responder as necessidades de todos
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os alunos (MEYER, ROSE, e GORDON, 2014). Nesse sentido, esse desenho prevé a mudanca no
olhar e a ampliacédo de horizontes nos profissionais da educagéo que, desde o seu planejamento de
aula, terdo que mudar suas estratégias pedagogicas e componentes do curriculo: objetivos,
avaliacédo, métodos e materiais (TAVARES, 2015).

Tavares (2015) aponta uma andlise interessante de 1zzo e Bauer (2013), que apresentam
um levantamento de hardware com ferramentas de acessibilidade, software desenvolvido com base
nos principios do desenho universal e exemplos de integracdo de estratégias baseadas nos
principios do desenho universal para a aprendizagem em cursos do ensino superior por professores
e universidades. E um levantamento enriquecedor, porque demonstra que tecnologias
desenvolvidas a partir de um desenho universal podem facilitar a aprendizagem de todos e nao
somente de alguns. Levantamentos como esse podem ajudar a desmistificar questées como a
necessidade de desenvolver produtos especificos (tecnologias assistivas) para alunos com
deficiéncia, demonstrando que muitas das ferramentas ditas de acessibilidade sdo comumente

usadas por individuos sem deficiéncia e, que, dessa forma, estdo favorecendo a todos.

Alunos com deficiéncia podem se beneficiar de tecnologias acessiveis a favor da
aprendizagem, promovendo a autoconfianca, acessibilidade e inclusdo, no entanto ndo ha uma
resposta Unica para 0 sucesso da sua aprendizagem, de acordo com Tavares (2015). O autor
também menciona que podem ser combinadas diferentes estratégias com recurso as tecnologias,
baseadas numa abordagem mista, como o Blended Learning. Ou seja, € necessaria a inclusao de
estratégias pedagdgicas conjugadas e uma abordagem flexivel ao curriculo, como norteiam os

trés principios do desenho universal para a aprendizagem a seguir:

Tabela 5. Trés Principios do Desenho Universal para a Aprendizagem

Multiplos meios de envolvimento Uso de software interativo, e-books e jogos que
ajudem a manter o interesse e persisténcia na
aprendizagem

Multiplos meios de representacao Uso de diferentes media (midias), que permitem
uma exploragdo rica e redundante de conteudos,
respondendo a diferentes ritmos e estilos de
aprendizagem

Multiplos meios de expressédo e acao fornecendo | Uso de ferramentas para construgcdo, composicao e
alternativas flexiveis de demonstracao de expressdo do conhecimento

56



desempenho e avaliacéo

Fonte: Adaptado de Tavares (2015).

Em busca de estratégias pedagogicas flexiveis, no desenho universal para a aprendizagem,
é necessario pensar em metodologias ativas de ensino com foco na participacao efetiva do aluno
no processo de ensino aprendizagem. Os estilos ou tipos de aprendizagem podem determinar
qual sera o melhor contexto a ser usado na estratégia de ensino planejada (BUTZKE; ALBERTON,
2017).

Tabela 6. Tipos de Aprendizagem

Estudantes visuais Estratégias pedagdgicas que envolvam objetos ou
imagens, informagdes com cddigos de cores e
organizadores visuais

Estudantes auditivos A aprendizagem é favorecida com palestras, discussdes,
conversas com colegas e com recursos como audiolivros
e softwares de conversdo de texto para fala

Estudantes sinestésicos ou ativos | Aprendem melhor na prética, seja manipulando objetos e
diagramas tacteis, realizando movimentos ou por meio de
projetos

Estudantes com dificuldade de | Beneficiam-se de estratégias pedagdgicas que trabalham
aprendizagem com pouca informagdo por vez, repeticdes frequentes,

materiais de textos com varios niveis de complexidade,

exemplos, experiéncias de aprendizagem concretas

Estudantes culturalmente Tém a aprendizagem favorecida com materiais e métodos
diferentes de ensino culturalmente relevantes e significativos
Estudantes que preferem se Aprendem melhor com oportunidades de discussdo na
expressar oralmente aula ou quando respondem a perguntas

Fonte: Adaptado de Lopes e Morais (2019).

Outra forma de aprendizagem que pode ajudar na criacdo de estratégias flexiveis é a
aprendizagem criativa. Em uma pesquisa portuguesa sobre tecnologias educacionais (SOUZA,
2016), temos contato com préticas inovadoras que acontecem na rede municipal em S&o Paulo,

baseadas no modelo de aprendizagem. Souza (2016) destaca o trabalho de Mitchel Resnick sobre
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0s processos de criacdo utilizando a linguagem de programacdo para criancas Scratch. Esse
pesquisador é o diretor do grupo de programa de pesquisas Lifelong Kindergarten, do Laboratdrio
de Midia do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT).

O grupo de pesquisas desenvolveu a tecnologia de “tijolos programaveis” que inspirou o
kit de robdtica LEGO Midstorms, e posteriormente a ferramenta de programacdo Scratch. Para
além das questbes de desenvolvimento de recursos tecnoldgicos, Resnick direciona suas pesquisas
aos conceitos de utilizacdo educacional desses recursos, tomando uma posicéo reflexiva sobre a
visdo do computador, aponta “Para tirar proveito das novas tecnologias, precisamos repensar
nossas concepgoes de aprendizagem e educacao e as nossas ideias sobre como as novas tecnologias
as suportam” (Resnick, 1995, p. 1).

A cultura maker na educacgao

Todos os conceitos de aprendizagem mostrados sdo importantes para compreender o
processo de construcdo da tecnologia educacional observada, na formacéo da DRE Itaquera, pois
os professores foram desafiados a fazer eles mesmos uma tecnologia baseada no desenho universal
para a sua sala de aula. Mas, diferentemente da cultura Do it yourself (ou “faga-vocé-mesmo”), os

professores fizeram protétipos aos moldes da cultura Do it with others (ou “faga-com-0s-outros”™).

Segundo Paula Pacheco (2019) o movimento faga-vocé-mesmo surgiu na década de 1960
com base em inquietacGes sobre a descentralizacdo dos meios de producdo, em movimento
contrario a fabricacdo em massa. No entanto, 0 movimento foi recebido com deslegitimacgéo e
subtracdo da eficacia (PACHECO, 2019, pp. 115-117), com isso, surgiu um segundo movimento,
o faga-com-os-outros, como evolucdo desse maker movement (ou “movimento maker”), com
desenhos menos artesanais. Mais recentemente, ha um movimento maker estruturado com base no
modelo de producdo capitalista, com menos criticidade quanto aos meios de producéo, conforme
Pacheco (2019).

Durante a formacdo, foi possivel presenciar um relato que ilustra bem essa subtracdo da
eficacia, vindo de uma cursista, nos bastidores de uma gravacdo na unidade escolar, que dizia que

¢ muito melhor um material quando ndo ¢ “reciclavel” como no movimento faga-vocé-mesmo: “o
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material € mais duradouro e mais bem-acabado, podendo ser usado como recurso por diferentes
ciclos, com conteidos reprogramaveis, como no movimento maker”, relatou a coordenadora
pedagogica. Mas como reflete Pacheco (2019), isso nos leva a questionar até que ponto ha
independéncia e autonomia do professor na criagdo da tecnologia, ja que reflete-se a
necessidade de uma assisténcia que auxilie a fabricacdo digital e a montagem do esquema

eletrénico.

Conhecidos como makers (ou “fazedores™), eles foram a assisténcia que os cursistas
tiveram ao longo da formacdo para a fabricagdo e a montagem do esquema eletronico. O grupo,
internacionalmente, conta inclusive com um Manifesto Maker criado por Mark Hatch, que edita
0s principais preceitos do movimento. Segundo o manifesto maker, criado por Hatch (2014), o
movimento possui nove principios norteadores: 1 - Maker (ou “Faca”); 2 - Share (ou
“Compartilhe”); 3 - Give (ou “Presenteie”); 4 - Learn (ou “Aprenda”); 5 - Tool up (ou “Equipe-
se”); 6 - Play (ou “Divirta-se”); 7 - Participate (ou “Participe”); 8 - Support (ou “Apoie”) e 9 -
Change (ou “Mude”).

A expressdo maker veio de 2005 (VAN HOLM, 2014), quando foi empregado na Make
Magazine pelo proprio editor da revista para designar comunidades destinadas ao
compartilhamento de ferramentas fisicas, que se encontravam na colaboracdo direcionada para
eletronicos e para as esferas computacionais. A cultura maker se tornou um marco de passagem
do movimento Open Source, digital, para uma esfera do objeto, o fisico (PACHECO, 2019, p.
120). Demonstra-se que esse movimento ndo sé surgiu da necessidade da criacdo de ambientes
colaborativos com a tecnologia, mas como o principio do Copyleft da retirada ou flexibilizagao da
propriedade intelectual ali construida — marca de um movimento em pro da democratiza¢do dos

meios e tecnologias.

Essa cultura maker pode ser definida como uma filosofia na qual individuos criam artefatos
por meio de ferramentas digitais ou fisicas (ROSA; BERNARDES; BRUSCATO, 2018). O
movimento maker incorpora: 0s makers, praticantes do movimento de “fazedores”; os espagos
makers, frequentados pela comunidade e o fazer, atividade focada na construcdo de projetos.
Perseguindo os principios historicos e criticos do movimento, este tem por missdo desenvolver,
em seus praticantes, habilidades de resolugdo de problemas e pensamento critico nas atividades
praticas (ROSA; BERNARDES; BRUSCATO, 2018). Em reflexdo a essa definicdo, percebe-se
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caminha em paralelo ao conceito do profissional da Educomunicacéo e de sua aplicacdo definido
por Ismar Soares (2011). O movimento maker, dessa forma carrega habilidades similares e
inerentes aos principios da Educomunicacdo, tal como a resolucdo de problemas e o pensamento
critico ao desenvolver as atividades com tecnologias, principalmente, quando para fins
educacionais — consequentemente, a desenvolver habilidades de comunicacgédo — e contribuir para

democratizacdo dos meios e tecnologias em pr6é de um movimento anti-hegemonico.

Os makerspaces (ou “espagos makers”), também conhecidos como espago hacker e
FabLab (como, em S&o Paulo, o programa ja mencionado FabLab Livre SP), sdo ambientes nos
quais makers materializam suas ideias e constroem seus projetos. Sdo ambientes fisicos informais
localizados em comunidades ou instituicGes e tém por caracteristica disponibilizar ferramentas
para facilitar a producdo criativa (ROSA; BERNARDES; BRUSCATO, 2018). Estes espagos sao,
geralmente, abertos ao publico e os usuarios costumam pagar taxas para utiliza-los, embora o
programa municipal FabLab Livre SP ofereca a producdo (sem ser produgdo em série, massiva,
como norteia 0 movimento) nos 12 laboratoérios espalhados pelo municipio para qualquer cidadao,
gratuitamente, basta a apresentacdo do projeto. E, em espagcos como o Fablab, séo oferecidos

cursos para o uso de ferramentas e técnicas de producao.

Na formacdo de professores, portanto, para a construgao dos projetos nos espacos makers,
os cursistas na DRE, dentre eles um profissional do atendimento educacional especializado,
um profissional da gestdo e um profissional da sala comum, foram convidados a construir
um projeto nos moldes do movimento maker com perguntas norteadoras. Em seis perguntas,
cada grupo de profissionais que compunham a formacao foi convidado a desenhar um projeto para
a unidade escolar que representava, com base nas seguintes questdes:

1 - Qual a situacdo desafiadora?

2 - Quiais as barreiras pedagdgicas no processo de aprendizagem?

3 - Qual o objetivo do projeto na escola?

4 - Quais recursos serdo usados na construcdo do projeto para eliminar as barreiras
pedagdgicas?

5 - O que irdo construir, considerando conceitos do desenho universal para a aprendizagem

e acessibilidade?
6 - Quais articulagGes do projeto com o curriculo?

Com o projeto montado, 0s cursistas estariam aptos a construir seus projetos nos espagos

makers, ou FabLabs. E, como no movimento maker, a cultura do fagca-vocé-mesmo e das
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manifestacdes que intentam aproximar o usudrio da funcéo do designer passam, em algum grau,
pelo conceito da abertura (openess), dado que o termo Open design surgiu em 1999 por designers
da Open Design Foundation (PACHECO, 2019). Sdo exemplos do movimento openness o website
Wikipédia, como um dos maiores exemplos de projeto de abertura, de Educacdo Aberta, mas ha
exemplos de hardware no movimento openness também, tal como o Arduino, a cortadora a laser,
a fresadora, a impressora 3D, entre outros, com design aberto, que tornaram mais barato e acessivel

0s meios para a fabricacdo de projetos que antes s a industria poderia fabricar (em massa).

Desse modo, o0 que distingue 0s makers contemporaneos dos inventores de outros
momentos histéricos seria o poder que é proporcionado aos primeiros pelas tecnologias
emergentes e pela economia globalizada, que permitiriam a intencdo e a colaboracdo dentro de
comunidades fisicas ou digitais (PACHECO, 2019). O maker, desse modo, ndo é aquele sujeito
que apenas faz os préprios artefatos por si mesmo, mas um que atua em sociedade, compartilha

e colabora com outros sujeitos em rede e de forma continuada.

Portanto, é dado que comunidades organizadas através de redes de comunicacdo e
compartilhamento de dados colaboram na forma como produzimos. Nesse caminho, a escola
demonstra ser um instrumento chave para a evolu¢cdo do movimento maker e 0 movimento
openness, enquanto vetor e produtor de espacos colaborativos. Como nota Nelson Pretto (2012, p.
101): “A educacdo precisa resgatar a sua dimensdo fundamental de ser o espaco de criacdo,
colaboracéo, generosidade e de compartilhamento”, como também reflete-se a educacéo aberta e

0s principios da Educomunicagéo.

Ainda segundo Pretto (2012), a educacao e os movimentos de software livre (openness),
tal como arquivos e acessos, padrdes e 0s recursos educacionais abertos sdo pertencentes a mesma
concepcdo filoséfica, de Educacao Aberta, que é extremamente educomunicativa. Nesse encontro
do movimento de abertura, a educacdo e a formacao de professores para a educacgdo inclusiva,
Mantoan (2018) estudou como as redes de apoio a educacdo inclusiva resistem dez anos depois da
PNEE (Politica Nacional de Educacg&o Especial na Perspectiva da Educagéo Inclusiva), em recente

estudo.
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A PNEE de 2008, segundo Mantoan (2018), nos convocou a repensar a escola, seus alunos
e professores a partir de novos referenciais e objetivos educacionais, colocando em préatica novas

maneiras de ensinar sem discriminac¢des, nunca antes propiciadas por uma politica publica escolar.

Com o fim da Secretaria de Educacdo Especial (SEESP/MEC), em 2011, os trabalhos da
rede de apoio aos professores para efetivacdo da inclusdo escolar foram prejudicados
(MANTOAN, 2018). Desde que a SEESP se transformou na Secretaria de Educacdo Continuada,
Alfabetizacdo, Direitos Humanos, Diversidade e Inclusdao (SECADI/MEC) houve a ampliacdo do
leque de formacdo do programa para atender aos novos focos de atuacdo da SECADI, dessa forma,
alguns programas de formacao para educacao especial foram descontinuados em S&o Paulo.

Algumas Secretarias por iniciativa propria ainda investem em atividades, promovendo
seminarios, encontros com especialistas, sanando duvidas, em projetos e praticas, a fim de

subsidiar professores.

Em 2010, com o fim do Programa Educacdo Inclusiva: Direito a Diversidade
(SEESP/MEC) e cursos de formacdo financiados pela antiga secretaria, o Laboratério de Estudos
e Pesquisas em Ensino e Diferenca (LEPED/UNICAMP) e o Instituto de Computacdo
(IC/UNICAMP) repensaram uma formacdo para o Atendimento Educacional Especializado
(AEE). Surgiu a ideia de uma rede social colaborativa de informagdo autdnoma de professores,
nas bases do movimento openness, Unico como iniciativa do género a epoca, ligando profissionais
de todos os cantos do pais e do exterior para trocar ideias, resolver questfes, encontrar caminhos

e difundir conhecimentos.

Ao final do curso, os cursistas que participaram da formacao na Diretoria Regional foram
convidados a compartilhar experiéncias de seus projetos em uma plataforma colaborativa de
formac&o on-line. E possivel destacar como plataforma de formag&o continuada a ja mencionada,
do LEPED, que se denomina Todos N6s em Rede (TNR)!®, mas existem outras iniciativas
posteriores, como o DIVERSA?®®, fora da universidade. Essas iniciativas demonstram que as
tecnologias como ambientes educacionais sdo essenciais ferramentas de suporte para comunicagdo

e construgdo de sentido na formacdo continuada. Além de fazer com que formadores-inventores

15 Todos Nds em Rede, tnr.nied.unicamp.br.

16 portal DIVERSA, diversa.org.br.
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possam exercer seus papeis de cidaddos ao contribuir no compartilhamento de boas préaticas

pedagdgicas.

Além do TNR, o LEPED apoia a formac&o de professores da rede de ensino por meio de
encontros semanais e mensais via internet. Além das formacdes periddicas on-line e da plataforma
colaborativa de formacdo on-line, o laboratério também realizou cursos de difusdo cultural,
destinados a formar qualquer tipo de profissional a distancia, a fim de promover a reflexdo e a
retomada de conceitos fundamentais em educacdo inclusiva, utilizando recursos inusitados e
contemporaneos (cursos rapidos, baixo custo, objetivos precisos, portabilidade, diferentes recursos
multimidia e literaturas). Esse cenario de resisténcia as redes de apoio a educacdo inclusiva
pontuado por Mantoan, com o fim da SEESP em 2011, teve um destino ainda mais conturbado

politicamente em janeiro de 2019, com o fim também da SECADI.

Portanto, percebemos que na construcdo de uma tecnologia para todas e todos estdo
envolvidos uma série de conceitos e movimentos do design, estimulando também novas formas de
aprendizagem, quando pensamos as tecnologias educacionais ou tecnologias a favor da
aprendizagem que sdo conceitos extremamente educomunicativos. Tais linhas de pensamento nédo
exatamente se sucederam, mas coexistem e podem ser articuladas entre si ao pensar nas diferentes
estratégias pedagdgicas, baseando-se na situacdo desafiadora do contexto, e 0 como a tecnologia
poderia ser desenhada para possibilitar a participacdo de todas e todos no processo de ensino-
aprendizagem. Essa constante busca pela diversificacdo das estratégias pedagdgicas podem trazer
a flexibilizagdo cada vez mais necessaria para trabalhar o curriculo comum, baseando-se em um
relatério pedagdgico centrado no aluno, enquanto sujeito. Isso demonstra também que, ao
diversificar as estratégias e recursos, crescem, em igual grau, as potencialidades da tecnologia ao

se basear no curriculo comum para o seu desenvolvimento.

Déa-se importancia para criagdo e compartilhamento de experiéncias em plataformas
colaborativas de formacdo continuada on-line, principalmente em momentos conturbado nas
politicas de arrocho e desmonte da educacgéo basica brasileira. E iniciativas como a analisada que
colocam o Professor como inventor, maker, na construgdo de uma tecnologia ou design, baseado
em projetos, podem ser positivas para a criacdo de uma ambiéncia inclusiva, principalmente,
quando desafiados a explorar tecnologias educacionais de acordo com os principios do desenho

universal para a aprendizagem. Tal iniciativa, oferece a oportunidade para a valorizagcdo do
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trabalho pedagdgico, ao pensar as estratégias pedagdgicas e a construcdo de uma tecnologia
educacional, bem como promover uma educacgdo mais inclusiva, centrada no aluno e, assim, mais

democratizada.
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Sintese conclusiva - terceiro capitulo

Dadas as questdes levantadas, politicas postas e caminhos encontrados nos capitulos anteriores,
este capitulo se prop6s a contextualizar a construcdo de uma tecnologia educacional singular
inclusiva, baseada no contexto escolar e em um desenho universal para a aprendizagem. Desse
modo, sdo apresentados os fundamentos do design, que engloba o planejamento, o projeto até,
por fim, a construcao; aprofundando a no¢bes de desenho universal e de tecnologias assistivas.
Em seguida, encontramos os sete principios do desenho universal, que nortearam a linha de
pensamento e planejamento do desenho universal para aprendizagem, que se apresenta como
um novo modo de planejamento das estratégias curriculares, potencializando a igualdade de
oportunidades, em oposicdo a metodologia integracionista. Percebe-se que o desenho prevé a
mudanca no olhar e a ampliacdo de horizontes nos profissionais da educacdo que, desde o seu
planejamento de aula, terdo que mudar suas estratégias pedagdgicas e componentes do
curriculo comum: objetivos, avaliacdo, métodos e materiais. Dito isso, percebe-se a necessidade
de pensar a inclusdo de estratégias pedagdgicas conjugadas e uma abordagem flexivel ao
curriculo, como os trés principios norteadores do desenho universal para a aprendizagem:
Multiplos meios de envolvimento, Multiplos meios de representacdo e Multiplos meios de
expressdao e acao, fornecendo alternativas flexiveis de demonstracdo de desempenho e
avaliacdo. Nessa flexibilizacdo, sdo vélidas as metodologias ativas de ensino e a reflexao sobre os
diferentes tipos de aprendizagem, tal como a aprendizagem criativa, quando tiramos proveito
das novas tecnologias a favor do estimulo da aprendizagem. Isso nos leva a discussdao do
movimento maker. Em certo ponto, essa cultura nos faz questionar aindependéncia e autonomia
do professor na criacdo da tecnologia. De qualquer forma, ao estudamos percebemos que
existem ambientes nos quais makers materializam suas ideias e constroem seus projetos, com
possivel interface com a educacgdo. Assim, no curso em analise, os cursistas foram convidados a
construir um projeto ao longo do curso com seis perguntas norteadoras nos moldes do
movimento maker e do desenho universal para a aprendizagem. Ao final do curso, os cursistas
foram convidados a compartilhar suas experiéncias em uma plataforma colaborativa de
formacdo on-line que, como o movimento maker preconiza, sustenta-se no conceito de abertura
e que, portanto, sdo conceitos extremamente proximos aos principios da Educomunicacéo.
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QUARTO CAPITULO — ANALISE DO DESENHO PRODUZIDO
POR PROFESSORES

Neste quarto capitulo foi escolhido um projeto desenvolvido por professores pela formacao
do ano anterior, na DRE da Capela do Socorro, na Zona Sul de S&o Paulo. Desprezando as
possiveis diferencas entre as duas Diretorias Regionais de Ensino em que foi realizada a formacéo,
como contextos regionais, historicos e do corpo de profissionais da educacédo presente na formacéo
em 2018, considera-se que, tanto no curso na DRE Itaquera, quanto na DRE Capela do Socorro,
foi realizada a mesma formagdo. Embora em contextos diferentes, os profissionais desenharam

tecnologias educacionais inclusivas com base na mesma metodologia.

Dessa forma, é feita a analise do desenho realizado pelos profissionais da formacdo na
DRE Capela do Socorro, dividida em duas partes de analise e que se complementam: o
projeto/produto desenhado por um dos grupos entre as Unidades Escolares e o
processo/metodologia formativa no geral. Para a andlise, foi feito um mapeamento dos dados
respondidos pelos grupos de profissionais que compuseram a formacgdo em 2018, dados publicados
em plataforma colaborativa de formac&o on-line, além de relatos de experiéncias. Ao utilizarem a
metodologia de projetos, eles procuraram responder seis perguntas que nortearam a elaboracédo do

desenho do projeto para sua UE:

1 - Qual a situacédo desafiadora?

2 - Quiais as barreiras pedag6gicas no processo de aprendizagem?

3 - Qual o objetivo do projeto na escola?

4 - Quais recursos serdo usados na construcdo do projeto para eliminar as barreiras pedagégicas?
5 - O que irdo construir, considerando conceitos do desenho universal para a aprendizagem e
acessibilidade?

6 - Quais articulagdes do projeto com o curriculo?

A primeira parte da anélise se d& com a apresentacdo do desenho escolhido pelos
profissionais na formacao e articulacdo das diferentes inovacdes tecnoldgicas presentes no desenho
com o curriculo. No primeiro objeto de analise analisa-se o prototipo do Teatro de fantoches com
painel sonoro produzido pelos professores ao longo da formacéo, na edicdo de 2018, na DRE

Capela do Socorro, sobretudo, no que concerne a articulacdo da tecnologia com o curriculo.
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A principio, a escolha desse desenho em especial se explica, pois, enquanto estudante de
Educomunicacgéo, ndo pude deixar de enxergar um potencial educomunicativo na tecnologia criada
pelos professores. O potencial percebido é o de poder comprovar a versatilidade da tecnologia para
0 trabalho pedagdgico de diferentes componentes do curriculo, traduzindo-se na
transdisciplinaridade, e o da comunicacdo que a tecnologia no ambiente educativo gera, que se

traduz no trabalho colaborativo de um programa de r&dio na turma.

Por outro lado, para a segunda parte da analise é importante conceituar o desdobramento
que essa tecnologia gera no ambiente educativo. Considerando que a tecnologia por si s6 no
ambiente educativo sem um plano pedagdgico — ou seja, sem a mediacao tecnoldgica — ndo é nada
educativa. Dessa forma, é relevante analisar a relacdo da mediag&o tecnoldgica presente no projeto
desenhado e a reflexdo sobre um possivel desenho com base no ecossistema comunicativo na
ambiéncia inclusiva, sob um modelo social de mediagdo. Com base na andlise da formacéo
observada na DRE Itaquera e o protétipo desenvolvido na mesma formacdo ocorrida na DRE
Capela do Socorro, as estratégias pedagogicas e o plano pedagdgico sdo analisados e debatidos em
relacdo a perspectiva social da mediagdo tecnoldgica. A perspectiva social da mediacao entende-
se, sobretudo, como uma tecnologia que busca as relagdes humanas em contraponto as tecnologias
que se findam na técnica ali concebida ou no produto final, como pensa-se de modo
educomunicativo e, portanto, libertador da tecnologia — a mediacdo deve abranger toda a
experiéncia com a tecnologia no ambiente, 0s sujeitos, e se preciso adaptacdo ou mesmo

reinvencdo da técnica.

A articulacdo da tecnologia com o curriculo a partir do projeto criado

Aqui, busca-se entender melhor como se d& a articulagdo proposta entre o projeto de uma
tecnologia educacional singular inclusiva e o curriculo comum. Com as questdes levantadas,
politicas postas e caminhos encontrados nos capitulos anteriores, o objetivo é avancar na
compreensdo da forma como as tecnologias educacionais podem atuar em favor da qualidade de
ensino na revisdo de préaticas docentes e na mediacdo de tecnologias em ambientes educativos, a

partir de um projeto com estratégias pedagdgicas. Ha, evidentemente, conexao com as discussdes
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anteriores ja que, por exemplo, as tecnologias possuem forte interface com muitos aspectos do

desenvolvimento universal para a aprendizagem, bem como com 0 movimento maker.

Dessa forma, partindo-se das respostas as perguntas que nortearam o projeto construido na
edicéo de 2018 na DRE Capela do Socorro em S&o Paulo, no mesmo curso de formacdo realizado
na DRE Itaquera em 2019, sera analisado o como os professores da Unidade Escolar desenharam
0 projeto Teatro de fantoches com painel sonoro para trabalhar a contacdo de histdrias.
Adentrando-se, principalmente, em alguns conceitos do Curriculo da Cidade de S&o Paulo e a Base
Nacional Comum Curricular, a articulacdo encontrada pela UE e as estratégias pedagdgicas no

desenho universal para a aprendizagem.

Com base nos projetos desenhados pelos profissionais que integraram a formacao realizada
na DRE Capela do Socorro de Séo Paulo, foi escolhido o projeto da unidade escolar EMEF
Carlos Francisco Gaspar desenhado em 2018, com base em suas respostas as perguntas ja

descritas.

A primeira pergunta (Qual a situacio desafiadora?) do projeto tem como objetivo a
contextualizacdo dos alunos e suas especificidades, tendo em vista ndo um problema, mas uma
situacdo desafiadora que aquela classe, unidade minima da educacéo, escolhida (para aplicar o
plano de aula do projeto) enfrenta através de um relatério pedagogico e ndo médico (baseado
no laudo médico). A resposta apontou que a turma, da unidade escolar localizada no municipio de
S&o Paulo (SP), tinha alunos muito participativos no primeiro ciclo (4° ano) do ensino fundamental.
No relato dos educadores (ou cursistas da formacao), compartilnado em plataforma colaborativa
de formacéo on-line'’, observa-se que alguns estudantes da turma “apresentavam dificuldades,
mas todos eram muito prestativos e se ajudavam”, no geral, dentre eles “dois estudantes da turma

tém deficiéncia”: um aluno do sexo masculino e outra do sexo feminino.

Respondendo a indagacao referente a segunda pergunta (Quais as barreiras pedagogicas
no processo de aprendizagem?) do projeto, informa-se que a estudante possui uma deficiéncia que
limita seus movimentos e comunicacgéo, apesar de ndo se expressar verbalmente, reage a estimulos

visuais e sonoros com sorrisos, engquanto o estudante possui deficiéncia intelectual e é muito

17 Relato de experiéncia dos professores-inventores do Teatro de Fantoches com painel sonoro
https://www.diversa.org.br/relatos-de-experiencia/teatro-de-fantoches-estimulo-a-expressao.
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criativo, segundo o relatorio pedagogico dos profissionais. Desse modo, percebe-se que a barreira
pedagogica relatada se refere sobretudo a falta de comunicacdo no processo de ensino e

aprendizagem.

Na construcdo do projeto, foram consideradas as caracteristicas da turma e as
especificidades dos dois estudantes com deficiéncia, os professores relatam que decidiram
construir uma tecnologia que “enriquecesse as formas de comunicagdo do grupo”. No que se refere
a terceira pergunta (Qual o objetivo do projeto na escola?), as atividades pensadas com o uso da
tecnologia, portanto, tinham o objetivo de fomentar a comunicagéo e aumentar a participacao
com autonomia e independéncia dos estudantes com deficiéncia, de forma que também fosse

significativa para todas e todos os estudantes.

Para promover a participacdo e ampliar as formas de comunicacdo dos alunos nas
atividades propostas, incentivados pela metodologia do curso de formacdo de professores,
utilizaram-se do conceito do desenho universal para a aprendizagem na construgéo do projeto: o
Teatro de fantoches com painel sonoro. Portanto, respondendo a quarta (Quais recursos serao
usados na construgdo do projeto para eliminar as barreiras pedagogicas?) e quinta (O que irdo
construir, considerando conceitos do desenho universal para a aprendizagem e acessibilidade?)
perguntas, destacando o objetivo de favorecer a oralidade e a construgdo de narrativas, a
diversidade e o respeito as diferencas:

O material tem a fachada construida com MDF e cortada a laser; um painel sonoro acionado
por arduino; e teclas com pictogramas em diferentes relevos e texturas e legendas em braile
produzidas na impressora 3D. Os sons do painel podem ser definidos de acordo com o

conteudo curricular a ser trabalhado, bastando para isso gravar novos sons e alterar os
audios no cartdo de memdria micro SD. (DIVERSA, 2019)

Desse modo, o grupo da UE que participou da formacdo, composto por profissionais da
EMEF Carlos Francisco Gaspar, dentre eles um profissional do atendimento educacional
especializado, um profissional da gestdo e um profissional da sala comum, escolheu desenvolver
um projeto que se utiliza de recursos visuais, sonoros e tateis. A fim de fomentar a comunicagéo,
ampliando as formas de comunicacdo do grupo e a participacdo com autonomia e independéncia
dos estudantes com deficiéncia, 0 grupo optou pela utilizacdo de recursos que estimulem outras
formas de interagcdo e comunicagdo, pois a barreira pedagdgica identificada e que deveria ser

eliminada foi a falta de comunicagéo no processo de ensino e aprendizagem.
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Por isso, 0s recursos encontrados pelo grupo ao projetar a tecnologia, para combater a falta
de comunicagdo com os estudantes envolvem recursos visuais, sonoros e tateis para eliminar
as barreiras pedagogicas e garantir a participacdo com autonomia de mais alunos nas
atividades pedagogicas. Consequentemente, 0S recursos mexem no ecossistema comunicativo de
modo a democratizar e incluir de maneira autbnoma e com independéncia os estudantes daquela
turma para a qual “O Teatro de Fantoches foi confeccionado utilizando o conceito de Desenho
universal para a aprendizagem (DUA) e utiliza diversos recursos para minimizar as barreiras a

participacao autdbnoma de todos os alunos, com ou sem deficiéncia” (DIVERSA, 2019).

No que concerne aos conceitos do desenho universal para a aprendizagem e a
acessibilidade, é possivel considerar que os cursistas se utilizaram dos principios na construcao do
projeto. Como vimos anteriormente, verifica-se que o projeto contempla os trés principios do
desenho universal para a aprendizagem: Multiplos meios de envolvimento, Multiplos meios de
representacdo e Mdltiplos meios de expressdo e acgdo, fornecendo alternativas flexiveis de
demonstracdo de desempenho e avaliacdo (TAVARES, 2015). O Teatro de fantoches com painel
sonoro possui diversos meios de envolvimento, pois utiliza recursos interativos, tal como o painel
de &udio que emite sons quando sdo acionados os botBes pré-programados, 0s proprios botdes com
pictogramas tateis ou personagens ilustrativos, ou mesmo os proprios fantoches customizados para
a contacdo de historias podem ser considerados diferentes meios de envolvimento e que de certa
maneira ajudam a manter o interesse e persisténcia na aprendizagem. No caso do braille e do
pictograma, vale destacar que ndo s&o recursos apenas para manter o interesse, mas que, sem eles,
ndo é garantida a participacdo de alguns estudantes (talvez ndo para os estudantes da situacéo
desafiadora analisada, mas quica futuros estudantes com deficiéncia visual): € um recurso de

acessibilidade para garantia da participagéo.

Além disso, é possivel afirmar também que o projeto se utiliza de multiplos meios de
representacdo, como por exemplo o uso da midia sonora, que permite uma exploracdo rica e
redundante de contetdos, respondendo a diferentes ritmos e estilos de aprendizagem, até mesmo
diferentes conteudos e ciclos de aprendizagem, como veremos mais adiante. E, por fim, o projeto
garante multiplos meios de expressdo e agdo, fornecendo alternativas flexiveis de demonstracao
de desempenho e avaliacdo. Assim, na contacdo de historias os estudantes podem compor as

historias e expressar 0 conhecimento construido com os recursos visuais e tateis (fantoches) e por
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recursos sonoros (painel de audio que emite efeitos sonoros que compdem a contacao de histdrias),

por exemplo.

O projeto’® Teatro de fantoches foi elaborado para trabalhar a construgdo de
narrativa por meio da contacgao de historias por estudantes, sendo gravados efeitos sonoros que
possibilitassem a contacdo de historias de suspense. Segundo o relato dos cursistas que construiram
0 projeto, o Teatro de fantoches com painel sonoro se articula com o Curriculo da Cidade de Sao
Paulo ao trabalhar “protagonismo infantil, resgate da autoestima e garantia de acesso e
permanéncia na escola, visando maior apropriagdo dos contelidos propostos”®. Durante a
formacgéo os cursistas planejaram e desenvolveram um projeto que envolvesse, sobretudo, as

disciplinas de Lingua Portuguesa, Historia e Ciéncias do curriculo comum.
O planejamento da aula construido era composto em oito momentos, sendo eles:

1 - Apresentacao da obra Menina bonita do laco de fita, da Ana Maria Machado;

2 - Exploracéo dos recursos graficos;

3 - Problematizacédo da tematica;

4 - Leitura da obra;

5 - Proposta de reescrita;

6 - Apresentacdo do trabalho autoral e reconto pelos alunos com a utilizagdo do Teatro
de fantoches com painel sonoro;

7 - Encerramento e avaliacdo da aula;

8 - O MPA na escola: novos caminhos pedagogicos. (DIVERSA, 2019)

O prototipo produzido pelos cursistas teve um efeito positivo ao ser desenvolvido em sala
de aula. Segundo o relato, os estudantes ficaram muito envolvidos com o projeto, estimulados pelo
recurso de efeito sonoros emitido pelo painel durante a contacgao de histdrias. O interesse foi grande
por parte dos alunos, pois é um recurso que possibilita multiplos meios de expressdo e

representacdo (TAVARES, 2015), facilitando e tornando possivel a participacdo de todos.

O mesmo prototipo que considera seus multiplos meios de envolvimento, utiliza-se de
metodologias ativas em sua elaboragdo, considerando estratégias pedagogicas para diferentes

estilos de aprendizagem, como estudantes visuais, auditivos e sinestésicos ou ativos. Nesse

18 Ppagina de divulgagcdo do Teatro de Fantoches com painel sonoro. https://www.diversa.org.br/materiais-
pedagogicos/teatro-de-fantoches-com-painel-sonoro.

19 Relato de experiéncia dos professores-inventores do Teatro de Fantoches com painel sonoro
https://www.diversa.org.br/relatos-de-experiencia/teatro-de-fantoches-estimulo-a-expressao.

71


https://www.diversa.org.br/relatos-de-experiencia/teatro-de-fantoches-estimulo-a-expressao/

sentido, em suas estratégias pedagdgicas, envolvem objetos ou imagens, informacdes com cadigos
de cores e organizadores visuais, como exemplo temos fantoches e pictogramas, tal como
considera uma aprendizagem favorecida com recursos sonoros em seu painel com recursos desse
tipo e, por fim, considera o aprendizado na pratica, manipulando objetos tateis, realizando

movimentos com os fantoches na contacdo de historias.

Para responder a Gltima, a parte correspondente a sexta pergunta (Quais articulacdes do
projeto com o curriculo?), os professores da EMEF Carlos Francisco Gaspar da DRE Capela
do Socorro informaram que buscaram articular aos conteddos dos componentes curriculares
de Lingua Portuguesa e Historia, destacando-se a oralidade, diferentes narrativas, diversidade e
respeito as diferencas?®. O grupo destacou objetivos de aprendizagem da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC) que podem ser contemplados.

Na disciplina de Lingua portuguesa do primeiro ciclo, mais especificamente do 3° ao 5°
ano do ensino fundamental, o grupo decidiu se basear na unidade temética correspondente a
Leitura e escuta compartilhada ou autbnoma, tendo como objeto de conhecimento a Decodificacao
e Fluéncia de leitura, no qual compreende a habilidade de “ler e compreender, silenciosamente e,
em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos com nivel de textualidade
adequado”?!. Ainda nesse ciclo e disciplina, o grupo decidiu também usar a unidade tematica
correspondente a Oralidade, tendo como objeto de conhecimento a Variacdo linguistica, que
compreende a habilidade de “Ouvir gravagodes, cangoes, textos falados em diferentes variedades
linguisticas, identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as
diversas variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes grupos

regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos linguisticos”??,

Além dessa disciplina, o grupo projetou para trabalhar também, de modo interdisciplinar,
com componentes da disciplina de Historia do primeiro ciclo, do 3° ano do ensino fundamental.
Para essa disciplina, o grupo se baseou na unidade tematica correspondente as Pessoas e 0S grupos

que compodem a cidade e o municipio, tendo como objeto de conhecimento o “Eu”, o “Outro” e os

20 pagina de divulgacdo do Teatro de Fantoches com painel sonoro criado: https://www.diversa.org.br/materiais-
pedagogicos/teatro-de-fantoches-com-painel-sonoro.

2L Componente EF35LP01 da Base Nacional Comum Curricular, 2017.
22 Componente EF35LP11 da Base Nacional Comum Curricular, 2017.
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diferentes grupos sociais e étnicos que compdem a cidade e 0s municipios: os desafios sociais,
culturais e ambientais do lugar onde vive, que compreende a habilidade de “selecionar, por meio
da consulta de fontes de diferentes naturezas, e registrar acontecimentos ocorridos ao longo do

tempo na cidade ou regido em que vive?.

O projeto Teatro de fantoches com painel sonoro foi criado para trabalhar com tais
componente curriculares nessas disciplinas, entretanto, demonstra-se que ha& outras
possibilidades de uso para o mesmo projeto, com estratégias pedagogicas distintas na escola,
inclusive extremamente “educomunicativas”: o painel sonoro do teatro foi utilizado no
desenvolvimento de um programa de radio com os alunos, construido colaborativamente
com um outro plano de aula:

O material inspirou também novos caminhos pedagdgicos, como a criacdo coletiva de um programa

de rédio, em que os alunos escreveram o roteiro e planejaram musicas, entrevistas e até a

participacdo de ouvintes. O painel ajudou a produzir os efeitos sonoros durante a apresentacdo do
programa. (Diversa, 2019)

Com isso posto, € possivel afirmar que o projeto envolve componentes da educacéo
midiatica e da educomunicacdo, de certa maneira. Em um trabalho de pesquisa desenvolvido
pelo Ismar de Oliveira Soares (2018), onde € analisada a BNCC, sdo encontrados algumas
teméticas, componentes e campos de atuagdo que abrem as portas para a interpretagdo das
tecnologias e da comunicagdo em sala de aula, principalmente na analise da area de Linguagens —
usada na articulagdo com o curriculo na construcdo do projeto, como vimos. Ao analisar as
Competéncias Gerais e 0s topicos integrantes da Area de Linguagens, o autor identificou nesses
excertos uma efetiva abertura para a interface comunicagdo/educacgdo. Resta saber, contudo, a
partir de que referenciais tedricos e de que condic¢des didaticas a “educag¢do midiatica (implicita
no documento) sera efetivamente levada em conta pelos gestores dos novos programas curriculares
a serem desenhados e implantados em cada escola do ensino basico no Brasil” (SOARES, 2018,
p. 11). O que se espera, segundo o autor, é que os referenciais tedricos dos futuros programas
estejam alinhados a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, para a qual “Todo ser humano

tem direito a liberdade de opini&o e expressao; esse direito inclui a liberdade de, sem interferéncia,

23 Componente EFO3H102 da Base Nacional Comum Curricular, 2017.
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ter opinides e de procurar, receber e transmitir informac6es e ideias por quaisquer meios e
independentemente de fronteiras” (ONU, 1945).

Segundo o autor, o documento curricular coloca algumas propostas na area de linguagens
que trazem algumas garantias no que cabem a comunicacdo. O documento assegura aos estudantes
o direito de:

a) participar de praticas de linguagem diversificadas, incluindo as linguagens visual, sonora
e digital;
b) ampliar suas capacidades expressivas em manifestacOes artisticas, corporais e

linguisticas;
c) ampliar seus conhecimentos sobre essas mesmas linguagens. (SOARES, 2018, p. 17)

O texto se preocupa em levantar os cuidados que os estudantes devem tomar em relacéo ao

mundo das TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo), entretanto, vale destacar que o

projeto desenvolvido pelos professores na formagdo da DRE Itaquera (e também, no projeto

destacado, na DRE Capela do Socorro) se enquadra ndo como uma TIC, mas como um material

pedagdgico com recursos (com potenciais e importantes elementos para a comunicacao). Soares

(2018) questiona a atualidade do projeto pedagdgico segundo a perspectiva do marketing que
preside a adogéo das Tecnologias da Informacéo e Comunicagdo (TIC) no ensino.

No caso, sdo contemplados elementos que se relacionam a expressao cultural, ao uso das

diferentes linguagens, a criacdo e a utilizacdo de tecnologias digitais de informacdo e

comunicacao, sempre com a expressa recomendacdo de que isso se faca de forma critica,

significativa, reflexiva e ética. Finalmente, é indicado o emprego de praticas de gestdo

educomunicativa, para lembrar que as recomendacdes néo se limitam ao universo da midia-

educacgdo, mas se estendem ao dominio dos processos de gestdo da pratica comunicativa
proposta pela educomunicacdo. (SOARES, 2018, p. 12)

Ha, portanto, um potencial “educomunicativo” que segue a area de Linguagens usada
no Teatro de Fantoches com painel sonoro, como vimos, embora nao seja clara a referéncia
a educomunicacao, ha uma filosofia no curriculo que deixa uma brecha aberta para interpretacéo,
segundo a analise do autor a BNCC (SOARES, 2019, p. 7 e 8). E traz também o0s potenciais de
interdisciplinaridade e transdisciplinaridade, principalmente, quando a tecnologia educacional é
bem articulada a um projeto pedagégico, visivel quando “o Teatro de fantoches com painel sonoro
se tornou um material de toda a escola e pode ser utilizado pelos professores de outras salas e pela
comunidade escolar, como ocorreu durante o Halloween, aumentando o mistério e o ‘terror’ da

festa” com os efeitos sonoros que sdo emitidos pelo painel sonoro (DIVERSA, 2019).
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Portanto, o projeto é construido com uma finalidade pedagdgica para o ensino comum.
Com base no curriculo e com a ajuda de técnicos (0os makers, que entendem dos aparatos
tecnoldgicos necessarios para a fabricagéo), o professor pode fazer a tecnologia que melhor atende
as suas finalidades pedagogicas, do seu plano de aula, mas também construindo algo que amplie o
acesso ao conhecimento para todas e todos (LOPES, 2019), trazendo néo s0 a liberdade do desenho
da tecnologia para atender altas expectativas de cada estudante, como também a importancia do
protagonismo do professor ao criar o material (LOPES, 2019).

Dessa forma, nota-se que as potencialidades de tecnologias educacionais como o Teatro
de Fantoches com painel sonoro estdo de fato na mediacéo que se faz delas em um plano de
aula, ao aproveitar as multifuncionalidades dessa tecnologia utilizada para um aproveitamento e
potencializacdo real dos conteudos e habilidades que o curriculo exige, dando luz as relacGes
humanas (LOPES, 2019). Com vimos também, percebe-se de modo positivo o desenho do projeto
a partir de um relatério pedagdgico em contraponto a um relatério médico (como os laudos
médicos) para 0 embasamento de estratégias e como é dada a valorizagdo ao professor-inventor,
quando no trabalho colaborativo (dada uma ambiéncia inclusiva, no compartilhamento de
experiéncias entre profissionais) e em horario de servi¢o, criam um projeto repensando suas
praticas de educacdo e mediacdo de tecnologia na elaboracdo das estratégias pedagogicas. No
entanto, vale questionar o papel de protagonista dos estudantes em que o projeto é aplicado, de
modo que ndo concorra com o protagonismo dos professores-inventores no processo pedagdgico
de concepgédo, mas aumente a participacdo da turma de estudantes no processo de concepgédo da

tecnologia, impulsionando um movimento maker ainda mais democratico e colaborativo.
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A mediacao tecnoldgica social para ambientes inclusivos em projeto

Nesta parte procura-se entender melhor como se da a mediacao proposta no projeto de uma
tecnologia educacional singular inclusiva, a partir das estratégias pedagdgicas, verificando como
isso se deu no processo de formacdo em anélise. Com a articulacdo entre a tecnologia e o curriculo,
como debatemos até agora, percebe-se que as potencialidades de tecnologias educacionais como
0 Teatro de Fantoches com painel sonoro estdo de fato na mediacdo que se faz delas em um plano
de aula, ao aproveitar as multifuncionalidades dessa tecnologia utilizada para um aproveitamento
e potencializacdo real dos conteudos e habilidades que o curriculo estipula. A partir dessa
constatacdo, busca-se pensar sobre essa mediacdo tecnoldgica em sala de aula, a fim de
compreender de que forma ela pode atuar a favor da qualidade de ensino na abordagem pratica
interdisciplinar (e ou mesmo transdisciplinar) em préaticas docente a favor de ambientes educativos
inclusivos com um alto grau de envolvimento democratico em sala de aula, com praticas cidadas

e, portanto, educomunicativas.

Em termos de pesquisas e referenciais sobre mediagdo tecnoldgica, hd o trabalho do
professor na Escola de Comunicagdes e Artes Marciel Consani (2018), no qual sinaliza uma
evidente falta de referenciais para debater a mediacao de tecnologias nos contextos educacionais.
O autor menciona que, em trés anos de pesquisa, na dissertagdo de mestrado “O Uso dos Softwares
na Educacdo Musical: Modalidade Percepcdo”, ressentia bastante a “falta de perspectivas
conceituais que os autores classicos dos campos da Arte e da Educacdo pareciam oferecer frente
ao tsunami das midias digitais” (CONSANI, 2018, p. 59). E, dessa forma, encontrou o repertorio

tedrico que buscava no campo da educomunicagéo.

O autor dividiu sua pesquisa em trés partes, na primeira parte, sobre “Educacdo e
Tecnologia: proximidade e tensdo”, Consani (2018) apresenta um contexto atual da relacdo
tecnologias e educacéo e destaca que a educacdo ndo acompanha a tecnologia e 0s meios de massa.

(A) despeito de desenvolvimentos tais como o das maquinas que ensinam e das
conferéncias pela televisdo, a educacdo ndo se modificou fundamentalmente pelo progresso
tecnolégico neste século. A maioria das criancas na sociedade moderna esta sendo treinada

pelos mesmos métodos e, na maioria dos casos, é lhes dada a mesma visdo de mundo de ha
uma geracdo passada. (Consani, 2018, p. 60)

Ainda hoje, podemos constatar um gap na definicdo das tecnologias educacionais

(CONSANI, 2018), pois na conceituacdo existem ora 1) profissionais que seguem uma
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perspectiva na qual a tecnologia educacional vem a partir dos referenciais técnicos ou
tecnoldgicos, ora, por outro lado, 2) profissionais que se baseiam no campo de conhecimento
da Pedagogia (e Comunicacao).
Do ponto de vista dos pedagogos esta voltada para a aplicacdo dessas tecnologias nos
processos de ensino-aprendizagem, deixando de lado a discussdo ontoldgica sobre o que é

a tecnologia e outros pontos fulcrais, sob a justificativa de que sdo assuntos puramente
“técnicos”. (CONSANI, 2018, p. 61)

Ao longo da observacdo da metodologia da formacéo de professores na DRE Itaquera, é
observado que o projeto desenhado pelos professores seguiu os referenciais técnicos e das
tecnologias envolvidas no desenho do prototipo e ndo teve uma perspectiva baseada no
campo de conhecimento da Pedagogia no processo. Durante a formacdo os profissionais
aprendem a técnica e elaboram o prototipo, em um periodo de formacao restrito a sete encontros,
no qual, inclusive, o conhecimento da tecnologia nas oficinas do FabLab e a experiéncia do
movimento maker é privado aos cursistas da formacdo, cabendo aos estudantes da sala de aula
somente a alegdrica customizacdo. A metodologia formativa utilizava-se de termos como
“Aplicacdo do material (tecnologia) nas escolas”, ou seja, resguarda em si uma ideia na qual a
tecnologia esta: 1) antes do plano pedagdgico para a aula; e 2) encerrada em si, como um

produto e ndo convém compartilhar o processo de construcéo técnico envolvido.

O fato é que a tecnologia pela tecnologia ndo produz conhecimento. A mediagdo é um
ponto importante, pois é com ela que as informac6es serdo conectadas pelo grupo de uma forma
muito mais eficaz, ao longo do processo, construindo conhecimentos coletivamente. Portanto,
devemos estudar a linguagem e a interface social da mediacdo tecnoldgica educacional como
potencial de intervencdo durante os processos formativos. Essa perspectiva educomunicativa
aparece quando se busca “uma abordagem alternativa para contextualizar o emprego das
linguagens midiaticas na educacéo pelo viés de uma praxis relacional” (CONSANI, 2018, p. 61)
e, nesse sentido, com a possibilidade de participagdo no desenho do projeto, os estudantes teréo
um contexto muito mais rico, inclusive, no que esté relacionado as linguagens midiaticas na préxis

comunicativa em consonancia com o0 movimento maker.

Seguindo a linha de pensamento, a perspectiva social da mediagdo tecnoldgica preocupa-

Se com Os:
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procedimentos e as reflexdes sobre a presenca das tecnologias da informacgdo e seus
multiplos usos pela comunidade educativa, garantindo, além da acessibilidade, as formas
democraticas de sua gestdo (...). Esta area aproxima-se das praticas relacionadas ao uso das
TIC, sempre entendidas como uma forma solidaria e democréatica de apropriacdo dos
recursos técnicos. (SOARES, 2011, p. 48)

O prot6tipo concebido e produzido pelos professores ndo é exatamente uma TIC, nem s
um Software, mas sim um Hardware funcionalmente programavel, um material pedagdgico
concebido a fins didaticos. Essa tecnologia educacional singular inclusiva, se produzida em
gestdo democréatica ao longo da formacdo dos professores com os estudantes, poderia ser
concebida desde seu desenho com uma nova abordagem para trabalhar as linguagens
midiaticas. Uma abordagem disruptiva com uma gestdo democratica da comunicacado e da
producdo, nos ideais do movimento fagca-com-o0s-outros, em regressdo ao movimento maker
que, como vimos no capitulo anterior, vem se estruturando com base no modelo de producéo

capitalista e liberal, com menos criticidade quanto aos meios de producao e aos recursos técnicos.

Entdo, é urgente pensar a técnica e a tecnologia na escola e, talvez até cogitar a criacdo da
prépria. Seguindo a linha do faga-com-os-outros é possivel aprender além de novas abordagens
criticas das linguagens midiaticas, expandindo a forma de pensar os proprios meios de producéo e
de veiculacéo de informacgdes em Hardware proprio, a partir da criatividade e das necessidades da

comunidade.

Consani (2018) nos traz um conceito de mediagdo educomunicativa sobre a mediagao de
tecnologias educacionais a partir de Jesus Martin-Barbero, quando este autor defende a concepgéo
de que o receptor ndo € s6 um decodificador mas também um produtor.

Na redefinicéo de cultura, é fundamental a compreenséo de sua natureza comunicativa. Isto
é, seu carater de processo produtor de significagbes e ndo de mera circulagcdo de
informacGes, no qual o receptor, portanto, ndo é um simples decodificador daquilo que o

emissor depositou na mensagem, mas também um produtor. (MARTIN-BARBERO, 2003,
p. 299)

Definindo que a tal mediagdo tecnoldgica educacional € cultura, quando entende que “todos
0S processos sociais que sao inerentes tanto a tecnologia quanto a educacdo estdo circunscritos no
ambito da cultura” (CONSANI, 2018, p. 62). Para compreender a definicdo de cultura, sob a dtica
de pesquisadores da educagdo, Consani (2018) cita os escritos de L. S. Vigotsky (2014), no qual a
cultura tem construcdo de sentido no socioconstrutivismo, quando pensamos a mediagdo nos

processos educativos a partir do uso da linguagem.
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Podemos entender que a mediatizacdo equivale a uma forma de mediacdo operada no
ambito social. Do ponto de vista especifico da Educomunicacdo, a mediagéo sé pode existir
qguando exercida por um agente mediador, 0 que esvazia de sentido expressdes como
“mediada por computador” ou “mediado por tecnologias”, comumente aplicadas aos
processos comunicacionais ou educacionais. (CONSANI, 2018, p. 62)

A mediacdo tecnoldgica educacional educomunicativa é por si sé diferente, quando se
apresenta com uma abordagem reformada “dentro de um novo programa e embasado numa vasta
gama de vivéncias praticas em projetos de intervengao social ¢ de formagdo docente” (CONSANI,
2018, p. 63). A nova abordagem, concebida das praticas sociais na interface comunicacdo e
educacéo, segundo Consani:

(Apenas) faz sentido quando orientado por uma intencionalidade transformadora. Em
nossa visao, pode-se falar, criticamente, de formas de comunicacéo e de educacéo utilizadas
para ajudar a construir uma sociedade mais plural e democratica ou, na mao contraria,
para garantir a manutengdo do status quo hegemdénico em uma sociedade competitiva e
excludente. Entretanto, quando nos referimos a educomunicacéo, sé julgamos admissivel

a primeira possibilidade: em suma, se ndo é transformadora, nem democratica, a praxis
de que falamos n&o pode ser considerada educomunicativa®. (2018, p. 63)

Assim, o autor conclui o paragrafo com Ismar Soares que destaca a necessidade de “criar
novos modelos de relacdo pedagdgica e comunicativa para que os adultos ensinem ndo o que 0s
jovens devem aprender, mas como fazé-lo; e ndo como devem comprometer-se, mas qual é o valor
do compromisso” (SOARES, 2011, p. 24). Dessa forma, a educomunicacédo se apresenta como
uma nova abordagem, no entanto, para atribuicdo de sentido transformador, na interface
comunicacdo e educacdo, é necessario que 0s proprios sujeitos aprendam o como-fazer e os valores

humanos.

Dado o conceito da ambiéncia inclusiva (GARCEZ, 2004, p. 10) e buscando por autores
que estudassem a mediacdo tecnoldgica no ambiente educacional, encontrei o estudo do Ismar

Soares intitulado “Educomunicagao e terceiro entorno” (SOARES, 2010).

Na leitura, compreende-se que a tecnologia em si modifica o ambiente. E visivel que ha
duas diferentes perspectivas das tecnologias, em: 1) como instrumento para a didatica e, por outro

lado, 2) como ecossistema que da condicéo civilizatoria. Tracando um paralelo e recuperando o

24 Destaques no texto do autor sdo de minha autoria.
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debate anterior de Consani (2018), respectivamente: 1) vem a partir dos referenciais técnicos ou
tecnoldgicos e 2) profissionais que se baseiam no campo de conhecimento da Pedagogia.
E dado como certo que cada nova tecnologia cria e modifica o ambiente, levando a
mudancas no modo como o homem percebe e conhece. No campo especifico do ensino, a
tecnologia tem sido vista, por uns, como mero — ainda que sofisticado — conjunto de
instrumentos a servigo da didatica. Para outros, apresenta-se como condi¢do civilizatoria,
como uma espécie de entorno ou de ecossistema em que deveria a educacao alojar-se, sob

pena de fracassar em sua missdo precipua de promover a aprendizagem. (SOARES, 2010,
p. 58)

Ismar de Oliveira Soares (2010) em debate sobre a teoria da acdo de Umberto Galimberti,
menciona a dependéncia do homem pela técnica, que o afastou das necessidades imediatas, com
base nos acertos e erros para encontrar respostas aos problemas da existéncia, permitindo ao
homem dominar a terra e construir cultura. Em sintese, 0 homem mantém uma dependéncia estreita
e causal em relacdo a técnica “criando, para tanto, procedimentos ou técnicas que acabaram
permitindo que esse ser (0 homem) fragil e desabilitado acabasse por dominar a terra e construir a
cultura” (SOARES, 2010, p. 58).

Nessa releitura o autor justifica que a técnica é naturalmente constitutiva do homem. O
homem, sujeito da cultura, ndo existe sem a técnica, visto que se ndo fosse a mediagdo da técnica
a inteligéncia natural humana continuaria como poténcia. A técnica nasce da acdo, sem a mediagéo
da técnica ndo ha ato, “ndo se transformaria em ato, ato de refletir, de autorreconhecer-se e de
solucionar problemas, de transcender” (SOARES, 2010, p. 59). A técnica, ao existir, se manifesta
em tecnologias diversas — ndo s6 como um elemento alavancador da cultura, mas a prépria cultura.

A técnica se manifesta pela tecnologia, mas a técnica é diferente de tecnologias. A técnica
é vista como solucdo de problemas, enquanto tecnologia sdo artefatos simples que se

complexificam (...) do aparentemente mais simples (a roda) ao mais complexo (0 mundo
digital e suas constantes autossuperacoes). (SOARES, 2010, p. 59)

Soares (2010) menciona uma dependéncia do homem pela técnica, tal como a filosofia, no
que impera o sujeito “eu fazer” equivalente ao “ser inteligente” dada “a condic¢ao de dependéncia
do homem com relac&o ao seu fazer. E porque ele faz que é inteligente” (SOARES, 2010, p. 59),
destaca. O texto também destaca o fato de que quanto mais técnicas existem, menos se percebe 0s

processos e os resultados.
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E interessante destacar dessa leitura o debate levantado sobre as producdes técnicas em
descompasso com a imaginacao e percep¢do do homem, trazendo uma problematica para o proprio
homem, criador da técnica, que ndo prevé os seus efeitos.

As tecnologias (...) tornadas indispensaveis ao progresso alcancado, acabam por tornar
plausiveis procedimentos autodestrutivos, demonstrando a necessidade da reinvengdo da
técnica para dar sentido a tecnologia, garantindo, assim, o retorno a capacidade de andlise,

de previsdo e de antecipacdo da realidade, pelo uso da inteligéncia e da racionalidade.
(SOARES, 2010, p. 60)

O homem que nédo tem a imaginacao, que nao consegue prever os efeitos das técnicas,
como a autodestruicdo que a técnica pode proporcionar, € exemplo de que ha a necessidade de
reinvencdo da técnica para trazer o sentido a tecnologia. A partir da reconstrucdo da tecnologia,
a reinvencgdo da técnica, ¢ o “refazer a estrada” como menciona o autor, no qual, mediante a agdo,

toma consciéncia da necessidade de controlar as tecnologias, pela educacgéo e o trabalho.

Em debate sobre a teoria de Javier Echeverria, Soares (2010) menciona que o homem ¢
obrigado por trés ecossistemas globais. O primeiro entorno € o natural ou cultural, das
organizacbes comunitarias, tal como cld, a familia, a tribo, os costumes, os ritos, a lingua, a
propriedade, etc.; 0 segundo entorno é o institucional, ligado ao urbano e ao processo material,
incorporando habitos relacionados a vida na cidade, ao mercado, ao local de trabalho, as préticas
culturais, as religides e, por fim, o terceiro entorno é o ligado as tecnologias, que permitem ao
homem viver em rede entre os outros entornos — com um conjunto de equipamentos, formado pelo
conjunto dos instrumentos de informagdo e dos meios de comunicagdo que permitem ao homem
deslocar-se nos dois primeiros entornos. O conjunto de sete equipamentos que sustentam o terceiro
entorno sdo: o telefone, o radio, a televisdo, o dinheiro eletrnico, as redes telematicas, a

multimidia e o hipertexto.

No mesmo estudo, Jesus Martin-Barbero também é levantado no repertorio de Soares
(2010), quando menciona que as tecnologias da informagdo trouxeram uma nova forma de se
organizar, reorganizando o centro de poder, em sua teoria do ecossistema comunicativo (muito
proximo ao conceito do terceiro entorno citado). O autor levanta a mesma problematica que
Echeverria, na invencdo da propriedade privada no terceiro entorno, citando como exemplo 0s

direitos de autor, trazendo como sugestdo que a sociedade tenha maior conhecimento sobre seus
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direitos no terceiro entorno para maior criticidade contra os “donos do ar”, os donos dos meios de

producéo.

Echeverria aponta a democratizacdo das tecnologias como uma saida para
desterritorializacdo e desumanizacao das tecnologias, a favor da imaginacédo e da percepcao
ante a producdo técnica e ao monopdlio midiatico e das tecnologias. O mercantilismo foi
herdado no segundo entorno, apelando para a urgéncia de um esforco extremo em torno da

necessidade da democratizacéo das tecnologias.

E sob essa perspectiva social e disruptiva sobre a mediacdo tecnolégica — com a
participacdo autonoma de estudantes com e sem deficiéncia ndo apenas na atividade
pedag6gica, mas também na colaboracdo no desenho do protétipo — que reside um ideal de
tecnologia educacional singular inclusiva. Na tomada dos meios de producéo tecnoldgica, com
base no movimento openness, faga-com-os-outros e na nova abordagem educomunicativa — que

consiste em uma mediacdo social da tecnologia.

Ao observar uma sala de aula, unidade minima da educac&o, é possivel constatar que esta
sempre diferente conforme o tempo, com pessoas diversas, com variados contextos e,
consequentemente, as producdes dos sujeitos saem diferentes. Entdo, € necessario que as
estratégias pedagdgicas persigam altas expectativas de acordo com o potencial de cada um. Essas
estratégias pedagdgicas ndo devem ignorar a situacio desafiadora, mas partir dela. E preciso
diagnosticar e analisar, de modo humanizado, o que deve ser estimulado em cada estudante — para,
entdo, pensar em acdes que efetivem o objetivo que é a participagcdo com autonomia em sala de
aula: eliminando as barreiras pedagogicas que impedem a participacdo de todas e todos, no

processo de ensino-aprendizado, a partir de um olhar personalizado.

Romeu Sassaki (2003) define autonomia como condi¢do de dominio no ambiente fisico e
social, preservando ao maximo a privacidade e a dignidade da pessoa que a exerce. Portanto, ter
autonomia é ter controle nos varios ambientes fisicos e sociais que 0 sujeito queira e ou necessite
frequentar para atingir seus objetivos particulares ou mesmo sociais — respectivamente,
“autonomia fisica” e “autonomia social”. As rampas nas calcadas e o manejo das cadeiras de rodas
para as pessoas com deficiéncia fisica, por exemplo, “possibilita aos ‘deficientes fisicos’ o

deslocamento o mais autébnomo possivel no espago fisico” (MANTOAN, 1997, p.147).
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Independéncia é a faculdade de decidir sem depender de outras pessoas, tais como: membro
familiar ou profissionais especializados. Segundo Sassaki (2003, p. 37) uma pessoa com
deficiéncia pode ser mais independente ou menos independente em decorréncia ndo sé da
quantidade e qualidade de informacdes que Ihe estiverem disponiveis para tomar a melhor deciséo,
mas também da sua autodeterminacdo e prontiddo para tomar decisées numa determinada situacéo.
Esta situacdo pode ser pessoal quando envolve a pessoa na privacidade, social quando com outras

pessoas e econdémica quando se refere as financas.

O autor define empowerment (ou empoderamento) como o processo pelo qual uma “pessoa
ou um grupo de pessoas usa seu poder pessoal inerente a sua condicao — por exemplo, deficiéncia,
género, idade, cor — para fazer escolhas e tomar decisdes, assumindo assim o controle da sua vida”
(SASSAKI, 2003, p. 38). Desse modo, ao garantir estratégias pedagdgicas para participacdo com
autonomia de estudantes com deficiéncia esté sendo facilitado seu empowerment e o protagonismo

ao poder participar.

A partir do momento em que sdo definidas as estratégias pedagdgicas que garantam a
participacao de cada estudante, desde o plano de aula, € que a mediacéo podera ser efetivada. Nota-
se que 0 mais importante, ao pensar na mediacdo tecnoldgica da educacgdo sob a perspectiva social,
séo os valores e o como-fazer (SOARES, 2011) que podem ser trabalhados durante a atividade
pedagdgica com a tecnologia. Valores humanos e de compromisso que constituem a préatica da
mediacdo, como a abertura didatico-pedagogica, a valorizacdo do contexto de cada estudante e o

trabalho colaborativo dos estudantes na construcao da aula.

Sem a participacdo dos estudantes ndo ha processo educativo. A participacao é fundamental
na mediacdo e transmite diversos valores sociais, tais como um senso de coletividade e o espirito
democratico. Sendo um deles o principio da troca de conhecimentos entre os préprios estudantes,
que é imprescindivel para uma mediacdo que estimule a comunicacdo entre 0s estudantes e a

sociedade. E isso ndo € pouca coisa.

Somos todos mediadores. E, enquanto mediadores do conhecimento, devemos repensar as
relacbes comunicativas que temos. Propagar a alteridade, o respeito matuo, a igualdade, e ouvir 0s
estudantes. A comunicacdo e a educacdo se transformaram, ha tempos, em grandes instrumentos

de repressdo e fortalecimento da estrutura bancaria de conhecimento, desde a relacdo professor-
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aluno a emissor-receptor. E, em uma sociedade polarizada politicamente, essa relacdo que rege
tende a esmagar os principios da democracia. Professores e estudantes, ambos tém acesso a muitas

tecnologias e a muita informagé&o.

Nos ultimos tempos, a internet — hoje principal instrumento do terceiro entorno — se tornou
um grande palco e reflexo criado a partir de uma escola autoritaria que descarta a mediacao
participativa. Nela, vemos grandes ataques virtuais, comentarios de &dio, informacdes nao
veridicas, falta de seguranca digital e entre muitas outras crises que espelham a nossa sociedade
contemporanea — criada por uma escola sem alfabetizacdo digital. Nesse contexto, faz-se
necessario, portanto, uma mediacdo que caminha ao lado da educomunicacdo — para pensar em
uma escola que ndo ignora a cibercultura, os recursos educacionais abertos, as tecnologias e o

espirito democratico em sala de aula.

Portanto, pensar nos caminhos de repensar a mediacdao tecnoldgica nos proporciona €
pensar além da tecnologia. Como citado sobre as possibilidades das tecnologias para o curriculo,
um protétipo de tecnologia pode ser criado por professores para um fim e, devido a
multifuncionalidade que a tecnologia proporciona, acabar sendo uma ferramenta para trabalhar
finalidades outras do curriculo. O simples fato de que todos podem participar com o prototipo, ter
acesso ao curriculo comum e se comunicarem entre si traz valores que vdo além do contetdo da
aula. E preciso cada vez mais pensar além da tecnologia — menos na técnica em si, mais nas
relacdes sociais derivadas. Usando a tecnologia, 0 mediador deve cultivar, sobretudo, os valores

para o0 convivio em sociedade.

As tecnologias para aprendizagem podem contribuir e muito para potencializar o0 acesso ao
curriculo comum, garantindo a participag&o de todo mundo com autonomia. E importante refletir
0 como fazemos a mediagéo da tecnologia para fomentar a autonomia de todas e todos estudantes
em sala de aula. Como vimos, a educomunicacao pode ser um dos caminhos para transversalizar
valores inerentes a democracia, como também trabalhar como as multiplas funcionalidades que a
mesma tecnologia pode oferecer. A tecnologia educacional singular inclusiva prototipada, entéo,
ndo é para o estudante com deficiéncia, mas garante a participacdo dele com autonomia para
participar da atividade pedagdgica construindo uma nova realidade. Uma educacéo inclusiva e
extremamente democrética deve ser para que ndo s6 um, mas que todas e todos possam exercer a

cidadania.
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Por fim, percebe-se que o Teatro de Fantoches com painel sonoro, se produzido em gestédo
democrética ao longo da formacéo dos professores com os estudantes, poderia ser desenhado desde
seu inicio sob uma ética educomunicativa para trabalhar as linguagens midiaticas, no entanto, nao
foi isso que foi observado. Questiona-se a independéncia do professor que desenha a tecnologia,
dado que a formacdo na DRE Itaquera percebe o movimento maker sob uma 6tica liberal, no qual
0 produto é mero instrumento para a didatica e ndo como ecossistema que da condicao
civilizatéria, comprometendo a ambiéncia inclusiva — no qual, sob a ¢tica da inclusdo, os
estudantes sdo fundamentais no processo das praticas educativas e deveriam ser

considerados na equacao do trabalho colaborativo, conforme Garcez (2004).

Dessa forma, € preciso pensar em caminhos para a participacéo dos estudantes na mediacao
tecnoldgica ao prototipar e ndo apenas na participacdo autbnoma na atividade pedagdgica, mas a
colaboragéo de estudantes com e sem deficiéncia no desenho da tecnologia ao longo da formagao.
Sem descartar a importancia do desenho pedagégico pelos professores no trabalho colaborativo
em horario de servigo, mas considerando os principios de uma mediacdo educomunicativa, no
qual, o como-fazer e os valores de compromisso sdo relevantes no plano pedagdgico e
fundamentais ao movimento openness, faga-com-os-outros e na media¢do educomunicativa com

meios de producdo tecnoldgica independentes.
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Sintese conclusiva - quarto capitulo

No capitulo foi escolhido um desenho produzido por professores-inventores da EMEF da DRE
Capela do Socorro para analisar. Respondendo a metodologia de projetos, desenvolveram uma
tecnologia com potencial de comprovar a versatilidade de tais tecnologias em ambientes
educativos, quando associado a um trabalho pedagdgico e transdisciplinar do curriculo, tal como
uma potencial experiéncia educomunicativa ndo proposital que serve de instrumento para
entender um pouco mais da comunicacdo que a tecnologia gera no ambiente educativo, além da
mediacao social que se da, como a radio colaborativa a partir do Teatro de fantoches com painel
sonoro. E perceptivel que ha um potencial “educomunicativo” que segue a drea de Linguagens
da BNCC, embora ndo seja clara a referéncia a Educomunicacdo — percebe-se a oportunidade de
inseri-la na politica. E nota-se que as potencialidades da tecnologia estdo de fato na mediacdo
social que se faz delas em um plano de aula, prezando as relagées humanas. Percebe-se de modo
positivo o desenho do projeto feito pelos professores na formacdo ao partir do relatério
pedagdgico ao invés do relatério médico, tal como é positiva a valorizacdo do professor-inventor,
guando no trabalho colaborativo (dada uma ambiéncia inclusiva, no compartilhamento de
experiéncias entre profissionais) e em hordrio de servico, criam um projeto repensando suas
praticas de educacdo e mediacdo de tecnologia na elaboracdo das estratégias pedagodgicas. Na
DRE Itaguera, constata-se que o projeto seguiu a perspectiva na qual os profissionais se baseiam
no campo de conhecimento da Pedagogia. Com termos como “Aplicacdo do material nas
escolas”, a formacgdo resguarda em si uma ideia na qual a tecnologia esta: antes da aula e
encerrada em si. Encontra-se sentindo em pensar na mediacdo tecnoldgica de modo social (e ndo
como aplicacdo) desde o processo de prototipagem, de modo educomunicativo. Essa mediacdo
so faz sentido se 1) orientado por intencionalidade transformadora, 2) ajudar a construir uma
sociedade mais plural e democratica (ou seja, inclusiva) e 3) se a praxis for transformadora e
democratica. A democratizacdo das tecnologias é uma saida para desterritorializacdo e
desumanizacdo das tecnologias, a favor da imaginagdo ante a producdo e o monopdlio midiatico
e da producdo de tecnologias. Sob a dtica social é urgente a participacdo com autonomia de
estudantes com e sem deficiéncia ndo apenas na atividade pedagdgica, mas também na
elaboracdo do protétipo. Pondera-se que o projeto, se produzido em gestdo democratica ao
longo da formacdo dos professores com os estudantes, poderia ser desenhado desde seu inicio
sob uma ética para trabalhar as linguagens mididticas. Questiona-se a independéncia do
professor que desenha a tecnologia, dado que a formacdo na DRE Itaquera percebe o maker
movement sob uma otica liberal, no qual o produto é mero instrumento para a didatica e ndo
como parte de um ecossistema que da condicdo civilizatdria, comprometendo a ambiéncia

inclusiva — no qual, sob a dtica da inclusdo, os estudantes sdo fundamentais no processo das
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praticas educativas e deveriam ser considerados na equacdo do trabalho colaborativo. Dessa
forma, é preciso pensar em caminhos para a participacdo dos estudantes na mediagdo
tecnoldgica ao prototipar e ndo apenas na participacdo autonoma na atividade pedagogica, mas
a colaboracgdo de estudantes com e sem deficiéncia no desenho da tecnologia. Sem descartar a
importancia do desenho pedagdgico pelos professores no trabalho colaborativo em horério de
servico, mas considerando os principios de uma media¢ao educomunicativa, no qual, o como-
fazer e os valores de compromisso sao relevantes no plano pedagdgico e fundamentais ao
movimento openness, faga-com-os-outros e na abordagem educomunicativa com meios de
producgao tecnolégica independentes.
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QUINTO CAPITULO - TECNOLOGIA EDUCACIONAL E
INCLUSIVA DESENHADA EM FORMACAO NA DRE
ITAQUERA

Para trazer as consideraces finais da pesquisa, trazemos a sintese dos debates construidos
ao longo do trabalho que refletem sobre as estratégias pedagdgicas dos professores-inventores da
formacéo na Diretoria Regional de Ensino de Itaquera, em diferentes objetivos, avaliacdo, métodos
e materiais, para responder a questdo da pesquisa. A partir das hipoteses criadas conseguimos
chegar a algumas consideracfes, com a ressalva de que nem todas as hipoteses atingiram uma
avaliacdo definitiva, devido as limitagdes encontradas durante o trabalho, mas que, evidentemente,

trouxe potenciais contribuicdes para o debate e novos questionamentos.

A comecar com a hipotese principal (H1), a respeito do trabalho em conjunto com os outros
professores e a possibilidade de facilitar a criacdo de uma tecnologia articulada com o curriculo e
baseada no desenho universal para aprendizagem e que, esse processo de facilitacdo, se daria
gracas ao compartilhamento de experiéncias de diferentes unidades escolares, de profissionais
diversos, diferentes casos e boas praticas durante a formacéo entre os cursistas. Para essa principal
hipbtese, ao longo de debates multiplos sobre politicas pablicas que fomentam o trabalho
colaborativo, como também o pensar em uma comunicacdo/mediacdo social, mais participativa e
colaborativa, evidencia-se que a (H1) demonstra ser positiva, no sentido que a construcao de uma
ambiéncia inclusiva em ambientes de formacgéo de professores, sob a perspectiva da educacao
inclusiva, demonstra ser essencial na formacdo de profissionais da educacdo a fim de atuar na

modalidade da Educacdo Especial com qualidade.

Percebe-se que ha alguns caminhos para a efetivacdo da educacgdo inclusiva e isso se
evidencia na ampliacdo de politicas, na maior adoc¢éo de tecnologias educacionais e a capacitagdo
de profissionais para atender a grande e crescente demanda da modalidade de ensino da Educacéo
Especial para uma educacgéo efetivamente inclusiva e com qualidade contra um projeto de fracasso
e exclusdo escolar provocado por politicas neoliberais. Um dos caminhos seria formar cidaddos
conscientes de seus direitos para exigir a efetivacdo, por meio de politicas publicas, a garantia

desses direitos para a transformacéo concreta.
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Reafirma-se a importancia da diretriz dada na formacdo para que cada grupo de UE fosse
composto por um profissional do atendimento educacional especializado, um profissional da
gestdo e um profissional da sala comum, considerando que a demanda da educacdo especial ndo é
somente do profissional do atendimento educacional especializado. Observa-se que as acgoes
possuem mais capacidade de serem efetivadas quando se tornam politicas dos estados e
municipios, como vimos o0 caso da cidade de Sdo Paulo. E perceptivel, ainda, em termos da
formacéo dos profissionais, que a articulacdo e compartilhamento de experiéncias por eles em
horério de servico influem na qualidade do atendimento educacional especializado e as tecnologias
educacionais para o publico-alvo da educacdo especial, tendo como perspectiva a ambiéncia

inclusiva.

Nesse sentido, é possivel constatar com a pesquisa de estudo de caso e nas discussdes da
literatura que o trabalho colaborativo é fundamental para a construcdo de uma ambiéncia inclusiva.
A articulacdo da tecnologia com o curriculo se da de maneira transdisciplinar, visto que sdo
profissionais de diferentes areas olhando para 0 mesmo desenho, tornando a tecnologia versatil
desde o inicio somado ao desenho universal para aprendizagem. A comunica¢do ao longo da
formacéo entre diferentes unidades escolares, de profissionais diversos, diferentes casos e boas
praticas, foi fundamental para o sucesso da criagcdo da tecnologia por cada UE e, portanto,

contribuiram diretamente na construcdo de uma ambiéncia inclusiva.

Contudo, considera-se negativo na formacao analisada que o processo de criagdo € restrito
aos professores, sendo ndo incentivada a participacdo de estudantes ao longo do desenho do
prototipo, e potencialmente dependente de profissionais makers que possuem conhecimentos
técnicos necessarios para assistir aos professores na fabricacdo das tecnologias para educacdo. A
pesquisa evidencia a importancia de pensar além do ambiente comunicacional proporcionado na
formacé&o de professores, como também na comunicacgéo da tecnologia desenhada depois de pronta
pelos professores ao longo da formacéo. Dessa forma, pensar em estratégias pedagogicas sob uma
perspectiva de mediacdo tecnoldgica social, que vai além da aplicacdo da tecnologia na escola.
Além de lutar pela ampliacdo de politicas afirmativas e a efetivacdo das que estdo postas, para
garantia do direito de todas e todos.
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Além da hipotese central, hipoteses secundarias foram construidas, relacionadas a
formagao em andlise e que foram essenciais as consideracdes e aos debates norteados a fim de uma

resposta a questdo da pesquisa e conclusao de seus objetivos.

Quanto a primeira hipotese secundaria (hl), sobre se 0 embasamento tedrico sobre o
histdrico e legislacdo presente na formacdo ser fundamental para contextualizar os cursistas do
panorama atual da educacdo inclusiva e cultura maker, tal como nomenclaturas, seus principios
fundantes e tedricos, suas técnicas, etc. Para essa hipotese sobre o embasamento tedrico da
formacéo, ao longo de debates sobre politicas publicas sobre educacgéo inclusiva e cultura maker,

evidencia-se que a hipotese (h1l) demonstra ser em partes positiva.

Pode-se considerar que o curso de formacgdo de professores na DRE Itaquera possui
qualidade, no sentido que esta bem alinhado as politicas internacionais de documentos revisados
como Convencdo de Nova York, por exemplo. Assim como é notavel que a visdo de educacgéo
especial € seguida pela formacdo de professores sob a perspectiva da educacdo inclusiva, assim
como rege o PNEE. Entretanto, dado a) amplitude dos assuntos de histéricos e sobre legislacédo
da educacdo inclusiva e b) complexidade e falta de repert6rio sobre cultura maker, por sua vez,
revisados ao longo da pesquisa, 0 curso de formacéo de professores peca na insuficiéncia para
embasar teoricamente e atualizar os cursistas da formacao “Materiais Pedagogicos Acessiveis”.
Isso se da, porque talvez a duracdo do curso de formagdo, com sete encontros presenciais, é
insuficiente para formar profissionais com qualidade sobre o tema da educagdo inclusiva nos
aspectos conceituais, historicos e legislativos, tal como o movimento maker e seu manifesto, visto

gue 0 curso categorizar-se-ia meramente como um curso técnico.

Nota-se que, no repertorio conceitual sobre a educacédo inclusiva da formagéo, o contetido
para em 2015, ndo trazendo em pauta o fim da SECADI e o retrocesso com politicas neoliberais.
A0 mesmo tempo que no repertorio do curso quanto a cultura maker houve uma parada conceitual
em 2014, no basico manifesto maker, ndo evidenciando a principal pauta do movimento openess,
como a posi¢do contraria aos donos dos meios de producdo, sem nem mesmo mencionar 0S
Recursos Educacionais Abertos, como é visto em diério de bordo anexo. Isso é determinante para
afirmar que o curso de formacdo, de certo modo, ndo desenvolve criticidade sobre algumas

questdes fundamentais e atuais sobre o tema.
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Embora seja uma formacao de prestigio, com qualidade e inovadora, 0 embasamento sobre
o histdrico e legislagdo ndo esta atualizado e a formagao é bem introdutdria e técnica. E necessario
resolver a falta de repertorio sobre cultura maker, sua evolugdo historica e critica, tal como

atualizar as politicas sobre educacéo especial com o fim da SECADI.

No entanto, ha de positivo que, ao final do curso, os cursistas foram convidados a
compartilhar suas experiéncias em uma plataforma colaborativa de formagéo on-line que, como o
movimento maker preconiza, sustenta-se no conceito openess. Da-se importancia para criacao e
compartilhamento de experiéncias em plataformas colaborativas de formacgéo continuada on-line,
principalmente em momentos conturbados nas politicas de arrocho e desmonte da educacéo basica
brasileira. Assim como, da-se a devida importancia as iniciativas que colocam o Professor como
inventor, maker, na constru¢cdo de uma tecnologia ou design, com base em projetos que sao
extremamente positivos para a criacdo de uma ambiéncia inclusiva, principalmente, quando os
educadores sdo desafiados a explorar tecnologias educacionais de acordo com 0s principios do

desenho universal para a aprendizagem.

Quanto a segunda hipotese secundaria (h2), ela supds que fosse no encontro com o0s
conteudos de tecnologia assistiva e desenho universal para aprendizagem que 0S cursistas
“quebrariam” o olhar da tecnologia assistiva, ao desenvolverem uma tecnologia para o estudante
com deficiéncia e desafiados a desenvolver um material universal. Considera-se que a pesquisa
coleta dados insuficiente para sustentar respostas efetivas para essa segunda suposic¢éo, mas fica a

hipdtese como contribui¢cdo para uma proxima pesquisa.

Desse modo, com os dados mapeados nédo foi possivel comprovar que a (h2) se verifica,
seria preciso a coleta de maiores dados sobre 0s cursistas em entrevistas e ndo foi possivel, mas,
segundo a revisdo bibliogréfica, é possivel afirmar uma confusdo nos termos. No entanto, percebe-
se que o desenho feito pelos cursistas prevé a mudanca no olhar e a ampliacdo de horizontes nos
profissionais da educacéo que, desde o seu planejamento de aula, terdo que mudar suas estratégias

pedagogicas e componentes do curriculo comum: objetivos, avaliagcdo, métodos e materiais.

Quanto a falta de autonomia do professor ao criar o Material Pedagdgico Acessivel (MPA),
ja que é preciso o auxilio de um profissional para programar Arduino e montar 0 esquema

eletrbnico, como é afirmado na terceira hipotese secundaria (h3), ela afirma-se positiva ja que,
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com base na analise do presente estudo, os profissionais ndo sao formados para ter autonomia, mas
uma experiéncia restrita, curta e técnica — como se conclui pela hipétese (h1) —, sobre como é o
movimento maker; e que 0s alunos possuem uma experiéncia ainda mais pobre, quando na escola
o projeto ¢ apenas “aplicado”. Ha uma ressalva sobre a participac¢do dos estudantes, tendo em vista
que houve a experiéncia relatada de elaboracao de um programa de radio criado colaborativamente
uma segunda estratégia pedagdgica, surgindo com uma experiéncia educomunicativa nao

proposital.

Os professores desenharam uma tecnologia com potencial de comprovar a versatilidade de
tais tecnologias em ambientes educativos, quando associado a um trabalho pedagdgico e
transdisciplinar do curriculo, tal como uma potencial experiéncia educomunicativa ndo proposital
que serve de instrumento para entender um pouco mais da comunicacao que a tecnologia gera no
ambiente educativo, além da mediacdo social que se da, como a radio colaborativa a partir do
Teatro de fantoches com painel sonoro. E perceptivel que ha um potencial “educomunicativo” que
segue a area de Linguagens da BNCC, embora ndo seja clara a referéncia a educomunicacéo. E
nota-se que as potencialidades da tecnologia estdo de fato na mediacéo social que se faz dela em
um plano de aula, prezando as relagdes humanas. Percebe-se de modo positivo o desenho do
projeto feito pelos professores na formagao, ao partir do relatorio pedagdgico ao invés do relatorio
médico, tal como € positiva a valorizac¢do do professor-inventor, quando no trabalho colaborativo
(dada uma ambiéncia inclusiva, no compartilhamento de experiéncias entre profissionais) e em
horario de servigo, criam um projeto repensando suas praticas de educacdo e mediacdo de

tecnologia na elaboragédo das estratégias pedagogicas.

Constata-se um gap na definicdo das tecnologias educacionais, ora definido A) pelos
profissionais que seguem uma perspectiva na qual a tecnologia educacional vem a partir dos
referenciais técnicos ou tecnologicos, ou B) profissionais que se baseiam no campo de
conhecimento da Pedagogia (e da Comunicacdo). Com termos como “Aplicagdo do material nas
escolas”, a formagdo resguarda em si uma ideia na qual a tecnologia esté: antes da aula e encerrada
em si e, nesse sentido, percebe-se que a formagdo concebe tecnologias educacionais como a

perspectiva B).
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No entanto, faz mais sentindo pensar na mediacao tecnoldgica de modo social (e ndo como
aplicacdo) desde o processo de prototipagem, de modo educomunicativo. Essa mediagdo
educomunicativa sé adquire relevo se 1) orientada por uma intencionalidade transformadora, 2)
ajudando a construir uma sociedade mais plural e democrética (e, portanto, inclusiva); assim, se

ndo é transformadora, nem democratica, a praxis ndo pode ser considerada educomunicativa.

Dessa forma, € preciso pensar em caminhos para ampliar a participacdo ndo s6 dos
professores, como também dos estudantes na mediacgdo tecnoldgica ao prototipar. Ndo apenas na
participacao autbnoma na atividade pedagdgica, como na “Customiza¢do” ou “Confec¢do”, mas a
colaboracdo de estudantes com e sem deficiéncia no desenho da tecnologia e isso evidencia-se
com a cria¢do colaborativa dos estudantes do roteiro e programa de radio a partir da tecnologia.
Sem descartar a importancia do desenho pedagégico pelos professores no trabalho colaborativo
em horério de servico, mas considerando os principios de uma mediac¢éo educomunicativa no qual
0 como-fazer e os valores de compromisso sejam relevantes. Isso deve ocorrer no plano
pedagogico e com bases fundamentais no movimento openness, faga-com-0s-outros e na mediagao

educomunicativa com meios de producao tecnoldgica independentes.

Na quarta hipotese secundaria (h4), postulasse que o periodo da formacao ¢ muito curto
para que os cursistas tenham autonomia para a praxis a posteriori. Como considerado em (hl) e
(h3), é possivel constatar que o formato deve ser revisado para uma maior qualidade da formacao.
A hipotese (h4) conclui-se afirmativa, visto que o curso demonstra ser muito curto para o que se
propde, tendo apenas 7 encontros. 1sso acarreta uma formacéo introdutdria, técnica e restrita a uma

participacdo minima.

Embora o tempo seja curto, é possivel destacar a criatividade dos professores-inventores
mesmo a curto prazo com as técnicas e conhecimentos introdutorios compartilhados. Em longo
prazo, torna-se dificil afirmar se a praxis autbnoma e efetiva, embora conclui-se que ndo apenas
os professores deveriam ter mais valores e conhecimentos sobre como-fazer a tecnologia na
formacéo, como também os estudantes deveriam ter sua participacdo igualmente ampliada, para

que ambos pudessem ser agentes autbnomos de suas futuras criacoes.
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A respeito da hipotese secundaria (h5), se a mediacédo tecnoldgica pode ser inclusiva e para
todas e todos em ambientes educativos, quando pensada desde as estratégias pedagdgicas, ela se

mostra ser positiva.

O grupo da Unidade Escolar tinha como principal objetivo desenhar um projeto para
fomentar a comunicacdo e aumentar a participacdo com autonomia e independéncia dos estudantes
com deficiéncia desde as estratégias pedagogicas. A UE, percebendo uma situacdo desafiadora (e
ndo problema), no qual alguns estudantes respondiam melhor a certos estimulos, ao longo da
formacdo, desenhou a tecnologia utilizando-se de recursos visuais, sonoros, tateis e de
acessibilidade para eliminar as barreiras pedagdgicas encontradas a fim de garantir a participacdo

com autonomia de todas e todos (ou de mais estudantes) no processo educativo.

Confirma-se que a hipdtese é correta, ja que pensar a mediacao tecnoldgica é relevante no
desenho das estratégias pedagogicas para educacao inclusiva. E, sobretudo, a mediacdo pensada
sob a perspectiva social que abraca a ideia dos valores humanos e o de como-fazer no processo,

preocupada com a transformacéo e a democracia.

Os dados mapeados dificilmente comprovam a veracidade da hipétese (h6), sobre se hd um
conhecimento prévio dos professores sobre discussbes sobre desenho universal para
aprendizagem. Seria preciso uma coleta de maiores dados sobre os cursistas em entrevistas
individuais prévias que ndo foram realizadas. No entanto, segundo a revisdo bibliogréfica, é
possivel afirmar que o conhecimento sobre desenho universal para aprendizagem € pouco
conhecido, particularmente, por ser um estudo bem recente tendo, por sua vez, poucas politicas

publicas que caminham nesse sentido.

Considerac0es finais

Por conta de toda uma trajetoria profissional e pessoal tragada nos direitos humanos e um
forte vinculo com o terceiro setor, que fez me apaixonar pelo tema da educacdo inclusiva, uma
educacdo de qualidade para todas e todos, optei por apresentar como trabalho de concluséo de
curso um tema que unisse minha trajetoria com a gestdo e mediacdo tecnoldgica em ambientes

educativos — ocupacao propria de um profissional da Educomunicagdo. Dessa forma, ao trabalhar
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com formacao de professores, vi a oportunidade de alguma forma preencher lacunas sentidas no
curso da Licenciatura em Educomunicacdo, estabelecendo relagdes entre as areas da Educacéao
Inclusiva, Maker Movement, Comunicacdo/Educacdo, observando principalmente as Politicas
Plblicas e os paradigmas do Desenho Universal para Aprendizagem, Cultura Maker, Educacao
Inclusiva e Mediacdo Tecnoldgica. As lacunas sentidas no decorrer da graduacdo foram
encontradas ao trabalhar na prética do terceiro setor com metodologias ativas de aprendizagem, o
design universal para aprendizagem e o préprio movimento maker, ou seja, com as potencialidades
dessas tecnologias e de parcerias com organizacdes do terceiro setor e o0 setor publico para pratica
e desenvolvimento de projetos para a educagdo — obviamente, estava bem preparado para trabalhar
essas tecnologias, mas aprendi muitas delas na pratica. Dessa forma, o objetivo da pesquisa foi,
principalmente, registrar a experiéncia da formacéo na DRE Itaquera, compreender a relacdo entre
o professor-inventor e a educacdo inclusiva, resgatar dados dos encontros e por fim analisar o
processo, para delinear as relacGes entre a mediacdo tecnoldgica social e educacdo inclusiva, ndo
com a pretensdo de uma conceituacgdo final, mas sim de contribuir para esse debate — e encontrar
sentido com o que estudei ao longo da graduacdo em Educomunicacdo. E, para finalizar a
Licenciatura em Educomunicacéo, no trabalho de conclusdo de curso optei por refletir também
sobre Politicas Municipais e Federais, Formacdo de Professores e Mediacdo Educomunicativa,
com especial interesse em entender melhor o funcionamento do setor publico e 6rgaos
educacionais que senti pouca pratica no meu curso de graduacdo. Destaca-se também a
necessidade de “inovacOes tecnoldgicas educacionais e a capacitacdo da méao-de-obra” em
politicas publicas e, por isso, busquei a experiéncia do estagio-visita na Camara dos Deputados
para complementar essa lacuna em minhas experiéncias de debate a respeito de politicas publicas

de tecnologias educacionais na pratica, embora haja discussdes bem trabalhadas ao longo do curso.

Atraveés da experiéncia profissional na formagéo de professores realizadas na Secretaria
Municipal de Educacéo de S&o Paulo, enquanto observava a formacéo e pude refletir sobre o meu
oficio, sobre formacdo de professores e politicas publicas, também aprendia ao longo desse
processo sobre muitas das tecnologias analisadas. Pude refletir e encontrar sentido na
democratizacdo das tecnologias, na mediacdo tecnoldgica social — ou mesmo Mediagédo
Educomunicativa —, e até sugerir a participacdo com autonomia de estudantes com e sem

deficiéncia na elaboragdo do protdtipo na formacao de professores. Pude contribuir com a reflexao
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da gestdo democréatica na formacdo da SME-SP, no trabalho colaborativo, entre professores e

estudantes com desenho universal para aprendizagem voltado a trabalhar as linguagens midiaticas.

Considero ndo apenas a participacao autdnoma de estudantes na atividade pedagdgica, mas
na colaboracdo de estudantes com e sem deficiéncia no desenho da tecnologia. Sem descartar a
importancia do desenho pedagdgico pelos professores que geram também a valorizacdo
profissional necessaria em politicas publicas. Destaques que foram construidos com base em
reflexdes ao longo do trabalho de observacéo e associacao aos principios da Educomunicacdo, que
traz dentro de seus conceitos profissionais e de aplicacdo a mediacao tecnoldgica social. Dessa
forma, vejo esta investigacdo de conclusdo de curso uma oportunidade de contribuicdo para o
curriculo na formacdo de professores e educomunicadores, assim como em projetos de formacéo
a servico da Secretaria Municipal de Educacdo de Sdo Paulo e organizagdes da sociedade civil.
Através da reinvencdo da técnica na formacdo, podemos combater o reprodutivismo da classe
dominante em nossa sociedade com um discurso hegemdnico e neoliberal. Por outro lado, o
educomunicador deve estar preparado para a pratica legislativa a favor da gestdo democrética da
comunicagdo em espacos educativos inclusivos que demonstra-se instrumento chave e anti-
hegemdnico para o combate desse discurso, que historicamente visa a reproducdo social e nao a

transformacéo da nossa realidade.

Percebo com a formacgdo analisada, por fim, que é possivel que os professores, ao
produzirem uma tecnologia que pretende articular o curriculo comum e o desenho universal para
aprendizagem sejam provocados a uma revisdo de suas concepc¢des sobre mediacdo e praticas
educativas inclusivas. O desenho feito pelos cursistas prevé a mudanca no olhar e a ampliacao de
horizontes nos profissionais da educacgao que, desde o seu planejamento de aula, terdo que mudar
suas estratégias pedagogicas e componentes do curriculo comum. O processo formativo, embora
curto e pratico, demonstra possibilitar a revisdo de sua forma de mediar com a tecnologia e de sua
praxis a posteriori, a0 menos em curto prazo. Com isso, € possivel destacar a criatividade dos
professores-inventores mesmo em pequeno prazo, com as técnicas e conhecimentos introdutorios
compartilhados. Em longo prazo, torna-se dificil afirmar se a praxis autbnoma é efetiva, embora
possa se concluir que ndo apenas o0s professores deveriam ter mais valores humanos e
conhecimentos sobre como-fazer a tecnologia na formacéo, mas também os estudantes deveriam

ter sua participacdo igualmente ampliada e trabalhar as competéncias e habilidades de
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comunicacdo previstas em curriculo comum. Nesse sentido, € perceptivel que a politica do
curriculo, a partir da analise das areas, componentes curriculares e habilidades a serem
desenvolvidas pelos estudantes na Base Nacional Comum Curricular, contribui para potencial
interpretacdo “educomunicativa” que segue a area tematica de Linguagens da BNCC, embora ndo
seja clara a referéncia a Educomunicacdo comprova-se a proximidade no projeto observado e

percebe-se a oportunidade de inseri-la na politica.

Por fim, faz-se necessario adaptar o ambiente e, portanto, as tecnologias, a fim de contornar
impedimentos e eliminar barreiras atraves de estratégias pedagdgicas e tecnoldgicas para garantir
a participacdo de todas e todos os estudantes com autonomia. Visando uma mediacdo tecnolégica
sob a perspectiva social, com um atendimento educacional especializado de qualidade e um ensino
universal, é preciso de maior adocdo de tecnologias educacionais e a capacitagdo de mais
profissionais para atender a crescente demanda da modalidade de ensino da Educacdo Especial.
Portanto, destaco mais uma vez e concluo que um dos caminhos seria formar cidadaos conscientes
de seus direitos para exigir a efetivacdo, por meio de politicas publicas, na ordem democratica, dos

direitos da cidadania e da equidade social.
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ANEXO - DIARIO DE BORDO: FORMACAO MATERIAIS PEDAGOGICOS
ACESSIVEIS 2019

Encontro 1 (25/04/2019)

O 1° encontro do projeto ocorreu no Centro de formacdo da DRE Itaquera. Compareceram 40
cursistas dos 45 inscritos. O local era bem iluminado, com boa infraestrutura, projetores,
computador e possuia ventiladores - o dia do encontro estava bem quente.

Os objetivos do primeiro encontro foram: Apresentar o projeto e 0s objetivos do curso

Introduzir conceitos relacionados a incluséo de Pessoas com Deficiéncia e do Movimento Maker,
Pensar nas possibilidades de uso de tecnologias nas escolas e Orientar o trabalho ndo presencial
para que o projeto seja elaborado p6s-encontro e de forma coletiva. Foi trabalhado como contetdo
a Definicdo sobre educacdo inclusiva, Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia,
Exemplos de Materiais pedagdgicos acessiveis do Diversa e Movimento maker.

Como metodologia foi utilizado: a apresentacdo de videos acessiveis, de slides com os principais
contetdos, trabalhos de reflexdo em grupo, navegacdo na rede (sites do Diversa, materiais e
programas produzidos pelo movimento maker no mundo), exposicdo e manipulacdo de
equipamentos e materiais fabricados digitalmente, trabalho corporal e orientacGes do trabalho a
distancia.

Teve-se inicio a formacdo com uma primeira fala de recepcdo, em seguida, de um exercicio de
relaxamento corporal, iniciado pela Regina. Nesse momento, foi dado orientagbes aos cursistas
para os exercicios de respiracao.

A atividade consistia no relaxamento muscular, com o alongamento de bragos e pernas, como
também respirar de modo menos acelerado — o exercicio ajudou 0s cursistas que chegaram
eufdricos e conversando, ajudando principalmente na concentracdo para que os mediadores
prosseguissem com a formagéo.

Os cursistas estavam um pouco aflitos com o que iriam aprender ao longo do curso, aparentemente,
mostrando davidas se seria possivel aprender tudo do prometido. Entretanto, a mediagdo fez uma
fala que gerou empatia ao demonstrar que, a principio € discutido muito contetido em pouco tempo
- a autocritica e autorreflexdo presente na propria mediacdo foi interessante para uma quebra de
tensdo inicial.

No planejamento da aula, houve um “Combinados do dia”, onde todas e todos prestaram atengao.
Foram apresentadas algumas pequenas regras de convivéncia, a primeira delas foi a técnica para o
siléncio, que consistia em todos levantarem as méos - até que todos diminuissem o ruido. Entre o0s
combinados, haviam combinados de respeito mituo e o do café. Foi combinado que o café seria
sempre organizado por duas escolas voluntarias a produzir para o encontro seguinte, de modo que
essas escolas nao repitam sua contribuicéo.

Na dindmica de apresentacéo que houve das escolas houveram 12 Unidades Escolares e o grupo
do CEFAI. A dinamica consiste em cada uma das escolas elencar as tecnologias que ja haviam
trabalhado e as expectativas para 0 curso.
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Quanto as tecnologias, 5 escolas ndo destacaram producdes com tecnologias ou demonstravam
que apenas usaram recursos de multimidia simples da UE, 5 destacaram projetos de produgao com
tecnologia — como projetos de robdtica e a producdo audiovisual - e 2 destacaram TICs e
tecnologias assistivas nas salas de recursos; E quanto as expectativas 10 elencaram que gostariam
de ampliar a visdo sobre as pedagogias e as tecnologias, outras 2 destacaram o compartilhamento
de experiéncias e a producao de tecnologias.

Figura 3. Materiais fabricados digitalmente em FabLabs. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.

Os conceitos sobre educacao inclusiva foram apresentados de forma bem contundente. Foram
destacados, principalmente, os elementos da Convengdo Internacional sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia, focando nos Impedimentos e Barreiras, que devem ser superados para
garantir a autonomia e a participacdo da pessoa com deficiéncia.

Em geral, as apresentagcdes dos conceitos foram muito boas, todas e todos prestaram bastante
atencdo nos conceitos apresentados. Houve uma pequena dispersdo quando os mediadores
passaram os “brinquedos” fabricados digitalmente. Os exemplos eram demasiado interessantes,
pecas fabricadas em impressora 3D e robds feitos com placa de arduino, serviam para que muitos
dos cursistas tivessem um primeiro contato a essas tecnologias do movimento maker.

Foi possivel colher comentarios das impressdes dos cursistas sobre o0 encontro. Houve cursista que
mencionou o uso excessivo de copos plasticos no café, outro que se incomodou com 0s termos em
inglés utilizados na explicacdo do movimento maker e sobre as siglas mencionadas pelos
mediadores de modo continuo sem defini-las antes, como “MPA” ¢ “AVA”. E houveram também
alguns comentarios de que gostaram dos cadernos, cortesias entregadas pelo Instituto Rodrigo
Mendes aos cursistas da formagao.

Sobre a segunda parte da aula, foi realizado a conceituacao da cultura maker pelos mediadores do
MudaLab, sobre a cultura dos “fazedores”, indicando os “makerspaces” publicos e privados. Os
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mediadores destacaram também as metodologias ativas em que o aluno é o protagonista, uma
aprendizagem baseada em projetos, baseada em jogos, na gamificacdo, do fazer e refazer.
Mencionou-se também ambientes em que é possivel encontrar muitos materiais para fabricacao
digital e programagcéo pela internet.

A projecdo ndo estava muito boa e ficava dificil a visualizacdo dos slides apresentados, tal como
0s recursos de audio também prejudicou a exibicdo dos videos. Ao final, as pessoas ficaram
dispersas, pois ja estavam cansadas e ndo pararam para entender a explicacdo sobre o Ambiente
Virtual de Apredizagem (AVA), ao final da aula — o que ajudou foi mandar detalhadamente as
questdes de acesso por e-mail aos cursistas logo depois do encontro, ja que se concluiu que essa
explicagéo ficou comprometida quando os mediadores fizeram uma avaliagdo do encontro.

O curso foi programado para se iniciar as 14h e terminar as 18h, entretanto, os cursistas estdo
habituados a iniciarem as formacdes as 13h. Foi decidido que a partir do segundo encontro, a
formacdo comecaria as 13h e terminaria as 17h, como os cursistas estdo mais habituados em
formagdes no Cefor da DRE Itaquera.

Ao final do encontro, houve uma avaliacdo no final sobre as expectativas dos cursistas para o
curso. Em uma avaliacdo em uma palavra, feita rapidamente, houveram “desafiador, misterioso,
solucdo, expectativa, modernidade, olhar individual, aprendizagem, dialogo, curiosidade,
inspirador, novidade, genial, maker, informacdo, democratiza¢do, recomecgo, educomunicacao,
coletividade, espago”; Destacaram-se de expectativas com 37% o Aliar a tecnologia com o fazer
pedagogico, 24% Aprimorar o fazer pedagdgico, 21% esperam Compartilhar experiéncias e 21%
a Apropriacao de tecnologias, instrumentos e técnicas;

Encontro 2 (02/05/2019)

O 2° encontro do projeto ocorreu no mesmo local que o encontro anterior, no Cefor da DRE
Itaquera. Compareceram 40 cursistas dos 45 inscritos.

Os objetivos do segundo encontro foram: Aprofundar o contetido dos projetos para a elaboragéo
dos MPAs, Trocar informac6es sobre os projetos e ajuda mutua entre as escolas, Aprimorar as
informacdes sobre acessibilidade, desenho universal e sobre as tecnologias que serdo utilizadas
nos projetos e Orientar o trabalho a distancia e Encontro Virtual 1 para inicio da elaboragdo do
projeto p6s-encontro. Foi trabalhado como contetdo a Acessibilidade, tecnologia assistiva,
referéncias maker com foco nas inspiracdes das escolas e Desenho universal para aprendizagem.

Como metodologia foi utilizado: a apresentacdo de videos acessiveis, de slides com os principais
conteudos, trabalhos de reflexdo em grupo, navegacdo na rede (sites do Diversa, materiais e
programas produzidos pelo movimento maker no mundo), exposicdo e manipulagdo de
equipamentos e materiais fabricados digitalmente, trabalho corporal e orientacGes do trabalho a
distancia.

Gragas a avaliacdo-geral do primeiro encontro, feito logo apds o encontro pelos mediadores,
encaminhamos as informagdes do AVA com mais detalhes por e-mail aos cursistas. Essa avaliagdo
foi bem importante para a melhoria da formacéo entre os encontros, conquistando também maior
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atencdo dos cursistas. Dado isso, para melhora da formacéo, os mediadores trouxeram as cadeiras
dispostas em semi-circulo mais proximo dos mediadores que ficavam na frente da sala retangular.
O Instituto trouxe um novo projetor que funcionava melhor do que o projetor que o Centro de
formacdo dispunha — tais alteracOes facilitaram drasticamente o aproveitamento da aula e foi
perceptivel uma maior atencdo da turma.

Houve um contratempo, pela ida dos mediadores ao Fablab para reservar as datas de gravacéao e
do encontro presencial do Encontro 4, comeg¢ando o encontro um pouco mais tarde sem o exercicio
de respiracéo inicial

Houve uma dindmica para a criacdo de um objetivo do projeto de material pedagdgico acessivel,
a partir da escolha de uma barreira das trés situacdes desafiadoras elencadas por cada equipe.
Depois de definidas as situagcfes, 0 grupo tinha que expor para a turma.

Houveram 11 escolas que compartilharam suas situacdes desafiadoras, das antigas 12 que
apresentaram no encontro anterior, mais o grupo do CEFAI que continuou. Das palavras chaves
que foram encontradas entre os relatos, 2 destacaram estudantes com deficiéncia motora, 2
Unidades Escolares ansiaram materiais que possibilitassem o acesso de todos ao curriculo, 4 que
queriam materiais que trabalhassem com estimulos visuais e ou sonoros e outras 4 mencionaram
materiais que trabalhassem a falta de comunicacéo.

Neste momento, ja foi possivel identificar alguns projetos interdisciplinares e que sdo possiveis de
ser fabricados digitalmente, como os esbocos de projeto da Mancala Acessivel, Mapa do Territorio
Escolar e a Célula com Organelas Interativas. Além dos projetos de materiais que ja haviam um
rascunho criados entre 0s encontros, surgiram outros projetos como o do Tétem e o Avental, que
ndo estavam bem alinhados com a ideia de desenho universal da aprendizagem, mas um olhar
sobre tecnologia assistiva.

Continuando a formacao, depois do compartilhamento das situacdes desafiadoras de cada grupo
para os cursistas, 0s mediadores definiram Tecnologias assistivas. Nessa conceituacao, definiram
que as tecnologias assistivas sdo as que vém para suprir ou apoiar as necessidades especificas de
acesso (ou funcdo) de uma pessoa, em um ambito particular.

Os mediadores do Mudalab trouxeram o conceito de desenho universal, mencionaram que esse
estudo veio da area do design e arquitetura, sobre um desenho pensado para todos desde a planta,
sem adaptagdes, em um ambito publico. Foi sugerido aos cursistas que o Material pedagogico
acessivel devesse ser desenvolvido o mais préximo de um Desenho universal para aprendizagem,
pensando no plano pedagdgico: o porqué, o qué e o como se aprende — que sdo as metodologias
ativas da aprendizagem.

Os conceitos introduzidos foram bem desenhados, entretanto de forma sucinta. Foi possivel
observar que muitos cursistas conseguiram perceber que haviam se equivocado ao pensar no
projeto de MPA, pois pensaram no seu uso singular e ndo no uso comum e concluiram que iriam
modificar seu projeto pedagdgico para pensar em todos.

O e-mail encaminhado com as orienta¢Ges do AVA ja havia solicitado a gravacdo de trés situaces
desafiadoras, mas foi destacado novamente pelos mediadores, presencialmente. Solicitou-se,
entdo, a gravacdo de 3 situaces desafiadoras para 0s cursistas que ndo haviam pensado nisso
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ainda, um objetivo, uma descricio do MPA e os principios do desenho universal para
aprendizagem refletidos para o grupo registrar no AVA.

E perceptivel que os grupos estavam discutindo de modo muito mais focados do que no encontro
anterior. Os cursistas tiveram que pensar, novamente, em grupo e escrever um objetivo e de que
modo se articularia com o curriculo da cidade, pensando também os tipos de materiais que
auxiliariam o DUA para garantir a participacdo com autonomia de todos.

Ao encerramento do encontro, os formadores fizeram uma avaliagdo sobre “O que estd bom” e “O
que pode melhorar” — em papeis, 0S cursistas tiveram que escrever em cada um dos dois
distribuidos, antes de sair colavam na lousa. Das avaliagdes positivas, no papel “o que esta bom”,
entorno de 24% dos cursisas consideraram a mediacéo e a didatica dos mediadores como boa, 28%
acharam os contetdos abordados bons e 32% avaliaram as trocas e os compartilhamentos de
experiéncias entre 0s cursistas como algo bom nos encontros, destacaram também o Ambiente
virtual de aprendizagem e as dindmicas dos encontros. Das avaliacdes negativas, no papel “O que
pode melhorar” (nos encontros), destacaram-se, em uma porcentagem com distribuicdo igualitaria
os itens: As atividades praticas ou exemplos mais concretos, Conversas da turma, Fala acelerada
e tempo curto para muito contetdo, Mediacéo e testagem do entendimento, Recursos audiovisuais,
Retomada e proximos passos e Nada a destacar.

Encontro 3 (16/05/2019)

O 3°encontro do projeto ocorreu em um dia chuvoso, tal fato pode ter ou ndo influenciado na falta
e ou atraso de alguns cursistas. Compareceram 32 cursistas dos 45 inscritos.

Os objetivos do terceiro encontro foram: Discussao sobre trabalho cooperativo, Orientar Trabalho
a distancia para continuidade da construcdo do MPA, Troca de saberes: Apresentacdo dos projetos
de MPAs de 01 escola - EMEF Jodo Naoki Sumita, Desenho dos MPAs com orienta¢des
tecnoldgicas e de educagdo inclusiva. Foi trabalhado como contetdo Desenho universal para
aprendizagem e Trabalho colaborativo pela convidada Liliane Garcez.

Como metodologia foi utilizado: a apresentacdo de slides com os principais contetdos, trabalhos
de reflexdo em grupo, convidada especial, exposi¢do e manipulacéo de equipamentos e materiais
fabricados digitalmente, trabalho corporal e orientac@es do trabalho a distancia.

Teve-se inicio a formagdo com um exercicio de relaxamento corporal, pensando em diferentes
metodologias ativas para a participacdo de todas e todos, iniciado pela Regina. Nesse momento,
foi feita uma dindmica na qual todas e todos tiveram que ficar em circulo, passando o objeto para
o0 colega ao lado.
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Figura 4. Bola com guizo e grupo reunido em circulo. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

A atividade consistia em trocar as diferentes vias do brincar. Em roda e ao som de uma ciranda,
todas e todos sobrepuseram suas méos sobre as do colega; Enquanto isso, era passado entre eles
um pequeno objeto e com a médo em pinca, 0 cursista tinha que passar ao colega ao lado.
Provocados pela mediadora, foram colocadas situacBes hipotéticas e, entdo, foram trocadas as
estratégias da atividade. A primeira provocagdo foi: “E se a pessoa tivesse uma dificuldade
motora?” Entdo foi colocado uma linha que os cursistas seguravam ao passar o objeto, para auxiliar
a passagem do objeto; “E se a pessoa estivesse em cadeira de rodas?” Entdo, todos concluiram que
todos devessem fazer o exercicio sentados.

Os cursistas chegaram até a fazer o exercicio usando uma bola com guizo, que emitia um barulho
ao passar a bola, ou seja, para pensar em uma atividade para que todas e todos pudessem participar.
A atividade tinha uma proposta de entender as diferentes estratégias e ou vias de aprendizagem
com a flexibilizacdo de recursos e regras. As reflexdes sobre a atividade deram aos grupos o qué
pensar em seus MPAs.

Foi convidada a Gerente de programas do Instituto Rodrigo Mendes para falar sobre Trabalho
colaborativo. Em suma, a palestrante Liliane Garcez trouxe o embasamento na Convencao
Internacional do Direito das Pessoas com Deficiéncias, destacando a conceituacdo de
Impedimentos e Barreiras.

A palestrante convidada citou o decreto n°57379/2016 que estabelece uma politica publica
Municipal de Educacdo Especial sob a perspectiva da Educacdo Inclusiva. O mesmo trouxe um
respaldo politico ao Auxiliar Educacional Especializado, o AEE Colaborativo. A palestrante
também trouxe para discusséo o conceito do Desenho Universal para Aprendizagem.

A breve palestra foi boa, a palestrante trouxe muita atencdo ao contetido tedrico havendo uma
interacdo com perguntas. Os cursistas prestaram mais atencao nas explicacdes sobre a legislacao,
que foi muito interessante perceber.
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Em uma parte do encontro entitulada de “Ouvindo uma escola”, os cursistas foram convidados a
apresentar a turma pelo menos um MPA em processo, para troca de experiéncias. Os cursistas logo
se organizaram, até que duas Unidades Escolares compartilharam:

A primeira escola a falar sobre o processo de idealizacdo do Material Pedagogico Acessivel foi a
EE Brigadeiro Haroldo Veloso, que pensaram em um Avental. O grupo idealizou um MPA que
fosse como um Avental, uma tecnologia vestivel em que o professor pudesse trabalhar com a
estudante. A barreira pedagdgica encontrada pelo grupo era, como em alguns outros grupos, a falta
de comunicacdo — a estudante possuia dificuldade em verbalizar, fazia apenas contagens da
matematica basica e balbuciava, segundo os cursistas.

Portanto, o grupo da UE pensou em um vestivel somente para auxiliar a estudante com deficiéncia,
embora ndo tenha pensado na interacdo do MPA.

A EE Naoki Sumita foi a segunda escola a se pronunciar, com o MPA “Mapa de localiza¢ao”. A
ideia, segundo as cursistas, era de um Mapa de Localizacdo do préprio territorio escolar. Com o
uso de croquis, as cursistas pensaram em ndo trabalhar em dimensdes proporcionais, como em um
mapa real — mas com o uso de icones ou croquis, baseado em panfletos de imobiliaria, pois iriam
ajudar os estudantes a se localizar e referenciar. O material idealizado, além de icones e do mapa,
teria uma rosa dos ventos e botbes, que apertados emitiriam audios com as informacdes de cada
parte da regido — os audios seriam gravados pelos estudantes do Imprensa Jovem, em entrevistas
com os moradores locais.

Ha de se destacar que os cafés nos intervalos dos encontros sdo sempre organizados por duas
escolas voluntarias e o “Combinado” funcionou, trouxe muitas trocas, conversas entre mediadores
e cursistas a falar sobre seus projetos — com informac6es que muitas vezes se mostram fora dos
registros do Ambiente Virtual de Aprendizagem e os mediadores fortalecem a importancia de
registrar tudo.

Os mediadores apresentaram as expectativas dos cursistas que foram reunidas ao final do primeiro
encontro do curso. As porcentagens das expectativas sdo, em sintese: 37% esperavam aliar a
tecnologia com o fazer pedagogico, 24% Aprimorar o fazer pedagogico, 21% Compartilhar
experiéncias e 18% ansiaram a apropriacdo técnica e instrumental das tecnologias.

Nos informes, foi anunciado aos cursistas que o proximo encontro ndo seria realizado no Cefor,
mas no Fablab. A lembrar, a mediacgdo a distancia em videochamada pelo Youtube foi realizada
na semana anterior a este 3° Encontro. Houve o intervalo de duas semanas entre o terceiro e o
segundo. Nesse meio tempo, o0 primeiro encontro virtual foi um momento em que os mediadores
deram sugestdes pedagdgicas sobre cada um dos projetos dos cursistas cadastrados no AVA.

Encontro 4 (23/05/2019)
O 4° encontro do projeto ocorreu no Fablab de Itaquera, aos fundos da Casa da Memoria; E um

lugar bem iluminado, arejado e possui um grande saldo, onde acontecem os cursos oferecidos por
eles. Compareceram 35 dos 45 inscritos.
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Os objetivos do quarto encontro foram: Apresentar o FabLab e suas possibilidades de projetos com
as escolas, Mini oficinas e Orienta¢des pedagogicas e tecnoldgicas de cada projeto. A metodologia
utilizada foi: a apresentacdo de slides com principais conteddos, trabalhos de reflexdo em grupo,
oficinas do fablab, exposicdo e manipulacdo de equipamentos e materiais de fabricacdo digital,
como também a programacdo em arduino.

Desta vez, ndo teve o rotineiro exercicio de relaxamento corporal. Abriu-se 0 encontro com uma
fala introdut6ria dos mediadores, que durou poucos minutos, em seguida o Mudalab puxou a
experiéncia de ter feito um protétipo de um dos grupos, o CIEJA, ao longo da semana e antes deste
encontro. O CIEJA tem como MPA a Mancala Acessivel. Todos gostaram muito do protétipo e
animou o grupo Ver sua ideia saindo do papel.

Foi realizado duas oficinas. Sendo elas compostas com a divisdo da turma em dois. A ideia
principal era que os cursistas participassem, como em rodizio, das duas oficinas: Oficina de
Fabricacdo digital e Oficina de Programacéo em arduino.

Comecou com a fala de representantes da unidade de Itaquera do Fablab livre SP da Prefeitura. A
ideia introduzida pelo Fablab é que para ser considerado como um Fablab deve ao menos um dia
ser um espaco aberto para o publico produzir seus projetos, que passam por uma aprovacdo do
grupo. Basearam-se no conceito de “maker spaces” que veio do MIT — faculdade estado-unidense
-, que se propde a criar espacos abertos para livre producdo, mas que, enquanto uma politica
publica, de acesso gratuito e com 12 unidades, é completamente inovador.

A principio a introdugdo do Fablab foi muito interessante, com informagdes relevantes no que cabe
as politicas publicas. Depois da introducdo do Fablab houve a divisdo nas duas oficinas.

Na oficina de Programacéo em arduino foi apresentado o como, onde e por quanto é encontrado
um arduino. Dentre as informacOes repassadas aos cursistas, mencionaram qual programa é
utilizado para a programacdo béasica de um arduino e alguns de seus comandos basicos. A
finalidade da oficina era, em suma, entender genericamente a programacéo e as possibilidade do
arduino, fazendo exercicios praticos.

Figura 5. Oficina de Arduino do Mudalab. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.
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Ao final da atividade, muitos cursistas se sentiram engajados na pratica com o arduino, por
exemplo, havia dado o intervalo, mas os cursistas persistiram na mesa treinando com a atividade
do semaforo.

Na oficina de Fabricacdo digital foi apresentado algumas tecnologias. O Fablab de Itaquera possuia
impressora 3D, Impressora a laser, Maquina de costura, Fresadora e Cortadora a laser. Foi
mencionado, principalmente, 0 como essas ferramentas funcionam, para o qué servem, com quais
materiais trabalham, do que precisamos para a fabricacdo e até algumas possibilidades criativas
para cada ferramenta.

Ao final, os grupos foram reunidos para discutir os pontos que foram alinhados pela equipe de
formacdo. Os pontos levantados variavam de material a material. Foram impressos e entregues,
anexo ao desenho do MPA, as Sugestdes pedagdgicas dos mediadores, que se refere a educacdo
inclusiva e ao curriculo da cidade, e as Duvidas tecnoldgicas sobre o MPA desenhado, com um
detalhamento técnico que possuia 0 nome do MPA, descri¢do, materiais de concepg¢ao e 0s ajustes
realizados no material.

Em geral, os cursistas estavam bem concentrados em aprender sobre as oficinas e empenhados nas
possibilidades das tecnologias para os materiais pedagdgicos acessiveis para cada grupo de
Unidade Escolar e CEFAI.

N&o houve uma fala final, os grupos batiam as sugestfes e duvidas com os mediadores e iam
embora. Sendo que alguns que possuiam seus prototipos prontos, levavam eles para a testagem na
escola. Os primeiros MPAs que tiveram seus prototipos feitos foram os MPAs da Mancala, Mapa
do territorio e a Célula, que ja possuiam um desenho para confeccdo mais bem elaborado do que
0s outros. Os mesmos ficaram prontos para este encontro e foram entregues aos cursistas para uma
avaliacdo na escola. Portanto, essas j& estavam mais adiantadas para a confeccdo do MPA final e
a gravacao dos tutoriais.

Entretanto, alguns grupos como os do Totem e do Avental, ainda teriam que modificar as suas

propostas para alinhar ao desenho universal para aprendizagem — e a este ponto ja era perceptivel
que entenderam a proposta do curso.

115



Figura 6. Protdtipo da Mancala Awele Agbaye. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

O CIEJA tem como MPA a Mancala Acessivel e, neste encontro, ja havia o prototipo cortado para
que o grupo pudesse levar para a escola e fazer uma avaliagdo. Ao final do encontro, o grupo do
CIEJA definiu um nome para o material pedagogico acessivel — gravando, com a cortadora a laser,
0 novo nome: Mancala Awele Agbaye. O que foi muito interessante ja que a proposta do grupo
seria também de descolonizacao do curriculo.

No planejamento do curso, 0os mediadores reservaram 7 encontros presenciais para a formagéo e 2
encontros virtuais de acompanhamento. Entre os encontros, com o auxilio do Ambiente Virtual de
Aprendizagem, cada grupo deve registrar as etapas do projeto. Neste primeiro Encontro virtual,
foi feito o acompanhamento de cada projeto com base nos registros de cada grupo no AVA.
Perguntados sobre o encontro virtual, houveram alguns comentarios sobre o encontro virtual,
foram eles: “Foi muito bom”, “Foi esclarecedor ouvir as outras escolas” e “Tive problemas de
acesso a internet e perdi o encontro”.

Foi proposto um exercicio em grupo. Os cursistas reuniram-se por Unidade Escolar e foram
convidados a pensar em um desenho de MPA, que foi desenhado a partir de uma Situacao
desafiadora e das Barreiras pedagogicas encontradas, visando um material pedagogico acessivel
para o cumprimento do curriculo comum — a fim de diminuir as barreiras para efetiva participagao.

Os grupos foram separados entre 0s que ja haviam esbocgado o desenho do MPA de um lado e 0s
que ndo haviam de outro.

Percebe-se que alguns grupos ja avancaram a ideia do Material e outros possuiam dificuldades de
encaixar a funcionalidade da tecnologia com o curriculo. Alguns grupos se encantaram com as
possibilidades das tecnologias e achavam que a “pedagogia pela tecnologia” se acabava em si
mesma; Outros grupos tinham dificuldade em entender que o material pedagogico acessivel deve
ser para todos e ndo sé para o estudante com deficiéncia, como foi o caso do Avental relatado.

Esse grupo, o que idealizou o Avental, relaciona o MPA com a tecnologia assistiva e focada na
estudante com deficiéncia. Entretanto, desde o Encontro presencial 2, 0s grupos entraram em um
processo de modificar os seus projetos, baseando-se nos conteudos da aula que diferenciam a
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tecnologia assistiva do desenho universal para aprendizagem; Mas, vale destacar que muitos
grupos ja estavam bem alinhados e avangados no sentido de produzir um material em que todos
possam aprender juntos e até ja haviam esbocado um desenho do Material.

Encontro 5 (30/05/2019)

O 5° encontro do projeto ocorreu em dia de manifestacdo contra o contingenciamento de verbas
da educacdo publica, tal fato possa ter influenciado ou ndo na falta e ou atraso de alguns cursistas,
comparecendo 32 dos 45 inscritos.

Os objetivos do quinto encontro foram: Conversa sobre Estratégias Pedagogicas e educacdo
criativa e os MPAs, Orientar Trabalho a distancia e Encontro Virtual 2 e Ajustes e orientacdes
individuais para inicio da prototipagem dos MPAs. Para tanto foram retomados os seguintes
conteltidos: Estratégias pedagogicas, Aprendizagem criativa, além das orientacdes para 0 MPA.

Como metodologia foi utilizado: a apresentacado slides com os principais conteudos, trabalhos de
reflexdo em grupo, exposicdo e manipulacdo de equipamentos e materiais fabricados digitalmente,
trabalho corporal e orienta¢6es do trabalho a distancia.

Teve-se inicio a formagdo com um exercicio de relaxamento corporal, iniciado pela Regina. Nesse
momento, foi feita uma dindmica com os cursistas fora da sala de aula, no estacionamento, na qual
todos tiveram que ficar em circulo fazendo uma espécie de massagem no colega do lado.

Logo apos a atividade, que durou poucos minutos, Regina falou sobre a importancia de estar em
contato e em convivio com o outro. A atividade tinha uma proposta de cuidado com o outro, que
gerou reflexdes antes do prosseguimento da aula.

Os cursistas se sentaram e os mediadores fizeram a introducéo, retomando sobre o0 que os cursistas
acharam do encontro no FabLab. Os comentarios, em linhas gerais, foram positivos e 0s cursistas
gostaram da parte pratica das oficinas de fabricacdo digital e arduino. Em seguida, os mediadores
retomaram as datas do cronograma com 0s cursistas, avisando que na proxima semana haveria o
segundo encontro virtual e que objetivo central do quinto encontro consistia em fechar os desenhos
do MPA.

Vale notar que alguns grupos, como o Ceu Emef Prof. Dr. Paulo Gomes Cardim (que havia
concebido a ideia do Tétem), estavam desde o inicio do encontro se articulando e conversando
entre si sobre o projeto com os mediadores, antes mesmo da aula - o grupo reportou dificuldade
em definir o MPA e também ndo atualizaram o AVA.

Os conteldos trabalhados neste encontro tinham um carater de revisdo e aprofundamento sobre
alguns topicos ja mencionados em encontros anteriores.

Foi apresentado novamente o tema das Estratégias pedagogicas. Levantou-se o assunto de
perseguir altas expectativas para cada um, o aproveitamento de parcerias e 0 uso de espagos e das
politicas publicas, tal como das vias de aprendizagem e as metodologias ativas (verbal, musical,
corporal, légica, interpessoal e intrapessoal).
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Retomou-se o conceito de Aprendizagem criativa, levantando o como a metodologia do ensino
infantil deve ser retomado em outras etapas do ensino e os conceitos de Mitchel Resnick, o qual
sintetiza essa aprendizagem em 4 “Ps”: Projetos, Paixdo, Pares e Play (Diversao).

Foram dadas breves instrugdes para o proximo Encontro virtual, com 0s passos seguintes que
deveriam ser preenchidos no Ambiente Virtual de Aprendizagem com urgéncia. Por fim, foi
informado aos cursistas que eles deveriam produzir o Plano de aula com o uso do Material
Pedagogico Acessivel.

Os mediadores passaram 0s tutoriais de como gravar os audios que serdo usados nos MPAs que
possuem alto falantes. A explicacdo foi sucinta, onde a Lara definiu a extensédo do arquivo que
deve ser usado — o formato é o MP3. Segundo a explicacdo, cada botdo aciona um audio, portanto
cada audio deve ser gravado e nomeado, seguindo uma légica de nomeacdo. Os grupos que
utilizaram audios deviam gravar e ou definir os audios para entrega 0 mais rapido possivel - a esta
altura, era desejado os audios definidos, pois ja estavam programadas as datas de gravacdo dos
tutoriais para a semana seguinte.

Na sequéncia, e por fim, foi reservado um momento para ajustes e orienta¢6es individualizadas
para cada equipe das escolas, composta pela Coordenacdo Pedagdgica, o Professor da sala regular
e professor da sala de recursos, que tiveram que concluir os desenhos dos materiais pedagdgicos
acessiveis, identificar as possiveis alteracdes nos protétipos e elaborar o plano da aula que sera
usado o MPA.

Figura 7. Foto do protétipo do MPA Jogo Mapa Localizagdo. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.

Alguns grupos que ja tinham seus projetos mais bem encaminhados, como Jogo Mapa Localizagéo
da Emef Dr. Jodo Naoki Sumita, Mancala Awele Agbaye do CIEJA, ou Célula Tatil Ampliada da
Emef Ayres Martins Torres, que j& haviam levado os MPAs para testagem na escola com os alunos
e 0 grupo da Mancala, por exemplo, ja havia ponderado alguns ajustes para modificar no MPA.
Outros protétipos de MPAs como Pirdmide Alimentar da EMEF Roquette Pinto e Sistema Solar
da Emef Francisco Alves Mendes ficaram prontos e ja estavam preparados para testagem na escola.

Neste encontro os cursistas comegaram a pensar no plano de aula.
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Figura 8. Foto do protétipo do MPA Sistema Solar. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

Ao final, o CEU Emef Prof. Dr. Paulo Gomes Cardim teve muita dificuldade em fechar o seu
projeto de MPA, desde o encontro no FabLab em que eles foram notificados que seria inviavel a
primeira ideia do Totem - projeto que nao estava alinhado com o desenho universal. No final do
encontro, o grupo do CEU continuou conversando com os mediadores para finalizar o MPA e,
entdo, fecharam no MPA “Quebra-cabe¢a Fuso Horario”, quando focados no curriculo de
Geografia.

Encontro 6 (08/08/2019)

O 6° encontro do projeto foi adiado em fungéo do Decreto n® 58.783, que suspendeu o expediente
dos equipamentos da administracdo publica direta, autarquias e fundagdes do municipio de Séo
Paulo nos dias de jogos da Selecdo feminino na Copa do Mundo FIFA 2019, ndo sendo possivel
realizar o encontro presencial agendado para o dia 13 de junho. Em funcdo desse adiamento e da
proximidade do final do semestre letivo, foi acatado a sugestdo da Diretoria Regional de Ensino,
transferindo os ultimos encontros para o segundo semestre, a saber nos dias 08 e 22 de agosto de
2019.

Primeiro dia de formagao apds o recesso, compareceram 29 cursistas dos 45 inscritos. No mesmo
local em que, majoritariamente, foram realizados os outros encontros - o CEFOR de Itaquera.
Estavam presentes convidados especiais, dentre eles, representante da Fundagdo Lemman,
superintendente e membros do IRM convidados.

Foi posicionada uma extensa mesa disposta no centro da sala, 0 que serviu de suporte para a oficina
de arte que foi realizada logo mais tarde.

Os objetivos do sexto encontro foram: Retomada ap0s recesso, Compartilhamento de experiéncia
via relato e eventos, Oficina de arte, Explorar os MPAs - na interacdo, customizacgdo, material de
apoio e criacdo de planos de aula -, Refletir sobre o MPA na escola para aprimoramento e ajustes.
Como metodologia foi utilizado: a apresentacdo de slides com os principais conteudos, oficina de
arte com atividade pratica e de reflexdo em grupo, exposi¢do e manipulacdo de equipamentos e
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materiais fabricados digitalmente, convidados especiais, trabalho corporal e orientacbes do
trabalho a distancia.

Teve-se inicio a formacdo com um exercicio de respiracdo, iniciado pela Regina. Nesse momento,
foi feita um exercicio de respiracdo, em sala, na qual foi sugerido que os cursistas ficassem de pe,
fazendo com que os proprios fizessem em si mesmos massagens faciais e alongamentos.

Logo apds o exercicio corporal, que durou poucos minutos, Regina repassou diferentes saquinhos
contendo diferentes fragrancias. Dentre eles, haviam saquinhos com canela e outros com horteld.
E, ao final da dindmica, gerou-se uma reflexdo sobre a importancia de exercitar os sentidos
corporais e as conexdes gque, como o olfato, podem remeter a memdrias sensoriais e gerar uma
aprendizagem mais humanizada.

Os mediadores introduziram o encontro com pequenos informes, lembrando que alguns nao
preencheram as informag6es do projeto no ambiente virtual de aprendizagem. Dentre os informes,
salientaram a importancia dos projetos e dos relatos de experiéncias das participacdes dos cursistas
ao longo do curso e que a sistematizacdo € de grande importancia para compartilhar com outros
educadores gque possam aprender com as experiéncias relatadas. Outro ponto importante levantado
no informe pelos mediadores, foi sobre as imagens retiradas nas escolas e que os direitos de uso
de imagem das pessoas fotografadas devem ser providenciadas para que ndo haja contratempos
em usos futuros.

O contetdo abordado pelos mediadores neste encontro foi o de projeto colaborativo. Os
mediadores levantaram novamente a importancia da construcdo de conhecimentos
colaborativamente.

Destaca-se que, no decorrer do percurso, é natural encontrar erros e acertos e que isso gera
aprendizagem. Foi refletido brevemente as potencialidades das tecnologias e as mdultiplas
possibilidades para facilitar o aprendizado de estudantes em sala de aula. E dai a importancia da
construcdo colaborativa e participativa, uma sistematizacdo desse aprendizado gerado a partir da
aplicacdo e que isso sO € possivel se ha o registro de projetos. Sendo de vital importancia o
compartilhamento das experiéncias, para que a construcao de conhecimento seja coletiva.

Muda Lab destacou e apresentou uma lista de lugares com cursos de Fabricacdo digital para os
cursistas que se interessam a se aprofundar sobre as técnicas. Os mediadores fortalecem a
importancia de continuar a fazer e registrar projetos, compartilhar tais projetos de educacao
inclusiva para a construcdo coletiva de conhecimento. Mediadores lamentam que muitas vezes
bons educadores com boas praticas se sentem solitarios quando abordam o tema, ou ndo se sentem
incentivados a continuar ja que ndo ha um coletivo de pessoas envolvidas e articuladas com o tema
- dai a importantancia de se articular, registrar e compartilhar tais projetos com outros educadores.
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Figura 9. Oficina de arte em grupo. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

Rodrigo Hiibner Mendes, superintendente do Instituto, foi convidado para o encontro. O convidado
propds uma oficina de arte. O exercicio continha barbantes, tintas de nanquim e folhas A3,
distribuidas em uma extensa mesa ao centro da sala. O mediador solicitou aos participantes da
dindmica que escolhessem um objeto pessoal e, depois, 0 desenhasse em uma das duas folhas A3
sobre a mesa, utilizando o pedaco de barbante molhado na tinta nanquim. Feito isso, a segunda
etapa era que, em dupla, o cursista fizesse o retrato do colega. A atividade gerou muita empolgacéo
e diversdo entre os cursistas.

No desdobramento da atividade, as Produc6es foram expostas ao chao e foi dado o inicio de uma
discussdo sobre o que os cursistas absorveram sobre a atividade. Foram muito interessantes as
reflexdes geradas e muito produtivas. Em uma palavra, os cursistas foram desafiados a sintetizar
a experiéncia. Surgiram as seguintes palavras, apds a experiéncia: dificil, perda de controle,
limitacdo, desafio, apreensdo pelo novo, sentir-se crianga, preocupagdo com a imperfeicdo, prazer
pela leveza da técnica, autoconfianca, relaxamento, descoberta de capacidade, se colocar no local
do outro e desapego a perfeicao.

Lailla, Coordenadora do DIVERSA, foi convidada ao encontro da formacdo. Ela apresentou a
comunidade DIVERSA, retomando as falas de outros mediadores sobre a importancia de registrar
e compartilhar experiéncias sobre educacao inclusiva.

A coordenadora da comunidade virtual apresentou a secdo de Materiais pedagdgicos acessiveis e
informou que os relatos de experiéncia dos cursistas na formacdo, os planos pedagogicos
produzidos e os tutoriais dos materiais pedagogicos acessiveis produzidos ao longo da formagéo
sdo compartilhados com educadores de todo o Brasil. Destacou que os MPAs de cursistas do ano
passado estdo sendo publicados e que os proprios MPAs que os cursistas produzem ajudam
educadores de diversos lugares, inspirando com boas praticas.
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Figura 10. Materiais pedagdgicos acessiveis sendo customizados. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND
2.5.

Os mediadores iniciaram a parte do encontro “Explorando MPAs”, onde os cursistas foram
convidados a customizar os materiais pedagOgicos acessiveis, com tintas, materiais tateis e
colocando outros elementos no material. Alguns grupos ficaram refletindo e fazendo ajustes no
plano de aula que ndo haviam atualizados na plataforma.
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Figura 11. Materiais pedagdgicos acessiveis sendo customizados. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND
2.5.

A tarefa de casa sugerida pelos mediadores foi que os cursistas devessem customizar o MPA e
finalizar o plano de aula definitivamente. E tambem foram convidados os cursistas que gostariam
de apoio no FabLab para demais corre¢cdes ou alteracOes restantes do material, caso houvesse o
interesse 0 encontro seria na semana seguinte com mediadores do Mudalab.

Ao final do encontro, o superintendente Rodrigo Hiibner Mendes apresentou o André da Fundacao
Lemann, tal como a equipe do IRM, agradecendo a cada um da equipe, parceiros como a Fundacao
Lemman, o CEFAI e os cursistas, com seus trabalhos produzidos.

Encontro 7 (22/08/2019)

O 7° encontro foi o ultimo do projeto e, segundo a lista de presenca oficial, compareceram 23
cursistas dos 45 inscritos - entretanto, nem todos os cursistas conseguiram assinar a lista. Entre o

123



sexto e 0 sétimo encontro, foi aberto a possibilidade de agendamento para orientagdes no Fablab
aos cursistas que ndo concluiram o MPA e precisavam de ultimos reparos.

Os objetivos do sétimo encontro foram: Refletir sobre o processo de aproximacéo dos professores
com o movimento maker, Discutir como foi 0 uso dos protétipos MPAS nas escolas e como sera
apos o término da formacdo, Compartilhar conhecimentos com relatos de experiéncias e
Avaliacdo. Como metodologia foi utilizado: a projecéo de slides, apresentacdo com fotografias e
videos da aplicacdo na escola, amostragem dos materiais pedagdgicos acessiveis finalizados
conforme relatos dos cursistas, trabalho corporal e orientacGes finais para o registro dos relatos de
experiéncias.

Os mediadores deram inicio a formagdo com agradecimentos a equipe presente, ao Instituto
Rodrigo Mendes, Mudalab, Secretaria Municipal de Educacao e Secretaria Municipal de Inovacgéo
e Tecnologia. Lara, mediadora da Mudalab, ndo pdde comparecer ao Ultimo encontro, entretanto
gravou um video com uma mensagem aos cursistas, elogiando os trabalhos elaborados. Guilherme
estava presente e representou a Mudalab.

Iniciou-se o encontro com o compartilhamento de experiéncias, onde os cursistas foram apresentar
o material pedagdgico acessivel e contar um pouco sobre o percurso da constru¢do do MPA com
a turma.

EMEF Ayres Martins Torres (Célula tatil)

A equipe de cursistas, partindo de uma situacdo desafiadora, produziu um material pedagogico
acessivel nomeado de Célula tatil, antes nomeada como apenas “Célula animal”. Com as barreiras
pedagdgicas encontradas pelas alunas com deficiéncia envolvidas, Luana e Helloiza, usando
recursos tateis, a equipe produziu uma célula animal.
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Figura 12. Célula tatil finalizada. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

A célula e suas organelas foram reproduzidas em escala ampliada na impressora 3D, customizadas
e pintadas pela equipe. A célula fixada no centro da base € giratdria e as organelas sdo pecas
moveis, além disso, produziram também cartelas com materiais auxiliares para a aula.

A aula planejada a partir do MPA é em formato de jogo. Os estudantes foram divididos em grupos
com a missédo de responder, a partir de cartelas com imagens amplificadas e impressas, quais as
organelas e suas respectivas funcdes. As cartelas foram dispostas na lousa e 0 grupo que mais
acertasse as organelas e suas fungdes ganhava a pontuacdo. Os grupos podiam tatear e encaixar as
organelas na célula tridimensional como material de apoio.

A equipe criou uma estratégia de “gamificagdo” em seu plano de aula e explorou também

elementos e a estrutura da célula animal de outras formas, que vao além de fotografias e ilustracdes
do livro.

EMEF Francisco Alves Mendes (Sistema solar interativo)

Figura 13. Sistema Solar finalizado. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.
A estratégia do grupo consistiu em estimular os estudantes a pesquisar e se apropriar das

informacdes sobre o sistema solar, no qual os estudantes produziram uma ilustracdo do sistema
solar utilizando o Paint 3D durante as aulas de informatica.
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Usando recursos tateis, a equipe produziu um sistema solar interativo. O sol e os planetas foram
impressos em escala na impressora 3D, e seus planetas foram fixados em arestas de madeira sobre
trilhos que simulam as Orbitas. Suas pecas foram customizadas e pintadas pela turma de estudantes.
Para o presente encontro, 0 grupo nao conseguiu trazer o MPA customizado para apreciacdo da
turma.

A aula planejada a partir do MPA consistia em um game no estilo de quizz. Os estudantes foram
divididos em dois grupos e tinham que identificar se as afirmacg6es levantadas pelas mediadoras
eram verdadeiras ou falsas. Os grupos de estudantes tinham que entrar em um consenso sobre a
afirmacdo, levantado o consenso, a crianga com deficiéncia emitia o parecer do grupo sobre a
afirmacéo. Ao final, o grupo que mais pontuasse ganhava o jogo.

Segundo o relato da equipe, os estudantes realizaram ilustracées em 3D, ao pesquisarem, e se
engajaram bastante durante o processo de idealizacdo do MPA. O projeto contou com a articulagédo
entre a professora POIE (sala de informatica) e AEE. O uso de elementos tateis facilitou o processo
de assimilacdo dos contetdos de Fisica.

CIEJA Itaquera (Mancala acessivel)

Figura 14. Mancala Awelle Agbaye finalizada. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.

A equipe de cursistas, partindo de uma situacdo desafiadora, produziu um material pedagogico
acessivel nomeado de Mancala acessivel, antes também chamada de “Mancala Awelle Agbaye”.
Com as barreiras pedagdgicas encontradas pelo aluno com deficiéncia envolvido, Jefferson
Perreira Junior, usando recursos tateis, a equipe produziu um tabuleiro de mancala.

Entendendo as barreiras pedagdgicas enfrentadas pelos estudantes ao abordar jogos da disciplina
de Educacao Fisica, o grupo decidiu criar um tabuleiro de Mancala para que todos pudessem jogar
e participar de campeonatos. Usando recursos tateis e os elementos do tabuleiro aumentados, a
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equipe produziu uma Mancala. O tabuleiro de Mancala e suas pecas foram reproduzidas em escala,
cortadas na cortadora a laser e customizadas pela equipe com o nome “Mancala Agbaye Awelle”
que significa Mancala universal.

A aula planejada a partir do MPA consistia na pratica do jogo matematico com origem africana.
Todos os estudantes participaram e gostaram muito da aula com o tabuleiro, despertando a
competitividade entre eles com o jogo. Um dos pontos mais interessantes da aula levantada pelos
cursistas é a descolonizacao do curriculo, com um tabuleiro de origem popular africana. O uso de
elementos tateis facilitou o processo de assimilacdo dos contetdos de Educacdo Fisica e
Matematica (com processos de contagem), aléem da ampliacdo do tabuleiro possibilitou a
participacao de estudantes com deficiéncia motora.

EMEF Jodo Naoki Sumita (Jogo do Territorio)

Figura 15. Jogo do territorio finalizado. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.

A equipe de cursistas, partindo de uma situacdo desafiadora, produziu um material pedagogico
acessivel nomeado de Jogo do Territdrio, antes chamado de “Mapa Interativo do Territorio”. Com
as barreiras pedagogicas encontradas pela aluna com deficiéncia envolvida, Vitéria, usando
recursos tateis, visuais e sonoros, a equipe produziu um jogo de trilha do entorno do territorio
escolar.

Com uma visdo cartogréfica da escola, a equipe produziu uma trilha que representasse o seu
entorno no bairro. Foram distribuidos botBes ao longo da trilha que, quando ativados, reproduziam
informagdes sonoras sobre estabelecimentos e locais no bairro. O MPA foi customizado e pintado
pela equipe e contou também com a participacdo de professores e estudantes de outras turmas.

A aula planejada a partir do MPA consistia em um jogo de trilha, com pinos, reproducédo de casas
e estabelecimentos em miniatura. Usando recursos tateis e imantados, visuais e sonoros. Algumas
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casas do tabuleiro contam com botdes que reproduzem as entrevistas com os donos dos
estabelecimentos no entorno. Além da customizacdo, no processo, foram feitas pesquisas de
campo, elaboracéo de roteiro e entrevistas.

Estudantes de diferentes turmas participaram na elaboracdo do material e na gravacéo dos audios,
como a participacdo do Imprensa Jovem. O uso de elementos tateis e recursos audiovisuais
facilitaram o processo de assimilacdo dos conteudos de Geografia, Histéria (sobre o bairro) e
outros. Estudantes realizaram uma pesquisa de campo pelo territdrio da escola e pretendem dar um
retorno a comunidade pela participacao.

EMEF Prof Maria Aparecida De Souza Campos (Mapa tatil)

Figura 16. Mapa do territdrio finalizado. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.

O MPA construido pelo grupo foi um mapa tatil de relevo e clima. Os relevos foram produzidos
na cortadora a laser, em diferentes camadas sobrepostas.

No processo pedagdgico, o grupo fez com que os estudantes pesquisassem e se apropriassem das
informacdes sobre o clima e o relevo do territdrio, no qual os estudantes ajudaram a customizar.

A aula planejada a partir do MPA consistia em pesquisa e apropriacdo de diferentes mapas sobre
o territorio e, durante o processo, os estudantes ajudaram a pintar as camadas do mapa e
assimilaram o conteudo abordado.

Estudantes participaram, gostaram muito e tiveram a possibilidade de explorar de forma tatil algo
abstrato como o relevo e entender sua relacdo com clima e vegetacdo
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EMEF Brigadeiro Haroldo Veloso (Lousa Interativa)

Figura 17. Lousa interativa finalizada. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

O grupo iniciou a proposta do MPA com um vestivel, um Avental, mas que ndo estava muito
alinhado ao desenho universal para aprendizagem. Ao final, foi produzido uma lousa interativa,
que reproduzisse sons ao apertar botdes.

A aula planejada a partir do MPA consistia em uma aula participativa fazendo uso da lousa. Os
sons e botBes foram usados de forma complementar a contacao de historias a partir de animais e
palavras em inglés. Os sons tinham o sentido também de estimular a criatividade dos estudantes,
no qual teriam que ilustrar aquilo que ouviram na lousa.

O uso de elementos sonoros e visuais facilitaram abordar conteiidos de forma mais Iudica. Houve
uma proposta interdisciplinar articulando contetdos de ciéncias e lingua inglesa. Para o presente
encontro, 0 grupo ndo conseguiu trazer o MPA customizado para apreciacdo da turma.

CEU EMEF Prof Dr Paulo Gomes Cardim (Fuso horario)

.

Figura 18. Fuso horario finalizado. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

129



Este grupo iniciou a proposta do MPA com Tétens, mas ndo estava muito alinhado ao desenho
universal para aprendizagem. Os cursistas partiram de uma situagéo desafiadora na escola e, com
a proposta de um material que pudesse trabalhar na sala de recursos e na sala comum, produziram
um mapa de fuso-horério.

A plano a partir do MPA consistia em uma aula participativa fazendo uso do fuso-horario como
quebra-cabeca, que a partir do manuseio com as méos, podiam explorar 0 mapa-mundi em relevo
e identificar os diferentes fusos pelo globo.

O uso de elementos tateis facilitou abordar contetdos de geografia de forma mais ludica,
colocando concretamente informacgdes antes trabalhadas em mapas de forma abstratas, sendo
dificil a compreensdo. Houve uma proposta interdisciplinar entre matematica e geografia.

EMEF Prof Roquette Pinto (Jogo da pirdmide alimentar)

Figura 19. Jogo da piramide alimentar finalizado. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.

A equipe de cursistas, partindo de uma situacdo desafiadora, produziu um material pedagdgico
acessivel nomeado de Jogo da Piramide Alimentar. Com as barreiras pedagogicas encontradas pela
aluna com deficiéncia envolvida, Yasmin, usando recursos tateis, visuais e sonoros, a equipe
produziu um MPA com conteudos da pirdmide alimentar.

A equipe produziu uma pirdmide interativa, com botdes distribuidos ao longo dos diferentes
grupos alimentares que, quando ativados, reproduziam perguntas sobre os grupos e os alimentos.
O MPA foi customizado em conjunto com os estudantes. A aula planejada a partir do MPA
consiste de um jogo de perguntas, ganhando aqueles estudantes que mais pontuarem.
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O uso de elementos tateis e recursos visuais e sonoros facilitaram o processo de assimilacdo dos
contetdos sobre alimentacdo. Para o presente encontro, 0 grupo nao conseguiu trazer o MPA
customizado para apreciacao da turma.

EMEF Guimaréaes Rosa (Painel de adivinhagao)
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Figura 20. Painel de adivinhacéo finalizado. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

Partindo de uma situacdo desafiadora, foi produzido um material pedagdgico acessivel nomeado
de Painel de adivinhagao, também chamado de “Cara a cara” em sua ideia inicial.

Utilizando-se de recursos visuais e sonoros, foi produzido um jogo de adivinhacdo. O grupo
decidiu trabalhar com elementos figurativos, de associacdo e memorizacdo. Para o presente
encontro, 0 grupo ndo conseguiu trazer o MPA customizado para apreciacdo da turma.

A aula planejada a partir do MPA consistia em um jogo. Separados em duplas, de um lado um
estudante teria que adivinhar o objeto que o oponente escolheu e acertar a partir de suas pistas. Ao
final, quem mais pontuasse ganhava o jogo. O jogo estimula o exercicio da memorizagao.

EMEF Aurélio Arrobas (Caixa de instrumentos musicais)
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Figura 21. Caixa de instrumentos musicais finalizada. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.

A equipe de cursistas, partindo de uma situacdo desafiadora, produziu um material pedagdgico
acessivel nomeado de Caixa de instrumentos musicais. Com as barreiras pedagdgicas encontradas
pelo aluno com deficiéncia envolvido, Pedro Augusto, usando recursos tateis, visuais e sonoros, a
equipe produziu um MPA com contetdos de Mdsica.

Entendendo as barreiras pedagodgicas enfrentadas pelos estudantes ao abordar contetdos de
Musica, o grupo decidiu trabalhar com os instrumentos musicais. Para o presente encontro, o0 grupo
ndo conseguiu trazer o MPA customizado para apreciacdo da turma.

A equipe produziu uma caixa de instrumentos musicais. A caixa foi recortada a laser junto com
personagens e icones que representavam cada um dos instrumentos para associa¢do. O uso de
elementos como icones e efeitos sonoros facilitaram o processo de assimilagdo dos contetdos de
Musica. O material possibilitou um trabalho pedagdgico mais ludico, inclusive jogos como vivo
ou morto musical. Articulagdo da professora de educacéo artistica com AEE.

CEFAI Itaquera (Tabuleiro de RPG)
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Figura 22. Tabuleiro de RPG finalizado. © IRM. Licenga CC BY-NC-ND 2.5.
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Partindo-se de uma situacdo desafiadora, foi produzido um material pedagogico acessivel
nomeado de Tabuleiro de RPG, também chamado de “Jogo dos amigos” pelos estudantes. Com as
barreiras pedagogicas encontradas pela aluna com deficiéncia envolvida, Beatriz Cordeiro, usando
recursos tateis, visuais e sonoros, a equipe produziu um jogo de RPG.

No processo pedagogico, o grupo do CEFAI se articulou com uma professora de Portugués, da
EMEF Prof? Clotilde Rosa Henriques Elias, e produziram um jogo de RPG com elementos
apropriados da cultura pop e fabulas. A professora de Lingua Portuguesa ajudou 0 grupo a unir
contetdos curriculares a partir dos contos que ela preferia trabalhar.

A equipe produziu o Tabuleiro de RPG, pensando na participacéo de todos e, para isso, foram
utilizados recursos tateis, sonoros e sensoriais, até mesmo um sensor de sopro. O tabuleiro foi
moldado na cortadora a laser, assim como a cenografia do jogo customizada pela equipe, para a
composicdo da historia.

A aula planejada a partir do MPA consistia em um RPG com uma histdria ciclica. Os estudantes
foram divididos em quatro grupos e tinham que adivinhar as charadas colocadas pelo MPA. O
estudante em grupo que adivinhar a charada ganha a carta poder e poderia decidir o rumo da
historia. Ao final, basicamente, os grupos constroem uma narrativa coletivamente.

Estudantes e professores se engajaram no processo de producdo do MPA, participaram e gostaram
muito da aula, despertando a competitividade entre eles com as charadas e o jogo. Os estudantes
gravaram os audios para o material e houve uma boa articulacdo entre a professora da EMEF e o
CEFALI, explorando o modelo de itinerancia do CEFAI para a construcdo do MPA. O uso de
elementos tateis e visuais, como na cenografia, além dos sensores e recursos sonoros usados
facilitaram o processo de assimilacdo dos conteudos de Portugués, na contacéo de historias.

EMEF 8 de maio (Jogo de matematica)

Figura 23. Jogo de matematica finalizado. © IRM. Licenca CC BY-NC-ND 2.5.
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A equipe de cursistas, partindo de uma situacdo desafiadora, produziu um material pedagdgico
acessivel nomeado de Jogo de matematica com recursos tateis. Para o presente encontro, 0 grupo
ndo conseguiu trazer o MPA customizado para apreciacdo da turma, nem apresentar o relato da
experiéncia.

Entendendo as barreiras pedagogicas enfrentadas pelas estudantes que ndo conseguiam assimilar
conhecimentos de Matematica, o grupo decidiu trabalhar com um tabuleiro que assimila os
conteudos para contagem e calculo de areas planas.

Os quatro tabuleiros para a equipe foram recortados a laser junto com pecas que serviriam como
instrumento para o jogo. O material possibilitou um trabalho pedagdgico de matematica mais
ludico, inclusive que desperta a competitividade de estudantes com um jogo.

Terminada as apresentacdes, os mediadores fortaleceram a relevancia da construcdo de redes de
apoio na escola, no bairro, no territério e, até mesmo, pela web em tutoriais. A construgdo de redes
é de extrema importancia para diminuir o sentimento de soliddo entre os professores, de casos de
boas préticas isoladas, e portanto o compartilhamento de relatos de experiéncias é fundamental e
de extrema importancia. Pois, se afirma assim, que movimentos de éxito compartilhados fazem
novas pessoas se inspirarem.

Com isso, os cursistas foram convidados a registrarem seus relatos de experiéncia no Ambiente
Virtual de Aprendizagem, com um roteiro de como poderia ser baseado o relato. O que é solicitado
nesses relatos, basicamente, é uma narrativa de como se deu o processo formativo, ao longo do
curso. E, antes de darem inicio ao preenchimento da avaliacdo, todos foram convidados para o
seminario na DRE ltaguera no dia 27/09 para exibicdo dos projetos de materiais pedagogicos
acessiveis elaborados.

A avaliacdo consistia em um questionario impresso, onde 0s cursistas escreveram suas respostas e
impressdes em relagdo a formacao, brevemente, em questdo de 30 minutos.

Ao encerramento da formacao, foi dado Gltimos informes sobre as filmagens que aconteceriam nas
escolas, os relatos de experiéncia que devem ser registrados no AVA e, para encerrar, foi puxada
uma danga circular. Ao final da danca circular, Regina pediu aos cursistas que falassem uma
palavra que sintetize a experiéncia final da formacao, surgiram: Viver, Forca, Seguir, Sorrir, Lutar,
Sonhar, Conhecer, Permanecer, Resistir, Conquistar, Brilhar, Criar, Superar, Continuar, Aprender,
Interagir, Experimentar, Amar e Conseguir.
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