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“O que acontece € que, depois de criada, a imagem
adquire vida propria e reivindica para si o poder de
gerar conceito, mais que simplesmente reproduzir o
conceito original. De certa forma, a imagem eleva o
conceito a sua propria poténcia, e o resultado € uma
supernova de significado que irradia ideias em todas
as dire¢des. Imagens sdo cornucopias de ideias. E
nesse sentido que eu digo que a imagem ¢ viva”
(Dias, 2010).



RESUMO

Esta monografia possui como objetivo analisar como os usuarios da informacao categorizam e
criam novos conceitos em comunidades virtuais. A folksonomia ¢ um sistema de organizagao
do conhecimento que atua de forma colaborativa na identificacdo e representacdo tematica de
determinado objeto de analise, e nesta pesquisa sera utilizada para compreender os processos
que mediam o conjunto de agdes que resultam na criagdo de nomenclaturas fora de um
contexto de validagdo académico-cientifica. Os procedimentos metodologicos de pesquisa
utilizados foram a revisdo bibliografica, com preferéncia a textos introdutorios. Em sua
segunda etapa, utiliza a Aesthetics Wiki como objeto empirico. O mesmo ¢ parte integrante do
site Fandom, que agrega enciclopédias colaborativas de tematicas diversas. Na etapa empirica
iremos analisar de que forma tais dindmicas, ou seja, como o carater colaborativo da
folksonomia e suas ferramentas atuam no contexto da descri¢ao de imagens e determinagdo de
termos relacionados, que por suas caracteristicas intrinsecas carregam subjetividades
especificas e pela sua dindmica prevé a horizontalidade do processo de nomear conceitos por
meio da etiquetagem. Como hipotese, consideramos que a folksonomia, a0 mesmo tempo em
que traz uma ideia e uma pratica de possibilitar ao usuario da informag¢do uma posicao de
protagonismo da representacdo e organizacdo dos contetidos consumidos pelo mesmo e por
sua comunidade (entendida aqui como um dado nicho social e cultural) dentro dos ambientes
digitais, também reflete certas inconsisténcias ou opinides pessoais que contemplam o objeto
como consequéncia desta mesma autonomia na producdo informacional garantida nesta
logica. Os resultados da andlise do objeto empirico munida com o referencial teérico colhido
confirmaram tal hipdtese, demonstrando que ao se assumir e incorporar uma logica aberta e
horizontal na produgdo e disseminagdo de contetidos informacionais, € necessario assumir
também que conceitos estdo, por vezes, imersos em disputas de narrativas, e desta forma,
opinides divergentes sobre a definicdo de determinado termo estardo ndo sé presentes como
afetardo o processo de constru¢ao de consensos terminoldgicos. E mesmo fora deste olhar
mais voltado ao ambito politico do processo de nomear, a inconsisténcia, quando observada
na producdo de contetidos e etiquetas por parte dos usuarios, evoca na verdade a organicidade

do processo, que ¢ inevitavelmente permeado por contradigdes.
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ABSTRACT

This monograph aims to analyze how information users categorize and create new concepts in
virtual communities. Folksonomy is an information organization system that acts
collaboratively in the identification and thematic representation of a given object of analysis,
and in this research it will be used to understand the processes that mediate the set of actions
that result in the creation of nomenclatures outside of a context of academic-scientific
validation. The methodological research procedures used were the bibliographic review, with
preference for introductory texts. In its second stage, it uses the Aesthetics Wiki as an
empirical object. It is an integral part of the Fandom website, which aggregates collaborative
encyclopedias on diverse themes. In the empirical stage, we will analyze how such dynamics,
that is, how the collaborative nature of folksonomy and its tools act in the context of the
description of images and determination of related terms, which, due to their intrinsic
characteristics, carry specific subjectivities and, due to their dynamics, predict the
horizontality of the process of naming concepts through labeling. As a hypothesis, we
consider that folksonomy, while bringing an idea and a practice of enabling the information
user to take a leading role in the representation and organization of the content consumed by
him/her and his/her community (understood here as a given social and cultural niche) within
digital environments, also reflects certain inconsistencies or personal opinions that consider
the object as a consequence of this same autonomy in the information production guaranteed
by this logic. The results of the analysis of the empirical object equipped with the theoretical
framework collected confirmed this hypothesis, demonstrating that when assuming and
incorporating an open and horizontal logic in the production and dissemination of
informational content, it is also necessary to assume that concepts are, at times, immersed in
narrative disputes, and thus, divergent opinions on the definition of a given term will not only
be present but will also affect the process of building terminological consensus. And even
outside this more politically focused view of the naming process, inconsistency, when
observed in the production of content and labels by users, actually evokes the organic nature

of the process, which is inevitably permeated by contradictions.

Keywords: Folksonomy; Fandom; Indexing; Image indexing; Tagging
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1 INTRODUCAO

Pretende-se analisar o conceito de folksonomia e seus métodos de aplicabilidade pratica a
partir da andlise de uma enciclopédia comunitaria. Por tratar-se de uma ferramenta de
organizacdo do conhecimento baseada na atribuicdo livre de palavras-chave em ambientes
colaborativos, que possui como premissa deslocar o ato de representa¢ao informacional para o
usudrio da informagdo, pode transitar por duas consequéncias principais: a primeira, de
carater positivo, ¢ a identificagdo da comunidade com seu objeto de apropriagdo, facilitando a
pesquisa, ¢ a segunda, de carater negativo, surge a partir desta flexibilidade, que por vezes
pode trazer termos duplicados ou multiplas denominagdes distintas para 0 mesmo elemento,
prejudicando a recuperabilidade que estaria sendo otimizada no processo.

Ao adicionar o componente imagético a esta dindmica de representagdo informacional,
complexifica-se o processo de atribuicdo de termos, por seus sentidos conotativos e
denotativos. A analise documentaria, quando aplicada a descricdo de imagens, precisa tornar
minimamente objetivos contextos e percepcdes subjetivas, de forma a realizar uma descrigao
que seja simultaneamente precisa € ndo se limite a interpretacdo individual do indexador
(SMIT, 1987). Desta forma, a folksonomia aplicada a imagens aprofunda a problematica do
consenso terminoldgico necessario para que a comunidade consiga trafegar pelos conteudos
de forma tematica.

A tematica sera abordada a partir da seguinte estrutura: a primeira parte propde-se a
conceitualizar o termo ‘“folksonomia” enquanto uma nova perspectiva do processo de
indexacdo pautada principalmente a partir das necessidades dos meios digitais. A segunda
parte descreve e analisa as especificidades dos processos de representacdo de imagens. A
terceira apresenta uma contextualizagao sobre as enciclopédias colaborativas e apresenta o
objeto empirico de estudo, a wiki “Aesthetics”, hospedada na plataforma Fandom. Apds a
quarta parte, de analise de seus processos de organizagdo e categorizagdo informacional,
assim como dos mecanismos de indexagdo colaborativa observados na plataforma ou nao
existentes na mesma, serdo expostas por fim as consideragdes finais e sugestdes de otimizacao
dos procedimentos da plataforma.

Na sequéncia, apresentamos os elementos da proposta da pesquisa: problema de pesquisa,

hipoteses e objetivos.

Hipotese(s)

As hipdteses que surgem a partir da analise do problema de pesquisa sdo:



a) a folksonomia, enquanto ferramenta de marcacgao de objetos digitais, possui um
potencial de representacao informacional capaz de tornar determinado contetido mais
reconhecivel pelos outros usuarios, por vir de uma perspectiva do olhar de quem o
consome. Desta forma, o arranjo organizacional dos conteudos torna-se mais organico,
por contemplar sua comunidade.

b) os problemas conceituais e terminologicos que surgem a partir da indexagao
compartilhada dentro do contexto especifico de nosso objeto de estudo podem ser
resolvidos a partir de uma equipe de moderagdo, que controla e gerencia as paginas
criadas pelos usuarios.

c) sem a presenc¢a de mecanismos de revisao para consolidar o consenso terminologico
no processo de indexagao a estratégia proposta pela folksonomia pode gerar ruidos

que atrapalham o processo de recuperacao informacional.

Objetivos

Geral
Analisar a dinamica e funcionalidade no uso da folksonomia como ferramenta organizacional
e relacional de imagens em redes colaborativas, utilizando como objeto de estudo a pagina

Aesthetics Wiki, parte integrante da plataforma Fandom.

Especifico(s)

e Analisar os procedimentos de indexacao existentes na pagina “Aesthetics”, parte
integrante da plataforma Fandom, um agregador de enciclopédias colaborativas
direcionadas a tematicas ligadas ao mundo do entretenimento;

e Observar as relagdes criadas entre os termos relacionados;

e Analisar a recuperabilidade dos termos a partir das ferramentas de pesquisa e os
métodos de agrupamento das categorias;

e Identificar a presenca ou auséncia de mecanismos de mediagdo para fins de controle e

consenso terminologico.

Procedimentos metodologicos
Como procedimento técnico, utilizou-se da revisdo de literatura e pesquisa documental, além
da pesquisa descritiva a fim de identificar os elementos presentes na wiki. O levantamento

bibliografico foi realizado inicialmente a partir da pesquisa nas bases de dados Brapci, Scielo,



a BDTA USP, o Ibict e o catdlogo Dedalus, sendo pesquisados tanto artigos quanto
monografias. As palavras-chave utilizadas na busca foram “folksonomia”, “imagem” e
“indexacdo”, e o critério de selecao dos materiais centrou-se em textos introdutérios. Tal
decisdo justifica-se pela proposta de constru¢do do projeto, que primeiramente centra-se em
conceituar os pilares teodricos que nos ajudardo a compreender o objeto pratico da pesquisa.
Como método de busca, pesquisou-se inicialmente somente por “folksonomia” (o que gerou
grande volume de resultados) e posteriormente as outras palavras chaves foram utilizadas
como complemento a partir de operadores booleanos. No total, apos a pesquisa, nove artigos
foram selecionados para leitura integral. A base Brapci foi a que trouxe maior volume de
resultados ao utilizar-se a combinagdo de palavras-chave. Posteriormente, a fim de
complementar o corpus tedrico da pesquisa, foram utilizados os termos “social tagging” e
“wiki” na busca, utilizando as mesmas bases citadas anteriormente. Foram realizadas também
pesquisas no Google Académico utilizando o termo “folksonomy”, a fim de recuperar artigos
sobre a tematica produzidos em lingua inglesa. A escolha dos materiais a serem efetivamente
utilizados na pesquisa foi realizada a partir da leitura do resumo e analise das palavras-chave
dos mesmos, priorizando aqueles que ou tivessem maior proximidade com o tema de pesquisa
ou propusessem uma sintese dos conceitos de folksonomia, sendo os demais incorporados na
secdo de apéndice. Por tratar-se de uma tematica interdisciplinar, foram utilizados livros e
artigos ndo pertencentes ao campo de conhecimento da biblioteconomia. Neste caso, a sele¢cdo
foi realizada a partir de leituras previamente feitas, dando-se prioridade a autores
conceituados em sua area. Trata-se aqui de uma pesquisa exploratdria, por meio da navegacao
pelos recursos e funcionalidades do nosso objeto de estudo, que trata-se de uma enciclopédia
digital colaborativa, baseada em sistema wiki. Desta forma, foi realizada a descri¢do das
principais categorias presentes, assim como sua interligagdo com outras categorias e recursos,
como forma de investigar a logica de estrutura organizacional da wiki. Também foram
analisados os recursos de busca direta e por categorias, assim como a disposi¢do e
possibilidades distintas de acessar um verbete em especifico. Apds isso, simulou-se a
modificagdo de um verbete, apresentando sua estrutura, recursos de categorizacdo e
ferramentas da plataforma, pontuando seus destaques e limitagdes e avaliando a experiéncia
ativa e passiva na usabilidade da plataforma e seus recursos oferecidos. Por fim, realizou-se
uma sintese dos pontos observados nas etapas anteriores, posicionando-se sobre o uso da
folksonomia em sistemas wiki € como a mesma lida com a l6gica das comunidades virtuais e

suas necessidades e dindmicas informacionais.



2 FOLKSONOMIA: CONCEITOS E METODOS

A fim de compreender como a folksonomia, enquanto método de indexagdo colaborativa,
opera dentro de seu campo tedrico e pratico, € necessario recuar e conceitualizar rapidamente
suas bases, as quais correspondem respectivamente as nogdes de terminologia e indexacao:
A terminologia, enquanto area do conhecimento, caracteriza-se como instrumento de controle
e padronizacdo de definicdes de palavras, sendo que as mesmas, apds este processo,
transformam-se em termos. A mesma manifesta-se de forma interdisciplinar, enquanto pratica
e teoria, ¢ de acordo com Cabré (1995, p. 5, traducdo nossa) a terminologia pode ser
conceituada, de forma geral e ampla, como o conjunto de termos “concebidos como unidades
signicas de trés caracteristicas (coisa, nome e significado) que fazem referéncia a realidade
especializada”. Tal arranjo objetiva garantir o consenso técnico do significado de tais
palavras, no contexto de sua aplicacdo pratica na representagdo da informagdo. Importante
pontuar que, ainda de acordo com a autora, a terminologia pode ser compreendida a partir de
trés aspectos: enquanto disciplina, enquanto pratica e enquanto produto desta pratica:
Como disciplina, ¢ a que trata de termos especializados; Como prética, ¢ o
conjunto de principios voltados & compilacao de termos; Como produto, € o
conjunto de termos de uma determinada especialidade. Vemos, portanto,
desde o inicio o trago da diversidade (Cabré, 1995, p. 2, traducdo nossa).
Agora, direcionaremos o foco para a perspectiva da pratica bibliotecaria que compreende a
utilizagdo dos termos controlados na organizagdo da informagao: a indexagao.
A indexacdo, enquanto ferramenta de normaliza¢do terminologica, possui como objetivo
representar tematicamente o objeto ou conceito a ser descrito, constituindo-se de uma unidade
conceitual (podendo ser composta por uma ou mais palavras) que descreve o seu assunto. Tal
processo visa agrupar conteidos similares em uma mesma categoria, o que implica nio
somente a recuperacao individual do contetido a partir dos termos-chave, mas especialmente a
garantia de que todos os resultados visualizados serdo relacionados ao termo de busca
utilizado, tornando-se assim uma estratégia essencial tanto em termos de precisdo quanto de
alcance. Ela constitui-se como a estruturagdo de indices, ou seja, de uma relagdo de termos,
organizados por meio de vocabulario controlado, que localiza e agrupa documentos visando
sua posterior recuperacdo, por meio de uma representagdo temdtica, categorizando os
elementos por assunto. Como define Cintra:

A operagdo denominada indexagdo ¢é definida como a tradu¢do de um
documento em termos documentarios, isto €, em descritores, cabegalhos de
assunto, termos-chave, que t€m por funcdo expressar o conteido do
documento. A indexa¢do assim definida é, pois; uma "tradugéo lexical" das



unidades lexicais da lingua em que esta escrito o documento, para unidades
lexicais de uma linguagem documentaria (Cintra, 1983, p. 5).
Tal defini¢do ¢ compartilhada por Lancaster, que pontua a necessidade de uma estrutura de
armazenamento desses elementos:

O proposito principal da elaboracdo de indices e resumos ¢ construir
representacoes de documentos publicados numa forma que se preste a sua
inclusdo em algum tipo de base de dados (Lancaster, 2003, p. 1).

Os vocabularios controlados s3o uma modalidade de linguagem documentaria que consiste
em termos organizados em uma estrutura relacional hierarquizada, que possuem como
objetivo organizar a informag¢do. O mesmo constitui uma das ferramentas da indexagao,
listando e estruturando os termos que serdo utilizados no processo. Enquanto linguagem
documentaria, que difere da natural pelo seu controle terminologico e fun¢do instrumental, os
vocabularios controlados cumprem o papel de ferramenta de representagdo tematica:

O propdsito dos vocabularios controlados € organizar a informagdo e prover
terminologia para a catalogacdo e recuperacdo de informacdo. Ao mesmo
tempo em que capturam a riqueza de termos variantes, os vocabularios
controlados também promovem consisténcia em termos preferidos e a
atribui¢do dos mesmos termos a um conteudo similar (Harpring, 2016, p.
37).
Lancaster (2003), cita, em sua definicdo de vocabularios controlados, os principais objetivos
de tal estrutura, os quais sdo: o controle de sindnimos, a diferenciagdo de homografos
(palavras com mesma grafia e diferentes significados) e a criacdo de relagdes hierarquicas e
associativas entre termos. Percebemos aqui entdo o papel de mediagdo entre documento e
usuario em potencial que reside na aplicagdo pratica dos conceitos de terminologia, no qual os
significados sdo consensuados em uma estrutura fixa.
A partir da consolidagdo das tecnologias digitais e o conceito de redes compartilhadas,
formulam-se procedimentos e métodos que trazem novas perspectivas terminologicas. Este ¢

o caso da folksonomia, instrumento de representagdo compartilhada do conhecimento, cuja

defini¢do e principios serdo explorados a seguir.

2.1 Folksonomia: conceitos

O termo folksonomia surge como um neologismo que une as expressoes “folk” no sentido
designativo informal de “pessoas” e o sufixo “nomy”, proveniente do termo “taxonomy”, e foi
cunhado em 2004 pelo arquiteto da informacdo Thomas Vander Wal (Siqueira, 2012), e sua

definicao tedérico-conceitual ainda estd em processo de consenso pela comunidade académica.



Como elementos de convergéncia neste processo tedrico de conceitualizagdo do termo,
podemos destacar a ideia de uma ferramenta colaborativa de representacao da informagao na
qual as palavras-chave designadas nao possuem um controle terminologico, em contraste com
os vocabularios controlados.

Nesta dindmica, os usudrios possuem a liberdade de descrever um dado documento a partir da
atribuicdo de palavras-chave que reflitam sua percepg¢ao e interpretacdo do objeto em questio,
relagdo que traz, ao mesmo tempo, uma maior riqueza de olhares e pontos de acesso porém
com o Onus da proliferacdo de palavras-chave inconsistentes, duplicadas em seu sentido ou
imprecisas para contemplar o conteido do documento em questdo. Conforme afirmam
Santarém Segundo e Siqueira:

O uso de um vocabulario controlado minimiza os ruidos comunicacionais
entre os usuarios € o sistema informacional durante o processo de busca, pois
permite o controle dos termos indexados, porém constitui restricio a
liberdade e também exige um esfor¢o cognitivo maior no momento da
categorizacdo do documento, dificultando o processo de depdsito pelo
usuario. (Santarém Segundo; Siqueira, 2013, p. 78-79).
Tendo em mente tais vantagens e problematicas apontadas acima, ¢ importante que a escolha
dos métodos de indexagao e, consequentemente, de organizagao e recuperacao da informacgao
sejam condizentes com o contedo, formato e proposta da plataforma em questdo. Para
mediar este processo, convém ter em mente as funcionalidades e aplicabilidades

contempladas especificamente pela folksonomia:

Quanto a sua funcdo, a folksonomia tanto pode ser uma ‘categorizagdo com
base inteiramente no que as pessoas consideram significativo sobre alguma
coisa’ (Anderson, 2006, p. 160), como um sistema de organiza¢do da
informacao auto-gestor ou ainda um software social (Mathes, 2004; Morville
e Rosenfeld, 2006). Ainda quanto a funcionalidade, a etiquetagem pode ser
aplicada em varios dominios e em varios tipos de fontes de informagao,
contanto que elas contenham uma URL (Vieira; Garrido, 2011, p. 6).

Uma URL (Uniform Resource Locator ou Localizador Uniforme de Recursos, em portugués)

define-se como um formato padronizado de representagdo, que manifesta-se em termos

praticos como um endereco eletronico que identifica e da acesso a um determinado recurso

digital hospedado no ambiente Web.

Evidencia-se aqui a compatibilidade pratica da folksonomia com as dindmicas da Internet e

recursos digitais que atuam sobre a premissa de uma dindmica ativa entre usudrio e

plataforma, no qual a utiliza¢do de tags, as quais podem ser compreendidas aqui como um

termo descritivo (mais especificamente uma palavra-chave) associado a representagao de uma



informagdo ¢ um fator determinante na forma como o conteido disponibilizado sera
consumido.

Retornando rapidamente ao criador do termo e suas consideracdes sobre o conceito
estabelecido, Thomas Vander Wal pontua em seu sife pessoal as bases teodricas e
metodoldgicas da folksonomia, em resposta ao que ele considera como incompreensao geral
do termo:

Folksonomia ¢ o resultado da marcacao pessoal e gratuita de informacgdes e
objetos (qualquer coisa com uma URL) para sua propria recuperacdo. A
marcagdo ¢ feita em um ambiente social (compartilhado e aberto a outros). O
ato de marcacao ¢ feito pela pessoa que consome a informagdo. O valor
dessa marcacdo externa ¢ derivado de pessoas usando seu proprio
vocabulario e adicionando significado explicito, que pode vir da
compreensdo inferida da informagdo/objeto. As pessoas ndo estdo
categorizando tanto quanto fornecendo um meio de conectar itens e fornecer
seu significado em seu proprio entendimento (Wal, 2005, p. 1).

Desta forma, ndo cabe a este usuario, inserido em uma dinamica de protagonismo no processo
de nomear, categorizar ou hierarquizar conceitos. Nao cabe ao mesmo estabelecer uma
relacdo taxondmica entre termos, especialmente pois o autor ja a posiciona como a antitese da
taxonomia. Em resumo, ndo se trata aqui, enquanto definicdo, de algar o consumidor da
informacao a um papel de arquiteto das ontologias, ou seja, nao € ele que cria as estruturas
conceituais que compdem o arranjo organizacional do site. E mesmo quando abordamos tal
aspecto sob a perspectiva das enciclopédias colaborativas, ndo somente existe uma equipe
moderadora, mesmo que composta por ndo especialistas, solidificando a narrativa de livre
compartilhamento de ideias e horizontalidade, mas também e principalmente nao se exige do
usuario que cria tal marcagdo (ou fag) a clareza das possiveis relacdes associativas e de
subordina¢do dos termos. Por este motivo, a folksonomia ndo ¢ utilizada na elaboragdo de
categorias, que por si s6 ja aludem a uma logica de hierarquizagdo, mas sim no nivel mais
elementar de palavras-chave. A ideia de descentralizacdo da linguagem implica ndo s6 na
auséncia do controle terminologico dos termos e marcagdes criadas, mas também, e por este
mesmo motivo, na premissa de que certos aspectos da estrutura e organizacio da informagao
ndo podem ser modificados pelo usuario.

Nesse segmento, Gonzalez (2006) enfatiza que no processo de atribuicao de
etiquetas para representar os recursos nao ¢ necessario construir um conjunto
hierarquico de tags, tendo em vista a possibilidade de empregar etiquetas
semanticas para efetuar a indexacao. Além disso, as etiquetas se apresentam
em forma de conjuntos e ndo de hierarquias (Corréa e Santos, 2018, p. 5).

Por mais que trazer a perspectiva do autor do termo tenha certo peso de autoridade, ¢

importante pontuar que, enquanto elemento conceitual, a folksonomia ainda ¢ um campo



teorico desprovido de consenso académico quanto a sua significacdo, sendo desta forma de
grande importancia apresentar diferentes tentativas de defini¢ado do mesmo.

Corréa e Santos (2018) produzem em artigo uma tabela reunindo, a partir de uma pesquisa de
analise das conceitualizagcdes do termo folksonomia na producdo académica, os principais
elementos presentes nas defini¢des apresentadas, sendo estes: contexto, método, agente, agao,
objetivo, produto e finalidade. A partir da identificagdo destes principios norteadores,

destaca-se os seguintes aspectos e palavras-chave:

Contexto: Web; Sistema compartilhado; Sistema Colaborativo; Redes Sociais.
Método: Etiquetagem colaborativa; Classificagdo Popular; Classificacao Social.
Agente: Povo; Usuarios; Individuos; Comunidade.

Ac¢ao: Registro de opinides; Acdes de representacdo; Etiquetagem; Indexacao; Categorizagao;
Classificacdo; Organizagdo; Marcagdo de Links favoritos; Compartilhamento de recursos

informacionais.

Objeto: Recursos ou objetos digitais na web; Links favoritos; Textos; Imagens; Audios;

Videos; Produtos.

Produto: Conjunto de termos; Conjunto de tags; Conjunto de categorias; Colecdo de fags;

Vocabulério; Etiquetas; Termos; Conjunto de metadados; Sistema de Classificagao.

Finalidade: Representacdio da Informacdo; Organizacdo da Informacgdo; Posterior

recuperagao.

Nota-se aqui uma perspectiva que contempla tanto a necessidade de métodos e ferramentas de
representacdo informacional para recursos digitais (com o uso de fags e links) quanto da
existéncia de uma multiplicidade de géneros documentais que possuem particularidades

especificas em sua descri¢ao e organizagao.

Desta forma, podemos postular, em um campo geral, que a folksonomia ¢ utilizada, enquanto
ferramenta procedural, em ambientes digitais de carater compartilhado, ou seja, paginas ou
recursos web utilizados por multiplas pessoas simultaneamente, e este seria seu contexto. Seu
uso pratico se da por meio da criacdo de marcadores pelos proprios usudrios, por meio do uso
de palavras chaves ndo mediadas por um vocabulario controlado, trazendo assim autonomia e

protagonismo no processo de representacdo informacional, que opera tanto a nivel individual



quanto coletivo, pois demonstra como a comunidade consumidora dos conteudos
apresentados em determinado ambiente digital interagem e relacionam-se. Temos entdo o
método e o agente. As agdes centram-se no uso das ferramentas oferecidas pelo ambiente
digital e possuem como objeto os contetidos disponibilizados, aplicando-se aos mais diversos
suportes (textos, audios, videos, etc.). O produto resultante das acdes sdo os conjuntos de tags
e marcadores, que compdem a estrutura organizacional da informag¢do. E a finalidade do
processo reside na horizontalidade da dinamica de organizagdo e representagao da
informacdo. Importante ressaltar que, como o intuito deste projeto ¢ descrever e analisar um
recurso eletrdnico como um todo, a etapa de estruturacdo das categorias, por mais que nao

esteja inserida no contexto da folksonomia, também sera analisada.

2.2 Folksonomia: métodos

Cabe agora identificar o conjunto de processos que, sustentados pela sua premissa teorica,
instrumentalizam a folksonomia enquanto método de organiza¢do do conhecimento. Sua
principal caracteristica pratica reside na criagao de marcadores, ¢ desta forma, a analise sera
centrada nos mesmos.

Chamados de fags, tais marcadores constituem-se de palavras-chave que etiquetam (ou seja,
interligam-se, mas sem serem incorporados) determinado contetido informacional. Tal
processo de nomeacdo de um recurso digital gera uma URL (Uniform Resource Locator),
tornando o mesmo identificavel e recuperavel na Web, de forma semelhante a um hiperlink,
porém com um intuito fundamentalmente descritivo ou adjetivador. A diferenca crucial aqui
se da em quem assume este papel:

Tal marcagdo ¢ chamada de varios nomes: marcagao colaborativa,
classificacao social, indexacao social, folksonomia etc. O principio basico é
que os usuarios finais fagam a indexagdo de assuntos em vez de apenas
especialistas, e as tags atribuidas sejam mostradas imediatamente na Web
(Voss, 2007, p. 2, tradugdo nossa).
Desta forma, por serem determinadas e criadas pelos proprios usudrios da informagao a ser
etiquetada, as fags sdo necessariamente elaboradas em linguagem natural.
Dado o objeto de estudo a ser analisado na presente monografia, torna-se interessante trazer
aspectos ligados especificamente aos sistemas wiki (os quais terdo sua definicdo apresentada e
serdo aprofundados posteriormente), demonstrando como a folksonomia integra-se a outras

modalidades de indexacdo dentro da légica operacional da plataforma, compondo assim um

sistema hibrido de organizagao e representagdo informacional:



Um tipo especial de sistema de marcagdo ¢ o sistema de categorias da
Wikipédia. A enciclopédia gratuita ¢ provavelmente a primeira aplicacdo de
marcagdo colaborativa com um tesauro. A extensdo da contribuicdo na
Wikipédia ¢ distribuida de forma muito heterogénea (mais precisamente, é
uma lei de poténcia) — isto também se aplica ao sistema de categorias.
Todos t€ém permissdo para alterar e adicionar categorias, mas a maioria dos
autores apenas edita o texto do artigo em vez de marcar os artigos € menos
ainda os autores alteram e adicionam o sistema de categorias. Além disso,
cada artigo ndo ¢ marcado de forma independente por cada usuario, mas os
usudrios devem concordar com um Unico conjunto de categorias por artigo.
Portanto, a marcagdo na Wikipedia estd em algum lugar entre a indexagdo
com um vocabulario controlado e palavras-chave livremente atribuidas
(Voss, 2007, p. 5, tradugdo nossa).
A possibilidade de determinagdo de palavras-chave por livre-associagdo, ou seja, sem que
haja um controle terminoldgico do processo, ¢ o principal referencial da folksonomia. As
implicagdes deste modelo caminham tanto no sentido de um processo organico de
categoriza¢ao da informacao, ja que o produto deste processo se manifesta em objetos digitais
clicaveis, que podem atuar como agrupadores, quanto no inevitavel risco de erros conceituais,
duplicidades e demais fatores implicados na propria contradicdo de como opera o campo das
ideias dentro e fora dos ambientes digitais. Desta forma, percebe-se que a folksonomia reflete
as disputas de narrativas que permeiam o objeto representado, € por este motivo, até mesmo
os erros ¢ imprecisoes identificadas fazem parte do processo de apropriagdo e significacao da
informagao pelo usuario.
A folksonomia mostra-se entdo uma potente ferramenta de horizontalidade, na qual a
comunidade inserida diretamente em um dado topico de discussdo por sua vivéncia,
experiéncia ou relagao de interesse pode posicionar-se ativamente nao somente nas discussoes
sobre o mesmo, mas em seu processo de definicdo e categorizagdo. Ao mesmo tempo, a ja
pontuada problematica da precisdo e consisténcia terminologica ganha, no contexto do
presente trabalho, uma camada adicional de complexidade ao tratar da indexacdo
compartilhada de imagens, recurso comunicativo e representativo de carater poliss€émico que
pode trazer inconsisténcias conceituais pelo seu carater subjetivo. Tais questdes, assim como
as praticas e métodos aplicados na andlise de imagens e, por consequéncia, também

importantes a serem considerados no processo de indexa¢cdao compartilhada, serdo exploradas

a seguir.



3 ANALISE DE IMAGENS: CONCEITOS E PARTICULARIDADES,

O recurso imagético possui particularidades inerentes a seu formato, estando presente em todo
processo de abstracdo e representagdo visual. Desta forma, para abordar tal tematica dentro do
campo da biblioteconomia ¢ necessario recuar brevemente a fim de trazer sustentagdo tedrica
e conceitual ao termo “imagem”, porém sem a pretensdo de propor defini¢des.
Enquanto elemento simbdlico e comunicativo, a imagem traz a abstragdo por meio da
representacdo, o que gera um distanciamento entre a coisa em si e sua tradugdo iconografica.
A partir da defini¢do dada por Flusser (2002), em uma realidade material quadridimensional,
a imagem a reduz a duas dimensdes, sendo elas largura e comprimento, ¢ sua decodificagdo é
realizada a partir da sintese das intencionalidades do produtor e do consumidor, processo de
carater conotativo e interpretativo mediado pela imaginacao.
A palavra “imaginagdo” possui sua origem etimologica no latim imaginatidone, que significa
imagem, ¢ de acordo com a versdo on-line do dicionario Michaelis (2024) define-se como
“Faculdade mental de representar imagens novas ou anteriormente percebidas”. Flusser
(2002) explora ainda mais a questdo da dimensionalidade da realidade material em
contraposi¢do com sua representacdo, denotando os processos de codificagcdo e decodificagao
e tornando ainda mais estreita a relacdo entre os termos “imagem” e “imaginacdo”, em um
retorno a sua origem latina. O ponto aqui reside na percep¢ao da imagem como o suporte, € a
imaginacdo enquanto processo:
Em outros termos: imaginacdo ¢ a capacidade de codificar fendmenos de
quatro dimensdes em simbolos planos e decodificar as mensagens assim
codificadas. Imagina¢do ¢ a capacidade de fazer e decifrar imagens (Flusser,
2002, p. 1).
A partir da perspectiva da antropdloga Sylvia Cauiby Novaes, texto e imagem, apesar de
conceituarem-se por meio da abstracdo (enquanto imagem mental subjetiva) como ponto em
comum, diferem-se na forma como tal processo se materializa na compreensao dos sentidos: a
imagem ¢ espacial e o texto ¢ temporal. A imagem, independentemente de sua categoria, pode
trazer em si elementos que a posicionam em determinado recorte histdrico, mas nunca o
contextualiza por si s6. Comporta-se enquanto um recorte grafico de um momento, uma ideia,
uma expressao artistica, uma paisagem, e desta forma, adquire simultaneamente uma rigidez
em sua forma, pois sempre estara ligada ao objeto representado, e uma multiplicidade de
sentidos e significados, pela natureza do seu codigo:

Se o sentido do texto nos da a impressao de ser Unico e fixo (embora seja,
também ele, passivel de varias leituras) e capaz de abstracdes e



generalizagdes, imagens tém uma natureza paradoxal: por um lado, estdo
eternamente ligadas a seu referente concreto, por outro, sdo passiveis de
inimeras “leituras”, dependendo de quem ¢ o receptor (Novaes, 2008, p.
456-457).
A autora também realiza uma correlacdo entre imagem e magia, pontuando ndo somente sua
origem etimoldgica em comum, mas também em seus processos fundantes, especialmente por

sua noc¢do de similaridade com o real. Desta forma, ambos possuem a habilidade de evocar o

que ndo se esta presente.

3.1 Analise documentaria de materiais iconograficos

A partir dos apontamentos realizados sobre a concepgdo de imagem e as particularidades de
seu uso enquanto método de representacdo e expressao, exploram-se aqui 0s processos
necessarios na analise e descrigdo de documentos iconograficos.

Smit (1987) pontua que a descri¢do de uma imagem nunca podera abranger todos os seus
aspectos, e tal afirmacdo ndo ¢ fruto de uma ineficiéncia do profissional, mas da necessidade
de que, no processo de identificacdo dos elementos de um documento de carater polissémico,
o foco esteja na atribuicdo de caracteristicas concretas, permitindo ao usuario atribuir seus
sentidos abstratos. Esse conflito entre descricdo e interpretagdo pela transcodificacdo da
linguagem iconografica para a linguagem textual demonstra que o cardter subjetivo da
imagem nao pode ser transposto neste processo de traducdo, sob o risco de podar essa mesma
caracteristica:

Se, em documentagao escrita, a utilizagao de termos abstratos geralmente
significa uma medida de economia geral (um termo abstrato ‘resume’ varios
concretos), a imagem nos leva a uma realidade diametralmente oposta: o
termo abstrato limita o significado de uma imagem, fixando uma leitura em
detrimento de inimeras outras (Smit, 1987, p. 104).
A partir desta l6gica, pode-se considerar que o caminho para um procedimento eficiente de
descri¢ao imagética ndo deve buscar necessariamente um consenso nos sentidos evocados
pela imagem, e sim pontuar os elementos visuais presentes. O mesmo texto referenciado
acima apresenta um bom exemplo sobre como elementos concretos pavimentam o caminho

até concelitos abstratos:

Nao ha imagens de ‘agricultura’ ou de ‘racismo’, ha plantagdes de soja ou
milho, ha cartazes em cima de portas com dizeres do tipo ‘for white only’
(Smit, 1987, p. 103).



A autora propde um método sistematico para realizar a descricdo da imagem, composto de
quatro etapas centradas na identificacdo dos elementos contextuais. Importante ressaltar
novamente que os objetivos de tal processo sdo apresentar as informagdes visuais € seu
contexto sem avangar para o campo interpretativo, cujas conexoes entre imagem e significado

devem ser realizadas cognitivamente pelo usudrio:

UEM/ O QUE Identificacdo do “objeto enfocado”: seres vivos,
]
artefatos, construgdes, acidentes naturais, etc.

ONDE Localizagdo da imagem no “espago”: espago
geografico ou espago da imagem (p. ex.: S&o
Paulo ou interior de danceteria).

QUANDO Localizagdo da imagem no “tempo” cronologico
ou momento da imagem (p. ex.: 1996,
noite/verao)

COMO Descrigdo de “atitudes” ou “detalhes”

relacionados ao “objeto enfocado”, quando este
¢ um ser vivo (p. ex.: cavalo correndo, crianca
trajando roupa do século XVIII)

Quadro 1. Fonte: Smit (1996) apud Boccato; Fujita (2006)

De acordo com Smit (1996; 1997), a imagem (e em especial a imagem fotografica) carrega
em si trés parametros de andlise: o contetido informacional, a dimensdo expressiva (ligada a
sua técnica) e o documento fotografico enquanto objeto fisico (ligado ao seu suporte). Tendo
sido o primeiro pardmetro abordado acima, a partir dos métodos de observagao e descrigdo
dos elementos visuais contidos na imagem, passa-se a dimensdo expressiva. E, se o primeiro
se refere ao contetido, este segundo refere-se a forma. A autora propde a expressdo Imagem =
Contetido Informacional + Dimensdo Expressiva para sintetizar o conceito e reafirmar que sdo
dois aspectos essenciais na analise e descrigdo documentaria.

Manini (2007) postula que, segundo a autora, a dimensdo expressiva da imagem
caracteriza-se pelas técnicas utilizadas em sua concepcao, como iluminagdo, angulo, métodos
de enquadramento, edi¢do (em caso de fotografias digitais) dentre outros aspectos ligados a
como o autor constrdi a narrativa da imagem. Se, por exemplo, uma fotografia é o registro de
um momento que comunica a partir dos elementos presentes no cenario, o fotografo ¢ aquele
que adiciona sua perspectiva pessoal e sua linguagem estética a partir das decisdes técnicas
tomadas na captura da imagem:

O que constroi ou da vida a Dimensdo Expressiva ¢ a técnica fotografica
utilizada na produgdo da fotografia: aqui temos um caso evidente de



produgdo interferindo na recep¢do. Um exemplo seria a fotografia de um
lider tomada de baixo para cima; o resultado ofereceria toda uma
imponéncia, uma sensagdo mesmo de lideranga e de poder do personagem
visto como alguém maior, engrandecido. (Manini, 2007, p. 5-6).

Reunindo os postulados de Smit (1996) e Shatford (1986), Manini propde um modelo de
analise documentaria que seja capaz de abranger o conteudo informacional ¢ a dimensao

expressiva, apresentada a seguir:

Conteudo informacional Dimensao
expressiva

DE SOBRE

Categoria Genérico Especifico

Quem/0O que

Onde

Quando

Como

Quadro 2. Fonte: Manini (2007)

Esse sistema permite que a transposicao e traducao da linguagem visual para o texto escrito
contemple aspectos relacionados ao contexto de producdo da imagem, voltando o olhar
simultanecamente para frente e para tras da objetiva, inserindo no plano de andlise tanto a
fotografia e seus elementos contextuais quanto o autor e suas escolhas técnicas.

Trazendo outras referéncias teodricas dentro da discussdo sobre os processos de apropriacao
dos elementos descritivos e sentidos da imagem, o método de descricdo iconografica de
Panofsky baseia-se na analise em trés niveis: pré-iconografico, iconografico e iconologico.

O primeiro, denominado também como Tema primario ou natural, consiste na identificagdo
dos elementos visuais e objetos dispostos na imagem, sendo subdivididos em factual e
expressivo. O factual corresponde a conceitualizacdo da cena apresentada e o expressivo aos
seus significados a partir do contexto apreendido. Importante denotar que neste estagio, o
unico recurso informacional ¢ a imagem em si.

O segundo, denominado também como Conteudo secundario ou convencional, trata-se da
identificagdo das narrativas compostas pela imagem a partir do processo anterior de

contextualizagdo, relacionando-a com elementos externos & mesma. Desta forma, a imagem



torna-se parte de um todo, que se manifesta a partir do seu contexto historico e politico de
concepgao e dos referenciais prévios de quem vé.

E por fim, o terceiro, denominado também como Significado intrinseco ou contetido, em que
o observador, a partir da sintese de todas as etapas anteriores, torna-se capaz de inferir o
sentido proposto pelo autor. Nesse cendrio, apos a identificagdo dos elementos presentes e sua
contextualizagdo, € possivel interpretar a mensagem em sua totalidade.

Reunimos aqui os aspectos descritivos e interpretativos da analise de imagens, tendo em vista
a traducdo do carater polissémico e subjetivo das imagens em linguagem textual, e da
transformagdo de elementos e caracteristicas concretas, identificadas na imagem, em
conceitos e narrativas abstratas, postuladas pela interpretacdo das mesmas. Porém, dentro do
contexto do presente projeto, depara-se com uma tendéncia interessante, em que a imagem em
si ja parte da ilustragdo de um conceito, de um conjunto de ideias que se materializam no uso
de tons, formas e materiais especificos a fim de representar visualmente determinada estética.

Tal observagao sera explorada e analisada a seguir.

3.2 A estetizacdo da imagem

Como analisar e descrever o documento iconografico quando o mesmo inverte sua propria
logica e se torna, antes de tudo, uma narrativa? Como seria possivel, no contexto de criagdo e
reproducdo de estéticas, pontuar apenas os elementos objetivos da imagem quando existe nela
uma finalidade propria de representar um estado de espirito? Para responder a estes
questionamentos, ¢ importante retornar rapidamente ao processo de apreensdo das imagens.
Longe de ambicionar trazer os seus aspectos sociocognitivos, a intengdo aqui € de
compreender os processos de atribuicao de significados a imagem:

Expressamos e recebemos mensagens visuais em trés niveis: o
representacional - aquilo que vemos e identificamos com base no meio
ambiente e na experiéncia; o abstrato - a qualidade cinestésica de um fato
visual reduzido a seus componentes visuais basicos e elementares,
enfatizando os meios mais diretos, emocionais € mesmo primitivos da
criacdo de mensagens, € o simbolico - o vasto universo de sistemas de
simbolos codificados que o homem criou arbitrariamente e ao qual atribuiu
significados (Dondis, 1997, p. 85).

Ou seja, independentemente da natureza da imagem, a nivel individual elas s3o interpretadas a
partir de nossos referenciais prévios, da apreensdo das cores, formas e demais elementos de

composi¢ao a nivel subjetivo (como determinada cor nos faz sentir, por exemplo) € nos seus



elementos constitutivos no ambito de contetdo. Assim, forma, conteudo e experiéncia
demonstram-se como os pilares da percep¢ao da imagem.

Nesse sentido, a demanda e proposta social de comunicagao através das imagens nao
necessariamente entra em contraposi¢do com a mera representacao, ja que opera através de
elementos concretos que sdo mediados pela subjetividade individual de quem vé e desta
forma, comunica uma mensagem, intencional ou ndo. A diferenca aqui reside na forma como

tais elementos sao tratados. Trazemos aqui um exemplo:

Fonte: Aesthetics Wiki

A imagem acima foi extraida do verbete “Morute” da Aesthetics Wiki, que serd nosso objeto
de estudo. Aqui, percebe-se que a apreensdo, interpretagao e analise de uma estética também
se da através de seus elementos constitutivos objetivos, sendo neste caso, a faca, o crucifixo,
os bichos de pelucia ao fundo, o vestido, € os tons rosados. Porém, ¢ justo afirmar que,
mesmo combinados, esses elementos poderiam ter diferentes interpretacdes a depender dos
referenciais de quem vé, e € nesse sentido que se transforma um conjunto de signos (e
utiliza-se essa palavra pelo cardter comunicativo destes elementos) em uma estética. Trata-se
de um empenho voltado a conceituar e definir certas identidades, fendmenos e processos que,
individuais ou ndo, reverberam no campo coletivo. A fim de trazer maior clareza ao
argumento apresentado, retornemos ao verbete exemplificado. De acordo com a Aesthetics
Wiki:

Morute, uma denominagido que combina as palavras ‘morbid’ e ‘cute”’é

uma estética criada no inicio dos anos 2010 que expressa a dicotomia entre a

hiperfeminilidade e a suavidade de uma infancia do passado com as imagens

mais sombrias da violéncia [...]. Na comunidade, os usudrios costumam
usa-lo como uma forma de expressar traumas, especialmente aqueles que



envolvem transtornos alimentares e abuso infantil (Aesthetics Wiki, 2024,
traducdo nossa).

Aqui, por exemplo, a infancia e feminilidade sdo relacionadas com os impactos e o potencial
que os traumas ¢ violéncias de gé€nero, especialmente quando praticados contra meninas,
possuem em destruir os referenciais de inocéncia e puerilidade das vitimas, que se veem
transitando entre a performance da feminilidade e a carga sombria das experiéncias
traumaticas que vivenciaram. Como evidenciado em sua relagdo com transtornos alimentares,
a estética também abrange as insegurangas e pressoes estéticas impostas socialmente ao corpo
feminino. Assim, a proposta da mesma centra-se em se apropriar e evidenciar as dores que
permeiam a socializacdo feminina (mesmo que nem todas as mulheres efetivamente
submetidas a tais violéncias) e performa-la num sentido estético, no que aparenta ser uma
tatica de posicionamento enquanto sobrevivente de uma sociedade que te adoece, te pune e te
viola, e uma denuncia pelo desconforto provocado pelas imagens, mas que ao mesmo tempo
falha em sua tendéncia a romantizagao do abuso e dos traumas de género.

O propdsito deste projeto ndo ¢ analisar as problematicas relacionadas com as identidades
coletivas, e por este motivo, o que se pode concluir a partir deste exemplo € que as demandas
por mecanismos imageéticos de autoidentifica¢do e criacdo de nichos coletivos que se unem
por vivéncias, experiéncias, comportamentos € gostos em comum constroem camadas
narrativas em cada um de seus elementos.

A partir do exemplo apresentado percebe-se que, ainda que exista um aspecto descritivo na
imagem e a estética seja correlacionada com a presenca de determinados elementos, e ainda
que seja ndo s6 possivel como correto realizar uma analise a partir das bases tedricas e
procedurais apresentadas no subtopico anterior, as estéticas possuem uma narrativa propria e
coletiva acoplada em si. Desta forma, a mensagem comunicada traz os mesmos referenciais e
possui um intuito especifico, o que nao implica necessariamente rebaixar o olhar pessoal de
quem vé€ a segundo plano, mas em direciona-lo de forma mais direta para o que se pretende
ndo sO6 que seja visto, mas sentido. Por fim, trata-se de uma tentativa de eliminar o carater
polissémico da imagem a fim de transmitir uma mensagem, mas ainda utilizando seu

potencial em transmitir sensagoes e estados de espirito.

4 ENCICLOPEDIAS COLABORATIVAS E APRESENTACAO DA PLATAFORMA
FANDOM



As enciclopédias sdo caracterizadas como obras de referéncia que reunem verbetes
relacionados a uma ou mais areas de conhecimento. De acordo com o diciondrio Michaelis
(2024), uma enciclopédia pode ser descrita como uma “Obra que contém esses conhecimentos
humanos, reunidos de forma ordenada, geralmente por ordem alfabética”, nos permitindo
colocar como eixo principal dessa modalidade de documento a compila¢do de informagdes.

As enciclopédias colaborativas operam na légica de trazer horizontalidade no processo de
producao e disseminagdo informacional, na qual mesclam-se as figuras e o papel do produtor
e consumidor. Traz-se assim, como vantagem “possibilitar e ampliar as fontes de informacao
do ciberespago, uma vez que sua dinamica ¢ ampla e abrangente por envolver uma parcela

bastante numerosa dos usuarios” (Braz; Souza, 2014, p. 19).

4.1 Sistemas wiki

No contexto cibernético, a viabiliza¢do das enciclopédias colaborativas reside ndo somente
nos tramites relativos ao registro de um dominio e hospedagem do contetido, mas também em
uma logica operacional que otimize ndo s6 a producdo informacional comunitdria como a
interligacdo entre conteudos similares. A fim de dar ao proprio sistema a oportunidade de se
descrever, as wikis sdo definidas, de acordo com a Wikipédia, como:

[...] um sistema de gestdo de contetudo e também uma linguagem de
marcagdo utilizada em websites que contém hipertexto e hiperligagdes que
trabalham com o software wiki, no qual varios usuarios modificam/editam
colaborativamente ao mesmo tempo o seu conteudo e/ou a estrutura do wiki
diretamente usando um navegador web, com a ajuda de um editor de texto
enriquecido (Wikipédia, 2024).
Retornando brevemente as origens do sistema, surge, em 1994, o software Wiki, desenvolvido
pelo programador Ward Cunningham, que propde um modelo de estruturacao de dados que
torne possivel a edicdo e modificagdo de uma pagina pelo proprio navegador, sem a
necessidade de programas e recursos adicionais, permitindo que mesmo 0s usudrios
desprovidos de conhecimentos técnicos relativos a programacdo e HTML possam colaborar
na construgdo dos conteudos da pagina, democratizando a criagdo de nichos culturais

organicos colaborativos e promovendo a acessibilidade na producao de conhecimento no

ambiente Web.

4.2 Plataforma Fandom



Em termos sucintos, o site Fandom pode ser descrito como um repositorio digital de
enciclopédias voltadas ao campo do entretenimento, atuando, desta forma, como um
agrupador de wikis. A plataforma surge em 2004, com o nome de Wikia, tendo sido elaborada
por Angela Beesley Starling e Jimmy Wales, criador da Wikipedia. O intuito era utilizar as
mesmas bases logicas e operacionais de sua criagdo anterior voltadas a um nicho populacional
que, pela sua relagdo de consumo com produtos da industria do entretenimento, possuia como
necessidade informacional a criacdo de um espaco comunitario em que fosse possivel
aprofundar tal relacdo. Desta forma, um verbete da Wikipedia sobre um determinado artista
ou obra ficcional ja ndo bastava: era necessdrio um ambiente digital direcionado ao
compartilhamento e troca de informagdes sobre tal tematica. Esse modelo de representagdo e
organizacao informacional surge a fim de suprir uma demanda especifica de interatividade
com o conteudo disponibilizado, a fim de que se crie uma relacao de identificacdo com sua

comunidade.

4.3 Comunidades digitais

A constru¢do de comunidades digitais surge a partir da possibilidade de se criar nichos
culturais, amalgamados a partir de uma identidade coletiva, sem as implicagdes e limitacdes
espago-temporais que permeiam as interagoes fisicas. Desta forma, ela reflete uma dinamica
que ja existe para além das telas e dos codigos binarios do meio digital, mas que opera a partir
de um suporte que permite a fluidez e dinamismo ndo somente nas interagdes entre os
usudrios, mas na constru¢do e revisdo dos paradigmas de seu proprio nicho em uma
perspectiva de horizontalidade, tendo em vista que, a principio, tem-se como premissa o livre
compartilhamento de ideias, ndo submetido a uma estrutura hierarquica em que todos
consomem mas nem todos podem produzir informacdo, e nem a uma mediacdo que sequestre
sua autonomia neste processo. Promove-se assim um ambiente colaborativo, que depende de
uma infraestrutura técnica e cientifica que chama-se de ciberespago (termo cunhado pelo
escritor William Gibson em sua obra intitulada Neuromancer) e que possibilita o surgimento
do que ¢ denominado por Pierre Lévy (2011) como cibercultura:

A cibercultura ¢ a expressao da aspiragdo de construg@o de um lago social,
que ndo seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre relagdes
institucionais, nem sobre relagdes de poder, mas sobre a reunido em torno de
centros de interesses comuns, sobre 0 jogo, sobre o compartilhamento do
saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre processos abertos de
colaboracao (Lévy, 2011, p. 132).



Tais processos colaborativos carregam em si o impeto do estabelecimento de processos
horizontais de debate, compartilhamento de saberes e de contribuigdo neste ecossistema que
evoca elementos de interesse pautados na auto identificacao e na liberdade criativa.
Analisaremos entdo, a seguir, como configura-se a estrutura logica e interativa da Aesthetics

Wiki.

S AESTHETICS WIKI

A partir do contexto apresentado sobre a criagdo de ambientes digitais que contemplem a
necessidade de pertencimento e expressdo de uma identidade coletiva por meio da inser¢ao
em nichos sociais, a Aesthetics Wiki apresenta-se como um espaco de troca e
compartilhamento sobre estéticas presentes dentro e fora das redes, a partir da defini¢ao dada
na aba “What is an Aesthetic” da pagina:

Estética passou agora a significar uma cole¢do de imagens, cores, objetos,
musica e escritos que criam uma emog¢ao, propésito e comunidade
especificos. Toda estética tem um historico e uma historia com uma
variedade de origens. Por exemplo, diferentes periodos histdricos, géneros
ficticios, subculturas, géneros musicais e culturas nacionais podem ser
considerados estéticas (Aesthetics Wiki, 2024, tradug@o nossa).

A fim de trazer mais clareza para a defini¢do e uso do termo “estética” no cendrio aqui

apresentado, trazemos a seguinte defini¢ao:

Segundo o Dicionario Etimologico da Lingua Portuguesa, de José Pedro
Machado (4.* ed., vol. II, Lisboa, Livros Horizonte, 1987), o
nome/substantivo estética deriva «do francés esthétique», que, por sua vez,
vem «do grego aisthétiké, forma do adjectivo aisthétikds», que significa
«que tem a faculdade de sentir ou de compreender; que pode ser
compreendido pelos sentidos» (Marta, 2010).
A partir deste resgate etimoldgico, podemos perceber que as duas definicdes apresentadas
acima evocam O mesmo principio: sensagdes, discursos e estados de espirito que se
transmitem a partir de imagens, tanto a nivel individual como coletivo, dando-se o enfoque ao
sentido da visdo, pois o que € trazido aqui como conceituagdo tem relagdo direta com o
processo fisico da assimilacdo do recurso visual. Pontuar esta Gltima questdo ¢ de extrema
importancia para a compreensdao de que, por mais que as estéticas reunidas pela plataforma
sejam, em seu fundamento, o resultado de um consenso coletivo sobre determinado conjunto
de elementos presentes em uma imagem, ainda ha espago para a interpretacao individual, pois

existe um corpo igualmente individual e fisico mediando tal processo. Um corpo que possui

experiéncias, vivéncias € uma moral propria, as quais afetam a percepc¢ao final do assunto.



A comunidade visa coletar ¢ disseminar informagdes sobre diferentes estéticas e seus nichos
relacionados, sendo que cada verbete criado conta com a definicdo do que ¢ a estética
apresentada, suas caracteristicas, contexto historico, outras estéticas similares, cores, midias,
objetos e imagens relacionadas, trazendo uma multiplicidade de intersecgdes feitas a partir de
cada estética e sua correlagdo com seus elementos correspondentes. A fim de aprofundar a
dindmica de interagdo da comunidade, foi criado um canal no aplicativo Discord, que permite
a criagdo de grupos de comunicagdo por texto e voz e foi inicialmente criado pensando em
comunidades especificas de jogos, sendo depois popularizado pelas suas funcionalidades.
Ap0s instalar o aplicativo, foi realizada uma tentativa de entrar no canal pela interface do site,
porém o link encontra-se expirado:

Figura 2 - Mensagem de erro: convite invalido

Convite invalido

Continuar para o Discord

Fonte: Aesthetics Wiki

Existe também um espago de discussdo dentro da propria wiki, acessivel a partir da aba

“Explore”, ao clicar em “Discuss’:

Figura 3 - Pagina inicial da Aesthetics Wiki
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Fonte: Aesthetics Wiki

A interface ¢ intuitiva e a submissao de comentérios ndo exige autorizagdo. Realizamos um
comentario a respeito da indisponibilidade do servidor da plataforma Discord no dia 21 de

setembro de 2024, mas até o momento ndo obtivemos nenhuma resposta ou interagao:

Figura 4 - Comentario realizado sobre a indisponibilidade do convite para adentrar ao canal da
plataforma Discord

€ ALLPOSTS

Amanita.juli.95 * 5h .
in General .

Discord server

Can't enter on the server, it says that the link is expired. Any ideas?

Qo Qo 3

No replies yet. Be the firstl

Fonte: Aesthetics Wiki

A organizagdo tematica dos contelidos segue uma logica de categorizagdo baseada
primeiramente em seus elementos contextuais, € o campo “By Category” faz a relagdo entre a

estética ¢ suas manifestagdes culturais:

Figura 5 - Visualizagéo das categorias
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Fonte: Aesthetics Wiki

Para fins de exemplificagdo da riqueza de possibilidades na exploragao do contetido da wiki, e
a fim de evitar a repeti¢do, analisaremos aqui as categorias de forma que fique visivel também
a estrutura logica e estética dos verbetes, iniciando pela categoria de agregacdo de estéticas
por cor predominante. Ao seleciond-la, somos direcionados para uma pagina que apresenta a
listagem das cores acompanhada de uma breve descrigdo que contempla seus aspectos
técnicos e principais motifs:

Figura 6 - Selecdo de estéticas por cor



Rainbow involves all colors of the rainbow in a bright/medium-hued palette. Aesthetics

that include the rainbow are considered more "fun” and child-like.

Grayscale is the category where photos are in black-and-white. Photo-heavy aesthetics

that predate color photography go here too.

Neons are a shade of color where the hue and saturation becomes extreme and stands
out. These colors are commen in more "party” aesthetics that are purposefully loud.

Mutes are colors where the hue is dull and dark. These are often used in realistic

aesthetics, as opposed to more whimsical ones. Darker colors are alsc seen as masculine.

Pastels are shades of colors that are pale and soft. Often, they are associated with the
springtime, femininity, youth, and delicate aesthetics.

White is the lightest color and is achromatic. In pigments, bringing white makes it brighter
and softer.

Grey is a neutral, achromatic, intermediate color between black and white. It can range

from very pale to very dark. This category will also include silver/metal.

Black is an achromatic color that results from the absence or complete absorption of light.
It is the darkest color.

Red is a primary color in all color models. Here, the color includes the popular, brighter

variations. Darker shades are under maroon, and light red is commonly known as pink.

Maroon, also known as burgundy, wine, blood, dark red, and many other variations, is a
shade of red that incorporates brown, black and purple.

Coral, also known as peach, salmon, and melon, is a shade of orange combined with pink.

Orange is a shade between red and yellow. It can vary from being more red to being more
yellow.

Burnt Orange. also known as dark orange, is a shade of orange with a darker hue, often

hardarina an hrmasen

Fonte: Aesthetics Wiki

Ao selecionar uma cor em especifico, abre-se o verbete, que conta com a descricdo da cor,
composicao técnica e variagdo de tons, relacdes de complementaridade com outras cores,
conectada com os elementos e sensagdes as quais a mesma remete. Podemos notar também a
relagdo poli-hierarquica entre o verbete e as multiplas categorias ao qual pertence. No caso da
cor selecionada, encontra-se dentro das categorias “Visual”, “Colors”, “Principle of
Aesthetics”, “Green” e “Mutes”. Todas as categorias citadas possuem uma relagdo de
horizontalidade entre si, ndo estando contidas umas nas outras, e possuem uma pagina propria
de visualizacdo, contando com uma listagem de verbetes ou demais categorias associadas com
seu tema ou funcionalidade. A visualizagdo das categorias as quais um determinado verbete

pertence estara disposta acima do titulo, com um hiperlink para cada termo:

Figura 7 - Exemplo de um verbete relativo a uma cor



in: Visual, Colors, Principle of Aesthetics, and 2 more
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Category page

Dark Green is a deep and rich color that resembles the lush foliage of
dense forests. It is often associated with nature, tranquility, and growth.
This wikitext page provides information about the color dark green,
including its hexadecimal code, RGB values, and its significance in
various fields.

Dark Green has a hexadecimal code of #023020, which translates to an
RGB value of (2, 48, 32). It is a color that embodies the intensity of green
with a significant amount of darkness. Dark Green represents a sense of
depth and maturity, evoking a serene and grounded atmosphere_:t

Example variations

iz Contents [hide]

1. Meanings
2. Resources
2.1. Playlists
3. Gallery
4. Variations
5. Related aesthetics

4. References

Hex triplet #023020

Fonte: Aesthetics Wiki

Assim como nos verbetes das estéticas, os verbetes sobre cores também trazem conteudos
relacionados, como playlists musicais, imagens que se relacionam com a proposta subjetiva
da cor e, por fim, uma listagem das estéticas que se enquadram na tematica, arrematando a

construcdo das relagdes terminologicas:

Figura 8 - Conteudos relacionados por listagem



= Dark Academia

« Vintage British Sportsman
+ Pixiecore

= Rangercore

= Ravencore

= Cryptidcore

= Balkan Violence Tumblr
« Mermaid

= Steampunk

« Cottagegore

« Mulchcore

= Neo-Ceitic

« Dark Naturalism

= Cabincore

« Strega

« Forestpunk

+ Gloomcore

« Green Academia

« Fairy Grunge

Fonte: Aesthetics Wiki

Esta visualizagdo por listagem estara disposta apenas na pagina do verbete. Navegando pelas

categorias, a visualizacao dos termos e tematicas relacionadas ¢ realizada por icones,

organizados em ordem alfabética, e pela selecao das iniciais da palavra-chave desejada:

Figura 9 - Conteudos relacionados por icones e inicial alfabética
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Fonte: Aesthetics Wiki

As demais categorias temadticas seguem uma ordem similar de constru¢do, mas a partir de uma
disposi¢do visual distinta. A busca por imagem traz uma listagem alfabética em que cada
estética é representada por um moodboard. E possivel tanto acessar o verbete relativo a
estética correspondente, clicando no texto, quanto navegar pelos moodboards, clicando na

imagem. A imagem a seguir corresponde ao moodboard da estética “Danish Pastel”:

Figura 10 - Exemplo de um moodboard

Danlsh pastel moodboard | sestuisizs imag= oS snare X
* Added by Graviphantalia Posted in Find Aesthetic by Image

43-49 of 23278 &

Fonte: Aesthetics Wiki

Nem todas as estéticas possuem um moodboard correspondente. E possivel também visualizar

qual usuério realizou a postagem de cada moodboard, e acessar seu perfil:

Figura 11 - Exemplo de perfil de usuario



Graviphantalia aka Talia Gatz [sureaucrat |Administrator
4460 EDITS - 566 POSTS
The amateur art historian for the internet hellscape

o &

(> siGNINTOEDIT |

Hello! | became fascinated with aesthetics when | first hopped onto Btracks, Polyvore, and tumblr in 2015 (peak
tumblr era lol). After seeing the rise of many online communities and learning the importance of archiving as an art
history student, | decided to help this wiki grow.

My Aesthetic

Fonte: Aesthetics Wiki

A possibilidade visualizar quem adicionou cada moodboard nao resume-se a uma questdo de
reconhecer a importancia do papel de todos que constroem coletivamente esse ecossistema
por meio da visibilizagdo da autoria, mas também em aproximar essa comunidade, tornando
mais humana e pessoal a relacdo entre quem existe por detras de um nome de perfil e quem
consome o contetido produzido. Outra informag¢do fornecida pelo perfil € o status do usuério.
Neste caso em especifico, temos “Bureaucrat” (burocrata em portugués) e “Administrator”
(administrador em portugués). Essas marcacdes nao sdo clicaveis, e desta forma, nao ¢
possivel visualizar facilmente os integrantes de cada categoria. Para visualizar
especificamente os administradores, deve-se posicionar o mouse em Wiki, depois About, e em
seguida clicar em Wiki Staff. Interessante notar que todos os administradores também tém a
marcagdo de burocrata, o que da a impressao de que possivelmente se foi pensado em outras
categorias de gerenciamento que nao foram implementadas.

A busca por década apresenta uma listagem que abrange o periodo de 1890 até a ultima

década presente, acompanhada de uma breve descri¢do geral para fins de contextualizagdo



historica. Nem todas as décadas contam com tal texto informativo. Ao clicar na década
selecionada, sdo apresentadas em destaque as estéticas mais acessadas relativas ao periodo, e
abaixo, uma listagem em ordem alfabética, na qual ¢ possivel acessar o verbete ao clicar na
estética selecionada.

A busca por nagdo apresenta uma listagem dividida por uma mescla entre uma separagao
tradicional por continentes e um categoria que poderia ser traduzida como “estética pan-étnica
ampla”, que agrega manifestacdes estéticas que ndo se relacionam apenas com uma nagao em
particular, mas com um contexto cultural amplo em comum. Interessante notar que a listagem
ndo contempla somente paises, mas também comunidades autdnomas, como a Catalunha.
Importante notar que a nagdo em si ndo ¢ um item clicavel, e sim as suas estéticas
correspondentes:

Figura 12 - Listagem de estéticas por nagao
Basque Country

« Basque Radical Rock

Catalonia
« Daual Set
« Modernisme
« Motomami
» Raxet
Galicia
« Feismo
« Neo-Celtic

» Renovador Movement

Sweden

+ Drain
« Raggare
« Viking

Switzerland

« Flat Design
Fonte: Aesthetics Wiki
A busca por familia, ou seja, por estéticas que possuem ou a mesma origem ou uma narrativa

e filosofia em comum, corresponde tanto aos sufixos identificaveis, que trazem um sentido

distinto ao termo em que se agrega, quanto aos termos que agregam multiplas estéticas dentro



de si. Ao selecionar tal categoria, somos direcionados a duas tabelas: contendo cada sufixo e

seus significados, e outra descrevendo as familias:

Figura 13 - Busca por sufixo

By Suffix

Many aesthetics have suffixes at the end of them as a way to show how the aesthetic is carried out. Visually, the
aesthetics often differ greatly from each other and the communities don't interact as much as those in families.
Although, unfortunately, how it belongs in a category is determined by name as opposed to actual origin. For more
specific ways of knowing how an aesthetic is categorized by it being carried out, see By Category.

Suffix Explanation

. The word "core” comes from the French word "coeur”, meaning heart. However, the use of
core as a suffix comes from the phrase "hardcore,” a word from the 19230s meaning "an
Core Suffix irreducible nucleus or residuum; also a stubborn or unyielding minerity.” In those
aesthetics that end in -core, the suffix means that the main word is the theme of the
entirety of the aesthetic. i.e. all of the images in Lovecore relate to love.

Even though the word prep derives from "the alumni of old college preparatory schools’,
the prep suffix is also used in eutopian and aesthetics based on idealized alternate realities

Prep Suffix such as Cyberprep. The prep suffix is often associated with enforcement of the status quo.
as well as idealized realities where the world advances with the status quo still in play, no
matter how fortuitous or detrimental it is.

Even though the word punk means 'related to punk music’, the punk suffix is also used in

i dystopian and alternate reality aesthetics such as Cyberpunk and Steampunk. The punk
unk Suffix
suffix can be used in activist aesthetics such as Forestpunk, which is revolved around

fighting for the preservation of nature and the environment.

Fonte: Aesthetics Wiki

Tanto a busca por sufixo quanto a por familia possuem como principio norteador a agregacao

de palavras-chave que referenciam estéticas parecidas em sua origem ou uso.

Figura 14 - Busca por familia



By Family

This section is under construction. Suggestions for other aesthetic families are welcome.

An aesthetic family is the term for the wiki to group together aesthetics that shared a tag/search term and/or
originated from a single aesthetic before deviating or evolving inte multiple ones. These aesthetics often have
common motifs or philosophies despite them being different in subject, time of creation, mode of expression etc.

Family Explanation

The goth suffix comes from the subculture of the same name that originated in the United

Kingdom during the early 1980s: the name itself was derived directly from the musical

genre of Gothic rock, whose fans made up the subculture. Its imagery and cultural

proclivities indicate influences from 19th-century literature of the same name and horror
Goth Variations films.

The aesthetic then evolved, with these aesthetics being variations or spin-offs from the

original Goth culture, which is still popular.

Academia is a term referring to a group of aesthetics that romanticizes learning,

) particularly through study, research, and reading. The aesthetics all originated as
Academia

variations from Dark Academia, with the other aesthetics developed through text posts
that described the blogger's ideas on the variations.

Coquette is a broad tag/search term that includes hyper-feminine aesthetics enjoyed by
teenaged girls deviating from the more lighthearted and innocent mainstream. The
aesthetic evolved since the mid-2010s on tumblr, where the term originated from a

c " community based on pursuing the persona of the coquette/nymphet- a sexually
oquette
i precocious minor. But because of mass-taaaing and the ubiguity of the nymphet

Fonte: Aesthetics Wiki

Por fim, a busca por adjetivo assemelha-se a por familia em seu conceito. Traz-se uma
listagem de termos valorativos, acompanhados de uma breve descricdo. Ao clicar no termo
selecionado, somos ou redirecionados para o seu verbete, caso o termo tenha sido compilado
em uma Unica estética, ou somos redirecionados a uma pagina em que sdo apresentadas em
destaque as estéticas mais acessadas relativas ao termo, e abaixo, uma listagem em ordem

alfabética, na qual é possivel acessar o verbete ao clicar na estética selecionada:

Figura 15 - Primeiro exemplo de resultado de busca por adjetivo
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Fonte: Aesthetics Wiki

Neste caso, o termo se descreve a partir de uma unica estética, e o redirecionamento ¢é

realizado diretamente para a pagina correspondente.

Figura 16 - Segundo exemplo de resultado de busca por adjetivo
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Fonte: Aesthetics Wiki

Em casos onde o termo relaciona-se com multiplas estéticas, o redirecionamento ¢ realizado
para uma pagina que reune todas elas por meio de uma visualizagdo de icones ou de sele¢dao
por inicial alfabética.

Nao adentraremos nas buscas por categoria, por uma questdo de repeticdo. Em todas elas a
logica de apresentacdo das informacgdes e funcionalidades s3o as mesmas: existe uma listagem
com a descri¢do de cada subnicho, e ao clicar em cada um deles se ¢ redirecionado para uma
pagina em que sao apresentadas em destaque as estéticas mais acessadas relativas ao tema, e
abaixo, uma listagem em ordem alfabética, na qual € possivel acessar o verbete ao clicar na

estética selecionada.

5.1 Breve estudo de caso: identidade brasileira

Ao analisar-se nichos culturais e identitarios a partir da producdo colaborativa de usuarios ao
redor do mundo, ¢ interessante ter diversos fatores em mente: identidades coletivas sdo nichos
que circundam sua comunidade, mas que ainda estdo inseridos em uma sociedade

heterogénea, e dado este fato, a no¢do de uma identidade nacional, se torna, por defini¢do,



uma tentativa de agregar, no contexto de uma divisdo territorial, diferentes comunidade sob
um ideal unificador.

Desta forma, imaginar um representacao solida do que seja a estética brasileira ndo somente
nos induz ao erro pelo invisibilizagdo de narrativas dissonantes, mas também mitifica a
realidade de tal forma que ja ndo € possivel se reconhecer nela, sendo por um passado glorioso
do qual ndo fizemos parte ou de um futuro que nem sequer nos pertence.

Porém, ¢ importante também que nessa perspectiva ndo se percam os elementos constituintes
de nossa historia, especialmente em um contexto de imperialismo cultural em que nossas
fontes de consumo de produtos culturais, especialmente no campo do entretenimento, sofrem
grande pressdo e influéncia das industrias estadunidenses. E entender-se enquanto individuo
pertencente a uma nacao ¢ compreender que, dentro de multiplas facetas e manifestagdes
culturais distintas nessa delimitacao territorial, ainda existe um fio que nos liga coletivamente,
e esta atrelado ndo somente ao conjunto de experiéncias e referenciais que estdo ligados a
nossa realidade material cotidiana mas também a nossa posicdo no xadrez geopolitico
mundial. Nichos culturais nos posicionam socialmente, mas a identidade nacional nos
posiciona geograficamente. Como bem pontuado por Benedict Anderson:

A ideia de um organismo socioldgico atravessando cronologicamente um
tempo vazio e homogéneo ¢ uma analogia exata da idéia de nagdo, que
também ¢ concebida como uma comunidade solida percorrendo a histdria,
seja em sentido ascendente ou descendente. Um americano nunca vai
conhecer, e nem sequer saber o nome, da imensa maioria de seus 240
milhdes de compatriotas. Ele ndo tem ideia do que estdo fazendo a cada
momento. Mas tem plena confianga na atividade constante, anonima e
simultanea deles. (Anderson, 2008, p. 56-57).
A identidade nacional enquanto elemento aglutinador mostra sua importancia de forma mais
contundente ao se analisar, por exemplo, movimentos de autonomia territorial, como a
Catalunha e Pais Basco, e também movimentos de resisténcia e luta contra o genocidio do
povo palestino e a invasdo de seus territorios, os quais ndo sdo reconhecidos mundiamente,
tendo apenas estatuto de Estado observador ndo membro na Assembleia Geral da ONU. Em
contextos de fragmentag¢do politica, a identidade nacional, a qual ndo deixa de ser, como
pontuado antes, uma comunidade imaginada, se torna um catalisador em comum para a
promocado de mudancas sociais.

Apos essa breve contextualizagdo do que se compreende enquanto nagdo e as problematicas

deste termo, analisaremos quais sao as estéticas presentes na categoria relacionada ao Brasil.

5.1.1 Braziliancore



Dado o contexto especifico da formagdo social brasileira, especialmente na perspectiva de
etnicidade, formada inicialmente pelo processo de exploragdo das populagdes indigenas e o
sequestro de populagdes de origem africana utilizadas como trabalho escravo na produgdo de
commodities agricolas, e posteriormente pelas politicas de imigracdo de populagdes ndo
portuguesas iniciadas a partir de 1850, com o fim do trafico de pessoas escravizadas, torna-se
uma tarefa desafiadora por conta de nossa diversidade cultural.

O titulo do subtopico, que em minha percepc¢ao havia sido um trocadilho original de minha
autoria entre Brasil e estética, na verdade existe, apesar de ndo estar contemplado na
Aesthetics Wiki, e o motivo de sua auséncia ndo parece ser fruto de negligéncia, mas de um
posicionamento. O intitulado Braziliancore se sustenta no uso de simbolos nacionais, como as
cores da bandeira e a camisa da selecdo brasileira, mas ndo carrega em si uma
contextualizagdo ou uma proposta mais profunda, e tal tentativa de resgate da identidade
brasileira por meio de seus simbolos se d4 de tal forma que ndo consegue efetivamente
agregar um nicho em si. Existem também, paralelamente a essa dinamica, grupos que fazem o
uso destes mesmos simbolos enquanto uma declaracao politica, mas que pelo mesmo fato de
utilizarem elementos que fazem parte de um todo constitucional, sdo incapazes de
transformé-lo em uma estética particular.

Retornando ao nosso objeto de estudo, dentro da listagem por nagdes, identificamos as

seguintes estéticas relacionadas ao Brasil. Nem todas serdo objeto de analise:

Figura 17: Estéticas relacionadas ao Brasil

Brazil

« Agropeople

» BrazilianPopBar
« Club

+ Manguebeat

+ Tupinipunk

Fonte: Aesthetics Wiki

A principio ja percebem-se algumas problematicas, tanto de presenca quanto de auséncia. A
mais gritante delas ¢ o fato de que, em um pais no qual o futebol atua tdo fortemente como
elemento de identidade coletiva e comunhdo, e cujo impacto no esporte ¢ reconhecido
mundialmente, ndo existe um unico verbete que contemple essa relagdo. Outro ponto

inquietante tem relagdo com a estética Club, que resume-se a locais fechados com festas,



bebidas e luzes neon. Pensando em grandes metropoles, como a cidade de Sdo Paulo, a
estética facilmente encaixa-se no estereotipo de vida noturna cotidiana desses locais, porém:
ao ver as imagens, ndo existem elementos que as relacionem diretamente com o Brasil,

podendo ser um cenario ambientado em qualquer parte do mundo:

Figura 18 - Estética “Club”
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Fonte: Aesthetics Wiki

Trazemos aqui em destaque uma das fotos presentes no verbete, para fins de exemplificagao:

Figura 19 - Representagéo da estética “Club”



Fonte: Aesthetics Wiki

A estética denominada Tupinipunk também apresenta algumas questdes para reflexao.
Trata-se de uma estética que propde-se a resgatar a memoria e identidade brasileira utilizando
como referencial etimoldgico os povos originarios, mesclando simultaneamente a palavra
tupiniquim enquanto adjetivo pejorativo para brasileiro e o proprio povo Tupiniquim, etnia
indigena que que primeiro entrou em contato com os colonizadores portugueses, juntamente
com a tematica da ficcdo cientifica e elementos visuais futuristas em um cenario cyberpunk. A
premissa esta ancorada em um projeto criativo e interessante, mas o problema reside em outro
aspecto: a sua organicidade. Ao pesquisar o termo fora da wiki, percebe-se que trata-se de
uma proposta solida e antiga, que surge junto com a producao de literatura de ficgdo cientifica
por autores brasileiros e com personagens e referéncias nacionais, mas que por estar mais
fortemente ligada a constru¢do de uma narrativa estética de cunho nacional e ndo a uma
dindmica que ja existe e posteriormente consolidou-se como estética, possui pouca

popularidade e adesdo, mesmo no que tange a construgdo do verbete:

Figura 20 - Elementos faltantes na estética “Tupinipunk”
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Fonte: Aesthetics Wiki

Simbolicamente, a estética Brazilian Pop Bar ¢ a que mais consegue trazer elementos ligados
ao cotidiano brasileiro, de uma forma ndo restrita a um regionalismo particular. A mesma ¢
centrada nos bares populares, que existem em todas as esquinas e comumente funcionam em
uma estrutura que originalmente foi ou seria uma garagem. o design baseia-se em uma
simplicidade que foge do minimalismo: trabalha-se com os recursos financeiros que se pode,
sendo muitas vezes a estrutura e instalacdes do bar precarias. A aura da imagem, ou sua
magia, como levantado no capitulo anterior, reside na familiaridade: ndo importa a sua origem
ou local de nascimento, tal estética sempre provocard uma proximidade por associagdo, pois

de uma forma ou de outra, ela ja esteve presente em sua vida:

Figura 21 - Estética “Brazilian Pop Bar”
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Tratando-se de estéticas que atuam dentro de arquétipos relacionados a identidades regionais e
nacionais, ¢ interessante que se consiga visualizar a autoria dos verbetes, o que ¢ possivel
selecionando o campo history, visivel ao clicar nos trés pontos verticais no canto superior
direito da pagina:

N Figura{22 - Hist(')rico de criagdo e ediga}o dosl verbetes

(Adding categories)

+ (cur|prev)y  15:39.3 May 2023 Kosquared (Message Wall | contribs) . . (319 bytes) (+62) . . (Fixed gallery)
(Tags: Source edit, Mobile edit, Mobile web edit)

+ [cur|prev) ®) 15:35. 3 May 2023 Kosquared (Message Wall | contribs) .. (257 bytes) (+90) . . (Fixed
formatting) (Tags: Visual edit, Mobile edit, Mobile web edit)

+ [cur|prev) ®) 09:23, 3 May 2023 AnttonyAlvez2000 (Message Wall | contribs) .. (167 bytes) (+61) .. (Tags:
Visual edit, Mobile edit, Mobile web edit)

» [cur|prev) ®) 09:13, 3 May 2023 AnttonyAlvez2000 (Message Wall | contribs) .. (106 bytes) (+13) .. (Tags:
Visual edit, Mobile edit, Mobile web edit)

» [cur|prev) e 08:59, 3 May 2023 AnttonyAlvez2000 (Message Wall | contribs) .. (93 bytes) (+93) . . (Created
page with "BrazilianPopBar is an aesthetic focused on popular bars in the Brazilian periphery- Visual”) (Tags:
Visual edit, Mobile edit, Mobile web edit)

COMPARE SELECTED REVISIONS



Fonte: Aesthetics Wiki

Vemos aqui que o verbete Brazilian Pop Bar foi criado pelo usuario AnttonyAlvez2000, mas
ndo ¢ possivel visualizar a nacionalidade do criador do perfil, somente especular a partir do
nick escolhido pelo usuario.

A despeito de termos oficialmente apenas cinco estéticas na categoria Brasil, podemos
visualizar outras estéticas ligadas a cultura e sociedade brasileira por meio da pesquisa direta.
Como etapa seguinte da andlise, pretendia testar a plataforma criando o verbete Mandrake,
estética relacionada as culturas periféricas denotada pelo uso de camisetas de times de futebol,
bonés, joias chamativas e outros elementos, acessorios € marcas comumente ligados ao
universo do funk brasileiro, e descobri, digitando o termo na barra de pesquisa que surge ao
clicar no icone de lupa localizado no canto superior direito da pagina, que o verbete ja existia,
porém em status de analise:

Figura 23 - Estética “Mandrake”
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Fonte: Aesthetics Wiki

Ao realizar a leitura do contetido nos deparamos com uma surpresa negativa: o conteiido do
verbete se utiliza de esteredtipos preconceituosos para descrever a estética, descrevendo os
integrantes desta subcultura como potenciais criminosos, arruaceiros e usuarios de drogas. Tal
direcionamento pode ser comprovado visualizando-se os valores-chave estabelecidos pelo
autor do verbete:

Figura 24 - Elementos relativos a estética inseridos pelo autor
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Fonte: Aesthetics Wiki

Aqui evidencia-se uma complexa relagdo entre o olhar de quem consome, o olhar de quem vé
e o olhar majoritdrio da sociedade condicionado por elementos do senso comum,
especialmente em uma perspectiva de classe, em que o que € produzido e consumido pelas
populagdes periféricas ¢ lido como inferior e vulgar por um processo simultaneo de pressao
da industria cultural, sob suas mais variadas manifestagdes, promovendo o apagamento de
identidades diversas e heterogéneas, e da projecdo social (que ndo surge de forma organica,
mas condicionada pelo que Marx denomina como superestrutura') do sujeito periférico
enquanto elemento de perigo para o bem estar da sociedade, sendo, desta forma, necessario,
para este mesmo sujeito, rejeitar suas particularidades e expressdes culturais, demonizando os
elementos ligados a estética que o circunda e que faz parte de sua realidade cotidiana a fim de
que ndo seja hostilizado pelo olhar alheio, enquanto a industria do entretenimento
simultanecamente mercantiliza tais elementos como acessorio das classes a que esses
elementos ndo pertencem. Nesta dupla logica de sequestro e alienacdo da identidade
periférica, soma-se também de tudo que ¢ visto como popular e acessivel, como um elemento
diferenciador de construcdo de identidade: vocé ndo é como eles.

Ainda assim, ¢ de suma importancia ressaltar que tais aspectos, em que a constru¢do dos
verbetes revela e denuncia também os preconceitos € opinides pré-estabelecidas do usuario
que contribui com a plataforma, sdo parte indissocidvel da premissa ndo somente de sistemas
colaborativos de producdo informacional como também da propria folksonomia. E uma
perspectiva interessante ao observar tais dinamicas ¢ a de compreender que as mesmas sao um
reflexo de como se ddo as discussdes até mesmo fora das redes, acentuando assim a
organicidade do processo. O que se objetiva aqui €, de fato, fornecer informagdes e comunicar

sobre determinada estética e como a mesma se reproduz em seu ambiente social (seja ele

! A superestrutura é a expressdo social dos elementos da infraestrutura, que media as relagdes de produgdo. Desta
forma, a superestrutura ¢ composta pelos elementos ideoldgicos de controle social, como o Estado, a religido, a
moral, as escolas enquanto projeto institucional, a cultura, etc. Juntos, infraestrutura e superestrutura formam a
sociedade.



material ou ndo), atentando-se e criando mecanismos para que os verbetes tenham certo grau
de confiabilidade, porém, a questdo aqui transcende a no¢do de elaborar um conceito fixo e
engessado: se ¢ a propria comunidade que determina os sentidos dos elementos que a
compdem, a contradicdo deve ser abracada no processo. Pois sdo vozes dissonantes que
almejam alcanc¢ar uma definicdo em comum.

Apesar de ainda tramitar em processo de analise, ¢ possivel encontrar a pagina por outros
caminhos alternativos a busca direta. Como ja pontuado anteriormente, na parte superior de

cada verbete constam os links das categorias nas quais o mesmo estd hierarquicamente

inserido:
Figura 25 - Categorias nas quais o verbete esta contido
Y  Aesthetics Wiki
- Z2UJ7 < FMEXPLORE v ~ WIKI > LISTA-Z  FIND AESTHETICS =  WHAT ARE
{ T2 in:Sensitive Content, 1980s, Brazilian, Subcultures and Stereotypes
y

= Mandrake S |

Fonte: Aesthetics Wiki

Clicando no link “Sensitive Content”, notamos que a mesma esté inserida em duas categorias
distintas: “Creepy” e “Aesthetics by Type”; Ao clicar na segunda, vemos que a mesma esta
condicionada ao termo “Sorting”, e ao clicar nesta, percebemos que a mesma esté inserida na
categoria geral “Aesthetics Wiki”, que nos permite ndo somente visualizar todas as categorias
de arranjo tematico, mas também as paginas referentes a aspectos da constru¢ao da propria
wiki e sua comunidade, como as regras de convivéncia, criagdo ¢ modificacao de verbetes ¢ a
composi¢ao da equipe moderadora, que valida os verbetes criados e pode eliminar verbetes
que ndo se encaixam nas politicas da comunidade ou que possuem seu status enquanto
estética valida questionados:

Figura 26 - Categoria principal da wiki
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Fonte: Aesthetics Wiki

Abaixo, temos a totalidade das categorias dispostas na pagina, que centra-se em disponibilizar
o caminho para as listagens gerais, assim como para as regras de uso da plataforma e contato

com a equipe de moderacgao:

Figura 27 - Continuagdo da pagina
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Fonte: Aesthetics Wiki

Tal método de navegagdo nos permite visualizar e inferir a composi¢do da estrutura
hierarquica das categorias. Importante pontuar que essa relacdo de subordinagdo verifica-se
somente até o nivel dos verbetes, sendo que os mesmos, ao serem criados ou modificados
pelos usuarios, possuem relagdes associativas horizontais com outros verbetes. Analisaremos
a seguir como a wiki constréi sua taxonomia € como este esquema hierarquico ¢
complementado pelas tags, representadas aqui pelos verbetes em si, e desta forma,

estruturando um esquema hibrido de organizagao.

6 RESULTADOS, ANALISE E DISCUSSAO

Antes de efetivamente apresentar as funcionalidades disponibilizadas no modo de edigdo,
destacamos aqui um trecho presente na FAQ (acrénimo para Frequently Asked Questions, em
portugués traduzido para Perguntas Frequentes) da wiki, que pontua quais sdo as maiores

demandas da plataforma nas quais os usuarios podem contribuir:

Figura 28 - FAQ da wiki



Questions about the Wiki

How can | help this wiki?

You can help this wiki through various ways, including but not limited to:

« Creating pages of pre-existing aesthetics that are missing from this wiki. Check our "Pages We Need"

article for a list of ones we would like to see

Fixing grammatical mistakes, re-writing certain sentences for clarity, re-arranging different sections,
alphabetizing, and getting rid of broken links.

Adding additional information, images. citations. and examples of aesthetics. This is best done for the
"Needs Work" category, and should be done for short pages, rather than ones with an already-
established media and visuals list, such as in Dark Academia.

Discussing aesthetics with other users, showing appreciation, and creating moodboards in the forum.

Having fun in the Discord. Engaging with the community does not have to involve knowledge. Memes

and asking for help are always encouraged.

Fonte: Aesthetics Wiki

Percebe-se que o incentivo a criagdo de novos verbetes ¢ mediado também por sugestdes
apresentadas por uma lista pré-definida, disponibilizada ao clicar em “Pages We Need”,
mesclando-se assim a possibilidade de livre elaboragdo e um direcionamento em relagdo a por
onde e por quais itens comecgar. Além disso, existe nesse topico um grande incentivo para a
interacdo entre os usudrios, tornando este um espaco organico e rico de troca e
compartilhamento de informagdo e conhecimento, o que também ¢ estrategicamente
interessante a fim de que, a partir de tais discussdes, solidifiquem-se determinados consensos
terminologicos, pois dessa forma evitam-se duplicatas e imprecisdes ja no processo de criagdo

e também na edi¢ao de verbetes.

Outra decisdo importante no que tange ao gerenciamento e organizagdo informacional ¢ a
proibicao da criagdo de categorias, por se tratarem aqui dos elementos de ordem hierarquica.
A fim de adicionar uma nova categoria ¢ necessario entrar em contato com a equipe

moderadora, que deliberara sobre a inclusao ou nao do termo:

Figura 29 - Regras sobre a criagdo de novas categorias



Category pages

Do not create new category pages, this confuses new comers searching for certain pages and messes
up our documentation system. You may use the categories already present, but do not create ones for
specific aesthetics, images, or concepts. If you think a category should be added, talk to a staff
member first.

« The first time you're caught doing this, it'll be a two-week-block. Second time, it'll be a two-

month-block. Third time, you're banned for good.

Fonte: Aesthetics Wiki

Observamos, desta forma, que tanto a estruturacdo do site quanto as informagdes fornecidas
sobre o processo de criagdo de contetidos e promogao do didlogo com sua propria comunidade
tornam a plataforma um ambiente aberto e saudavel, cujas restricdes operam muito mais em
um carater operacional do que em alguma espécie de burocratizagao excessiva das etapas de
criagdo. Dentro deste contexto, o maior ponto negativo se dd ao retornar em um ponto ja
explicitado anteriormente, que ¢ o da falta de interacdo real entre os usudrios na secdo de
comentarios € o desaparecimento de sua comunidade no aplicativo Discord. Ou seja, residem
aqui as condi¢des necessarias para a troca e compartilhamentos de experiéncias e opinides
sobre a construcdo de estéticas a partir do potencial comunicativo e simbolico das imagens,
porém tal dindmica ndo ocorre com uma frequéncia que possa aqui ser considerada como
satisfatoria. Porém, ao acessar o subreddit da comunidade, percebe-se nao s6 uma
comunidade ativa como muito mais focada em compartilhar imagens do que debater sua
estética, seja inerente ou construida. As postagens sdo frequentes, porém o volume de
interagdes ¢ baixo, o que aponta para a possibilidade de que as probleméticas apontadas
inclusive nos mecanismos de comunicagdo anteriores se dé por um puro desconhecimento da

comunidade pelo publico geral e potencialmente interessado na tematica.

6.1 Modificando um verbete

A criacdo e modificacdo de verbetes depende da realizagao de cadastro na plataforma, e apos
realizado este passo, ao clicar no campo “EDIT”, localizado na lateral direita do titulo do
verbete, somos redirecionados para a pagina de edi¢do, que apresenta diferentes ferramentas e

funcionalidades:



Figura 30 - Pagina de edicdo

EDIT PAGE

Mandrake (2 VISUALEDITOR v | A\

SR SR =

n- | ¢ INSERT »
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N
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This page is awaiting validation.
This page has not yet been validated according to page creation guidelines. If you
would not want any of your edits wasted, please wait for an update.

Sensitive Content Notice 1!
The following article contains and discusses content that may be distressing to some
readers.

Reason for Warning: This page contains brief references to drugs and rape.
Mandrake (also known as Maloqueiro or
: . . , Mandrake
Maloka) is a Brazilian subculture that is mainly
This is a minor edit CANCEL %

Fonte: Aesthetics Wiki

Aqui, é possivel realizar modificagdes no texto escrito em relagdo a sua forma e conteudo,
adicionando ou reduzindo paragrafos ou alterando a fonte e configuracdes de formatacao
utilizadas, adicionar categorias ao clicar no icone representado por trés barras horizontais, que
traz as opgdes da pagina, e também inserir hiperlinks, imagens e citagdes. E necessario
descrever brevemente as mudangas realizadas no campo correspondente, e assinalar a caixa de
selecdo abaixo caso tenha tratado-se de uma pequena edigcdo (pressupde-se aqui que seja
utilizada nos casos em que elementos determinantes do texto e suas categorias ndo tenham
sido alterados).

Os verbetes sdo elementos ndo controlados taxonomicamente, porém as categorias o sdo, €
desta forma, adicionam-se as mesmas por meio da selecdo dos termos disponiveis ao clicar no

icone de opgdes da pagina:

Figura 31 - Adicionando categorias ao verbete
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4} Options
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Fonte: Aesthetics Wiki

Nao ha nenhuma visualizagdo dos termos por listagem, sendo desta forma necessario digitar
caractere por caractere a fim de que aparecam as opgodes correspondentes. Por mais que tal
layout seja mais amigavel visualmente do que uma grande e longa lista, para o0 membro (ja
que somente € possivel editar um verbete estando registrado no site) que ndo possui
familiaridade com as categorias do site, este se mostra um processo limitador, em que termos
que poderiam ser utilizados ndo o serdo pelo desconhecimento de sua existéncia pelo autor ou
modificador do verbete. Importante notar que, neste momento, todas as categorias estao no
mesmo nivel hierarquico.

As demais configuracdes, listadas no canto esquerdo, trazem opgdes de redirecionamento (itil
em casos de paginas criadas para fins de desambiguagdo de termos com a mesma grafia),
visualizagdo, listagem de idiomas presentes e utilizados na composi¢cdo do verbete, € uma
listagem dos templates utilizados, sendo que este tltimo sera mais detalhadamente analisado a
seguir:

Figura 32 - Configuragdo de templates



{ Categories M+ Templates used

B Page settings Templates used on this page:

Template:Aesthetic (view source) (protected)

{8} Advanced set... Template:Content Warning (view source) (protected)
Template:MessageBox (view source) (protected)

*x Languages Template:Stub (view source) (protected)

Template:Validate (view source) (protected)

Module:Mbox (edit)

Module:Mbox/data (edit)

M+ Templates us..

Fonte: Aesthetics Wiki

Os aqui denominados como “Templates” sdo na verdade as relacdes hierdrquicas
estabelecidas separadamente das outras categorias apresentadas, sendo que, no caso, o verbete
“Mandrake” esta contido nestas tags que sdo apresentadas na pagina. A dinadmica difere-se da
estabelecida pelas categorias pontuadas anteriormente pelo carater e fungdo das mesmas,
sendo que ao clicar em alguma delas, ndo existe uma listagem de termos relacionados ao item,

e sim uma defini¢do conceitual do que cada uma delas indica ou significa:

Figura 33 - Exemplo de template



Content Warning B viewsovrce |

Template page

Sensitive Content Notice !

The following article contains and discusses content that may be distressing to some readers.
Reason for Warning: Reason needs to be added.

Template documentation
Note: portions of the template sample may not be visible without values provided.
View or edit this documentation. (About template documentation)

Editors can experiment in this template's sandbox and test case pages.

Usage

Use this on pages that discuss content or themes that may distress or trigger readers. Examples
include but are not limited to:

« Abuse
+ Death

+ Disordered eating

Fonte: Aesthetics Wiki

Além disso, a visualizagdo das mesmas na pagina do verbete se da por meio de blocos
retangulares em destaque, localizados antes do texto descritivo, como exemplificado na figura
acima, pelo bloco em laranja. Nota-se aqui que esses podem ser compreendidos como
elementos que exprimem caracteristicas sobre a natureza do conteido, € ndo eixos tematicos
ou periodos cronoldgicos como as que sdo inseridas no campo proprio de categorias.

Os elementos denominados ‘“Module” apresentam a visualizagdo de elementos do
codigo-fonte da pagina, e por esse motivo, ndo configuram-se como material de interesse para

a analise.

6.2 Consideracdes sobre o manuseio da plataforma

Em termos gerais, podemos dividir a andlise pela experiéncia ativa (criagdo, modificagdo de
verbetes e interagdes na secdo de comentdrios) e passiva (facilidade, praticidade e logica
intuitiva no consumo e apropriagdo das informagdes contidas na plataforma). Iniciando-se
pela experiéncia ativa, consideramos que a interface de edicdo ¢ de facil navegacdo e

interacdo, porém encontrou-se muita dificuldade em identificar o item clicavel que d4 acesso



a criacdo de novos verbetes, representado pelos trés pontos verticais na lateral superior direita

da pagina:

Figura 34 - Seleg@o para criagdo de um novo verbete
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Fonte: Aesthetics Wiki

As diretrizes, normas e estilos de formatagao para a criacdo e edigdo de verbetes encontram-se
com facilidade e sdo completas em seu contetdo, mas ¢ inegdvel que, tendo em vista a
experiéncia passiva, a multiplicidade de possibilidades e caminhos para se chegar a um
verbete em particular, assim como a grande quantidade de paginas de listagem pode por vezes
tornar a navegacao confusa, sendo facil se perder nos menus e links.

Destacamos aqui também que, por mais que ndo seja permitido, pelas regras da comunidade, a
insercdo e criagcdo de verbetes relacionados a estéticas que nao tenham sido consensuadas pela
comunidade e ndo tenham sua existéncia reconhecida em um ambiente geral, existe um outro
ambiente, dentro da propria wiki, chamado Personal Aesthetics Wiki, voltado especificamente

para a inclusdo de estéticas de carater mais pessoal e particular:

Figura 35 - Personal Aesthetics Wiki



Personal Aesthetics Wiki

FA EXPLORE = WIKI CONTENT = COMMUNITY »

Home

Personal Aesthetics Wiki

Welcome, visitor, to the Wiki of Personal Aesthetics!

Here you can talk about your own personal aesthetics! We accept anything as long as it classifies as an

ic. and has the core components of an aes

Have Fun! <3

Fonte: Aesthetics Wiki

Por fim, consideramos que a Aesthetics Wiki, quanto a seus aspectos técnicos, visuais e
objetivos principais, cumpre efetivamente sua finalidade de ser um ambiente digital que
contribui no fomento das discussdes sobre recursos visuais € comportamentais na Otica de
construgdo de estéticas coletivas, e também, mesmo que em menor nivel, de estéticas
individuais. Esse espaco de debate e compartilhamento frui a partir da organicidade de seu
uso, e desta forma, percebe-se que suas principais falhas, ligadas as dinamicas de interagdo
direta entre os usudrios, pode se justificar por dois fatores distintos: o primeiro se da por meio
de um processo retroalimentativo em que havendo poucas interagdes, se desestimula a
construgdo progressiva das mesmas, e o segundo pelo fato dado de que nem todos os usudrios
da plataforma necessariamente possuiriam interesse em participar ativamente da comunidade,

mantendo-se no aspecto da experiéncia passiva da plataforma.

7 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo central desta monografia foi compreender como as comunidades digitais, enquanto
ambiente de pluralidade de opinides e horizontalidade representativa, se organizam e se
estruturam na produg¢do de conhecimento, utilizando como referencial empirico o uso da
folksonomia em uma enciclopédia colaborativa que aborda e reune imagens relacionadas a

estéticas, a partir da concepgao do termo ja explicitada nos topicos anteriores.



A folksonomia apresenta-se como uma ferramenta de organiza¢dao do conhecimento pautada
na criacao livre e ndo mediada por mecanismos de controle terminoldgico de elementos de
etiquetagem, os quais servem como marcadores de conteudo, geralmente descritivos ou
tematicos, de uso individual ou coletivo. No ambito das enciclopédias colaborativas, ou mais
especificamente dos sistemas wiki, tal dindmica se manifesta no processo de elaboracao dos
verbetes, como ¢ o caso do objeto de estudo aqui apresentado. Na analise da proposta,
ferramentas e usabilidade da Aesthetics Wiki, notou-se que o carater poliss€émico do recurso
imagético transforma-se em narrativa, em que imagem e significado proposto se mesclam e se
confundem. A observacao dos recursos da plataforma nos mostra que, a fim de garantir que a
construcdo coletiva dos verbetes possua lastro em algum consenso geral dos significados de
uma dada representagdo imagética para que a informagao descrita nos mesmos seja confiavel
em descrever o objeto e, mais do que isso, em denotar os processos narrativos de disputa e
transformagao de significados, € necessario que certas estruturas de organizacao da
plataforma nao sejam modificaveis pelos usuarios. No caso da Aesthetics Wiki, é possivel
criar e modificar verbetes, e subordind-los as categorias preexistentes na plataforma, que sao
fixas e determinadas. Tais categorias sdo criadas, modificadas e excluidas somente pela
equipe moderadora, assegurando que o arranjo hierarquico das informagdes ndo seja
comprometido, ou seja: o que esta sujeito ao processo horizontal de producao, assimilagdo e
reprodu¢do da informagdo sao os elementos que relacionam-se entre si também de forma
horizontal e ndo controlada terminologicamente, e que manifestam-se como o produto final da
plataforma, tendo em vista que o objetivo da mesma centra-se na construg@o coletiva dos
verbetes.

Ao permitir a autonomia discursiva e organizativa no nivel da criacdo dos verbetes (ja que as
categorias e relagdes associativas sao selecionadas pelos usuarios), surge uma outra questao
essencial para compreender a plataforma: a liberdade criativa em um espago aberto de
contribuicdo de ideias sempre trara consigo um processo continuo de concordancias e
discordancias que podem ou ndo gerar um consenso. Mas aqui, a caracteristica mais
interessante a se pontuar ¢ a forma como essa discussao ocorre, pois ndo trata-se de uma caixa
de comentarios em que os argumentos sdo dispostos de forma explicita, e sim de usudrios que
modificam o verbete ao notarem um discurso ou informagao que consideram incorreta,
problemadtica ou mesmo nociva ao nicho social contemplado ou que se identifica com
determinada estética em questdo. E por mais que exista na propria plataforma uma segao para
discussdes e comentarios em seu formato tradicional, o campo de guerra e disputa discursiva

se d4, de fato, na pagina de edigdo.



Percebemos que neste contexto, a folksonomia atua também como mediadora e nos auxilia a
visualizar as multiplas narrativas e discussoes que compdem e fazem parte do processo do
nomear, encaixando-se perfeitamente na proposta e nas praticas das comunidades digitais, que
visam efetivamente criar e solidificar ambientes de livre debates. Temos, em iniciativas como
a Aesthetics Wiki e a plataforma Fandom, a proposta de expandir possibilidades ao permitir
que o sujeito comum, ndo mundo de respaldo académico e cientifico, possa produzir
conhecimento sobre o que se consome, mas ndo apenas: também se trata de um espago para
ouvir e ser ouvido, com todos os 6nus e bonus que essa dindmica possa trazer a nivel de
organiza¢do do conhecimento. E com a compreensdo de que, mesmo que se criem
mecanismos diversos para manter determinado nivel de confiabilidade dos contetdos, o foco

deve ser de abrir os caminhos para a expressao pessoal e coletiva.
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representar um conceito ou estilo.
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Reddit: Rede social agregadora de noticias e postagens, em que se € possivel criar
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Subreddit: Comunidade criada na plataforma Reddit.
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