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RESUMO

O avango do meio digital transformou significativamente o acesso ¢ consumo de obras
audiovisuais, resultando no desuso de midias fisicas como CDs e DVDs e na consolida¢ao do
monopolio de empresas de streaming como principal canal de distribuicdo cultural. Este
trabalho objetiva analisar o papel da pirataria digital na democratizagdo do acesso a cultura,
explorando sua contribuigdo para a preservacdo e conservacdo digital da memoria e da
cultura. A pesquisa adota uma abordagem bibliografica exploratoria e qualitativa, reunindo
teorias e conceitos para compreender os desdobramentos futuros da pirataria digital como
alternativa ao acesso restritivo imposto pelo mercado. A analise revelou que a pirataria digital
se posiciona como um instrumento de acesso democratico em contraposi¢do as barreiras
criadas por grandes corporagdes, especialmente em contextos de desigualdade
socioecondmica. Os resultados destacam a relevancia da pirataria na preservacao de
contetdos ndo disponiveis comercialmente, ressaltando a necessidade de politicas publicas
que combinem a acessibilidade cultural com praticas éticas de conservagdo, bem como a
atuacdo do profissional da informag¢do nesse cendrio. Para trabalhos futuros, sugere-se
explorar o impacto das tecnologias emergentes na preservacdo cultural e o papel das

instituigdes publicas na mitigagdo das lacunas de acesso.

Palavras-chaves: pirataria digital de audiovisuais; acesso cultural; monopolio cultural;

conservacao da cultura; conservacao da informacao.



ABSTRACT

The advancement of digital media has significantly transformed access to and consumption of
audiovisual works, leading to the obsolescence of physical media such as CDs and DVDs and
the consolidation of streaming companies' monopoly as the primary channel for cultural
distribution. This study aims to analyze the role of digital piracy in democratizing cultural
access, exploring its contribution to the digital preservation and conservation of memory and
culture. The research adopts an exploratory and qualitative bibliographical approach,
gathering theories and concepts to understand the future developments of digital piracy as an
alternative to the restrictive access imposed by the market. The analysis revealed that digital
piracy positions itself as a tool for democratic access in contrast to the barriers created by
large corporations, especially in contexts of socioeconomic inequality. The results highlight
the relevance of piracy in preserving content unavailable commercially, underscoring the need
for public policies that combine cultural accessibility with ethical preservation practices, as
well as the role of information professionals in this context. Future research should explore
the impact of emerging technologies on cultural preservation and the role of public

institutions in addressing access gaps.

Keywords: digital piracy of audio-visuals; cultural access; cultural monopoly; conservation of

culture; conservation of information.
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1 INTRODUCAO

O avango tecnoldgico esta intimamente relacionado a forma como consumimos,
comunicamos e conduzimos nossas produgdes artisticas, em uma relacdo essencialmente
utilitarista. Essas transformacdes afetam diferentes aspectos da sociedade de forma
interdependente, resultando no desuso ou no abandono completo de midias anteriores -
perante a evolucdo e adaptacdo com os avangos sociais e tecnoldgicos - resultando na

descontinuidade das midias fisicas para as digitais, por exemplo: DVDs e streaming.

As empresas, visando o mercado digital, criam os seus servigos de streaming com base
no seu catalogo audiovisual préprio ou licenciado; o qual, ¢ acessado de acordo com planos
de assinatura (com anuncio, ou sem; anual ou mensal etc.) que varia de valor de empresa para
empresa. Este mecanismo de distribui¢do de contetido - que por ser online - passa a premissa

de ser mais acessivel; o que ndo ocorre.

Visto que hd um movimento das empresas no desuso, quase, por completo da
fabricagdo e do uso de midias em suportes fisicos para distribuigdo de seu material; o que
acaba mostrando uma caréncia de oferta de acesso as produgdes culturais e uma nova
abordagem de questdes mercadologicas criadas pelas grandes empresas no ramo do
audiovisual que adaptam o seu lucro na dependéncia e conforto - dos consumidores - no
acesso virtual; criando um monopdlio que opde o conceito de democratizagdo a cultura e a sua
conservagdo; visto que um material em uma plataforma de streaming pode ser enxergado e
concebido como exclusivo - que ele pode ndo ser licenciado para outra empresa ou suporte - €
dessa forma, pode ser retirado da plataforma de streaming por questdes econOmicas. Por
exemplo: a greve dos sindicatos de atores (SAG-AFTRA) e o de roteiristas (WGA) de EUA,
foi pontuado o arquivamento de producdes dos catdlogos para evitar o pagamento de taxacdes
e residuos aos artistas. E consequentemente, ndo ¢ conservado e/ou preservado esse material

como forma cultural e memorial de nossa sociedade.

Portanto, iremos analisar e discutir o papel atribuido a pirataria digital como forma de
democratizagdo através do conceito de acesso de tudo para todos; em contrapartida com os
meios legais - fundamentados pela légica mercadoldgica - do acesso digital de contetido
audiovisual providos pelos servicos de streaming; além de considerar os desbravamentos
futuros na area de atuagdo de instituigdes e profissionais da ciéncia da informagdo. Onde hé a

integracdo do meio digital no gerenciamento de suas atividades, como a digitalizacdo de seu



acervo e a propria existéncia de bibliotecas virtuais - publicas e privadas - que aumentam a
visibilidade da institui¢do e dos seus titulos, aumentando a difusdo do seu acervo. Assim
como no impacto da preservagdo e conservagao cultural e de memoria da sociedade por meio
da implementagdo de novas politicas que englobam as demandas e caréncias do campo

cultural e informacional em um mundo digital.
1.1 Objetivos

Este trabalho tem como objetivo, com base na fundamentacgdo teérica, demonstrar como
a pirataria digital pode desempenhar um papel relevante na preservacao e conservacao
cultural no campo digital, além de contribuir para sua democratizagdo. Essa analise sera feita
por meio do estudo sobre o monopdlio dos servicos de streaming de audiovisuais e a

abordagem do conceito de "acesso de tudo para todos".
1.2 Justificativa

Durante a graduagdo, ficou evidente a importancia do profissional da ciéncia da informagao
ndo apenas na disponibilizacdo de informagdes, mas também no tratamento, andlise,
conservagdo e protecdo de acervos. Essas etapas s3o cruciais para o funcionamento de
organismos como bibliotecas, que cumprem um papel essencial na vida cultural de seus

usuarios.

Na obra “Por que ler os clédssicos?” de Calvino (1994), destaca-se a relevancia do estudo e
apropriagdo da cultura ja produzida como um meio de compreender nossa identidade e
trajetoria histérica. A curadoria de acervos em bibliotecas, nesse sentido, funciona como um
espelho que reflete tanto as produgdes culturais e consumos do passado quanto a auséncia de
materiais e ferramentas de acesso. Essa lacuna evidencia a falta de democratizagdo cultural,

que deveria ser garantida a todos os membros de uma sociedade democratica.

Diante desse cenario, observa-se que a logica mercadoldgica dominante tem contribuido para
o protagonismo da pirataria digital como uma alternativa ou, em certos casos, o unico meio de
democratizar o acesso a cultura, informacdo e preservacdo da memoria de uma sociedade,

fundamentando-se no conceito de acesso aberto para todos.
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1.3 Metodologia

Este estudo tedrico adotou uma pesquisa bibliografica de carater exploratorio e
qualitativo. A abordagem exploratoria permitiu reunir, aprofundar e analisar diversas teorias e
conceitos académicos relacionados ao tema, diante das lacunas e perspectivas existentes na
literatura acerca do topico de pesquisa. Por outra abordagem, a qualitativa, possibilitou uma
analise critica do material bibliografico, buscando compreender as nuances e implicagdes dos

conceitos em volta do tema.

Durante a pesquisa, verificou-se uma escassez de artigos brasileiros que tratem
diretamente do uso da pirataria como uma forma de preservagdo e conservacao cultural em
uma sociedade. A literatura atual aborda a pirataria digital predominantemente como uma
resposta a auséncia de meios democraticos para o acesso a informacao e a cultura. Nessa
perspectiva, a pirataria € frequentemente interpretada como um simbolo de resisténcia contra
o imperialismo e os monopolios de acesso restrito. Simultaneamente, sdo associados a
pirataria digital impactos negativos, como perda de lucros e redugdo na gera¢ao de empregos,

com consequéncias econOmicas relevantes, especialmente no setor audiovisual, foco deste

trabalho.

No trabalho de Tristdo (2020), sdo discutidas representacdes sociais e debates acerca
da legalizacdo da pirataria digital como uma forma de acesso aberto, em paralelo a
movimentos como o Software Livre e o Acesso Aberto. Tais movimentos destacam os
desafios no acesso a conteudos culturais e informacionais, ao mesmo tempo que reconhecem
a importancia de iniciativas antipirataria voltadas a protecdo de direitos autorais e a

preservagdo de receitas econdmicas.

Além disso, iniciativas internacionais, como as promovidas pela UNESCO, e
nacionais, como as da IFLA, reforcam a relevancia da preservagao digital, incentivando a
criagdo e a manutencdo de acervos digitais para a difusdo do conhecimento. Destaca-se ainda
o papel dos acervos fisicos como elementos fundamentais no ciclo de vida das colegdes,

sendo essenciais para a formagao de acervos digitais, conforme apontado por Onofre (2016).
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2. MONOPOLIO DA CULTURA

No contexto do capitalismo, as relagdes de mercado e pessoais sdo estruturadas para
promover o crescimento do capital, o que exige mudangas comportamentais direcionadas a
maximizag¢do dos lucros. Dessa forma, a cultura antes de ser amplamente comercializada, era
criada exclusivamente para poucos, mas com avango tecnoldgico, ela acabou sendo
compartilhada e comercializada em grande escala, por exemplo: a invengdo da prensa movel
por Gutenberg no século XV, a qual facilitou a produg¢dao e reproducao de textos e

encadernamentos.

Assim, com a chegada do meio digital a forma de consumir, preservar € comunicar a
cultura mudou. Esse novo suporte fez com que potencializasse o alcance das produgdes
artisticas, como o audiovisual. Esse fendmeno - poder da autocomunicagao na rede de forma
multilateral - demonstra o poder dos usudrios em prover conteudo e, ao mesmo tempo,
absorvé-lo no ambiente digital de forma interativa, como foi explorado por Castells (2002).
Contudo, podemos ver a construcao digital em uma dptica de sociedade em rede na sua forma
vertical, onde a hierarquia do poder da informagao fica a cargo das empresas, como foi
pontuado por McLuhan (1972). Essa nuance de optica de paradigmas da comunica¢do da
cultura pode ser vista na constru¢do do dominio das empresas no ramo de audiovisual e do
outro lado na popularizagdo do acesso a cultura por meio da pirataria digital. Ao mesmo
tempo em que urge a necessidade da preservagdo digital da cultura que se ¢ produzida como

uma rede de informagao e memoria de nossa sociedade.

A migrac¢do e o consequente abandono da distribui¢do de produgdes audiovisuais em
formatos fisicos, como DVD, CD e Blu-ray, acompanham a popularizacdo dos meios digitais
de consumo e comunicacdo. Com essa nova forma de consumir conteido audiovisual, a
industria também precisou se adaptar, desenvolvendo alternativas como as "locadoras
virtuais". Um exemplo disso ¢ a Netflix, que inicialmente funcionava como um servigo de
entrega de DVDs e posteriormente modernizou-se, oferecendo filmes licenciados mediante o

pagamento de uma taxa de assinatura.

Esse modelo evoluiu para o formato de streaming, no qual os estudios passaram a criar
seus proprios servigcos baseados em catalogos de producdes ja existentes, complementados por
conteudos originais e exclusivos para a plataforma. Por outro lado, empresas que iniciaram

suas operagdes do zero, como a Quibi — fundada em 2018 e langada em 2020 —,
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enfrentaram desafios significativos ao competir com corporagdes ja consolidadas e com

producdes amplamente conhecidas pelo publico.

Buscando atrair assinantes em um mercado altamente competitivo, a Quibi investiu em
tecnologia inovadora e em um catalogo especifico para consumo em dispositivos moveis. Sua
principal caracteristica era a adaptagdo dos videos ao formato da tela, permitindo exibicao
tanto na orientacdo vertical quanto horizontal. Além disso, a plataforma optou por contetidos
curtos, com episodios variando entre 5 e 10 minutos de duragdo, como uma estratégia para se

diferenciar das grandes empresas do setor.

Figura 1 - Quibi
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Fonte: Adam Fard

Outro fendmeno observado ¢ a fusdo de catdlogos, como ocorre com o Prime Video. O
servico da Amazon agrega e disponibiliza producdes de outras plataformas de streaming, que
podem ser acessadas mediante assinaturas separadas, além do catdlogo principal do Prime
Video. Essa estratégia ¢ semelhante ao modelo de varejo de terceiros oferecido no site da

Amazon, no qual produtos de diferentes fornecedores sdo comercializados de forma integrada.
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Ao mesmo tempo, observa-se a faléncia de empresas no setor de streaming, um
fendmeno que também ocorre em outras industrias. Um exemplo notavel ¢ o Quibi, que
encerrou suas operagdes em 2020. Apos o fechamento, seu catdlogo foi adquirido e
posteriormente disponibilizado por outro servico estadunidense de streaming, pertencente a

Roku.

Essa curadoria, fundamentalmente fundada na légica mercadoldgica da industria,
acaba impactando na escassez de acesso, € de criacao artistica e expressao, aos conteudos que
moldam e representam a arte e historia de nossa sociedade. A partir da logica de mercado,
deve-se criar um produto que se queira consumir, neste caso, criando mecanismos de
exclusividade, onde s6 se encontra aquele produto naquela plataforma. Dessa forma, os
filmes, séries etc.; sdo dificilmente licenciadas para outros servicos de streaming; onde, a
disponibilizagdao daquele “produto” s6 serd possivel enquanto for rentdvel; algo que foi
discutido durante dos sindicatos de atores (SAG-AFTRA) ¢ o de roteiristas (WGA) de
Hollywood, pelo apagamento de produgdes exclusivas dos servigos, impedindo o seu
licenciamento para possiveis compradores, assim como uma alternativa em distribuir por

meio de suportes fisicos (DVD e Blu-ray).

Esse afastamento e escassez de pontos de acesso para esses bens audiovisuais, assim
como a exclusdo de contetido € uma reagao, e fruto, do imperialismo digital: algo inerente ao
monopdlio de empresas tecnoldgicas, como as de streaming. (Faustino, 2023). A maneira
como essas plataformas moldam praticas de consumo cultural global acabam por favorecer
narrativas dominantes e promover a homogeneizagdo cultural. Essa logica se sustenta em
estratégias de vigilancia algoritmica, que direcionam recomendag¢des com base em dados de

consumo, refor¢ando padrdes de exclusividade e exclusao.

Dessa forma, as empresas que operam em escala global e que representam uma
minoria de um pais especifico, por exemplo os Estados Unidos e empresas como Netflix,
Amazon, Disney etc.; possuem controle sobre os dados geridos por seus usudrios durante o
uso de seus servigos; gerando um controle e gerenciamento para o funcionamento do
aplicativo e do site, como: o design da interface de seus produtos que aprendem com as
producdes visualizadas pelo usuarios, e por todos assinantes, gerando abas como de
“Recomendagdes”. Como foi apontado em um comunicado a imprensa para detalhar o

funcionamento de nova ferramenta:
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Nos capturamos dados em cada acesso ao servigo Netflix (por exemplo, quais titulos
vocé resolve assistir e se vocé termina de assistir a esses titulos e como os avalia)
para atualizar constantemente os nossos algoritmos ¢ aperfeicoar a previsdo feita
sobre o que vocé€ provavelmente vai querer assistir. Nossos dados, algoritmos e
sistemas de computag@o continuam alimentando uns aos outros para produzir novas
recomendagdes e proporcionar uma experiéncia Netflix relevante e util para vocé
(Netflix, 2024)

Representando a importancia dos dados gerados pelo usuarios durante a interacao com
0 software da empresa para o seu funcionamento, como: o numero de horas em que vocé
assiste a Netflix (Figura 2), idiomas de preferéncia do usuario, os aparelhos nos quais vocé
acessa e assiste a Netflix, por quanto tempo vocé assistiu a um titulo etc. Essas informagdes
acabam gerando uma dominancia no que diz respeito ao controle do que os usuarios deveriam
assistir e eliminando os titulos que sdo poucos assistidos, devido a pouca visibilidade que o
algoritmo atribui a eles; o qual prioriza os contetidos mais populares, dessa forma, mais

rentaveis, comercialmente.

Figura 2 - Netflix
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Isso resulta em uma ruptura no acesso democratico, pois reduz os pontos de acesso aos
conteudos e leva ao apagamento daqueles considerados menos rentaveis. Como consequéncia,
os usudrios sdo incentivados a buscar novas formas de consumo, incluindo a pirataria digital.

Também, essa concentracdo privilegia conteudos altamente rentaveis, marginalizando
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produgdes locais, independentes ou historicamente relevantes, que ndo encontram espaco em
suas plataformas. A exclusdo deliberada de obras menos lucrativas ndo apenas reduz a oferta
cultural, mas também coloca em risco a preservagao de acervos digitais, que se tornam

vulneraveis a légica mercadoldgica.

A critica hacker-fanoniana de Faustino propde um olhar descolonizador sobre essas
dindmicas, questionando os impactos de tais monopodlios na pluralidade cultural e apontando
para a necessidade de resisténcias coletivas, como praticas de pirataria digital, que busquem
democratizar o acesso e preservar a diversidade cultural. Nesse cendrio, o profissional da
informagdo emerge como um mediador ético no debate sobre monopdlios digitais. Sua
expertise permite ndo apenas questionar as barreiras impostas por grandes corporacdes, mas
também propor alternativas sustentaveis que conciliem acesso democratico com respeito aos

direitos autorais e as praticas de preservagao cultural.
3. A PIRATARIA DIGITAL

O termo "pirataria" ¢ usado - desde os desdobramentos das Grandes Navegacdes
(século XV - XVII) - como ferramenta politica para legitimar os interesses econdmicos da
burguesia e seus monopdlios. No contexto da exploracdo das Grandes Navegacgdes, o termo,
pirataria, seria usado para se referir aos ataques de tripulagdes pertencentes a navios
independentes que saqueavam os navios, pertencentes a uma nagao, em busca da mercadoria
que transportavam. Dessa forma, a pirataria ¢ um conceito politico usado para defender,
legalmente, os interesses comerciais; visto que os paises criaram 0s seus proprios piratas,
chamados consorcios, que legitimam os saqueamentos que eram de interesse do Estado/Pais.

(Giannetti, 2020)

Ao longo do desenvolvimento da sociedade e das tecnologias, a pirataria também
esteve envolvida na comercializagdo, reproducao e compartilhamento de mercadorias dos
mais variados tipos; assim, a problematica envolvendo a pirataria foi abordado, em 1994, na
criacdo do Acordo TRIPS (Acordo sobre Aspectos dos Direitos de Propriedade Intelectual
relacionados ao Comércio), que a definiu como:

[...] quaisquer bens que constituam copias efetuadas sem a permissao do titular do
direito ou de pessoa por ele devidamente autorizada no pais onde foi produzido e
que sdo elaborados direta ou indiretamente a partir de um Artigo no qual a
elaboracdo daquela copia teria constituido uma violagdo de um direito autoral ou

conexo na legislagdo do pais de importacdo (Acordo TRIPS; Secdo 4. Artigo 53. p.
15).
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Desde 1994, a internet tem se tornado mais acessivel e tomando um lugar de
protagonismo ndo s6 nas atividades trabalhistas e comerciais, mas também culturais e de
lazer. Levando a discussdo da pirataria para os novos rumos proporcionados pelo avango
tecnoldgico; assim como criacdo de leis especializadas para combater a pirataria e o
compartilhamento de conteudo, por meios ilegais. A pirataria digital pode ser vista como uma
forma de resisténcia aos modelos de exclusividade de conteudos impostos pelo mercado e as
restrigdes de acesso a cultura. Atuando fora dos limites legais, ela desafia o controle
centralizado da informagdo, promovendo a disseminacdo de conteudos que poderiam
desaparecer devido as dindmicas mercadologicas das grandes plataformas. Nesse sentido, a
pirataria digital ndo apenas preenche lacunas de acesso, mas também desempenha um papel
crucial na preservagdo de obras que, excluidas por ndo serem lucrativas, correm o risco de

serem esquecidas.

Como foi discutido em 1998 com a cria¢ao da Lei 9.610/1998, sendo a Lei de Direitos
Autorais, que pretendia: alterar, atualizar e consolidar a legislacao sobre direitos autorais e da
outras providéncias. Dessa forma, dando visibilidade para as desavengas sobre a implantagao
de uma norma para a reproducao de livros, musicas, softwares, documentos na Internet etc.;
visando a prote¢do dos direitos de propriedade intelectual sobre essas obras e os lucros legais
gerados para os seus autores. Contudo, a0 mesmo tempo, cria um empecilho ao direito de
acesso a informacao e de bens culturais para a populagdo brasileira, em uma realidade com
poucos pontos de acesso disponiveis, gerando a busca por novos meios de consumo, sendo

legais ou por um método alternativo (Giannetti, 1998).

Essa compreensdo de politicas modernas, onde v€ a disposi¢cdo aos bens culturais
como fonte de lucro, visto a constru¢do social e mercantil enraizadas no capitalismo
excludente e ganho na desigualdade, cria espago para o desenvolvimento da pirataria e o
compartilhamento entre os individuos que ndo se veem contemplados ou atendidos pelas
politicas de acesso a cultura e informagao, dando significado a pirataria um novo significado.
Dessa forma, adotaremos a abordagem moderna dos conceitos dos termos: pirataria e
compartilhamento, por exemplo:

Os termos “compartilhamento” e “pirataria” sdo utilizados para descrever a mesma
acdo [...]. Os que descrevem o processo como ‘“compartilhamento” geralmente
entendem que constitui prerrogativa do cidaddo usufruir da obra compartilhada,
independentemente de autorizagdo. Outro complicador semantico consiste no fato de

que o termo “pirataria” engloba outras atividades ilegais, como a copia com o intuito
de lucro ou a falsificagdo. Sempre que este trabalho se referir ao acontecimento por
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meio do termo “pirataria”, entenda-se o caso exclusivo dos compartilhamentos sem
intencdo de lucro (Couto; Ferreira, 2019, p. 2-3).

Diante do contexto onde ha perda de arrecadagdo tributdria sobre essas atividades e
consequentemente de empregos ligados a industrias que sdo pirateadas; que de acordo com a
Associacdo Brasileira de Combate a Falsificacdo em 2021 o pais perdeu 260 bilhdes, devido a
essa “industria” de falsificagdes. O que também ocorre com obras intelectuais independentes
as quais acabam sendo compartilhadas de forma ilicita, visto o uso da plataforma digital como
suporte. Assim, criou-se uma mobilizacdo estadual e federal para fiscalizar e proteger a

industria e a propriedade intelectual dos autores.

Em 2004, ap6s o relatorio final da CPI da Pirataria - onde investigava casos de evasao
fiscal, sonegagdo, pirataria e falsificac¢do - foi criado o CNCP (Conselho Nacional de Combate
a Pirataria) para protecdo intelectual, possuindo representantes do setor publico e privado.
Contudo foi extinto em 2019 e recriado em junho de 2020, por meio do decreto n® 9.9875. O
Conselho possui a missao de estudar e propor medidas para o combate a comercializagao de

produtos de forma ilicita.

Diante dessas medidas de contencdo, e combate, a comercializacdo de produtos de
forma ilicitas, acabam resultando em limitagcdes no compartilhamento entre os individuos,
sem fins lucrativos, ao mesmo tempo que incentiva o consumo de cultura e informagdes por
meios legais, mas ndo inclusivos, visto a questdo financeira, por exemplo. Giannetti (2019),
aponta - com base na pesquisa de 2019 da Fundacdo Gettlio Vargas realizada para Valor
Econdémico - que pessoas em classes C, D e E, possuem menor poder aquisitivo em
comparagcdo com as de A e B, logo, ndo possuem condi¢des para sustentar um estilo
aquisitivo para acessar € consumir diversos servicos. O que acaba causando na exclusdo de
pelo menos 104 milhdes do total de usuarios da internet no pais, visto que a renda familiar per

capita seria, em 2019:

° Classes E e D: até R$ 1.892,65
° Classe C: entre R$ 1.892,65 a R$ 8.159,37
° Classes A e B: acima de R$ 8.159,37

Diante da realidade socioeconomica do Brasil, assim como de varios outros em escala
global; acaba atribuindo a pirataria, de forma indireta, um papel que vai em dire¢do de

concorrer com o monopolio estabelecido pelas empresas de entretenimento, a fim de
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preencher lacunas criadas pelo acesso desigual promovido pelos interesses do campo privado,

e mercantil, e que sdo “protegidas” pelas legislagdes nacionais.
5.1 O boom durante a quarentena de 2020

O ano de 2020 foi marcado pelo inicio da pandemia mundial devido ao COVID-19
que se espalhou pelo planeta. Assim, uma das medidas utilizadas para desacelerar os nimeros
de casos de novas infecgdes, foi implementado a quarentena. Com o intuito se ocupar e
incentivar as pessoas a nao deixarem as suas casas, foi disponibilizado acesso a conteudos e

plataformas on-line, tanto de forma legais quanto ilegais.

O isolamento social, educacional e profissional, fez com que os conteudos
necessarios, e de interesse, pelos usudrios fossem realizados de forma remota, on-line. Dessa
forma, usudrios, principalmente em paises subdesenvolvidos, onde o acesso legal € escasso e
muito caro, acabou catalisando a necessidade de outras fontes de acesso para adquirir o
conteudo/produto necessario, que caso esteja disponivel de forma legal no pais, ela pode ser
financeiramente ndo vidvel. Esse fendmeno envolvendo o consumo e compartilhamento de
conteudos audiovisuais durante a quarentena pelo COVID-19, resultou em um aumento de

33% da procura e acesso ilegal a tais conteudos. (MUSO, 2020).

A Dbusca por conteudos audiovisuais durante a pandemia reflete os impactos
evidenciados — e intensificados — pelas desigualdades sociais, econdmicas e outras, tanto no
Brasil quanto globalmente. Esse "abismo" entre as oportunidades das diferentes classes
sociais demonstra a necessidade de alternativas como o "mercado paralelo" para atender a
demanda desses usudrios, sendo a pirataria digital uma solucdo recorrente em diversos

campos, como educacao, trabalho e cultura.

Diante desse cendrio de crises sanitarias e econdmicas, paises adotaram medidas para
mitigar os desequilibrios gerados pela pandemia. Em escala global, os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), propostos pela Organizagao das Nac¢des Unidas (ONU),
sdo um exemplo. No ambito nacional, o Brasil conta com o programa Bolsa Familia, que em
2020 oferecia um beneficio médio de R$ 189 para familias em situagdo de extrema pobreza
ou pobreza. Durante a pandemia, o Governo Federal implementou o auxilio emergencial, com
o objetivo de assistir familias em maior vulnerabilidade, especialmente durante o periodo de

quarentena, com um valor médio de R§ 250.
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No entanto, tais esfor¢os foram insuficientes para reduzir as desigualdades no decorrer
e no pos-pandemia, como explica o antropdlogo do Instituto Brasileiro de Analises Sociais e

Economicas (IBASE):

Em momentos agudos como o que vivemos com a pandemia, mas também com um
governo que nunca priorizou politicas publicas de enfrentamento das desigualdades,
a tendéncia é que rapidamente a classe média baixa perca suas conquistas de
mobilidade social. O colégio particular é substituido pelo ensino publico; o plano de
saiude ¢ abandonado; a lista de compras nos supermercados ¢ diminuida (Motta,
2023)

Diante desse cenario; as formas de procura e demanda de pontos de acesso para o
compartilhamento informacionais e culturais, acabam ocorrendo de forma sem intermédios
oficiais de empresas; cabendo ao usudrios ou grupos de pessoas que disponibilizam tal acesso
a fim de adaptar, e facilitar, o conteudo para os usudrios, como adaptacdo para o idioma
(legendas em portugués, por exemplo) ou entdo pode resultar no incentivo dos usudrios a
aprender uma lingua estrangeira - de forma gratuita por sites ou aplicativos - com o intuito de

consumir tal contudo. (Giannetti, 2020)

Esse pico de consumo acabou sendo também um estimulo para o consumo de
conteudo, que mesmo por vias oficiais, ndo encontrariam uma plataforma no pais. Visto que a
grande oferta de diversos contetudos precisa de uma pesquisa de mercado, a qual, poderia ser
realizada por meio de pesquisa do mercado da pirataria, com o intuito de prover uma
plataforma digital, e oficial, no pais tanto para entretenimento, quanto para academicamente e

profissionalmente.

Esse modelo pode de servigo pode ser observado na criacdo de bibliotecas virtuais, as
quais, possuem o intuito de disponibilizar conteudos digitalizados e digitais (e-books, por
exemplo) de forma gratuita, no caso de servico publico, abrangendo o alcance de recursos
informacionais para uma parcela da populacao, a qual, pode receber auxilio de bibliotecario e
outros funcionarios, para administrar cadastros e intuigdes para os usudrios, a fim de abranger

os usudrios da plataforma do acervo digital da biblioteca.

Por fim, comunidades online também tém um papel central na manutencao de acervos
informais, funcionando como 'arquivos paralelos' que asseguram a sobrevivéncia de uma
diversidade de conteudos culturais. Essas comunidades utilizam tecnologias como redes
peer-to-peer, foruns e plataformas de compartilhamento para digitalizar, organizar e distribuir

obras que, de outra forma, estariam inacessiveis. Por meio dessas praticas, ndo apenas
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resistem ao monopolio cultural, mas também colaboram para a constru¢do de uma memoria

coletiva no ambiente digital (Tristao, 2020).

Ao desafiar as limitagdes do mercado e atuar na preservacao cultural, a pirataria digital
traz a tona questdes sobre a legitimidade do acesso restrito e os direitos coletivos a
informacao e a cultura. Tais praticas evidenciam uma tensao fundamental entre os interesses
econdmicos das corporagdes e as demandas sociais por um acesso mais democratico e

inclusivo.

4. O ACESSO DE TUDO PARA TODOS

De acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), realizada
pelo Governo Federal em 2022, 90% dos lares brasileiros possuem acesso a internet,
considerando os dados relacionados a televisdo e a posse de celulares para uso pessoal. Esse
aumento reflete os impactos da quarentena provocada pelo Coronavirus, assim como
incentivos estaduais e federais, incluindo o leildo do 5G, a expansao do 4G e o

desenvolvimento do backhaul de fibra optica (Governo Federal, 2022).

Contudo, o acesso a internet ainda ndo ¢ uma realidade para toda a sociedade, tampouco
atinge os usudrios de forma igualitaria. O coordenador da pesquisa realizada pelo Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao comenta sobre as

desigualdades no acesso a internet no pais:

Parte da populagdo tem uma internet de pior qualidade, mais lenta, com sinal que
ndo esta sempre disponivel. E, quando usa a rede mével, pessoas que dependem de
um plano pré-pago, por exemplo, relatam que ficam sem internet antes do fim do
més. O que a gente precisa, além de terminar a universalizagdo da internet, ¢ garantir
que a internet seja boa para todos os brasileiros (Storino, 2024).

Essa realidade socioecondmica, aliada a tendéncia do mercado — tanto publico quanto
privado — em digitalizar seus servigos, resulta em politicas que excluem populacdes ja

marginalizadas. Alguns exemplos dessas praticas incluem:

e transferéncia de servicos publicos que exigem o uso de aparelhos eletronicos, como
celulares;
e transferéncia de operagdes publicas para iniciativa privada;

e a descontinuidade da midia fisica para o digital.
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Esse cenario do desenvolvimento e modernizacao da tecnologia e a migracao das
interacdes sociais € mercantis para o meio digital, criou um ciberespago, o qual, podemos

caracterizar como:

[...] ndo apenas a infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o
universo ocednico de informacdo que ela abriga, assim como os seres humanos que
navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’,
especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com
o crescimento do ciberespaco (Lévy, 1999, p. 17).

Esse novo conceito de espago abriu possibilidades inéditas para a produgdo e distribui¢do de
conteudo, promovendo a democratizagao do acesso a produgdes académicas, audiovisuais €
culturais. Nesse contexto, surge a discussdo sobre o Acesso Aberto, um movimento que busca

facilitar o acesso universal a conteudos cientificos e educacionais.

A generalizagdo do acesso a internet, a partir da década de 1990, incentivou organizagdes a
propor politicas de democratizagao de contetidos digitais. Entre as iniciativas apresentadas,

destacam-se:

e Convengdo de Santa Fé em 1999: apresentou protocolos para arquivos, documentos,
repositorios e softwares a fim de facilitar a interoperabilidade entre os mesmos no
meio digital; assim como o auto arquivamento.

e Declaragdo de Budapeste em 2002: onde enfatiza a discussdo do acesso aberto aos
periodicos e bases cientificas; ao mesmo tempo que critica 0 monopolio das grandes
editoras sobre a produ¢do académica.

e Declaracdo de Bethesda em 2003: expandindo os conceitos, € a conversa, para
autores, institui¢des, bibliotecarios etc.; acerca da disponibilizagdo de uma cépia
digital do documento em Acesso Aberto.

e Declaragdo de Berlim de 2003: incorpora ao tema a internet como uma forma
sustentavel, interativa e acessivel; assim como encoraja o seu uso por produtores de
conhecimento e culturais, como bibliotecas e museus, por exemplo.

e Declaracdo de Haia em 2014: aborda questdes digitais como o Big Data, visto a
grande produ¢do de dados; e a mineracdo de dados: a pratica de estudar os conjuntos
de dados a fim de prever anomalias e resultados. Aborda também criticas a falta de
atualizagdes de leis e formalidades ao pré-digital, onde deve haver uma maior
circulacdo de informacdes entre os usudrios a fim de incentivar a producao de

conteudos.
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e Declaragdo do México de 2018: onde, de acordo com a Agéncia de Bibliotecas ¢
Colegdes Digitais da USP (2024) abre para essas publicacdes maximizar a produgao

cientifica e aumentar a visibilidade do que se ¢ produzido.

A questdo da democratizagdo ao acesso aos contetidos na internet, ndo ¢ exclusiva ao
campo de pesquisa académica e cientifica da internet, se expandindo e moldando com os
usuarios ¢ a tecnologia disponivel; como a criagdo da Wikipédia, onde simula uma
enciclopédia, alimentada por seus usudrios, que diante de seus curadores, ¢ disponibilizada de

gracga aos seus usuarios/colaboradores.

Essa iniciativa em diminuir a desigualdade e aumentar a democratizagcao, em escala
global, ¢ pontuada pelos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel propostos pela ONU;
os quais foram propostos durante a pauta: "Transformando o nosso mundo: a Agenda 2030

para o Desenvolvimento Sustentavel".

A Agenda 2030, como ficou conhecida popularmente a proposta de desenvolvimento
sustentavel entre os paises membros, a fim de assegurar um futuro para geracodes futuras por
meio de medidas que suprem as necessidades atuais. Os objetivos sdo centrados nos campos
social, ambiental e econdmico; os quais a Organizagdo das Nagdes Unidas (2012) categoriza

em 17 topicos que se interligam, cujos sdo:

—

Erradicacdo da pobreza;

Fome zero e agricultura sustentavel;
Saude e bem-estar;

Educacao de qualidade;

Igualdade de género;

Agua potavel e saneamento;
Energia limpa e acessivel;

Trabalho decente e crescimento econémico;

A Ao

Industria, inovacao e infraestrutura;

p—
O

. Redugdo de desigualdades;

—
—

. Cidades e comunidade sustentaveis;

—_
[\9}

. Consumo e produgdo responsaveis;

[a—
(98]

. Acdo contra a mudanca global do clima;

—
N

. Vida na agua;

—
9]

. Vida terrestre;
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16. Paz, justiga e institui¢des eficazes;

17. Parcerias e meios de implementagao.

Entre as dezessete medidas propostas, a de reducdo das desigualdades esta alinhada
com as iniciativas globais que buscam promover o acesso livre a informacao e a cultura, como
o papel que a pirataria digital acaba exercendo. As diretrizes da ONU tragcam um caminho de
enfrentamento indireto ao chamado “mercado paralelo”, por meio de medidas destinadas a

preencher lacunas no acesso a esses recursos.

Entre essas medidas, destacam-se a redu¢do do custo de vida, a criagdo de plataformas
estatais de acesso gratuito e outras iniciativas que visam garantir o direito a cultura e a

informagdo como parte dos direitos humanos.

A concorréncia desse empreendedorismo estd no proprio capitalismo; onde o
desenvolvimento sustentavel proposto almeja os “frutos” por meio de lucros, em forma de

capital, para os paises manterem e/ou aumentarem sua influéncia na economia global.

Assim como a pirataria digital, onde as comunidades geridas e gerenciadas pelos
usuarios - que gozam da suposta autonomia que esse suporte virtual propde - ja faz parte da
linguagem e cultura do meio digital; principalmente dos usudrios que ndo foram
contemplados, a primeira vista, a0 acesso a esse novo meio que estaria restrito por questdes

~ ;s ’ : . : : s e 13 99
que ndo conseguem atender usudrios e paises mais pobres; dando a pirataria digital o “poder
e papel de manter as “lacunas” da cultura e da memoria ativas por meio do seu uso como

ferramenta social, cultural e democratica.

A discussao de garantir o acesso como direito humano também esta presente no
mercado audiovisual - onde se tornou uma pauta crescente desde o aumento de perda de
lucros por parte dos monopdlios - devido a pirataria e compartilhamento ilegal desses
conteudos entre os usudrios na esfera digital; assim como o aumento de custos envolvendo o
consumo destes suportes midiaticos, no campo fisico (cinema, DVD etc.). Como pode ser
observado pela Agéncia Nacional de Cinema (ANCINE), no seu Anuario Estatistico do
Cinema Brasileiro do ano de 2023, uma publicagdo anual encarregada de apresentar,
detalhadamente, os setores que compdem o audiovisual brasileiro e assim: avaliar, guiar e
criar politicas de melhorias para o mercado. Onde foi demonstrado um aumento do niimero de
vendas de ingressos e de publico nos cinemas, contudo, ainda estd abaixo da época

pré-pandemia e também uma derrocada do setor de midias fisicas.
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Os dados apresentados mostram um predominio de consumo e de acesso por meio
virtual, ocasionando uma adaptacdo da industria em apresentar seus contetidos via online,
tanto para compra quanto para aluguel; satisfazendo uma tendéncia socioecondmica catalisada
pela pandemia do COVID-19. Dessa forma, a pirataria também acompanhou, como sempre,
os meios de distribui¢do, que antes eram por meios fisicos (DVD, Blu-Ray etc.), agora

utilizam de meios digitais para compartilhamento.

Atualmente, os meios de pirataria digital do audiovisual se baseiam em
compartilhamento de conteudo ndo oficial e sem fins lucrativos para os usuarios, sendo dessa

forma, a cdpia e reproducao para uso proprio nao sendo um crime, por exemplo:

Pelo Principio da Reserva Legal, segundo o qual ndo hé crime sem lei anterior que o
defina, nem pena sem prévia fixacdo legal, a copia integral ndo constitui sequer
contravencdo. No Brasil, quem baixa arquivos pela internet ou adquire produtos
piratas em lojas ou de vendedores ambulantes ndo comete qualquer ato ilicito, pois
tais usuarios e consumidores ndo tém intuito de lucro. (Almeida, 2007, p. 2)

Enquanto que os direitos autorais, assim como forma de proteger os autores, também ¢
forma de preservar a homogeneidade do poder de grandes empresas; visto a atual facilidade
tecnologica com que € possivel replicar e distribuir copias, ndo s6 de contetido tradicionais do
circuito comercial do audiovisual, mas também de filmes e séries classicas e/ou cults
(conteudos, normalmente antigos, cultuados por sua vanguarda em género e narrativa, por

exemplo).

Se tornando um grande obstaculo para a capitalizagdo das empresas de streaming e de
compra ¢ venda online de producdes audiovisuais. Uma tatica de ambos acessos (privado e
publico), para tornar o acesso mais atrativo, € utilizar da participacao de seus usuarios/clientes
na curadoria de seus conteudos, como por exemplo: caixa de sugestoes, participagdo nas redes
sociais, campanhas de fas, etc. Contudo, visto que a pirataria digital usufrui da “liberdade”
ndo contratual para expandir o acervo, enquanto que as empresas desse setor devem possuir
uma curadoria mercadoldgica, visando os conteudos mais rentdveis para disponibilizar para os
seus assinantes e compradores; o que enfraquece o seu catdlogo com a “concorréncia” dos

acervos do “mercado paralelo”.

Diferentemente de assinaturas para acessar os servicos de streaming, na pirataria de
audiovisual, os usudrios tendem a usar os mecanismos que circulam contetidos de facil acesso
e interface dinamica os mecanismo de acesso livre usa, como: sites e blogs para assistir e

realizar downloads, drives/servigos de armazenamento em nuvem para compartilhamento
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entre os usudarios por meio de links de acesso, arquivo torrent (uma rede de armazenamento

que compartilha, por meio de protocolos da internet, arquivos entre todos os usuarios) etc.

5. A PRESERVACAO DA CULTURA

A cultura ¢, em sua forma geral, uma soma da acdo humana acumulada, que envolve a
sua relacdo com a natureza de seu ambiente para produzir sua existéncia (MASP, 2024).
Dessa forma, o consumo de arte, como de produgdes audiovisuais, ¢ uma forma de preservar e
celebrar a cultura local e/ou global da sociedade; visto que por meio de filmes, pode-se
usd-los como fonte de ensino e de memoria, pois eles podem apresentar fatos histdricos,
costumes, padrdes de comportamento de uma sociedade, conhecimentos, costumes etc.; o que

tornam instrumentos antropoldgicos importantes para serem preservados e conservados.

Filmes, assim como vérias outras formas de manifestacdes artisticas no pais carecem
de investimentos rapidos e eficientes, por parte do poder publico, principalmente, a fim de
tornd-los acessiveis e conserva-los. Contudo, ao longo dos anos houve um certo investimento
nas areas culturais entre elas: Lei 8.313/1991, popularmente conhecida como Lei Rouanet;
encarregada por:

[...] captar e canalizar recursos para o setor cultural de modo a facilitar o acesso de
todas as pessoas do pais as fontes da cultura e promover o pleno exercicio dos
direitos culturais, além de estimular e fomentar a producdo, preservacio e difusdo

cultural, principalmente por meio de incentivo fiscal concedido a quem patrocina
projetos com esse fim (Governo Federal).

Entre suas fungdes esta de doar e/ou financiar a produgdo, preservagdo e conservagao
de patrimOnios materiais e imateriais, como a de obras e acervos audiovisuais. O que na
pratica ndo ocorre, visto os cinco incéndios causados na Cinemateca, sendo o mais recente
ocorrido em 2021, e, também, na Biblioteca Nacional em 2018, onde danificaram acervos
historicos do patrimdnio nacional e mundial. O que mostra uma falta de medidas destinadas a
preservacdo e conservagdo do acervo fisico - mesmo sendo contemplado pela legislagao
brasileira - dessa forma, urge a necessidade da difusdo e da circulagdo do acervo para a
populagdo - tanto fisico quanto online - a fim de manter, simbolicamente, a cultura de uma

sociedade ao mesmo tempo que destaca dilemas envolvendo a mercadologia da questao.

Com a evolugdo tecnoldgica e dos novos paradigmas da socioeconomicos da
sociedade, a criagdo e manutenc¢ao de acervos digitais se tornam protagonistas para Governos,

empresas, instituigdes e seus colaboradores, trazendo as questdes de preservagdo e
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conservagdo para além do acervo fisico, agora, também, sdo transportadas para o digital; o
qual possui os seus proprios dilemas envolvendo o suporte digital. Como os autores Beagri e
Jones (2002) pontuam, por exemplo: que a preservagdo digital vem das agdes e recursos
necessarios para manter o acesso aos materiais digitais mesmo diante das mudangas

tecnoldgicas recorrentes e de falhas humanas e de softwares.

Com essa nova realidade, se identifica uma importancia, e um atual protagonismo, da
cultura digital na influéncia de democracias, expressdes culturais e em comportamentos
sociais; iniciando assim iniciativas para preservacao cultural. Durante uma mesa de discussao
realizada na Universidade de Brasilia em 2024, a "Cultura Digital, sua histéria e sua
importancia para a democracia brasileira", um evento realizado em conjunto entre o
Ministério da Cultura e a Universidade Federal do Parand, para a iniciativa das operagdes do

Laboratorio da Cultura Digital.

O Laboratorio da Cultura Digital (LabCD), veio da necessidade de um acesso mais
democratico, visando o poder do Estado e o seu desenvolvimento, o qual o

secretario-Executivo do Ministério da Cultura diz:

Nos estamos vendo o que estd acontecendo no mundo e no Brasil. E, neste
momento, o LabCD tem ainda mais sentido na trajetoria de reconstrugdo politica.
Nos precisamos encontrar um caminho brasileiro a partir dos valores que estdo
inscritos da nossa Constitui¢ao, que garanta os direitos comuns para todos, inclusive
os direitos culturais, para que o ambiente digital funcione como um instrumento, nao
s6 de mediacdo, mas de promogdo deste conjunto de direitos para nossa sociedade
(Tavares, 2024)

Essa iniciativa aponta para o reconhecimento da importidncia do armazenamento,
arquivamento e disponibilizacdo dos conhecimentos e praticas culturais produzidos e/ou
transportados para campo digital e sua influéncia na cultura, educacao e identidade do pais; e
também como uma forma de fortalecimento da democracia ao garantir o acesso a esses
conteidos. Assim também reconhece a fragilidade e dependéncia dos meios digitais
pertencentes a iniciativas privadas. Com isso em mente, o Laboratorio da Cultura Digital tem

como missao ser:

[...] espago de articulacdo, reflexdo, elaboracdo e desenho de solucdes ligadas as
politicas de Cultura Digital no Brasil, conectando estratégias de participagdo social,
educacdo, tecnologias e comunicagdo. Estamos desenvolvendo e implementando um
conjunto de metodologias que buscam integrar as novas tecnologias e as
ancestralidades da cultura brasileira, no movimento de qualificar e ampliar o acesso
as politicas culturais e digitais do Estado Brasileiro, por meio do letramento digital,
do uso de linguagem simples, do design de politicas publicas e de solucdes digitais e
da circulag@o de narrativas plurais e representativas.
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Com isso, aponta para o problema do imperialismo digital no campo sociocultural no
desenvolvimento da identidade de um pais; assim como a resposta dos Governos Nacionais e
Internacionais para garantir politicas e acessos digitais, visando o desenvolvimento
sociocultural da populagdo, por meio de reestruturacdo dos espagos e as dindmicas de
produgdo de saberes e culturais; como a iniciativa de bibliotecas virtuais em dominio publico,
por exemplo, onde disponibilizam obras digitalizadas para usudrios e sem fins lucrativos, de
uma forma mais otimizado para seus usudrios com dificil acesso. O profissional da
informacdo desempenha um papel estratégico na preservacdo cultural, especialmente no
contexto das bibliotecas digitais. Sua atuagdo inclui a curadoria de acervos, o planejamento de
politicas de acesso ¢ a mediagdo entre usudrios e tecnologias, garantindo que os acervos sejam
preservados com rigor técnico e acessiveis a diferentes publicos, respeitando principios de

inclusdo e diversidade cultural.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa sobre o papel da pirataria digital na conservacao e preservacao da cultura
revela uma discussdo multidimensional, especialmente no contexto da adaptagdo e migracao
de acervos fisicos para suportes digitais e das possibilidades de acesso legal a esses
conteudos. Esse debate inclui, por um lado, a perspectiva mercadologica, que busca o lucro
por meio de meios oficiais controlados, geralmente administrados por empresas e
monopolios, e, por outro, as filosofias e movimentos que defendem o acesso livre e

democratico a todos os conteudos disponiveis nas plataformas digitais.

Com o aumento do nimero de pessoas conectadas a internet, a pirataria digital
tornou-se uma importante porta de acesso a conteudos culturais, como filmes, permitindo a
difusdo e o enriquecimento do repertério ¢ da memoria cultural de uma sociedade. Essa
pratica influencia diretamente as relagdes sociais e culturais, tanto no ambiente digital quanto
fora dele. No entanto, a pirataria também traz desafios, como a perda de receitas para
empresas privadas e para o poder publico, que ndo conseguem tributar contetidos
compartilhados 1ilegalmente. Paralelamente, ainda faltam ferramentas adequadas para
preservar e conservar de forma eficiente a cultura produzida no ambiente digital ou transferida

do meio fisico para o ciberespago.

Diante disso, ¢ essencial que futuros estudos e debates sobre a preservaciao e
conservagao cultural considerem o protagonismo emergente da pirataria digital como

mecanismo de acesso aberto a cultura. Esse papel deve ser analisado em conjunto com suas
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implicagdes para a preservagdo digital, reconhecendo seu potencial para garantir acesso
continuo a diferentes tipos de usuarios online. Dessa forma, ¢ necessario propor medidas que
considerem as complexidades multidimensionais da influéncia dos usudrios na curadoria e
gerenciamento de acervos digitais, bem como no equilibrio de poder entre empresas privadas

e governos que controlam a infraestrutura e os fluxos de conteudo na internet.

Nesse contexto, o profissional da informac¢do desempenha um papel estratégico. Ele
pode contribuir para a formulagdo de politicas publicas e iniciativas institucionais voltadas
para a preservagao da memoria cultural e o acesso democratico no ambiente digital. Além
disso, pode liderar esforgos interdisciplinares que articulem tecnologias emergentes, curadoria
ética e estratégias inovadoras de disseminacdo cultural. Essas iniciativas sdo fundamentais
para reduzir lacunas de acesso e promover a diversidade cultural em um mundo cada vez mais

digitalizado.

Por fim, a criagdo de medidas publicas e privadas para manter o acesso a conteudos
digitais como forma de preservacao e conservacao cultural deve dialogar com as praticas da
pirataria digital. Essa tltima, como atividade adaptavel aos novos fluxos de mercado, reflete o
dinamismo dos "nucleos culturais" que transformam seus suportes de acordo com avangos
tecnologicos e mudangas nos mecanismos de acesso. Em resposta, empresas privadas tém
investido em estudos de comportamento dos usudrios para desenvolver ferramentas mais
intuitivas e pregos competitivos, promovendo iniciativas como bibliotecas digitais, que
disponibilizam titulos em suportes digitais para ampliar o acesso e incentivar o consumo legal

de conteudo cultural.
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