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RESUMO

Este trabalho busca verificar as relacoes de aprendizagem em Geografia Escolar na Era
da Informacdo e Conectividade a partir da percepcdo dos alunos sobre seus processos de
aprendizagem. Para isso foi aplicado um questionario com objetivo de observar o perfil dos
estudantes, como por exemplo, as tecnologias digitais que tém acesso, o tempo que dedicam
para 0 estudo, como buscam informacdo, como estudam e como aprendem. A partir da
metodologia utilizada, concluiu-se que os alunos, apesar de estarem inseridos em um contexto
no qual a informacao é considerada a principal matéria prima (Castells, 1999), estes subutilizam
as potencialidades de aprendizagem que a internet possibilita. Assim, ndo apresentando

diretamente relacéo entre a forma que buscam informacéo e a maneira como aprendem.

Palavras chaves: Percepgéo. Aprendizagem. Internet.



ABSTRACT

This work seeks to verify the learning relationships in School Geography in the
Information and Connectivity Era from the students’ perception of their learning processes. For
this, a questionnaire was applied in order to observe the profile of students, such as the digital
technologies they have access to, the time they dedicate to studying, how they seek information,
how they study and how they learn. From the methodology used, it was concluded that students,
despite being inserted in a context in which information is considered the main raw material
(Castells, 1999), they underutilize the learning potential that the internet makes possible. Thus,

not showing a direct relationship between the way they seek information and the way they learn.

Keywords: Perception. Learning. Internet.
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1. INTRODUCAO

Com a expansdo das tecnologias da informac&o no final do século XX, e as mudancas
sociais relacionadas ao modo de producdo, comunicagdo e aprendizagem, surgem questdes
importantes sobre este novo contexto e que devem ser debatidas para melhor compreensédo dos
atuais processos historicos e geograficos. Assim, torna-se imprescindivel analisar estas

transformacdes e quais séo suas relagdes no ensino e na aprendizagem.

Neste trabalho sera abordado como o desenvolvimento tecnologico alterou a forma com
que a sociedade se relaciona com o saber e com as telecomunicagdes, e isto é importante para
compreender como estes processos interferem na aprendizagem dos alunos e suas relacbes com
0 conhecimento e a informacdo. Para isso, esta pesquisa consultou trinta alunos de uma escola
publica para observar, a partir de suas respostas as questdes propostas no material
metacognitivo (ANEXO 1), a maneira como eles estudam, quanto tempo € destinado ao estudo
fora do ambiente escolar, quais meios séo utilizados para que eles aprendam e como a nova
relacdo com o saber pode ser observada em sua fala a partir de como eles percebem estes

processos.

Assim como em outros momentos historicos, o desenvolvimento da técnica, pelo
homem, modificou as relagdes do mesmo com 0 espaco natural e as relagcdes de producédo
presentes neste espaco, (SANTOS, 2013), as relagdes intrassociais e a maneira como esta
sociedade se relaciona com o espago geografico também sofreram alteracdes, como por
exemplo, a maneira que se da a organizacao e divisao do trabalho no sistema capitalista, a forma
como 0 consumo material e imaterial (informacao/comunica¢do) ocorre e a “evolu¢do” de como
é produzida e compartilhada esta informacgdo. Por isso acredito que seja importante
compreendermos como se deu este processo do desenvolvimento das tecnologias digitais e o
que o autor Castells, chama em sua obra, “Sociedade em rede”, de “Era da informag¢ao” e para
isso dediquei o primeiro capitulo deste trabalho com objetivo de explanar sobre o que é este
novo paradigma em que a informagdo se torna a principal matéria prima da revolucdo
tecnologica (CASTELLS, 1999).

Ja no segundo capitulo, denominado, as relagbes com o saber- Pierre Levy, serdo
abordadas as muitas maneiras que o saber foi produzido e compartilhado em diferentes
contextos e como cada contexto interferiu nas formas em que a sociedade teve acesso as

informacdes. Ainda neste capitulo, apds a exposicdo da modificabilidade das estruturas do



conhecimento e sua transmissdo, chegando até ao contexto atual, a Era da Informac&o, é feita
uma interpretacao a partir de Milton Santos, sobre como 0 acesso a informagdo, mesmo na era
da informacdo, pode ser desigual no espago geografico brasileiro devido a maneira como a
técnica esta distribuida para atender as demandas do mercado. E, no ultimo capitulo, séo
analisadas as relacdes entre aprendizagem na era da informacdo a partir da percepcdo dos

alunos, de acordo com seus interesses ao utilizar a internet e a forma como estudam e aprendem.

2. OBJETIVO

Este trabalho tem como objetivo verificar a percepcao dos alunos do 9° ano, da Escola
Estadual Professor José Maria Perez, sobre a aprendizagem de Geografia Escolar na Era da
Informacéo e Conectividade (CASTELLS, 1999). Assim, busca-se observar quais Sao 0S meios
que os alunos utilizam para buscar informac6es sobre Geografia dentro e fora do contexto de
sala de aula e como isso se reflete na percepgéo do aluno sobre sua aprendizagem. Assim, busca-
se por meio da metacognicdo averiguar como a informacdo e o conhecimento sao
compreendidos por eles e como isso se reflete na fala. A metacognicdo é a capacidade do
individuo de perceber os proprios processos cognitivos e observar suas habilidades, como por
exemplo, a percep¢do sobre as maneiras que melhor aprende, como se concentra e a partir

dessas observacges elaborar maneiras para se desenvolver.

Flavell, 1976, abordou em suas diversas pesquisas 0 desenvolvimento da cogni¢édo em
criangas, mas foi além quando percebeu que ndo existe apenas a cognicdo, mas também a
metacognicdo. Para o autor, a metacogni¢do consiste na capacidade da crianca de perceber a
prépria subjetividade e a capacidade de modificar a prépria cognicao a partir desta observacao.
Ou seja, ao observar 0s seus processos cognitivos de memorizacgéo, a crianga poderia se adaptar
melhor a situagfes que necessitasse dessa funcao e assim desenvolver habilidades importantes

para a sua aprendizagem.

3. A ERA DA INFORI\/IAQAO E CONECTIVIDADE - UMA NOVA RELACAO
COM O SABER?
“O processo de aprendizagem deve, em

primeiro lugar, partir da consciéncia da época
em que vivemos” (SANTOS, 2013, p. 115)



Frequentemente ouvem-se afirmagdes de senso comum, como, “aprender com a
internet”, reflexo do crescente desenvolvimento das telecomunica¢des que ampliaram as
possibilidades de acesso a informacéo nas tltimas décadas. Mas sera que a facilidade de acesso
a maior quantidade de informac6es esta disponivel igualmente para todos que a queiram? O
acesso a quantidade de informacdo pode estar diretamente relacionado com a aprendizagem?
As revolugdes informacionais e tecnolégicas sdo capazes de proporcionar maior autonomia de
aprendizagem? Qual é a realidade sobre a qualidade deste acesso a informacdo? Alunos e
professores apresentam atualmente letramento digital suficiente para fazer uso dessa ferramenta
de estudo e aprendizagem que € a internet? No atual contexto historico, qual é o papel do
professor? Estariam os professores com a sua profissao fadada a "extin¢éo™, com o surgimento
de novas tecnologias e a possibilidade de estudo remoto, como por exemplo, os cursos EAD
(Ensino a Distancia)? Estas sdo algumas questdes que devemos buscar compreender e que

podem contribuir para a construcéo da educacao no Brasil.

O acesso a informacdo é importante no processo de desenvolvimento e aprendizagem,
ainda mais se levarmos em conta a formacdo do pensamento critico dos alunos e a construgao

da cidadania. Por isso é importante compreendermos este contexto e sua relagdo com o saber.

Para dar inicio a discussdo deste capitulo, deve-se ter em mente 0 que é a Era da
Informacédo e conectividade e o contexto no qual teve inicio. De acordo com Castells (1999), a
Era Informacional teve inicio entre os anos 60 e 70 no periodo pds-Guerra. Enquanto a
economia mundial passava por mudancas significativas como a inter-relacdo entre os paises,
ocorria também o advento de novas tecnologias, impulsionadas pela politica da Guerra-Fria.
Este desenvolvimento tecnoldgico depende de diversos fatores, como, contexto histérico,
cultural, econdmico, politico, além da forma como o Estado interfere nele e em consequéncia a
estes fatores o processo “evolutivo” tecnoldgico Informacional ocorreu da maneira como a
conhecemos hoje.

E claro que a tecnologia nfo determina a sociedade.
Nem a sociedade escreve o curso da transformagéo tecnolégica, uma vez que
muitos fatores, inclusive criatividade e iniciativa empreendedora, intervém no
processo de descoberta cientifica, inovagdo tecnoldgica e aplicagdes sociais,

de forma que o resultado final depende de um complexo padrdo interativo
(CASTELLS, 1999, p. 43)



Dentre os fatores que contribuiram para o desenvolvimento tecnolégico, pode ser citado
0 contexto historico da Guerra Fria (1947-1991), momento no qual houve forte investimento
militar pelas poténcias econémicas e politicas da época que tinham grande interesse em manter
suas influéncias sobre a economia mundial. Assim, os Estados Unidos da Ameérica e a antiga
Unido Soviética se lancaram em grandes investimentos militares. EUA, por exemplo,
preocupados com a seguranca de dados nacionais e de comunicacdo, criaram o primeiro sistema
de comunicacdo em rede, e desta forma, “nasceu” a internet que ¢ utilizada atualmente no
mundo inteiro para objetivos diversos. Cabe ressaltar aqui o contexto da Guerra do Vietna no
desenvolvimento da internet e as consequéncias do big data. O big data € o processamento e
sistematizacdo de grande nimero de dados que permitem otimizar o tempo de andlise destes.
Seu uso foi implementado pelo secretario de Defesa dos Estados Unidos, na época, Robert
McNamarae para trazer solugbes mais assertivas em questBes logicas da guerra, como
quantificacdo de combatentes mortos e identificagdo do inimigo, mas ndo foi isso o que
aconteceu, devido aos erros de calculo e a falha na interpretacdo dos nimeros do sistema que
contabilizava os civis mortos também como combatentes e isso colaborou para a derrota norte
americana. Apesar da falha humana na interpretacdo feita sobre os dados, é inegavel a
importancia que os sistemas de dados tiveram na revolugdo tecnoldgica apds serem

aperfeicoados.

Esta Revolucgdo Tecnoldgica e Informacional, assim como toda mudanca de paradigma,
promoveu mudancas em diferentes niveis da sociedade. Dentre estas mudancas estdo, a forma
de producdo social, consumo, aprendizagem e comunica¢do. Assim 0 novo paradigma
tecnoldgico possui aspectos que Castells considerou como sendo a base material desta “nova
sociedade”, como por exemplo, a informagdo que se tornou a matéria prima da revolucao
tecnoldgica e, a capacidade de “penetrabilidade” das tecnologias como parte do tecido social.

A primeira caracteristica do novo paradigma é que a informacao é sua matéria
prima: sdo tecnologias para agir sobre a informacdo, ndo apenas informacao
para agir sobre a tecnologia, como foi o caso das revolugbes tecnoldgicas
anteriores. O segundo aspecto refere-se a penetrabilidade dos efeitos das
novas tecnologias. Como a informacdo é uma parte integral de toda atividade
humana, todos os processos de nossa existéncia individual e coletiva séo

diretamente moldados (embora, com certeza, ndo determinados) pelo novo
meio tecnoldgico. (CASTELLS, 1999, p. 108)

O paradigma tecnologico acima citado, produziu uma nova “cultura material”. Devido
9

a essa capacidade de inser¢do no modo de vida, consumo e produgéo, tornou-se parte deste



tecido social em que compde, molda e € moldado, criando uma linguagem propria que € digital,

com a qual € possivel transmitir um enorme namero de informacdes.

3.1. AS RELACOES COM O SABER - PIERRE LEVY

Para falarmos sobre como se desenvolve o saber nas novas relagdes com as tecnologias
digitais, precisamos antes compreender a relacdo dessas tecnologias com o mundo e, por
consequéncia, com o saber. O contexto social e econdémico atual convergiu para a producéo de
uma “nova cultura material” que altera as relagdes de producao e de consumo na sociedade.
Esta nova “cultura material” inserida no modo de vida também altera ou interfere em diferentes
graus nas relacbes da sociedade com o saber. O autor Pierre Lévy, trabalha em sua obra
“Cibercultura” as modifica¢bes ocorridas em diferentes setores, entre eles o saber, e camadas
sociais a partir das variacbes de cada contexto histérico. Ou seja, ao observar mudancas
expressivamente relevantes na sociedade é necessario buscar compreender os impactos disto
em sua relagdo com o saber. Para compreender a nova relagdo com o saber, 0 autor descreve a
importancia de retomar as fases anteriores e faz constatacdes sobre as mutagcdes, como por
exemplo, a velocidade de surgimento e renovacao do saber, a hova natureza do trabalho, que
consiste na adaptacdo do individuo as atualizagbes e a producdo e transmissdo de
conhecimentos, e as tecnologias intelectuais.

O ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam
e modificam numerosas fungdes cognitivas humanas: memoria (bancos de
dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos), imaginagdo
(simulagdes), percepcao (sensores digitais, telepresenca realidades virtuais),
raciocinios (inteligéncia artificial, modelizagcdo de fendmenos complexos).
[...] Como essas tecnologias intelectuais, sobretudo as memorias dinamicas,
sdo objetivadas em documentos digitais ou programas disponiveis na rede (ou
facilmente reproduziveis e transferiveis), podem ser compartilhadas entre

numerosos individuos, e aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia
coletiva dos grupos humanos. (LEVY, 1999, p. 159)

De acordo com Pierre Lévy, o conhecimento ou saber vem sendo transmitido para 0s
individuos da sociedade e esta transmissao se modificou com o passar do tempo. Ent&o se antes
do surgimento da escrita a figura do sabio concentrava todo o conhecimento transmitido a partir
da sua experiéncia, quando ele falecia, com ele também se perdia parte do saber. Apds o seu
surgimento, a escrita permitiu que o saber fosse registrado na forma de livro, mas ainda
dependia da figura do intérprete para ser compartilhado e nesta fase o conhecimento ficou sob
0 seu controle. Mas quando surge a impressao, de novo a relacdo com o saber se altera.

10



Apb6s a invengdo da impressdo, um terceiro tipo de conhecimento foi
assombrado pela figura do sabio, do cientista. Nesse caso, 0 saber ndo é mais
transmitido pelo livro, mas pela biblioteca. A encyclopédie de Diderot e
d’ Alembert é mais uma biblioteca do que um livro. O saber € estruturado por
uma rede de remissGes, talvez ja assombrado pelo hipertexto. Entdo, o
conceito, a abstracdo ou o sistema servem para condensar a memdria e para
garantir um dominio intelectual que a inflagdo dos conhecimentos ja coloca
em perigo. (LEVY, 1999, p. 166)

Para o autor, hd um quarto tipo de relagdo com o saber, que surge a partir do ciberespaco.
Nesta fase 0 conhecimento seria transmitido pelos proprios coletivos inteligentes, ou seja, se
antes o saber era vinculado ao sabio ou ao intérprete e cientista, agora dispensa 0s vinculos
materiais de objetos como o livro ou a oralidade antiga. Os individuos tém acesso ao saber que
é construido pela sociedade em que estéo inseridos.

Ainda sobre a obra cibercultura, Pierre Lévy demonstra como a evolucao tecnoldgica
modifica as relacbes do ser humano com o conhecimento. Para isso ele usa a alusdo do
“dilivio”, onde a inundacao representa a quantidade de informacdo que estd ao alcance de
todos, mas que ao mesmo tempo tem sua totalidade inacessivel. Ou seja, 0 ser humano passou
uma fase da histéria tentando controlar/conceber o conhecimento de diversas areas, quando ele
em sua totalidade ndo é possivel. 1sso se mostra ainda mais veridico ao notar a capacidade de
armazenamento de dados e informacg8es que a internet possibilita, enquanto nunca 0 homem
poderia alcanca-la em sua totalidade, mas apenas por agrupamentos especificos. Retornando a
alusdo do dilavio, o homem perdido nesse “mar” de informacgdes se afogaria, mas ele poderia
navegar se houvesse uma arca, ou varias arcas simbolizando os novos agrupamentos.

A partir do século XX, com a ampliagdo do mundo, a progressiva descoberta
de sua diversidade, o crescimento cada vez mais rapido dos conhecimentos
cientificos e técnicos, o projeto de dominio do saber por um individuo, tornou-
se cada vez mais ilusério. Hoje, tornou-se evidente, tangivel para todos, que o
conhecimento passou definitivamente para o lado do intotalizavel, do
indominavel. A emergéncia do ciberespago ndo significa de forma alguma que
“tudo” pode enfim ser acessado, mas antes que o Todo esta definitivamente
fora de alcance. [...] Cada um deve reconstruir totalidades parciais a sua

maneira, de acordo com seus proprios critérios de pertinéncia. (LEV'Y, 1999,
p. 163)

Portanto, a partir desta nova realidade tecnoldgica o saber é fragmentado de acordo com

0s interesses destes grupos sociais.
Embora os suportes de informagéo ndo determinem automaticamente este ou
aquele conteudo de conhecimento, contribuem, contudo, para estruturar

fortemente a “ecologia cognitiva” das sociedades. Pensamos juntos com e
dentro de grupos e instituicbes que tendem a reproduzir sua idiossincrasia
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impregnando-nos com seu clima emocional e seus funcionamentos cognitivos.
(LEVY, 1999, p. 165)

As alteragOes que ocorrem no modo como a sociedade se relaciona, consome e produz
0 saber, faz com que surjam questdes sobre a forma com que as institui¢des e o Estado lidam
com a educacdo e a formacdo. Desde a segunda metade do século XX, momento em que a
internet chegou ao Brasil por meio de conexdes entre instituicbes como FAPESP (Fundacéo de
Amparo a Pesquisa do Estado de Sdo Paulo), LNCC (Laboratério Nacional de Computacao
Cientifica) e instituicbes nos EUA, deu-se origem a novas perspectivas de pesquisa, ensino e
aprendizagem. Neste novo contexto tecnoldgico, podemos levantar o questionamento sobre
quais sdo o0s espacos do conhecimento e da cultura, numa sociedade em que ha a possibilidade
de navegar em um “mar” de informagdes, poderia assim o individuo desenvolver seus proprios
conhecimentos sem necessitar de aval de instituicdo ou Estado. Desta forma, o desenvolvimento
tecnoldgico se mostra revolucionario, possibilitando que surjam novos modelos de
aprendizagem, mas a0 mesmo tempo que se mostra promissor para a autonomia e liberdade,
também se mostra muito conservador na medida em que esta tecnologia ndo se desenvolve de
maneira homogénea no territdrio, podendo ser instrumento (meio) de uma perpetuacdo de

desigualdades social.

A partir do contexto tecnoldgico citado anteriormente e a problematica levantada sobre
a relacdo entre 0 acesso a informacao e as novas possibilidades de modelos de aprendizagem é
pertinente trazer para a discussdo o0 que sdo tais conceitos (informacdo, conhecimento e
aprendizagem) e isso sera discutido posteriormente, mas agora acredito que seja importante
retomar a questdo do espago como possibilidade de perpetuacéo das desigualdades sociais.

Ao me referir ao espago como instrumento de perpetuacdo da desigualdade social, ndo
tenho a inten¢do de dedicar a ele esta “culpabilidade”, ou seja a desigualdade social como sua
finalidade e objetivo em si, mas sim como consequéncia das interacfes ocorridas durante sua
formag&o enquanto territorio, como por exemplo, as transformacdes que ocorreram no territério
nacional a partir das crescentes divisdes do trabalho e especializa¢bes que surgiram nas formas
de producéo e que exigiram do espago a sua modificabilidade e também transformacdes nas
inter-relagdes.

O espaco como reunido dialética de fixos e de fluxos; 0 espagco como conjunto
contraditério, formado por uma configuracdo territorial e por relagdes de

producdo, relagBes sociais [...] por um sistema de objetos e um sistema de
acles. (SANTOS, 2013, p. 105)
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Milton Santos, em “Técnica, Espaco e Tempo” trabalha a concepgao de espago sob essa
dindmica de relagdes entre o que ele chama de sistema de acOes e de sistema de objetos. O
sistema de objetos passa a existir de acordo com a maneira que a humanidade se relaciona com
a natureza, ou seja, inicialmente a humanidade se relaciona com um conjunto de complexos
naturais e que € modificado de acordo com seus interesses e necessidades.

A medida que a historia se vai fazendo, a configuragao territorial é dada pelas
obras dos homens: estradas, plantacdes, casas, depdsitos, portos, fabricas,
cidades etc. Cria-se uma configuracéo territorial que é cada vez mais o
resultado de uma producdo histérica que tende a uma negacdo da natureza

natural, substituindo-a por uma nhatureza inteiramente humanizada.
(SANTOS, 2013, p. 106)

E importante destacar aqui que o conceito de configuragéo territorial como resultado
da producdo histdrica dialoga com a “produgédo espacial” de Lefebvre (1991), em que o autor
trabalha a tese do espagco como indissociavelmente social, ou seja, ndo existiria 0 espago como
algo material e independente em si, mas sim 0 espaco como produto social e que por sua vez
também interfere na sociedade. De maneiras aproximadas, ambos autores trabalham com a
dialética do espaco que é produzido historicamente e € a partir desta concepcdo que sera
analisada a desigualdade espacial e social.

Dando continuidade a configuracdo territorial, em Santos, a entdo natureza humanizada

é transformada pelo sistema de acGes humanas que geram um sistema de objetos necessarios

para a (re)producdo (econémica e social) e esse sistema de objetos sofre alteracdes de acordo

com a producdo histdrica. Logo as mudancas no modo de producdo econémico também
interferem no sistema de objetos, ou sistemas técnicos.

A materialidade do territorio é dada por objetos que tém uma génese técnica,

um conteudo técnico e participam da condi¢do da técnica, tanto na sua

realizacdo como na sua funcionalidade. Esses sistemas técnicos atuais séo

formados de objetos dotados de uma especializacdo extrema. (SANTOS,
2013, p. 96)

Ainda de acordo com Milton Santos, os sistemas de objetos, ou sistema técnico, ndo sao
produzidos de maneira aleatoria, ao contrario, sao todos compostos de intencionalidade, com
objetivos pré-estabelecidos e até mesmo com localizagdo predefinida para que possam produzir
os resultados esperados. Ou seja, todo sistema de objetos, ou fixos compdem uma ldgica
espacial que serve a intencionalidade que o autor destaca como mercantil e simbolica, pois o
objeto é constituido de uma funcionalidade (para que serve e como sera executada na sociedade)

e uma ideia que ele corresponde de racionalidade do objeto.
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Os objetos que conformam os sistemas técnicos atuais sao criados a partir da
intencdo explicita de realizar uma funcdo precisa e especifica. Essa
intencionalidade se da desde o momento de sua concepgdo até o de sua criacdo
e producdo. [..] Essa intencionalidade é mercantil, mas é também,
frequentemente, simbdlica. Alids, para ser mercantil, com frequéncia ela
necessita ser simbolica antes. Quando nos dizem que as hidrelétricas vém
trazer, para o pais e para uma regido, a esperanca de salvacao da economia, da
integracdo do mundo, a seguranca do progresso, tudo isso sdo simbolos que
nos permitem aceitar a racionalidade do objeto que, na realidade, vem
exatamente destrogcar a nossa relagdo com a natureza e impor relagdes
desiguais. (SANTOS, 2013, p. 97)

O desenvolvimento e a distribuicdo dos sistemas técnicos no espaco correspondem a esta
intencionalidade mercantil, que o autor relaciona ao contexto econémico e histérico do século
XX, chama de mais-valia mundial. Ocorre que estes sistemas compostos por racionalidade s&o
desenvolvidos de maneira desigual nas regides que melhor atendem as intencdes do capital.
Gerando, entdo, regides/espacos com maior concentracao de objetos. As regides e subdivisdes
do espago correspondem ao que Milton Santos chamou de “espacos do mandar” e “espagos do
obedecer”, sendo o primeiro detentor da técnica e a informacao dos objetos enquanto o segundo
seria subordinado aos agentes do primeiro.
A nova relacdo entre regides, aquilo que no passado se chamava de
dependéncia regional, subordinacéo de umas areas a outras, tem esse contetdo
novo de ciéncia, tecnologia, informacdo, mas também dessa racionalidade
outorgada pelas acBes e pelos objetos. A nova centralidade depende dessa
racionalidade, que ndo se d& igualmente em toda parte. [...] H& espacos
marcados pela ciéncia, pela tecnologia, pela informagéo, por essa mencionada
carga de racionalidade; e ha os outros espagos. Todavia essa racionalidade
sistémica ndo se da de maneira total, absoluta e homogénea, pois nas areas

assim transformadas permanecem zonas onde ela é menor ou inexistente.
(SANTOS, 2013, p. 52)

Assim ¢é possivel compreender a atual desigualdade na configuracdo do espaco
brasileiro a partir dos conceitos trabalhados por Milton. Analisar o territorio a partir dessa
dindmica de concentracdo e menor presenca ou, até mesmo, auséncia de racionalidade permite
perceber o espaco dividido de acordo com a intencionalidade do capital e as especializagdes
exigidas para o trabalho.

essa racionalidade sistémica ndo se da de maneira total, absoluta e homogénea,

pois nas areas assim transformadas permanecem zonas onde ela é menor ou
inexistente. (SANTQOS, 2013, p. 52)

Assim, a atual configuracdo do espaco brasileiro, a partir das concepcbes de Milton, é
desigual em sua distribuigdo de técnica e informag&o de maneira que encontramos num mesmo

territorio regides mais ou menos favorecidas por essa técnica que serve a intencionalidade do
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capital dos agentes (entende-se aqui agentes por empresas detentoras do capital e acoes

governamentais que privilegiam certas regides em detrimento de outras).

Milton também elucida que parte dessa desigualdade entre as regides pode ser explicada
pela historicidade do espago geografico, como por exemplo, a discrepancia de atividades
econémicas desenvolvidas no passado e que estdo cristalizadas no espaco, essa condi¢do
dificulta a modificabilidade dessas estruturas antigas que ndo acompanham a técnica com a
mesma velocidade que ela se desenvolve, em contrapartida, existem regides mais flexiveis a

essas mudancas e conseguem se adaptar substituindo ou sobrepondo as técnicas.

Apesar dos processos historicos e sociais terem produzido um espaco cuja a distribuicéo
da técnica é desigual, como ja foi citado, ndo podemos negar que houve um adensamento nos
usos da técnica, mais precisamente na tecnologia da informacdo, tanto para atender as
finalidades comerciais, como para suprir as necessidades de comunicagao que se impdem para
a sociedade, onde até os cidadaos mais idosos e também mais resistentes a mudancas, percebem
a necessidade de incorporar as novas tecnologias para se adaptar a essas novas relacbes de
comunicacdo, como forma de diminuir a exclusao que o constante desenvolvimento tecnologico
propicia e assim, retorno a ideia de que as novas relacdes com o saber deste seculo s&o

inclusivas e exclusivas paradoxalmente.

Como exemplo deste adensamento do uso de tecnologias, pode ser citada a alteragao
das preferéncias de consumo dos brasileiros sobre alguns produtos digitais. De acordo com o
PNAD (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios), entre os anos de 2016 e 2018 o nimero
de domicilios com aparelhos televisores e microcomputadores diminuiu, enquanto o nimero de
telefones celulares aumentou consideravelmente. A reducdo do nimero de microcomputadores
pode estar ligada ao avancgo tecnoldgico sobre os aparelhos celulares que apresentam novas
funcdes que satisfazem alguns usos e justificam em parte esta “substitui¢do”. Ja entre os anos
de 2018 e 2021 é possivel observar que esta tendéncia se mantém, sendo o percentual de
telefones celulares muito superior ao nimero de microcomputadores e tablets, mas apesar desta
tendéncia ser observada em todo territorio, ainda ha discrepancia entre as grandes regides, como
por exemplo, as regides Norte e Nordeste apresentaram, respectivamente um percentual de
94,8% e 94,2% sobre domicilio com telefone mdvel, enquanto as regides Sudeste, Sul e Centro-
Oeste apresentaram percentual de 97,1 e 98,2 dos domicilios com telefone mdvel. Estes dados
mostram como apesar das tecnologias digitais terem se alterado com o tempo e estarem

“disponiveis” elas ndo sdo acessiveis a toda populacdo, evidenciando a desigualdade dessa
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distribuicio espacialmente. E a partir desse olhar que volto a importancia de analisar a educago

no contexto atual.

4. METODOLOGIA E PROCEDIMENTO

Este trabalho foi desenvolvido a partir da metodologia de pesquisa quali-quanti, pois 0
material utilizado para esta é composto de questbes fechadas, ou seja, sdo questdes direcionadas
e estruturadas que visam respostas objetivas para a caracterizacdo do grupo e questdes abertas,
gue permitem ao aluno expressar sua reflexdo sem restrices. A insercdo de questdes
qualitativas se fez necessaria para que a pesquisa fosse capaz de abranger 0s processos
cognitivos humanos. Assim como pode ser notado no trabalho de Vygotsky (1991), que aborda
a importancia da linguagem e a especificidade humana, mostrou-se imprescindivel a insercédo

do método qualitativo norteado pela abordagem sécio-historica.

O material proposto, questionario nomeado metacognitivo (ANEXO 1), composto por
questdes abertas, traz para esta pesquisa a possibilidade de observar as diferentes respostas,
reflexo da auto observacéo feita pelos alunos a respeito de seu desenvolvimento cognitivo e
aprendizagem, ou seja, ao perguntar ao aluno “como vocé aprende Geografia?” ou “ O que €
Geografia para vocé?”, espera-se que a crianca ao refletir sobre sua aprendizagem, expresse sua
percepcdo sobre as diferentes maneiras que aprende e 0 que considera importante para o
desenvolvimento de sua aprendizagem, assim seria possivel observar ou até mesmo modificar
politicas e praticas pedagdgicas que auxiliem este aluno em seu processo de aprendizagem. E
Importante destacar que este material vem da pesquisa denominada “A Contribuigdo das
"figuras de Wolff" e das concepcBes de mediacdo para o ensino de Geografia na Era da

Conectividade e da Informagao”, coordenada pela professora Dr* Maria Eliza Miranda desde 2015,

e que sofreu algumas modificacBes visto a necessidade de adaptacGes as demandas deste

projeto.

Apés as devidas alteracfes, o questionario foi aplicado em trés turmas do 9° ano da
Escola Estadual José Maria Perez Ferreira. Apenas este ano do Ensino Fundamental foi
selecionado por se tratar do encerramento de um ciclo, o que permite verificar como o aluno
ingressa no Ensino Medio. Ou seja, qual é a compreensdo do aluno sobre Geografia quando ele
estéd ingressando no Ensino Médio e qual é sua percepgdo/compreensdo a respeito do proprio

aprendizado em geografia.
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Devido a pandemia, apds 17 meses, as aulas presenciais foram retomadas, mas sem a
obrigatoriedade de presenca, o retorno ocorreu conforme os protocolos de seguranga, como por
exemplo, uso obrigatorio de mascara, higienizacdo das maos e ambientes com alcool em gel,
afastamento de pessoas com sintomas de coronavirus e nimero reduzido de alunos por sala de
aula com rodizio de turmas. Desta forma o questionario acima citado foi aplicado a uma amostra
de cada turma, ou seja, a lista oficial de matriculas por turma varia entre 35 e 40 alunos, mas
participou da pesquisa uma amostra entre seis e nove alunos por turma, resultando numa
amostra de 30 alunos participantes. A aplicacdo do questionario foi feita nos dias sete e oito de
outubro de 2021. O processo de aplicacdo dos questionarios foi organizado da seguinte maneira:
primeiramente foi feita a leitura das questdes com o acompanhamento dos alunos, seguido de
orientacdo sobre o preenchimento, ja que era possivel escolher mais de uma alternativa como
resposta em algumas questbes. A aplicacdo do questionario ocorreu sob a supervisdo do

pesquisador para esclarecimento das possiveis ddvidas dos alunos durante sua realizacao.

Além das questBes fechadas direcionadas para a caracterizacdo dos alunos, o material
apresenta perguntas, como por exemplo, “O que vocé acredita ser informagao?”, “Ao seu ponto
de vista, 0 que é conhecimento?", “Quando vocé estuda Geografia, quais sdo os veiculos de
informagdo que vocé utiliza?”, “ Como vocé aprende Geografia?”, “ Como vocé estuda
Geografia?”, “Vocé considera importante aprender Geografia?”, “ O que ¢ Geografia para
voce?”. Estas questoes permitirdo refletir sobre a visdo que o aluno possui sobre a Geografia
escolar e se ele observa, por exemplo, se esta disciplina escolar esta presente em seu cotidiano,
além de também observar como ele lida com a informacéo e o conhecimento, ou seja, se percebe

as relacdes entre ambas mas também suas diferencas.

Apbs a aplicacdo do questionario, foi produzido um grafico no Excel de cada uma das
questBes objetivas, mas para auxiliar na interpretagdo das questdes abertas, foi necessario o uso
da plataforma geradora de wordcloud, denominada Monkey Learn. Nesta plataforma foram
transcritas todas as respostas dadas pelos alunos, produzindo uma “nuvem de palavras” para
cada questdo a ser analisada. Nas “nuvens” é possivel observar as respostas mais citadas, como
por exemplo, palavras que se destacaram por repeticdo nos discursos. Neste mesmo recurso
ainda foi possivel extrair tabelas quantificadoras de tais repeticdes. Estes recursos foram

utilizados para observar tendéncias de respostas.
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5. SOBRE AESCOLA

A escola esta localizada na Rua Santa Helena, Vila Silviana, bairro do Municipio de
Carapicuiba e apresenta boa infraestrutura, pois foi reformada durante o periodo de Pandemia
em que esteve fechada para aulas presenciais. Hoje a escola é composta por dois prédios com
dois andares cada, dezessete salas, sala de leitura, laboratorio de ciéncias, sala de atendimento
especial, refeitorio, quadra esportiva coberta e sala de informatica equipada com quinze
computadores de mesa, além disso, também ficam a disposic¢éo dos alunos e professores cerca
de trinta notebooks para serem utilizados em sala de aula quando necessario para realizagdo de
atividades, ou quando requerido pelos professores no desenvolvimento de trabalhos. Toda a
escola possui instalacdo de rede wi-fi que € disponibilizada para alunos, professores e
funcionarios. Isto permite que o0s alunos possam pesquisar em seus smartphones os conteidos

aprendidos nas aulas ou trazer questdes que achem pertinente para a discusséo.

Imagem: E. E. José Maria Perez Ferreira

ey e

Fonte: Google Erth, 2022
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6. RESULTADOS
6.1. Formas como acessam a internet

A partir dos dados coletados é possivel perceber que ha uma tendéncia na forma como
os alunos se relacionam com a internet e as ferramentas digitais que tém disponiveis para as

comunicagdes e para 0 acesso a informacdes.

Gréfico 1: Formas de acesso a internet em percentual

@ Computador de casa
© Ccelular

Computador da escola

Fonte: Banco de dados. Elaboragéo do autor

Grafico 2: Formas de acesso a internet em ndmeros absolutos

0

Computador de casa Celular Tablet Computador da escola Outro N&o acesso a internet

Fonte: Banco de dados. Elaboragdo do autor
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Os gréaficos 1 e 2 foram produzidos a partir da questido “Como vocé acessa a internet?”’.

De acordo com o primeiro grafico, a maioria dos entrevistados, 61,7% acessam a internet por

meio do celular. Nesta questdo os alunos podiam assinalar mais de uma alternativa de acordo

com 0s equipamentos que tinham acesso em casa e na escola, assim, o0 nimero absoluto de

respostas foi superior ao nimero de alunos que participaram da pesquisa. No grafico 2 €

possivel observar que todos os alunos entrevistados afirmam que acessam a internet pelo

telefone celular, enquanto apenas dez desse total também acessam pelo computador de casa,

oito destes utilizam o computador da escola e nenhum disse utilizar tablet ou ndo ter acesso a

internet. A diferenca entre o nimero de alunos que possuem as duas formas de acesso a internet

(celular e computador de casa) pode estar relacionada com a renda familiar destes alunos, pois
sdo dados que também podem ser observados no relatério do PNAD 2021.

No Pais, em 2021, o rendimento real médio per capita nos domicilios

particulares permanentes em que havia utilizacdo da Internet era de R$ 1 480.

Contudo, na andlise por tipo de equipamento utilizado para acessar a Internet

no domicilio houve grande diferenca entre os rendimentos. Enquanto nos

domicilios que utilizaram tablet para acessar a Internet o rendimento real

médio per capita era de R$ 3000, nos domicilios que utilizaram televiséo e

microcomputador os rendimentos médios eram um pouco menores (R$ 1 985

e R$ 2 296, respectivamente), reduzindo-se para R$ 1 479 naqueles que
utilizaram o telefone movel celular para acessar a Internet. (IBGE, 2021)

Esses dados mostram como a desigualdade de renda esta relacionada ao consumo de
aparelhos tecnoldgicos com acesso a internet e assim retomo a ideia de Santos sobre as
desigualdades na distribuicdo da técnica no espaco, ou seja, o tipo de acesso esta restrito pela
capacidade da renda da familia. E mesmo que todos os alunos tenham acesso a internet por
aparelhos celulares, as funcionalidade de um aparelho celular ndo substituem por completo o
gue um computador permite fazer, isto se refere tanto as limitagdes fisicas dos aparelhos, como
velocidade de processamento de dados e capacidade de armazenamento mas também a forma
de interacdo e experiéncia que 0 Usuario tem ao usar um ou outro equipamento, um exemplo
disso seria a quantidade de paginas de pesquisa (uma unica pagina ou simultaneas

visualizacdes).
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6.2. Tempo online, preferéncias e percepcdes

Outra tendéncia importante identificada nas respostas dos alunos é a forma como
utilizam o seu tempo na internet, ou seja, quais sdo suas preferéncias de uso e o tempo

despendido nestas funcgdes.

Grafico 3: Preferéncias de usos
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Fonte: Banco de dados. Elaboragéo do autor

O gréfico acima foi produzido a partir da questdo “Para que vocé utiliza a internet”, na
qual os alunos poderiam assinalar mais de uma alternativa de acordo com os diferentes usos
gue fazem da internet. Dessa forma, o nimero de respostas registradas € superior ao nimero de
participantes da pesquisa. Nesta questdo existe predominancia do uso voltado ao
entretenimento, como, redes sociais, jogos, musica e videos/filmes. Também ha um nimero
expressivo, aproximadamente 16%, de alunos que utilizam a internet para fazer pesquisas e
trabalhos escolares, enquanto um pouco mais de 5% dos entrevistados utilizam a internet para

realizar cursos. Uma outra tendéncia pode ser observada no gréafico a seguir.
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Gréfico 4: Tempo de acesso diario a internet
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Fonte: Banco de dados. Elaboragéo do autor

Grafico 5: Tempo dedicado ao estudo fora do ambiente escolar

@ Menos de 15 min
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@ Nio estudo fora do periodod de aula

Fonte: Banco de dados. Elaboragéo do autor

De acordo com os gréficos, 65,5% dos alunos permanecem por mais de trés horas do
dia conectados a internet, enquanto 13,8% dizem utilizar por menos de uma hora e menos de
5%, entre uma e duas horas ao dia. Apesar da maioria dos alunos afirmar ter mais de trés horas

de acesso diario a internet a mesma propor¢do de tempo nao é empenhada no estudo fora do
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ambiente escolar (Grafico 5), onde aproximadamente 67% dos alunos dizem estudar menos de
uma hora por dia, sendo que dentre este percentual 46,7% estudam menos de trinta minutos.
Além disso, 16,7%, afirmam ndo estudar fora do ambiente escolar. Estes dados sao pertinentes
para compreender o perfil dos estudantes e seu engajamento nos estudos fora do ambiente
escolar. A partir do tempo dedicado ao estudo fora da instituicdo escolar é possivel observar se
h& autonomia e interesse dos alunos pela busca de informagdes e o aprofundamento dos
conteudos aprendidos em sala de aula, independente do material (livros, apostilas e atividades)
e ferramentas digitais disponiveis (computador e celular). Por isso, além do tempo dedicado ao
estudo, também é importante saber como estudam e onde frequentemente buscam por
informagdes quando estdo interessados em algum assunto. Estes questionamentos resultaram

nos dados seguintes.

Grafico 6: Como vocé faz as atividades escolares?

@® sozinho

@ Com ajuda de
alguém

Nao fago as
atividades

Fonte: Banco de dados. Elaboragéo do autor

De acordo com o gréafico acima, quando questionados sobre como fazem as atividades
escolares, cerca de 86% dos alunos disseram que fazem sozinhos e apenas 10,3% fazem
acompanhados, ou com ajuda. Observando esses dados somos levados a pensar quais seriam 0s
possiveis motivos para esse comportamento.

- Os alunos desenvolveram um grau de autonomia de estudo no qual dispensam ajuda
fora do ambiente escolar.
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- Na&o contam com auxilio de responsaveis na realizagdo das atividades devido a ocupacéao
profissional dos pais, ou por escolaridade insuficiente destes.
- O contexto pandémico em que o contato deve ser evitado, impedindo assim que o aluno

pudesse receber ajuda de familiares, como avds, tios, primos e etc.

Estas duas ultimas suposi¢cdes ndo sdo passiveis de serem verificadas pelo material
coletado, pois 0 mesmo néo abrange a condi¢do académica e profissional dos pais, nem das
relacbes com familiares durante o periodo pandémico. Sendo possivel somente analisar a
autonomia dos alunos a partir de seus depoimentos sobre a forma que buscam informacdes de

seu interesse e como estudam e aprendem geografia.

Grafico 7: Quando vocé esta interessado em algum assunto, onde busca informacao?
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Fonte: Banco de dados. Elaboragéo do autor

A forma como os alunos buscam a informacdo € predominantemente digital e esta
tendéncia tem relagdo com a “Cibercultura” de Lévy. Aqui percebe-se como as formas de busca
pela informacdo foram alteradas e como os livros, jornais e revistas (fisicos) foram menos
citados. O uso da internet € superior a escola e os demais meios de comunicagdo “analdgicos”.
Apesar desta tendéncia ja ser esperada devido ao contexto da “Era da Informagao”, o namero
de alunos que procuram por informacgdo em conversas com a familia e amigos é significativo,

superando a televisdo, os livros e 0s jornais.

24



Para compreender quais sdo as relacGes que os alunos tém com a informacdo e o
conhecimento e até mesmo seus processos de aprendizagem, foram analisadas as respostas as

seguintes questdes:

- O que é informacéo para vocé?

- 0O que é conhecimento para vocé?
- Como vocé estuda Geografia?

- Como vocé aprende Geografia?

Essas perguntas fazem parte das questdes abertas do material metacognitivo que tinham
como objetivo ndo limitar as respostas, de maneira que o aluno conseguisse expressar sua

percepcao sobre os processos de aprendizagem.

As respostas que os alunos formularam sobre a questdo “o que ¢ informagdo para
vocé?”, foram muito aproximadas, demonstrando uma repeticdo de ideias sobre o que eles
consideram que seja informacdo. Apds analisar a “wordcloud” gerada sobre essa questdo
(ANEXO 1I1), percebe-se que as palavras mais repetidas foram “algo”, “sobre” e
“conhecimento” e algumas vezes menos “noticia” e “assunto”. Mas ao avaliar a composicao
das respostas, duas tendéncias sao observadas: a primeira esta associada a ideia de “informacgao
simples” ou mais “objetiva”, como por exemplo, informacdes sobre a localizagdo de um
estabelecimento ou informacdes sobre dados, como um nimero de telefone. E a segunda, esta
associada as informagdes encontradas em noticias e reportagens. Ja4 na questdo, “O que ¢

2% C¢ 29 ¢

conhecimento para voce?”, as palavras que se repetiram foram, “aprender”, “assunto”, “coisas”
e “conhecer”. Neste caso, a composi¢ado de cada resposta estd associada a ideia de conhecimento
como a finalidade de aprender algo, por exemplo, saber algo para explicar a amigos e familiares,
ou, saber uma determinada funcdo para realizar um trabalho, ou seja, saberes especificos para
realizacdo de funcdes, ou apenas por curiosidade. Mas, apesar de raras, também apareceram

respostas mais complexas, exemplo:

Conhecimento é tudo que muda seu jeito de olhar para o mundo, um exemplo é o
conhecimento de causas sociais como homofobia, machismo, racismo etc.

{Aluno X}

Nesta resposta pode ser notado que ha uma compreensdao do conhecimento como

transformador das relacGes sociais e da percepcdo de mundo, essa complexidade demonstra
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como o conhecimento também modifica fungdes cognitivas como a percepcdo de si e as

relagdes com o outro.

As outras duas questdes, “Como vocé€ estuda Geografia?” e “Como vocé aprende
Geografia?”, sao importantes para verificar quais sao as percepgoes dos alunos a respeito de
sua aprendizagem, reconhecendo seus processos nas formas que estudam e que aprendem. Apds
analisar a “nuvem de palavras” produzida sobre como eles estudam, é possivel notar que
evidenciam primeiramente a escola, seguido dos livros e da internet. Isto mostra como
reconhecem a instituicdo como o principal local onde o processo de aprendizagem ocorre e
nesta questdo especifica os livros sdo citados, como ferramenta de estudo, em maior nimero do
que a internet. J& na questdo sobre como aprendem, os alunos destacam novamente a escola,
seguido dos professores e depois dos livros e internet, sendo que os livros e a internet tiveram

0 mesmo numero de citagdes.

E possivel notar que, apesar dos alunos estarem inseridos no contexto da “era da
informacao”, e terem acesso a internet, apontam que a forma como seus processos de
aprendizagem ocorrem estdo ligados, principalmente, a escola, aos livros e a figura do
professor. Logo, o aluno revela que apesar da informacdo estar disponivel para ele na internet
e de poder fazer diversas conexdes por meio dos hipertextos, parece ndo possuir autonomia
suficiente sendo necessaria a figura do mediador nesse processo de construcdo do
conhecimento. Mas 0s mesmos alunos que reconhecem esse processo de aprendizagem também
dizem que a principal forma que buscam informacdo € pela internet. Desta forma é possivel
notar, a partir das percepcdes do aluno, como as relagdes sociais se mostram importantes no
processo de aprendizagem, pois ele estuda com ferramentas (livro e internet), mas a figura do

professor surge quando ele percebe e revela a importancia que o0 mediador tem nesse processo.

A diferenca entre buscar informacdes na internet e aprender na escola com o professor,
demonstra que ha um distanciamento entre dois mundos, o digital e o fisico, respectivamente,
sendo que o potencial do digital esta sendo subutilizado pelo aluno, que poderia ser mais
engajado nos estudos de forma que extrapolasse 0 uso majoritariamente destinado ao
entretenimento, para novas formas de aprender. O aluno que acessa grande quantidade de
informagdes na velocidade que a internet permite tem dificuldade para filtrar o que realmente é
importante para o desenvolvimento de seu conhecimento, sendo importante refletir sobre o

conteudo que tem contato.
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Portanto, para Dewey (1978) e Cysneiros (1996), o professor € o
elemento essencial neste processo de media¢do do aprendizado do aluno,
sendo sua fun¢do ensinar ao aluno novas formas de leitura, possibilitando-lhe
ler nas entrelinhas sem se impressionar com a aparéncia e a forma, permitindo-
Ihe também confirmar ou questionar as fontes e a veracidade ou a qualidade
de citacdes e, acima de tudo, da informacdo. Dessa forma, tanto o papel do
professor como o do aluno mudardo. Aquele passara a ser o intermediador,
ajudando o aluno a analisar as fontes de informacéo que possuem as melhores
evidéncias. (CRUZ, 2008, p. 1027)

Assim, para usufruir das potencialidades de aprendizagem a partir da internet é
necessario pensar sobre as relacdes entre aluno e professor de forma que a aprendizagem deixe
de ser uma “transferéncia de contetidos” do professor para o aluno e que ocorre em sala de aula,
mas sim uma inter-relacdo onde ambos s&o ativos neste processo. motivando o aluno a
desenvolver autonomia e critica as informagdes que chegam até ele.

O ponto principal aqui ¢ a mudanca qualitativa nos processos de
aprendizagem. Procura-se menos transferir cursos classicos para formatos
hipermidia interativos ou “abolir a distdncia” do que estabelecer novos
paradigmas de aquisi¢do dos conhecimentos e de constituigdo dos saberes. A
direcdo mais promissora, que por sinal traduz a perspectiva da inteligéncia

coletiva do dominio educativo, é a da aprendizagem cooperativa. (LEVY,
1999, p. 173)

Entdo, o aluno deve poder desfrutar de uma aprendizagem virtual colaborativa e
necessita que o professor interaja nessa busca do conhecimento discutindo sobre as informagdes
que encontram, motivando o aluno a desenvolver autonomia e critica as informacbes que

chegam até ele.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho ndo tem a pretensdo de sanar todas as questdes pertinentes a educagédo
atual e a relacdo dos alunos com a internet na era da informacdo, mas observar questdes que

possam ser avaliadas em discussdes e pesquisas posteriores.

Ainda assim, foi possivel verificar que apesar dos alunos estarem inseridos no contexto
da “Era da Informagdo”, reconhecem que seus processos de aprendizagem estdo diretamente
relacionados a instituicdo escolar e a mediacdo do professor, enquanto parecem nao perceber
as potencialidades de aprendizagem possiveis da internet, utilizando esta em fungfes de
entretenimento, ou pesquisas objetivas para entrega de trabalhos em detrimento ao acesso a

informacao e producédo do préprio conhecimento.

Assim acredito que seria interessante em pesquisas futuras observar se em outros anos
do ensino médio, por exemplo, esta tendéncia se mantém para observar se a relacdo dos alunos
com a internet se altera de acordo com a idade ou maturacdo do jovem, além de outros
guestionamentos como, as relacfes que os alunos possuem com a internet podem estar
associadas ao letramento digital que possuem? O Estado vem cumprindo com o seu papel de
assegurar a formacdo digital de alunos e professores para que ambos possam desfrutar das
possibilidades que a internet oferece? Tal constatacdo é pertinente para pensarmos o papel da
educacdo e das metodologias de ensino que possibilitem ao aluno ser ativo no processo de
aprendizagem, de forma que desenvolva autonomia para analisar criticamente as informacoes
gue chegam até ele. Estas sdo questdes que considero relevantes para pesquisas futuras e que

contribuem para o desenvolvimento de projetos de educacdo nacional.
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ANEXO | - TERMO DE CONSENTIMENTO

Dept® de Geografia da Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas — Universidade de Sio Paulo.
Pesquisa: A percepc¢io dos alunos sobre a aprendizagem da Geografia escolar na era da informacio e
conectividade

TERMO DE ANUENCIA DO (A) DIRETOR DE

A
RG: /Q? @%ZC//U 5 s (CPE: AZS_%E ?%03 5,2) Diretor (a) da

Unidade Escolar EE JOSHE/MARIA PEREZ FERREIRA do/xstema publico Estadual, declaro

que concordo com a realizagdo da Pesquisa intitulada “A percepcdo dos alunos sobre a
aprendizagem da Geografia escolar na era da informagio e conectividade”, que conhego
os termos, objetivos e metodologia apresentada pela graduanda e pesquisadora responsivel
Thays de Oliveira Lopes ¢ que a realizagdo acontecera entre Setembro e Dezembro de 2021.
O objetivo da pesquisa € verificar a percepgao dos alunos do 9° ano, de escola publica, sobre
a sua aprendizagem de Geografia Escolar na Era da Informagio e Conectividade. Assim,
busca-se observar quais sdo os meios que os alunos utilizam para buscar informagdes sobre
Geografia dentro e fora do contexto de sala de aula e como isso se reflete na percepcio do
aluno sobre sua aprendizagem. Assim, busca-se por meio da metacogni¢io averiguar como a
informagdo e o conhecimento sdo compreendidos por eles e como isso se reflete na fala.
Declaro que estou ciente do compromisso ético da pesquisadora quanto a seguranga dos dados
¢ bem-estar dos alunos que participardo e que disponho das informagdes e materiais citados.

Assim, concordo com os objetivos da pesquisa e autorizo a sua realizagio.

Carapicufba,fg ?d Outubro de 2021

Carlos Hogerio L. da Mota

£29.087.020-3
de Escola

ANEXO Il - MATERIAL METACOGNITIVO - QUESTIONARIO
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Dept? de Geografia da Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas — Universidade de S3o Paulo.
Pesquisa: A percepgdo dos alunos sobre a aprendizagem da Geografia escolar na era da informagdo e
conectividade
Questiondrio de caracterizacdo e metacognic3o dos participantes

Nome:
Turma:

Data de nascimento:

1.Como vocé faz as atividades escolares?

( ) Sozinho

( ) Com a ajuda de alguém

( ) Nio fago as atividades escolares
motivo:

2.Quanto tempo por dia vocé “fica” na
internet

( ) Menos de uma hora
{ )De 1 a2 horas

( ) De 2 a 3 horas

( ) Mais de 3 horas

( ) Nio utilizo

3.Como vocé acessa a internet? (marque
mais de uma alternativa de acordo com o
que tem acesso)

( ) Computador de casa

( ) Celular

( ) Tablet

( ) Computador da escola
( ) Outro

( ) Nio acesso a internet

4.Para que vocé utiliza a internet?
(marque mais de uma alternativa de
acordo com o que tem acesso)

) Redes Sociais

) Jogos

) Noticias

) Pesquisas/ trabalhos escolares
) Cursos

) Videos/ filmes

) Misica

QA ~ s~ s~~~
=}
Nt

5.Sua escola tem computadores?
( ) Nao

( ) Sim, mas com uso restrito para
atividades escolares.

( ) Sim, € o uso € livre.

6.Quanto tempo vocé dedica por dia para
estudar fora do periodo de aula?

( ) Menos de 15 minutos

( ) De 15 a 30 minutos

( ) De 30 a minutos a 1 hora

( ) De 1 a2 horas

( ) Mais de 2 horas

( ) Nao estudo fora do periodo de
aula

7.Quando vocé esta interessado em
algum assunto, onde busca informacio?
(marque mais de uma alternativa de
acordo com o que tem acesso)

( ) Em conversas com a familia
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Dept? de Geografia da Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas — Universidade de S3o Paulo.
Pesquisa: A percepc3o dos alunos sobre a aprendizagem da Geografia escolar naera dainformagdo e

5 conectividade

Questiondrio de caracterizacio e metacogni¢do dos participantes
( ) Em conversas com amigos )
( ) Pela televisdo
( ) Pela internet
( ) Na escola
( ) Em jornais e revistas
( ) Em livros

8.0 que é conhecimento para vocé?

9.0 que ¢ informaciio para vocé?

10.Como vocé aprende Geografia?




Dept? de Geografia da Faculdade de Filoscfia, Letras e Ciéncias Humanas — Universidade de S3o Paulo.
Pesquisa: A percepcdo dos alunos sobre a aprendizagem da Geografia escolar na era da informagdo e
conectividade
Questionario de caracterizac3o e metacognicdo dos participantes

11.Como vocé estuda Geografia?

12.Vocé considera importante aprender Geografia? Por qué?

13.0 que é a Geografia para vocé?
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ANEXO |11 - O QUE E INFORMACAO PARA VOCE?

intuito
5 lemos
televisao sabendo

tomas escuto

aconteceu be
social perguntar "vesi

entende . dias

pedir bastante

presente endereco

i SSO rede p]obtern»:s dac ue
ajudar S O

informa S oomados

sabee m f m a a vaanas
aule imagem_ aprender rpgaondel =t untg enas;%
d|aCOnheC|ment soc:als

efOrma:® “informado
acontece

buscar estou

quanto »

alg uem modomente

aquilo celular
wdaval depende

ajuda lugar
resolver ,piemos Jornal
coisa Meios oS
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ANEXO IV - COMO VOCE ESTUDA GEOGRAFIA?

EES uiso

u passa resolvendo
. II l rI l‘ ’ online

passado

aulas
SSCOla

atividades Professor

orientagio |oNd O

ufﬂmnjo gdu\no conforme
ronistas Wm&vezes
vanios fazendo

materia
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