


Ficha catalografica elaborada pela Biblioteca do Instituto de Arquitetura e Urbanismo
com os dados fornecidos pelo(a) autor(a)

Sogawa, Lidia Mayumi

S682c¢ Centro Intercultural - O Espago-Entre:
coexisténcia, interagdoc e percepgdc / Lidia Mayumi
Sogawa. -- Sdo Carlos, 2022.
128 p.

Trabalho de Graduagdo Integrado (Graduagdo em
Arquitetura e Urbanismo) -- Instituto de Arquitetura
e Urbanismo, Universidade de S3oc Paulo, 2022.

1. Arquitetura. 2. Centro Cultural. 3. Cultura
Nipo-brasileira. 4. MA. I. Titulo.

Bibliotecaria responsavel pela estrutura de catalogacio da publicac&o de acordo com a AACR2:
Brianda de Oliveira Ordonho Sigolo - CRB - 8/8229

|@ @@@ lAtribuit;éoNéioComercial-CompartiIhalguaI-CC BY-NC-SA



TRABALHO DE GRADUACAQO INTEGRADO I

Universidade de Sao Paulo
Instituto de Arquitetura e Urbanismo
IAU-USP

CENTRO INTERCULTURAL

O ESPACO-ENTRE: COEXISTENCIA, INTERACAO E PERCEPCAO

Discente
Lidia Mayumi Sogawa

Comissao de Acompanhamento Permanente (CAP)
Luciano Bernardino da Costa

Orientador do Grupo Temético (GT)
Marcelo Claudio Tramontano

Sa0 Carlos, dezembro de 2022



04

RESUMO

Este trabalho desenvolveu-se a partir de investigacdes acerca das
potencialidades dos espacos contemporaneos de cultura e lazer.

Atualmente, os espacgos de intermediarios encontram-se expressos
em novas esferas, com a intercambialidade entre online e offiine, gerando
dindmicas outras, que trazem novas possibiidades para 0 acesso a
atividades de cultura e lazer, potencializando assim sua variedade e alcance.

Escolhido como local para o projeto 0 municipio de Mirandopolis-
SP, acendeu-se um outro sentido para o espaco intervalar, decorrente
da interacéo e coexisténcia de aspectos diversos das culturas brasileira e
japonesa, manifesta pela visivel incidéncia da imigracao japonesa na regiéo.

Assim, a proposta busca explorar elementos da espacialidade
japonesa, em especial na forma como moldam a percepgéo do usuario.
Isso entdo deu vazdo para criacdo de espacos-entre, de coexisténcia
de diferentes culturas, de interacdo entre pessoas e de experiéncias
perceptivas.

palavras chave: cultura, lazer, espacialidade japonesa, interagdo
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1.1 MOTIVACOES

Acredito ser necessario destacar que,
ao longo do percurso, este trabalho tomou
rumos um pouco diferentes dos planejados.
Posto isso, achei importante que este caderno
pudesse expor 0s desdobramentos ocorridos
no processo deste TG,

O presente trabalho teve como ponto
de partida investigacbes e questionamentos
acerca do acesso a atividades culturais e de
lazer na contemporaneidade, considerando o
crescimento dos meios digitais, especialmente
frente as condicdes impostas pela pandemia
de Covid-19, enxergando nas ferramentas
digitais um potencial para ampliacdo e
diversificacdo do acesso a essas atividades.
Essa tematica foi influenciada em boa parte
por vivencias pessoais, de residir longe de
equipamentos culturais e de ter 0os meios
digitais como provedor de novas experiéncias.

Por conseguinte, a proposta inicial
consistia em um centro cultural digital que
integraria atividades culturais as midias digitais

fazendo uso tambem do espaco fisico.

Foi entdo escolhida a cidade para
a proposta: Mirandopolis, um municipio de
pequeno porte, minha cidade de origem e
um lugar interessante por suas caracteristicas
culturais, especialmente influenciadas pela
presencadaimigracao japonesanaregiao, que
no inicio dos anos 1920 deu origem a colénias
japonesas rurais, onde passei a maior parte
da minha vida. Essa particularidade instigou
uma busca por compreender 0s aspectos
que norteiam e conformam a espacialidade

japonesa.

Assim, 0 aspecto da integragéo de
tecnologias digitais, apesar de mantido,
perdeu forcas, dando espaco para qualidades
interessantes da arquitetura japonesa, mais
especificamente dos espacos intermediarios.
O projeto propde entédo a criacdo de um lugar
de coexisténcia, interacbes e percepcdes,
permitindo a conformacgéo de espacos de
dialogo entre lugares, pessoas e culturas.

M
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A Informacéo ¢ o fio e a Cultura, o tecido. A coletividade
tece A elaboragédo dessa tessitura e, enfim, a construgdo
do homem que pensa com a propria cabeca e sabe o

qQue importa para si e para 0 meio onde vive.”

(MILANES, 1997, p. 127).

1.2. LAZER E CULTURA

Durante a busca por entender as
condicbes de acesso a cultura e lazer,
especialmente no cenario imposto  pela
pandemia de covid-19, as tecnologias digitais
surgiram como elemento importante a ser
considerado. Assim, foram formuladas trés
questdes iniciais:

1. O acesso a espacgos de cultura e lazer no contexto
de crescimento das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo (TIC), pensando no papel que essas
tecnologias tiveram, em especial no periodo de
isolamento social, de permitir que 0s equipamentos
culturais mantivessem suas atividades, mesmo que de
modo adaptado.

2. O papel da arquitetura na percepcéo em espagos
culturais no contexto de popularizagéo das tecnologias
digitais, visto o aumento da bidimensionalidade
trazida por esses Novos Meios, em contraste com a
necessidade humana de experiéncias corpdreas do
mundo tridimensional.

3. A importancia dos espacos de cultura e lazer no
acesso a informagéo e ao conhecimento, enxergando
a partir da leitura de textos de Luis Milanesi e Joffre
Dumazedier, a cultura e o lazer como meios de
desenvolvimento pessoal e da sociedade.

Por conseguinte, essas questoes,
quando associadas as disparidades de
oferta cultural e de lazer entre diferentes
perfis de municipio, acabam por trazer novas
possibilidades para as cidades pequenas e
distantes dos grandes centros, em que ha uma
perceptivel caréncia tanto de oferecimento de
atividades quanto de espacos adequados
para abriga-las.

13
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1.2.1. O LAZER E A CULTURA EM MUNICIPIOS DE PEQUENO PORTE

De acordo com o Cetichr (2019),
nota-se uma diferenca na oferta cultural de
diferentes municipios, 0 que também reflete-
se nas praticas culturais da populagdo. Os
moradores das capitais tendem a possuir
uma maior quantidade e variedade de
equipamentos culturais, o que faz com que as
cidades de menor porte, proximas das capitais
e cidades maiores, tornem-se dependentes
tambéem no que diz respeito a atividades
culturais.

Dessa forma, 0s moradores de
Mmunicipios menores e mais distantes desses
centros, de modo geral, possuem uma
quantidadeevariedademenordeofertacultural.
Em situagbes desse tipo, as Tecnologias de
Informacéo e Comunicacdo (TIC) surgem
com o papel de ampliar as alternativas de
atividades. Porém percebe-se que com seu
uso, a experiéncia frequentemente ocorre de
formaindividualizada e no ambiente domestico
e nota-se tambem que, especialmente entre
jovens, tém surgido aquilo que estudiosos do

fenbmeno chamam de ‘cultura do quarto’,
possibilitada pela popularizacéo do acesso a
equipamentos audiovisuais (CETICBR, 2019),
que permitem um desenvolvimento individual
apartado das relacdes familiares e que muitas
vezes esta atrelado a um usSO excessivo
dos meio digitais em detrimento de outras
experiéncias de convivio mais variadas.

Desse modo, faz-se interessante a
existéncia de um equipamento, em Municipios
de pequeno porte, que aumente a gama de
possibilidades e incentive o acesso adiferentes
atividades e bens culturais, também por meio
das TIC, propiciando experiéncias de vivéncia
coletiva e tornando-se um ambiente de lazer
para a populacao.

A partir dessas condicdes, foi escolhida
acidade paralocagéo do projeto: Mirandopalis,
um mMunicipio de pequeno porte No noroeste
do estado de S0 Paulo, em que a incidéncia
da imigracdo  japonesa  proporcionou
particularidades culturais interessantes de

serem exploradas.

‘O lazer é um conjunto de ocupacdes a que o individuo
se pode entregar de livre vontade, quer para repousar,
quer para se divertir, quer para desenvolver a sua
informag&o ou a sua formacéo desinteressada, a sua
participacao social voluntaria ou a sua livre capacidade
criadora depois de se ter lberto das obrigagbes

profissionais, familiares e sociais.”

(DUMAZEDIER, 1974, p. 9)
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1.3. MA: O ESPACO-ENTRE

Considerando a influéncia da cultura
japonesa na regido da cidade escolhida,
pareceu apropriado investigar e fazer uso
de principios presentes na espacialidade
japonesa. Como resultado dessa investigacao,
Mostrou-se oportuna a incorporag&o da ideia
do “Ma’, uma especie de modus operandi no
Japao e que segundo Michiko Okano (2012, p.
1) “[..] possui muitas seméanticas: uma delas é a
do espaco de possibilidade e disponibilidade
e outra € a de espacgos intervalares, que
desconstrol o pensamento dual e aposta na
possibilidade de um espaco intermediario que
pode ser concomitantemente as duas coisas.”

O proprio caréacter de ‘Ma” carrega
essas conotagdes, sendo formado pelajuncdo
dos caracteres de portal e sol, remete a ideia
da luz do sol que atravessa o vazio potencial
existente no portal, que por si sO carrega a
funcéo de intermedio entre duas dimensdes.

E importante ressaltar que o Ma
nao se restringe a espacialidade fisica,
estando presente em outras esferas, como
a cinematografica. O diretor Hayao Miyazaki,
guando questionado em uma entrevista a

Robert Ebert acerca do “movimento gratuito’
e momentos de pausa em seus fimes
respondeu:

“The time in between my clapping is ma. If you just have
non-stop action with no breathing space at all its just
busyness, But if you take a moment, then the tension
building in the film can grow into a wider dimension. If
you just have constant tension at 80 degrees all the time

you just get numb.”
-Hayao Miyazaki

A partir das exploracbes do assunto,
foi possivel apreender que a dualidade - a
oposicéo de dois elementos - ndo significa
necessariamente uma negacdo de uma das
partes. Nao ha luz sem escuridéo, ndo ha som
sem siléncio e ndo ha cheio sem vazio.

Desse modo, em um mundo em que
as tecnologias digitais trazem a dimens&o
do online e, por conseguinte, do offling,
permitindo estar em diferentes locais ao
mesmo tempo, e em um lugar em que
as diversas culturas do Brasil e do Jap&o
coexistem, pareceu proveitoso explorar as
possibilidades trazidas pelo “espaco-entre’ na

17
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construcéo de uma espacialidade hibrida que,
fazendo uso de elementos presentes tanto
na arquitetura japonesa tradicional quanto
na contemporanea, pudesse estabelecer
relacbes com o local e proporcionar
experiéncias que revelem o potencial sensivel
atrelado a propria arquitetura.

Foram entdo explorados diversos
elementos que teriam um “potencial intervalar”.
Na arquitetura tradicional japonesa temos, por
exemplo, 0 engawa, que carrega consigo uma
simbiose entre interior e exterior.

“The engawa s a space a ma, Inserted between
nature and building, exterior and interior. This type
of intermediate zone functions as ma to permit two
opposing elements to exist in symbiosis. Intermediate
space makes a discontinuous continuum possible, so
that a plurality of opposing elements can continue in
an ever-changing, dynamic relationship. The nature of
intermediate space Is its ambiguity and multivalency.
It does not force opposing elements into compromise
or harmony; it is the key to their living and dynamic
symbiosis.”

(KUROKAWA, 2015)

1.3. MA: O ESPACO-ENTRE

Engawa - Villa Katsura. fonte: hiddenarchitecture.net
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Sala de tatami - Villa Katsura.

fonte: hiddenarchitecture.net

1.3. MA: O ESPACO-ENTRE

Nesse meio, tem-se tambéem a ideia
de espacos flexiveis, presente em ambientes
como a sala de tatami, cujo vazio denota
nao simplesmente aquilo que nada contem,
mas um vazio de possibilidades, permitindo
diversos usos e apropriacdes, podendo
adquirir  funcéo de quarto pela simples
disposicéo de futons ou de uma sala para
recepcao de visitas para cerimdnia do cha. A
sala de tatami € assim um espaco aberto para
transformagdes mediadas por seus usuarios.

21
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No MA, 0s espacos de passagem
tambéem  adquirem  relevancia,  ligados
ao  Michiyuki  (michi=caminho;  yuki=ir),
estabelecendo ndo  apenas  caminhos
funcionais, que levam até as edificacdes,
mas também um trajeto que ‘[..] salienta uma
compreenséo do espaco como fluxo temporal,
perceptivel pela experiéncia.” (OKANO, 2012, p.
55)

Percebe-se que a experiéncia sensivel
€ parte essencial da espacialidade japonesa,
e adquire um novo grau de importancia em
um mundo dominado pela bidimensionalidade
trazida pelo predominio da vis&o.

Assim, uma vez que ‘A arquitetura €
a arte de nos reconciliar com o mundo, e
esta mediacéo se da por meio dos sentidos”
(PALLASMAA, 2009, p. 68), encontram-se na
arquitetura mediada pela espacialidade MA
potenciais a serem explorados, enxergando
0S espacos intermediarios - flexiveis e
polivalentes - como lugares de interacoes,
encontros, trocas, e de coexisténcia de culturas
e vivéncias diversas.

“‘No tocante a corporeidade, ha, na espacialidade Ma de
passagem, o desenvolvimento de uma construtibilidade
que se faz em conjuncdo com a acdo humana, por
meio da participac&o ndo apenas da visualidade, mas
de uma percepcgdo polissensivel que inclui o corpo
como elemento preponderante para se obter uma
experiéncia fenomenologica.”

(OKANO, 2012, p. 128)

1.3. MA: O ESPACO-ENTRE

Senbon Toori - Fushimi Inari Shrine.  fonte: japan-guidecom
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‘Cultiveros primeiro as pessoas,
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2.1. MIRANDOPOLIS E A IMIGRACAO JAPONESA

Mirandopolis, localizada no noroeste
do estado de S&do Paulo, possui uma
particularidade cultural que é presente em
toda regi&o, mas apresenta-se com especial
forca em seu territorio.

O municipio €, desde 1974, quando
foi aberta a empresa Aluminios Nitinan,
considerado cidade co-irmé da prefeitura de
Takaoka, localizada na provincia de Toyama
no Japao. Alem disso, engloba em sua area
administrativa o distrito Trés Aliancas, formado
pelos bairros 18, 22 e 32 Alianca, derivados da
Coldnia Alianca, cujo nome conota espirito
de cooperacdo e coexisténcia harmoniosa. A
coldnia teve sua fundacdo em 1924, dez anos
antes da fundacéo da propria Mirandopolis,
a partir dos esforgos de Shigueshi Nagata e
Shugo Wako e por meio daNihon Rikkokai (uma
entidade civil cristd do Jap&do) em conjunto
com a Shinano Kaigai Kyokai (Associac&o
Ultramarina de Shinano) da provincia de
Nagano, tendo posteriormente a participagéo
das provincias de Tottori e Toyama.

N

F N SN
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PRIMEIRA ALIANGA (1924) - NAGANO
SEGUNDA ALIANCA (1926) - TOTTOR

TERCEIRA ALIANGA (1927) - TOYAMA
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No inicio da imigracdo japonesa,
periodo de chegada dos pioneiros no navio
Kasato Maru (1908), a emigracgao tinha carater
de movimento temporario. Osimigrantes eram
contratados como trabalhadores ou colonos
nas fazendas de café e seu objetivo principal
era juntar recursos e retornar ao Japao ou
adquirir terras para tornar-se independente.
Desse modo, 0 modelo de imigracdo da
Alianga foi revolucionario no contexto da
historia da imigragéo japonesa no Brasil, ja que
muitos de seus moradores vinham do Japéao
com algum tipo de formagéo e ja com recursos
para a compra das terras, o que fez com que
fossem chamados de “ginbura” (burgueses /
frequentadores do bairro de Ginza) e a colonia
fosse, por muito tempo, chamada de “bairro
burgués” por seus vizinhos.

Isso se deve a Associacao Ultramarina
de Shinano, que defendia a importancia
da aquisicdo de terras e a execucgéo do
empreendimento pelos proprios imigrantes
para 0 sucesso do processo de emigracao.
Além disso, o plano também previa apoio a
infraestrutura, como saneamento basico e

compra de materiais, para o conforto dos
moradores apods 0 assentamento. Esses
fatores diferenciavam-se do sistema adotado
até entdo, tornando a Alianca um modelo
que chamou a atenc&o do governo japonés
e resultou na elaboracdo de um plano
para incentivo a emigracéo, dando inicio a
Federacéo das Cooperativas de Emigracéo
Ultramarina (Kaigai lju Kumiai Rengokai) no
Japéo, e em paralelo no Brasil, a Sociedade
Colonizadora do Brasil Ltda (BRATAC), que
resultou nas coldnias de Bastos, Tieté e Trés
Barras, e aqualaAliancafoientdoincorporada,
voltando a ser independente apenas mais
tarde, com a extingdo da BRATAC.

Na década de 1950, houve
uma tendéncia dos imigrantes e seus
descendentes de migrarem para a capital
em busca de melhores condicbes de vida e
educacao para os filhos. Concomitantemente,
em especial no interior de S&o Paulo, surgiu o
problema do declinio da produgéo agricola,
decorrente do desgaste das terras, o que
levou a migracéo ao norte do Parana.
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fonte: COLONIA ALIANGA - DE 1924 A 2007. 80 ANOS DE HISTORIA.
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Na Alianca tambem  ocorreram
migragcdes para a capital e seus arredores,
somado ao fato de que nos periodo de
inflacdo extremamente elevada na decada de
1980, comecou 0 movimento dekassegui, de
nipo-brasileiros indo ao Japdo em busca de
trabalho, que também foi impulsionado nos
anos 1990, com a reforma da lei de imigracéo

do Japdo, que favorecia os nikkeis que ja
haviam ido para o pais.

Atualmente a Alianca mantém a énfase
na producdo agricola, permanecendo como
regido rural, com 0s nipo-brasileiros residindo
em suas propriedades rurais distantes do
nucleo (bairro), mesmo apds a incorporacéo
do mesmo ao municipio de Miranddpolis. Com
0 enfraquecimento das terras e uma reducao
populacional, aliada ao envelhecimento da
populacédo restante, a Alianga ja ndo possui
as mesmas condicdes de suas primeiras
décadas, de modo que mesmo a forma
de producdo em pequenas propriedades,
sucessora das cooperativas agricolas, tém
dado espaco para o cultivo de cana-de-
acucar da industria de biocombustivel.

Quanto as questdes culturais, em
seus tempos dourados a colonia realizava
diversas atividades, como a escrita do haiku,
pecas de teatro, exibicé&o de filmes, o festival
bon-odori e apresentagbes musicais e de
danga. Foram também fundadas escolas de
lingua japonesa, com professores enviados
do Japéo e infraestrutura custeada pelas
provincias fundadoras de cada bairro.

Hoje em dia pouco restou dessas
atividades, permanecendo algumas poucas.
Ainda € realizado o bon-odori anualmente,
tanto na cidade quanto no campo de basebol
da 1@ Alianca, também s8o realizados
eventos para arrecadacéo de fundos para as
associacdes de cada bairro, com uma mescla
de pratos brasileiros e japoneses, e mantém-
se ainda as escolas de lingua japonesa,
algumas custeadas pelas provincias e
outras por meio da Agéncia de Cooperacao
Internacional do Japéo (JICA), sendo também
realizadas atividades inter-escolas e gincanas
como o undokali.

No quesito arquitetdnico, € possivel
apreender, a partir dos registros encontrados,
que as casas e demais edificios construidos
pelos primeiros imigrantes eram fruto da
carpintaria japonesa, sendo elevadas do solo
e com varandas de transicdo entre exterior
e interior, mas adaptadas para a realidade do
local, fazendo uso da madeira encontrada no
processo de desbravamento da mata virgem
(ipé, aroeira, figueira, paineira, peroba, pau
dalho, cedro e jatobd). Um fato interessante
€ que por conta das arvores nativas serem
mais resistentes e robustas em relagéo as
espécies japonesas e pela propria diferenca
na constituicdo fisica dos imigrantes, foi
necessario o desenvolvimento de novas
metodologias para seu corte, que levavam
em conta cuidados com ferramentas e as
condicdes climaticas.

Atualmente pouco restou das casas de
madeira das primeiras geracoes de imigrantes,
muitas foram desmontadas ou abandonadas
e substituidas por casas de alvenaria, mas que
ainda mantém alguns elementos especificos
da arquitetura japonesa, como a presenca

2.1. MIRANDOPOLIS E A IMIGRACAO JAPONESA

do ofurd (banheira japonesa) e de um espaco
destinado ao hotoke-san (altar para culto ao
falecidos). Os kaikans (sede das associagées)
e as escolas de lingua japonesa seguiram
a mesma tendéncia no quesito técnico,
mantendo também certos aspectos, como o
genkan, onde 0s alunos deixam 0s sapatos
antes de adentrar a sala ou os grandes
saldes do kaikan, que adquirem formas de
organizacdo diferente de acordo com as
atividades, alternando entre quadra esportiva,
local de reunides e saldo de eventos.

Assim, nota-se a formacdo de uma
cultura que transita entre as raizes japonesas
e a readlidade brasileira. Posto isso, visto 0
historico da comunidade nipo-brasileira na
cidade, pareceu importante buscar, de certa
forma, lembrar e resgatar um pouco desses
elementos culturais, caminhando para a
construcéo de um espaco em que adimensao
multicultural da cidade, em seu amplo sentido,
possa se fazer presente.
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ﬂ‘ b i - .
Observatorio Astronémico (Instituto Kurihara
de Ciéncias Naturais)

fonte: COLONIA ALIANGA - DE 1924 A 2007.
80 ANOS DE HISTORIA.

Aspecto das apresentagGes artisticas da 32Aliancaem 1934
fonte: COLONIA ALIANCA - DE 1924 A 2007. 80 ANOS DE HISTORIA.

2.1. MIRANDOPOLIS E A IMIGRACAO JAPONESA

Marco de 1931 - Primeira ceriménia de formatura da Escola Primaria Se¢&o Cotovelo na
Segunda Alianca )
fonte: COLONIA ALIANCA - DE 1924 A 2007. 80 ANOS DE HISTORIA.

Sino de 1999 em comemoragdo ao
aniversario de 25 anos de cidade co-irma
Takaoka-Miranddpolis
fonte: acervo pessoal

Escola de Lingua Japonesa da 22 Alianga

Apresentacdes culturais em comemoragao ao 80° aniversario de

fonte: RETRATOS ALIANCA 2008. Os Nikkeis e a Terra de um nucleo colonizagdo da 32 Alianga em 2007.

de colonizag&o no interior de S&o Paulo.

fonte: COLONIA ALIANGA - DE 1924 A 2007. 80 ANOS DE HISTORIA.

Parque em homenagem a Chikazo Kitahara Homenagem de Takaoka a

1aAlianca cidade co-irma Miranddpolis
fonte: COLONIA ALIANGA - DE 1924 A 2007. pelo cinquentenario
80 ANOS DE HISTORIA. fonte: acervo pessoal

Atividades inter-escolas de lingua japonesa
fonte: RETRATOS ALIANGA 2008. Os Nikkeis
e a Terra de um nucleo de colonizagdo no
interior de S&o Paulo
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fonte: Yuba, de Lucille Kanzawa

‘Fazer uso da terra virgem requer, obrigatoriamente, a
criagdo de uma nova cultura a altura, esta cultura deve
comecar pelo exercicio das artes”

- Issamu Yuba
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2.2. YUBA

A Comunidade Yuba foi fundada em
1935 por Issamu Yuba, sob o lema de “Criacé&o
de uma nova Cultura’ Estabeleceu-se
inicialmente na regi&o do bairro Formosa, no
municipio de Guaracai, onde ja instalavam-se
imigrantes japoneses, mas sem a organizagao
e plangamento da Colbnia  Alianca.
Posteriormente, apds uma declaracdo de
faléncia, a comunidade fixou raizes na regido
da Primeira Alianca, onde permanece ate hoje.

A comunidade destaca-se ateé os dias
atuais por possuir caracteristicas um tanto
distintas do restante da comunidade nipo-
brasileira. Pregando os valores do “cultivo,
oracdo e arte’, ela estruturou-se com um
sistema de agricultura auto-sustentavel e
praticas da cultura tradicional japonesa e
das artes de forma geral. O idioma falado
€ 0 japonés e 0s membros trabalham em
prol da manutencdo da comunidade, com
atividades artisticas intercaladas com o
cultivo da terra. Assim, em 1961, quando a
bailarina e coreografa Akiko Ohara e seu

marido e escultor Hisao Ohara chegaram ao
Brasil e instalaram-se nas terras yubenses, foi
construido o Teatro Yuba e formado o Balé
Yuba, que tornou-se amplamente reconhecido
na regiéo, chegando a realizar apresentacdes
em diversos lugares e ocasides, tanto no Brasil
como no Japdo, como o ocorrido em 1978,
quando representou o Brasilna comemoragao
dos 70 anos da Imigracéo Japonesa.

Atualmente, apesar do declinio no
ndmero de moradores, percebe-se que a
comunidade segue sendo reconhecida, tendo
sido tema da exposicéo e desfile “YAMA:
Fernanda Yamamoto & Comunidade Yuba',
realizada em conjunto pelo S&o Paulo Fashion
Week e o Centro Cultural S8o Paulo em
novembro de 2021, contando também com a
participacéo dos moradores da comunidade .
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‘A terra ndo mente. O lavrador ndo consegue amar a
terra sem ter, a0 mesmo tempo, a pureza do verdadeiro
artista”

- Issamu Yuba

fonte: Centro Cultural Sao Paulo
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- Shigueshi Nagata



3.1. MIRANDOPOLIS E O TERRITORIO

O municipio de Mirandopolis faz parte da mesorregido de Aragatuba e microrregido de
Andradina, estando localizado no noroeste do Estado de S&o Paulo, distante 595 km da capital.
Conta com uma érea de 917694 kn’ e uma populacéo estimada de 29844 habitantes (2021).

RECORTE DA REGIAO
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Localizagdo do municipio

fonte: Google Earth

45



3.1. MIRANDOPOLIS E O TERRITORIO

AREA DE INFLUENCIA PRINCIPAIS VIAS

@ @

O Municipio conta com os distritos de Amandaba As principais formas de acesso a cidade séo a Via
e Trés Aliancas (formado pelos bairros 18, 22 ¢ 32 Alianca, de Acesso Dr. Neif Mustafa, que leva a Rodovia Marechal
oriundos da Colénia Alianga). Nota-se que o municipio de Rondon, dando acesso as Trés Aliangas; a via que leva em
Lavinia, por sua dimensao (12.285 hab.) e proximidade (8min direcdo ao distrito Amandaba, a Rodovia Vicinal SPV-063, que
de carro), também acaba por ter uma relacéo de dependéncia sai da cidade no sentido sudoeste e a Estrada Vicinal Lavinia-

com Miranddpolis. Miranddpolis, que da acesso ao municipio vizinho.



ESPACOS DE LAZER

. ESPACO EDIFICADO

. ESPACO ABERTO

Considerando que o projeto tem como um de seus
objetivos consolidar-se como local de lazer, verificou-se
onde e em que quantidade esses espacos estdo localizados.
Constata-se que 0s poucos locais de lazer do municipio
encontram-se na regido central.

INSTITUICOES DE ENSINO

3.1. MIRANDOPOLIS E O TERRITORIO

(M

R

Buscando integrar o equipamento ao sistema existente e
dado o carater informativo que teria o equipamento, foi realizado um
levantamento das instituicdes de ensino. Nota-se que as instituicdes
publicas de maior porte (escolas estaduais) encontram-se proximas
a area central.
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TERRENO

Area: 5638m”
Dimensdes do terreno: ~ 139m x 39.50m

A partir das leituras realizadas, constatou-se
que o centro da cidade, caracterizado pela
ocupacdo mistaem que residéncias, comercio
e equipamentos publicos dividem o espaco, &
0 local mais acessivel e onde localizam-se os
poucos equipamentos de culturaelazer. Desse
modo, escolheu-se o terreno destacado pelos
seguintes motivos:

3.1. MIRANDOPOLIS E O TERRITORIO

Acessibilidade: terreno  proximo  a  rodoviaria
(acesso aos distritos e cidades vizinhas).

Proximidade com escolas: papel informativo do
equipamento.

Proximidade com o centro: concentracdo dos
principais espacos publicos da cidade.

Existéncia de um edificio cujo espago tem sido
apropriado para uma atividade cultural.

fonte: acervo pessoal
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LEITURA DO ENTORNO

. ESPACO EDIFICADO

. ESPACO ABERTO

1 EE NOEMIA D. PERQOT! 5. BOSQUE MUNICIPAL

2 LARDEIDOSOS (AMA)  6.COC (14 DE AGOSTO)

-—

8. EMEI DR. SEVERO TRAMONTE

4, ESTADIO MUNICIPAL

3.1. MIRANDOPOLIS E O TERRITORIO

16. BIBLIOTECA MUNICIPAL

1. PREFEITURA

17. ESCOLA DE JAPONES

12. CLUBE ATLETICO (CAM)

fonte: Google Earth / acervo pessoal
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EDIFICIO EXISTENTE: ANTIGO INSTITUTO DA PATRULHA MIRIM
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380 13,60 3,00 390
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No terreno escolhido encontra-se ©
edificio que no passado abrigou © Instituto
Educacional da Patrulha Mirim. Posteriormente,
findadas as atividades do instituto no municipio,
o edificio chegou a abrigar as atividades do
Centro de Integracéo e Capacitacdo (CIC) até
2019, Atualmente o espaco tem sido utiizado
para atividades de corte e costura da prefeitura e
também como local de treino para a Associagdo
Batucando Miranddpolis, 0 grupo dabanda marcial
da cidade. Esse Ultimo fator € interessante para
O projeto, pois mostra que o local ja vém sendo
apropriado para atividades de cunho cultural.

3.1. MIRANDOPOLIS E O TERRITORIO

fonte: acervo pessoal
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Architecture is how people meet in space.” A P R O P O ST ‘ ‘ 4

- Kazuyo Sejima
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4.1. REFERENCIAS PROJETUAIS

—— . -

fonte: post notes on art in a global context.

A Moriyama House compreende dez
volumes prismaticos dispostos pelo terreno e
busca romper com a ideia tipica de residéncia
contida em uma Unica unidade, propondo um
modo de vida semi-comunitario, em que 0s
espacos entre as unidades conformam lugar
de sociabilidade entre os moradores.

O projeto tornou-se uma referéncia
de implantacéo, em especial pela criacdo de
espacgos intermediarios para convivéncia e
possibilidade de maior contato entre interior
e exterior. Entende-se que essa forma de
implantacdo gera novas interfaces para o
projeto, possibilitando explorar diversas formas
de interac&o entre espacos e pessoas.

Moriyama House
Ryue Nishizawa

Ano : 2002 - 2005
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Substrate Factory Ayase
Aki Hamada Architects

Ano:2017  Area: 290 n¥

O edificio € a extens&o de uma fabrica
de circuitos no Japao. Seu térreo foi pensado
COMO UM espago multiuso para a comunida-
de. A ideia foi conceber uma extensdo que
permitisse multiplas utilizacdes, proporcionan-
do espacos e programas ajustaveis de acordo
com o envolvimento ativo dos usuarios.

Essa referéncia € interessante por fa-
zer uma releitura dos painéis maéveis (shoji/
fusuma) da arquitetura tradicional japonesa na
criagé&o de espacos flexiveis e realizando tam-
béem o uso da madeira, t&o presente na arqui-
tetura japonesa tradicional, mas com solugdes
estruturais contemporaneas.

----

B AR R LR TR

4.]. REFERENCIAS PROJETUAIS

fonte: Arc-holaily
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4.2. PROGRAMA

Para a composicéo do programa, alem das
referéncias, foram identificadas as caréncias
do municipio e definidas as atividades que
O centro, de modo geral, deveria buscar
proporcionar.

CARENCIAS DO MUNICIPIO

Espaco para exposicoes.

Espaco para apresentacgdes.
Espaco para realizacdo de oficinas.
Espaco para estudo.

Espaco com computadores para acesso
ainternet.

Biblioteca com espaco e acervo atrativos.

OBJETIVOS DO EQUIPAMENTO

Local de encontros e trocas, para
convivéncia da comunidade.

Contato com a Comunidade Yuba para
o oferecimento de atividades artisticas
como danca e teatro.

Oferecimento de cursos que promovam
a producao cultural por meio do uso das
tecnologias digitais (produg&o multimidia),
que poderiam resultar em exposigdes no
proprio centro

Atividadescom suporte dasmidiasdigitais,
mediante contato com as provincias
japonesas que possuem relagdo com o
municipio.

Atividades culturais com estudantes,
mediante contato com as escolas.

Propiciar maior contato da populacdo
com a histdria e cultura nipo-brasileira.
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4.2. PROGRAMA

sala reun. i
22m2 MODULO MULTIUSO
copa func. sti 115m?2
21m?2 9m?2
dep. painéis prod. cultural MODULO MULTIUSO
om2 12m2 DECK MULTIUSO 5>
almox. diretoria il
9m?2 9m?2
ADMINISTRAGAO W.C. MODULO MULTIUSO
92m? 38m2 115m2 DECK MULTIUSO
RECEPCAOQ ESPACO EXPOSITIVO
23m2 175m?2
exp. perm. exp. temp.
58m?2 17m?2
CAFE/RESTAURANTE MIDIATECA
396m2 336,80m2
cozinha despensa balcdo atend.| |guarda volum.
6/m?2 27m?2 om2 12,96m2
livraria sanit. func. sala biblio. estudo
5Im2 m?2 3m?2 52m?2
mesas sala func. acervo est.em grupo
170m?2 10m?2 156m2 52m?2
balcdo atend.| |administragdo termin. consul| | circulacdo
32m?2 10m?2 digital 42 84m?2
sanitarios W.C. arquivo AREA TOTAL
22m2 B6mM?2 Bm?2 1405.8m2
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Para a concepcédo da implantacdo
buscou-se fragmentar o edificio, que
tipicamente seria concentrado em um Unico
bloco, em unidades com funcdes distintas,
permitindo assim a formacdo de espacos
de transicdo entre diferentes atividades e
tambéem possibilidades de encontros e trocas,
tal como na Moriyama House de Nishizawa.
Essa acdo tambem acaba por proporcionar
uma variedade maior de interacdo com 0s
espacos externos, tanto internamente ao
terreno quanto com o entorno.

Croqui implantag&o
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Croquis de estudo

Além disso, considerando o porte
da cidade e, portanto, do equipamento a ser
projetado, entende-se que a possibilidade de
um unico espago abrigar diferentes atividades
traz grandes vantagens. Assim, tornou-se
importante que as paredes ndo fossem
barreiras fixas, permitindo maior flexibilidade
no uso do espaco. Tendo como referéncia a
Substrate Factory Ayase, as unidades flexiveis
foram pensadas com painéis modulares, que
podem ser movimentados, removidos ou
trocados de acordo com as necessidades
dos usuarios, de modo que o espaco N&o seja
estatico e possa estar constante interacéo e
transformacgéo.

Primeiros estudos da modula¢do

4.3. ESTUDOS INICIAIS

Todo o projeto foi realizado com
base em uma modulacdo de 090x090m,
referenciada na modulacédo de tatami
(090x180m), conformando entdo  nos
modulos multiuso uma composicdo de 9
quadrados de 360x360m.

modulagao 36x3.6m

‘Parece-nos que a relac&o entre 0 homem e 0s objetos
se processa de um modo distinto no Japéo, pois esta
incorpora sempre 0 ‘processo interativo” e ndo apenas
0 seu ‘resultado’ O percurso, mais que o discurso,
mostra-se essencial No modo de cognicdo japonés.”

(OKANO, 2012, p. 126)
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4.4. O CAMINHO
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COLEGIO 14 DE AGOSTO

MODULO MULTIUSO”

“CAFE
'RESTAURANTE
' “MIDIATECA -

PREFEITURA I
RODOVIARIA
ISOMETRICA GERAL

BOSQUE
MUNICIPAL
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4.4. © CAMINHO
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MIDIATECA MODULO
MULTIUSO

MODULO
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__________________ 3 JARDIM SAKURA-IPE
ADMINISTRAGAO
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4.4. © CAMINHO
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"Como é bonito o ipé florido.
No Japé&o é o sakura. Essas duas flores nascemem

seus respectivos paises, mas a beleza ultrapassa
os limites das fronteiras..."

H. Nakamura

4.4. © CAMINHO
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4.4. © CAMINHO

Tendo como ponto de partida a
edificacdo existente, devido a sua proximidade
com a rodoviaria e fluxo de pessoas vindas
do centro, optou-se por alojar um café, que
funcionaria  também como  restaurante,
ficando aberto durante todo o periodo de
funcionamento do Centro Intercultural.

As principais formas de adentrar
0 equipamento se dé&o no entorno dessa
edificacdo, sendo uma delas na interface
direta com a Rodoviaria Municipal e a outra
no eixo do patio entre o edificio existente e as
novas construcdes, consolidando um trecho
de transicéo entre 0 antigo e o novo. Neste
local também foram alocados a caixa dagua,
pensada como um marco visual, e o mobiliario
externo de apoio ao café/restaurante.
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4.4. © CAMINHO

conexdo: interface com rodoviaria
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4.4. © CAMINHO
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Na planta ao lado estéo indicadas
as modificagbes realizadas na edificacdo
existente. Originaimente a entrada principal
dava-se pela fachada nordeste. Porém, esse
acesso era realizado em um patamar abaixo
do nivel da calgada, optou-se entéo por realizar
uma abertura na fachada noroeste, com portas
de correr com vidro serigrafado, trazendo a
entrada principal do café/restaurante para a
interface com o patio.

No edificio esta alojada também uma
livraria, que teria o papel de loja do Centro
Intercultural.  Alem disso, foram criadas
claraboias de policarbonato para iluminacéo
natural, e parao mobiliario optou-se por mesas
de uso coletivo, semelhantes as presentes nos
espacos livres japoneses e frequentemente
vistas nos kaikans (associagées) da regido.

B -stente

4.4. © CAMINHO

2200

100

$ +340

485 1565

N —
00

CAFE/RESTAURANTE

390 i) 300 1 100 " 260 h, 380 3

= WIC. FUNG: :
& 7m’ 1
| WC. 3

\ . Mm? :

COZINHA W 1B= e

SALA FUNC. P i 3 :

10 m AW :

nm A

o 45+ 330 :
= ol i :
DESPENSA :

27 mf! ATENDIMENTO 1

sem’ ]

- E
g ;
o 3
LIVRARIA 1 [ESr:

sim’ ..E[ :

MESAS 9

7om* 2

7] demolido

89



4.4. © CAMINHO

café/restaurante
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MIDIATECA, RECEPCAO E ADMINISTRACAO

] a0 a0 ___ a0 s ____ . _______ |l :
: Q oaN R omii R ocomc Al oomm  EL :
3 = P [ ‘
| 2 [TTIT
3 s ¥ d
. 7 | T wia .
3 £ | D i\ o 1
=== T 5 . ‘5405 |
3 | . Wy
i g ACERVO MIDIATECA i +
E & I 156
P |
- - e B [ ] =
g D
: - [
‘180
o PSS S
: i Iﬂ! EETe Mrerom R R 3% 3
— 6m 3m* 6m° am* | 3m® ___H'
bs 2 -*L .
: S EERRRNENNEENE| D H
e :
Eurr’ :
; :
: / + 340 N :
o 5 s 2l :
P 330 Sarks D MOk
S g oEES LD | ] "
z * gz a?
i :
: ESTUDO i ]
g EMGRUPO |:| gt
Eelee | s :
. B .
d\ +330
= - - - = - .
OJ
u a
L] .
L 270 L 360 B0 360 " s :
i 1 | 1
= 1
D DEPOSITO | ALMOXARIE. B :
D 2 PANES | MT.LMPEZA 3
L3 om’ am’ 4
S SALADE — .
RECEPCAC) BEUNKXES q
& I =g ol &l = :
& g | CULTURAL v e
1 2m' L E
» COPA X
FUNC. R,
S Prpe s DRETORIA /,/L—'—*'-.
IS 'i + 340 9 om | = L3
//’/-
e ket S SR e S R R S Bl e B S See SRR, o S e S e B B P L SRR B SRR

4.4. © CAMINHO

Passando para as novas edificacoes,
logo na interface do patio, encontra-
Se a recepgéo e, anexa a ela, tambéem a
administrac&o, 0 almoxarifado e o deposito de
painéis (edificagbes multiuso).

Anexa a midiateca encontram-se salas
de estudo, divididas em duas categorias: salas
de estudo com ruido controlado, de acesso
interno a midiateca, e salas de estudo em
grupo, que abrem-se para o eixo de circulagéo.

Este trecho marca o inicio do caminho,
que materializa-se em um eixo linear e possui
pontos de parada definidos pelas edificacdes
dispostas nas laterais de sua extensao.
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4.4. © CAMINHO

<

‘?ncaixe.superior

presilha + borrachas

policarbonato alveolarbranco
perfil aluminio metalon
parafuso

viga 8 x 20

S o e PEaEBX18

Detalhe cobertura do.caminho. esc:10

midiateca x caminho x recepgao/administracdo
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Na area administrativa, fez-se 0 uso do
sistema de painéis moveis, utilizados também
nos modulos multiuso, permitindo  mMaior
flexibiidade em sua ocupacéo. A ideia € que
0s ambientes sejam passiveis de integracao,
e sempre tenham a possibilidade de estar em
contato com as areas externas.

vista da sala de reunides

4.4. © CAMINHO
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4.4. © CAMINHO

MIDIATECA ( ;)

| \
| |
I \
=y ] | | |
3 ] ACERVO MIDIATECA ‘ E:l
S 156m
| % \
N [ ] LN |
2
[e]
N
1 > BELOY ~ARQUVO ToWC.
&m 3m? 8m’ 3m? am?
3 |
™

£EM GRUPO
52m’ |

330 _ _ . |:| : midiateca x jardim
: SALAS . :
c%' l DEESTUDO 1 .[:I
: e o §
: il .I - : . )
i g A midiateca foi pensada como sendo
2 ] estuoo | oo P D um espaco onde a populacdo terla acesso

a informacédo tanto fisicamente, por meio
{ de livros, quanto digitalmente, por meio de
4+330 : notebooks e leitores digitais. A ideia € que ela
possa ser um lugar informativo e de formacéo,
oS T 2 e = SN com a possibilidade de integragdo das salas
SR e e T e e i de estudo para oferecimento de cursos.




100

Na planta ao lado estdo apresentados
0s sanitarios, com fechamento em wood
frame, € um dos trés modulos multiuso do
projeto. Estes modulos foram pensados como
espacos flexiveis, para que possam abrigar
diversas atividades. Em relagcdo ao conforto
térmico dos ambientes, para aém do uso
da madeira, em funcdo da variedade de
aberturas do espaco, propde-se a utilizacdo
de climatizadores evaporativos como forma
de atenuar o desconforto advindo das altas
temperaturas atingidas no veréo.

modulo multiuso x sanitarios
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) WC + MODULO MULTIUSO
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B D ;3 we l we 18
19m* 19m Cl
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i i i fl
D — e g————— e g—— N
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JARDIM SAKURA-IPE
\\(’
L_JI_I .................... s e S T T e T O Este trecho, além de ser um dos semehante 205 pPEQUENS  MONUMENtos
S& . momentos de conexao com o entorno, com o existentes em diferentes espacos livres da
7 = o~ .

: i : acesso direto pela calgada, também explora a regido, foram criados bancos de concreto
; |:| 4+ 330 2 beleza efémera advinda dos ipés e das flores representantes  das provincias  que
B 2B e 9 - S . / . ~ .
g SR : de cerejeira (sakuras), caracteristicas da flora contribuiram para a colonizagdo japonesa no
e SN § brasileira e japonesa, respectivamente. municipio, com mapas de localizagdo de cada
&4+330 ' Como forma de trazer a este espago uma delas gravados em seus assentos.
E L elementos simbadlicos da imigrac&o japonesa,
:;- u = L} ] ]
ee—————m  — (] (] 5 [ 3

iluminagdo LED

AN
i

NAGANO - 18 ALIANCA TOTTORI - 22 ALIANGA TOYAMA - 32 ALIANCA
TAKAOKA - MIRANDOPOLIS

jardim sakura-ipé
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) MODULO MULTIUSO
..................................................................................................................... o
4
| L] L} A | | | 1 I"“‘
[265% R ¢ e
] T = |  — e O
L 360 L 360 L 360 L D
1 i i AL
Q@ LLLLLLLL L L LR VLT LELLT TR |
MODULO Bl i
MULTIUSO o :
17 m? WE
Um dos motivos para a criacdo deste maodulo multiuso :
conjunto de moddulos multiuso relaciona-se ; 4250
com o porte da cidade que abriga o projeto. :
Por ser um municipio pequeno, entendeu-se
gue seria mais proveitoso que 0S espacgos
pudessem ter mditiplas formas de ocupagao.
Para tal, foram previstas também venezianas

automatizadas nas janelas  superiores,
permitindo o escurecimento do ambiente para
projecdes e outras atividades mediadas por
midias digitais.
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Como exemplo das possibilidades
de ocupagéo do modulo, alguns painéis
poderiam ser removidos e outros substituidos
por painéis com chapas de aluminio de alta
reflectancia, transformando o espaco em uma
sala de danca, ou entéo adicionados assentos
para eventos como palestras e apresentacoes.

maoddulo multiuso

Na relagdo com o deck multiuso, foi
planejado que um eixo externo de painéis
poderia ser totalmente removido, criando
novas relacdes com o entorno, conformando,
por exemplo, uma espécie de palco, com o
espaco da plateia no deck, ou vice versa.

4.4. © CAMINHO

el s il HIER T

AR . —

maodulo multiuso
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modulo multiuso
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ISOMETRICA EXPLODIDA MODULO MULTIUSO

cobertura TPO
calha

tabeira+arremate da cobertura

barrotes MLC 8x8

vigas MLC 12x50

pilar 18x18

tubo condutor

grelha de apoio 8x8

vigas secundarias 16x25 (apoio painéis)
+

madeira revestimento

barras lisas (contraventamento)

Para todos os edificios do projeto foi escolhido
0 sistema de vigas e pilares em Madeira
Laminada Colada (MLC), sendo realizado um
detalhamento mais especifico do maodulo
multiuso.

pilar
ferragem metalica :
parafuso

auto atarraxante:
~ :
RE=N parrote :

/

“parafuso
auto perfurante

pilar

chapa de apoio

chumbador

._sapataconcreto

DET pilar x fundacdo esc 1.2

parafusoauto perfu ranteg

4.4. © CAMINHO

Para pré-dimensionamento das pecas foi
utiizado o caderno de detalhes construtivos
da Rewood e tambem realizada uma consulta
com o Prof® Anténio Dias do Departamento
de Engenharia de Estruturas.

‘parafuso
- auto perfurante ﬁ

: N
‘ferragem N

;metahca -

A
N\ S— parafuso
auto atarraxante

pilar

DET pilar xviga esc 1:25
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resina para protecéo
manta termoplastica calgo i=19% barreira de vapor
pingadeira placa osb isolamento termoacuistico forro  barrote

¢ DET 1
27 : ['! o458 DET 2
.............................................................................................................................................................. Z
DET 1- Coberturade TPO  esc 1:25 ISO - Paineis de correr esc 125 fechadura esc 10
............................................. ferragem metdlica Ty j trilno
: gL —roldanas
parafuso autotarrachante : : DET 3
arruela + parafuso :
. —painéis 90x210x35cm
barra lisa S
conector : :
B‘! ..‘X'H.
pilar :
[ = guia (perfil metalico T) o
T : RS IES = SR —
L I === A= = =
DET 2 - Contraventamento esc 110 DET 3 - Paineis de correr esc 1:25 Secéo Modulo Multiuso
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Neste trecho “final” foram adicionadas
laminas de madeira com um sistema pivotante,
de modo que seja possivel interagir com
esse elemento gerando sombras resultantes
tanto da interac8o humana quanto da propria
natureza, pela posicdo do sol em diferentes
horarios e estacdes do ano.

4.4. © CAMINHO

O caminho entdo proporciona em sua
extensao diferentes experiéncias perceptivas,
passando inicialmente por um espaco mais
fechado, entre duas edificacbes, e depois
por alternancias entre edificacbes e espagos
abertos.

caminho

14

caminho
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ESPACO EXPOSITIVO
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4.4. © CAMINHO

Para o espaco expositivo foi realizada
uma divisdo em duas partes, uma delas
destinada a exposicdes temporarias e a
outra a uma exposicdo permanente sobre
a historia da imigracéo japonesa na regido,
com plataformas digitais e/ou fisicas para
sua composicdo, de modo que possa estar
sempre recebendo novas contribuigdes..
Assim, 0 tema seria permanente, mas a
exposicao seria fruto de interacdes e estaria
em constante transformacao.

anc

exposicdo permanente
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No exterior foi pensado um lago, que teria seu uso variado de acordo com o nivel da agua,
possibilitando ou Ndo 0 acesso aos quadrados dispostos em seu interior. Em relacdo aos muros
do projeto, foi escolhida a taipa de pilédo, como forma de trazer uma técnica que tem relacdes tanto
com a arquitetura vernacular brasileira quanto a japonesa.

espago expositivo

esculturas de Hisao Ohara

T8 19
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Assim como as edificacbes do projeto, foi considerado que o muros desempenhariam
papeis diferenciados, sendo passiveis de serem suporte para projecdes, que poderiam configurar
uma extenséo de exposicdes realizadas no modulo expositivo, ou uma superficie para exibicéo de
filmes.

lago x projecé&o x médulo multiuso
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A ideia é que estes muros pudessem trazer um sentimento de pertencimento ao serem
construidos pelos proprios moradores do municipio. E sua gradac&o de cores, que assim como 0S
quadrados vazados, gue com suas sombras trazem uma marca temporal, retomassem os niveis
do projeto, pelos quais 0 observador percorreu ao longo do caminho.

2 =

_4 lago x caminho x modulo multiuso
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